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DLP Projector
Guia do usuario

IMPORTANT: Please read this User Guide to obtain important information on installing
and using your product in a safe manner, as well as registering your product for future
service. Warranty information contained in this User Guide will describe your limited
coverage from ViewSonic Corporation, which is also found on our web site at http:/
www.viewsonic.com in English, or in specific languages using the Regional selection
box in the upper right corner of our website. “Antes de operar su equipo lea cu
idadosamente las instrucciones en este manual”

Numero do modelo.
VS15871/VS15872/VS15873/
VS15874/NVS14115/VS15875/
VS15876




Obrigado por escolher a ViewSonic

Ha mais de 25 anos a liderar o Mercado das solugdes visuais, a
ViewSonic tem como objetivo exceder as expetativas a nivel mundial em
relacdo a evolucio tecnoldgica, inovagao e simplicidade. Na ViewSonic,
acreditamos que 0s nossos produtos podem ter um impacto positivo no
mundo e estamos convencidos que o produto ViewSonic que escolheu
ird satisfazer as suas necessidades.

Uma vez mais, obrigado por escolher a ViewSonic!
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Informacao de compatibilidade

Declaragcao de compatibilidade com as regras da
FCC

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das Normas da FCC.
A operacgao esta sujeita a estas duas condig¢des: (1) este dispositivo ndo pode
ocasionar interferéncia prejudicial, e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer
interferéncia recebida, inclusive interferéncias que possam causar uma operagao
indesejada.

Este equipamento foi testado e € compativel com os limites estipulados para

um dispositivo digital de Classe B, segundo o Artigo 15 das Regras da FCC.

Estes limites foram concebidos para propocionar uma razoavel proteccao contra
interferéncias prejudiciais na instalagdo doméstica. Este equipamento gera, utiliza e
pode emitir energia de radiofrequéncia e, se nao for instalado e utilizado de acordo
com as instrugdes, pode interferir prejudicialmente com as comunicagdes via radio.
No entanto, ndo existe qualquer garantia de que a interferéncia n&o ocorra numa
instalagao particular. Caso este equipamento cause interferéncias prejudiciais a
recepgao via radio ou televisao, o que pode ser determinado desligando e ligando o
aparelho, o utilizador deve tentar corrigir a interferéncia adoptando uma ou mais das
seguintes medidas:

* Reorientar ou deslocar a antenna receptora.

* Aumentar a separagao entre o equipamento e o dispositivo receptor.
» Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o
dispositivo receptor esta ligado.
» Consultar o fornecer ou um técnico de radio/TV qualificado se precisar de ajuda.
Aviso: Vocé é avisado de que alteragdes ou modificacbes ndo aprovadas

explicitamente pela parte responsavel podem anular sua permissédo de operar o
equipamento.

Declaracao da industria Canadiana
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)




Conformidade com CE para paises europeus

O dispositivo € compativel com a Directiva de Compatibilidade
Electromagnética 2004/108/CE e com a Directiva de Baixa Voltagem
2006/95/CE.

A informagéao seguinte concerne somente aos estados membros da Uniao
Europeia (UE):

A marca cumpre com a Directriz para a Gestdo de Residuos de
Equipamentos Eléctricos e Electronicos 2012/19/EC (REEE).

A marca indica o requisito de NAO depositar o equipamento como residuo
urbano ou baterias descartadas ou acumuladores, devendo utilizar os
sistemas de recolha e devolugao disponiveis.

Se as baterias, acumuladores ou baterias celulares fornecidas com este
equipamento, exibirem simbolos quimicos Hg, Cd ou Pb, significa que a
bateria tem um teor de metais pesados superior a 0,0005% de Mercurio,
mais de 0,002% de Cadmio ou superior a 0,004% de Chumbo.
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Declaracao de Conformidade RoHS2

Este produto foi criado e fabricado de acordo com a diretiva européia 2011/65/
EU e do conselho sobre restrigao de uso de certos tipos de substancia perigosas
em equipamento elétrico e eletronico (diretiva RoHS2) bem como com os valores
maximos de concentracao estabelecidos pelo Comité de Adaptacao Técnica
Européia (TAC), conforme mostrado a seguir:

Substéancia Concentragao Maxima Proposta Concentragao Atual
Chumbo (Pb) 0,1% <0,1%

Mercurio (Hg) 0,1% <0,1%

Cadmio (Cd) 0,01% <0,01%

Cromo hexavalente (Cr¢*) 0,1% <0,1%

Bifenil polibrominato (PBB) 0,1% <0,1%

Eter difenil polibrominato (PBDE) 0,1% <0,1%

Certos componentes dos produtos em referéncia estao isentos sob o anexo lll das

diretivas RoHS2, conforme as informagdes abaixo:

Exemplos de componentes isentos sao:

1. Mercurio em lampadas fluorescentes de catodo frio e lampadas fluorescentes

de eléctrodo externo (CCFL e EEFL) para fins especiais que nao excede (por

lampada):

(1) Comprimento curto (= 500 mm): maximo de 3,5 mg por lampada.

(2) Comprimento médio (> 500 mm e = 1.500 mm): maximo de 5 mg por lam-
pada.

(3) Comprimento longo (> 1.500 mm): maximo de 13 mg por lampada.

Chumbo em vidro tubos de raios catodicos.

Chumbo em vidro de tubos fluorescentes que nao excede 0,2% do peso.

Chumbo como elemento de liga em aluminio contendo até 0,4% do peso.

Liga de cobre com um teor de chumbo até 4% do peso.

Chumbo em soldas com alta temperatura de fusao (isto €, ligas a base de

chumbo com um teor de chumbo igual ao superior a 85% do peso).

7. Componentes eléctricos e electronicos que contém chumbo num vidro ou
ceramica nao dieléctrica em condensadores, por exemplo, dispositivos
piezoeléctricos ou fixados numa matriz de vidro ou ceramica.
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Instrucoes de Seguranca Importantes

N o a kb=

10.

11

13.
14.

Leia estas instrucoes.

Guarde estas instrucgdes.

Preste atencao a todos os avisos.

Siga todas as instrucgoes.

Nao utilize este aparelho proximo da agua.
Limpe com um pano macio, seco.

Nao bloqueie nenhuma abertura de ventilagao. Instale o aparelho de acordo com
as instrugdes do fabricante.

Nao instale proximo a nenhuma fonte de calor tal como radiadores, registradores
de calor, fogdes, ou outros dispositivos (incluindo amplificadores) que produzam
calor.

Nao negligencie o propdsito de seguranca da tomada polarizada ou do tipo
terra. Uma tomada polarizada tem dois dentes sendo um mais largo que o outro.
A tomada do tipo terra tem dois dentes e um terceiro dente tipo pino. O dente
largo e o terceiro pino é provisto para a sua seguranga. Se a tomada provista
Nao se encaixa na sua saida da rede eléctrica, consulte um electricista para a
substituicdo da saida de energia obsoleta.

Proteja o cabo de energia contra pisadas ou enroscamentos especialmente nas
tomadas. Receptaculos convenientes e o ponto onde eles saem do aparelho.
Certifique-se de que a saida de energia esteja localizada proximo a unidade de
modo que ela seja facilmente acessivel.

. Utilize somente anexos/acessorios especificados pelo fabricante.
12.

Utilize somente com o carrinho, suporte, tripé, console, ou mesa
especificada pelo fabricante, ou vendido com o aparelho. Quando
um carrinho é utilizado, tome cuidado ao mover o conjunto de
carrinho/aparelho para evitar danos causados por tropegamento.

Desligue este aparelho quando nao for utilizado por longos periodos de tempo.

Consulte o pessoal de servigo qualificado para todos os servigos. O servigo é
necessario quando o aparelho tiver sido danificado de algum modo, tal como
cabo de alimentagao ou tomada danificada, liquido derramado ou objetos caidos
dentro do aparelho, exposig¢ao do aparelho a chuva ou humidade, funcionamento
anormal, ou queda do aparelho.




Informacao do copyright

Copyright © ViewSonic Corporation, 2014. Todos os direitos reservados.
Macintosh e Power Macintosh sdo marcas registradas da Apple Inc.

Microsoft, Windows e o logotipo Windows s&o marcas registradas da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

ViewSonic e o logotipo dos trés passaros sdo marcas registradas da ViewSonic
Corporation.

VESA é uma marca registrada da Video Electronics Standards Association. DPMS e
DDC sao marcas comerciais da VESA.

PS/2, VGA e XGA sao marcas comerciais registradas da International Business
Machines Corporation.

Isencéo de responsabilidades: A ViewSonic Corporation nao se responsabiliza por
omissdes ou erros técnicos ou editoriais aqui contidos ou por danos incidentais ou
consequentes resultantes do fornecimento deste material, do desempenho ou da
utilizagéo deste produto.

Objetivando um continuo aprimoramento do produto, a ViewSonic Corporation
reserva-se o direito de alterar as especificagdes do produto sem notificagao prévia.
As informacgdes deste documento podem mudar sem notificagédo prévia.

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada, reproduzida ou transmitida
por qualquer meio ou para qualquer finalidade sem permissao prévia por escrito da
ViewSonic Corporation.




Registro do Produto

Para satisfazer possiveis necessidades futuras relativas a produtos e para receber
informacgdes adicionais a medida que estiverem disponiveis, registe o seu produto
online no website da ViewSonic na sec¢ao da sua regiao.

O CD ViewSonic permite-lhe imprimir o formulario de registo do produto. Depois
de preenchido, envie por correio ou fax para a respectiva filial da ViewSonic. Para
encontrar o seu formulario de registo, procure no directério ":\CD\Registration".
Ao registar o seu produto estara melhor preparado para futuras necessidade de
apoio ao cliente.

Imprima este guia do utilizador e preencha a informagao na secgéo "Para seu
arquivo".

O numero de série do seu monitor encontra-se na traseira do mesmo. Para
informagdes adicionais, consulte a secgao "Apoio ao cliente" deste guia.

Para seus registros

Nome do produto PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w
ViewSonic DLP Projector

Numero do modelo: VS15871/VS15872/\VS15873/VS15874/NVS14115/
VS15875/VS15876

Numero do documento: PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/

PJD5255/PJD5555w UG _PTG Rev. 1A 08-25-14
Numero de série:
Data da compra:

Eliminagao do produto no fim da sua vida util

A lampada neste produto contém mercurio o qual pode ser perigoso tanto para si
como para o ambiente. Tenha cuidado e elimine este produto de acordo com as leis
locais, estaduais ou federais.

A ViewSonic respeita o0 ambiente e esta empenhada em desenvolver praticas
ecoldgicas. Obrigado por uma computagao mais inteligente e mais amiga do
ambiente. Visite o web site da ViewSonic para mais informagdes.

E.U.A. e Canada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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| nstrucdes importantes de seguranca

O projector foi concebido e testado para cumprir as mai s recentes normas de seguranga em
termos de equipamento de tecnol ogias da informagdo. No entanto, para garantir uma
utilizagdo segura do produto, € importante que siga as instrugdes indi cadas neste manual

e assinaladas no produto.

I nstrucdes de seguranca

1
2.

3.

10.

11.

12.

Leia este manual antesde utilizar o projector. Guarde-o parareferéncia futura.
N&o olhe directamente para a lente do projector durante o funcionamento.
O feixe de luz intenso pode danificar os seus olhos.
A assisténcia técnica deveficar a cargo de pessoal devidamente qualificado.
Abra sempre o obturador dalente ou retire arespectiva tampa quando
alampada do projector estiver ligada.
Em alguns paises, atensio de linhaNAO é estavel. Este projector foi concebido para
funcionar em seguranca numa alimentacdo de rede entre 100 e 240 volts CA, mas
pode falhar se ocorrerem cortes de energia e picos de tensdo de +10 volts. Nas areas
onde possa haver variagdes ou corte da alimentacdo de rede, é recomendavel
ligar o projector aum estabilizador de poténcia, protector contra surtos
detensao ou unidade de alimentagao ininterrupta (UPS).
N&o obstrua alente do projector quando este estiver a funcionar, porque pode causar
0 aquecimento ou deformagdo de objectos ou mesmo causar um incéndio. Para
desligar alampada temporariamente, prima DESLIGAR no projector ou no
telecomando.
A lampada pode ficar demasiado quente durante o funcionamento. Deixe o projector
aarrefecer durante cerca de 45 minutos antes de retirar o conjunto da lampada para
substitui-lo.
N&o utilize as |ampadas para aém do periodo de vida efectivo dalampada.
O funcionamento excessivo das |ampadas para além do tempo de vida efectivo pode
fazer com que se partam em raras ocasi 0es.
S6 deve substituir o conjunto da lampada ou quaisquer componentes electronicos
quando o projector estiver desligado.
N&o cologue o produto num carrinho, suporte ou mesainstavel. O produto pode cair,
dando origem a danos graves.
N&o desmonte o projector. Ha pontos perigosos de ata tensdo no interior que podem
resultar namorte se o utilizador entrar em contacto com pegas sob tensdo. A Gnica
peca passivel de ser reparada pelo utilizador é alampada, que esta equipada com um
invélucro amovivel.
O utilizador néo deve, em nenhuma circunstancia, abrir ou retirar quaisquer outras
tampas. A assisténcia técnica deve ficar apenas a cargo de pessoal profissional
devidamente qualificado.
N&o cologue o projector em qualquer um dos seguintes ambientes.
- Locais com fraca ventilagéo ou confinados. Coloque o projector auma distancia de,
pelo menos, 50 cm de paredes e permita um fluxo de ar em torno do eguipamento.
- Locais onde atemperatura seja demasiado elevada, como, por exemplo, no interior
de um automdvel, com as janel as totalmente fechadas.
- Locais com excesso de humidade, p6 ou fumo de cigarro podem contaminar os
componentes Opticos, reduzindo a vida til do projector e escurecendo aimagem.



- Locais perto de alarmes de incéndio

- Locais com temperatura ambiente superior a40 °C/104 °F

- Locais auma altitude superior a3 000 m (10 000 pés).

13. N&o obstrua as aberturas de ventilagdo. Se as aberturas de ventilagéo ficarem
demasiado obstruidas, o sobreaguecimento no interior pode dar origem a um incéndio.

- N&o coloque o projector em cima de lengdis, colchas ou outras superficies macias.

- N&o tape 0 projector com um pano ou outro material.

- N&o coloque objectos inflaméaveis perto do projector.

14. Cologue sempre o projector numa superficie nivelada e horizontal durante
o funcionamento.

- N&o utilize o equipamento a um angulo superior a 10 graus paraa esquerda ou direita,
nemaum angulo superior a 15 graus da frente paratrés. Se utilizar o projector numa
posic¢éo que ndo seja totalmente na horizontal pode ocorrer uma avaria ou danos na
lampada.

15. N&o coloque o projector navertical. Se o fizer, o projector pode cair, dando origem
adanos no projector.

16. Né&o pise no projector ou coloque objectos por cima do mesmo. Além de provaveis
danos fisicos no projector, pode dar origem a acidentes e possiveis ferimentos.

17. N&o coloque objectos perto ou em cima do projector. A entrada de liquidos no
projector pode dar origem a avarias. Se o projector ficar molhado, desligue-o da
tomada de parede da fonte de alimentag&o e contacte o centro de assisténciamais
préximo para reparar o projector.

18. Este produto pode ser montado no tecto, o que lhe confere a capacidade de projectar
imagens invertidas.

Utilize apenas o kit adequado de montagem do projector no tecto e certifique-se de
& que o instala em seguranga.

19. Quando o projector esta afuncionar, pode sentir a emisséo de ar quente e odores
provenientes da grelha de ventilaggo. E um fenémeno normal e ndo um defeito do
produto.

20. N&o utilize abarra de seguranca para transportar ou instalar o produto. Deve ser
utilizada com um cabo contra roubos, disponivel no mercado.

| nstrucdes de segur anca sobre a montagem
do projector notecto

Esperamos que desfrute do seu projector e por isso precisamos de chamar-lhe a atencéo para
as questdes de segurancga para evitar acidentes pessoais ou danos do material.

Se pretende montar o projector no tecto, recomendamos vivamente que utilize um kit
de montagem do projector no tecto e deve certifique-se de que esta instalado de maneira

segura.

Se utilizar um kit de montagem do projector no tecto ndo adequado, ha a probabilidade
do projector cair do tecto, se utilizar um acessorio ndo adequado, como, por exemplo,
parafusos com calibre ou tamanhos incorrectos.

Pode adquirir um kit de montagem do projector no tecto no local onde adquiriu o projector.
Recomendamos que adquira também um cabo de seguranga adicional e fixe-o com firmeza
na ranhura de blogueio anti-furto no projector e na base do suporte de montagem no tecto.
Isto ira servir paraafixagdo adicional do projector se aligagdo ao suporte de montagem
ficar solta.



| ntroducéo

Caracteristicas do proj ector

O projector esta equipado com um motor de projecgao optica de elevado desempenho e um
design prético que proporciona uma el evada fiabilidade e fécil utilizagdo.

O projector inclui as seguintes caracteristicas.

* Modo dindmico, que gjusta 0 consumo de poténcia da |ampada de acordo com
aluminosidade daimagem projectada

» Funcdo de poupanca de energia, que diminui o consumo de energia da lampada até 30%
guando ndo é detectado qualquer sinal de entrada durante um periodo definido.

* Temporizador de apresentagdo, para um melhor controlo do tempo durante
as apresentacoes

e Compativel com visualizagdo 3D

» Compativel com visualizagdo Blu-ray 3D (para model os com entrada HDMI)

* Gestdo de Cores, que permite efectuar os gjustes de cor de acordo com as suas
preferéncias

*  Quando o modo de poupanga de energia esta ligado, o consumo é inferior a0,5 W

» Correcgdo das cores do ecrd, que permite a projecgdo em superficies com varias cores
predefinidas

* Busca Automética Répida, que acelera o processo de detecgdo do sinal

* Modos de Cor, queinclui vérias opgdes para varios tipos de projecgao

*  Funcdo Desligar rapidamente seleccionavel

* Ajuste automatico com umatecla, para que possa desfrutar da melhor qualidade
deimagem

« Correcgdo de distor¢do digital, para corrigir asimagens distorcidas

» Controlo de gestdo de cores gjustavel, para a visualizagdo de dados/video

» Capacidade para apresentar 1,07 mil milhdes de cores

*  Menus OSD (Visualizagéo no ecrd) com vériosidiomas

» Pode alternar entre os modos normal e o econémico para reduzir o consumo de energia

e Compatibilidade com Component HDTV (Y PoPr)

* A funcdo HDMI CEC (Controlo Electrénico do Consumidor) permite um
funcionamento sincronizado Ligar/Desligar entre o projector e um leitor de DVD
compativel com CEC, ligado a entrada HDM I do projector

(3 Aluminosidade daimagem projectada varia consoante as condig6es de iluminagdo ambiente,

as defini¢des de contraste/luminosidade do sinal de entrada seleccionadas e é directamente
proporcional a distancia de projeccéao.

(3 Aluminosidade da lampada diminui com o tempo e pode variar consoante as especificagdes
do fabricante da lampada. Isto € uma situacdo normal e prevista.



Conteudo fornecido

Desembale com cuidado e verifique se foram fornecidos todos os itens indicados abaixo.
Se algum dos itens estiver em falta, contacte o local onde adquiriu o produto.

Acessorios padréao
(3 Os acessorios fornecidos séo adequados a sua regiéo e podem ter um aspecto diferente
do ilustrado neste manual.

CD do manual do
utilizador com vérios Guiadeinicio rapido Telecomando e pilhas

idiomas

Acessorios opcionals
1. Lémpada de substituicdo (RLC-092 para PID5151/PID5153/PID5155/PID5250/
PJID5253/PJD5255. RLC-093 para PID5555w)
Estojo de transporte macio
Adaptador VGA-Component
Filtro de poeiras
Tampa de gestéo dos cabos
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Vista exterior do projector

1.  Paine decontrolo externo
(Consulte "Projector” na pégina7
para obter mais informagdes.)
Tampada lampada
Ventilagéo (saida de ar quente)
Sensor remoto de infravermelhos
dianteiro
Pé de gjuste
Anéis de focagem e de zoom
Lente de projecgédo
Tomada de saida do sinal de audio
Tomada de entrada do sinal de
audio
10. Tomada de entrada de video
11. Tomada de entrada S-video
12. PortaHDMI
13. Tomadade entrada de sinal RGB
(PC)/Component video (Y PbPr/
Y ChCr)-2
[5) Q@@ ¢ O ® @ 14. Tomadade entrada de sinal RGB
(PC)/Component video (Y PbPr/
Y ChCr)-1
15. Tomadade saidado sinal RGB
16. Mini-porta USB
17. Portade controlo RS-232
18. Entrada do cabo de alimentacéo CA
19. Barrade segurancaparaaranhura
de bloqueio anti-furto

Lado dianteiro/

E S

© NG

Lado traseiro/inferior

POPY ¢ ¢ OO

| 19 L@@J@@@

PJD5155/
PJD5255/
PJD5555w

PJD5153/
PJD5253

PJD5151/
PJD5250

\\ = s ,;@

&Awso

ESTE APARELHO DEVE TER LIGAGAO A TERRA.

¢ Quando instalar a unidade, monte um dispositivo de desactivagéo de facil acesso na
cablagem fixa ou ligue a ficha de alimentagdo a uma tomada de saida de facil acesso perto
da unidade. Se ocorrer uma avaria durante o funcionamento da unidade, utilize o dispositivo
de desactivagao para desligar a alimentagao ou retire a ficha de alimentagdo da tomada.



Controlos e funcoes
Projector

1.  Anel defocagem 9.
Ajusta afocagem daimagem projectada.

2. Anel de zoom
Ajusta o tamanho da imagem proj ectada.

3. Menu 10.

Activao menu OSD (Visuaizagdo no
ecra).
Sair
Volta parao menu OSD anterior, sai
e guarda as defini¢des do menu.
4. Dedligar/ ¢ Esguerda
Oculta aimagem do ecra.
5. (D Poténcia
Alterna o projector entre 0 modo de espera
elLigar.
6. Fonte
Mostra a barra de seleccdo de fonte.
0 (Ajuda)
Mostra o menu AJUDA, mantendo atecla
premida durante 3 segundos.
7. Enter

Activa o item do menu OSD (Visualizacéo
no ecrd) seleccionado.

8. N /u (TeclasdeDistor¢ao)

Corrige manualmente as imagens 14.

distorcidas, resultantes de uma projeccéo
em angulo.

A Paracima/ ¥ baixo (teclas de setas)

12.

13.

¢ (O meu botao)

Permite ao utilizador definir umatecla
de atalho neste botéo e o item de fungéo
é seleccionado no menu OSD.

(O (Luzindicadora de poténcia)
Acende-se ou ficaintermitente quando
0 projector esta a ser utilizado.

§ (Luzindicadora da temperatura)
Acende-se avermelho se atemperatura
do projector for demasiado elevada.

@ (Luzindicadora dalampada)
Indicao estado dalampada. Acende-seou
ficaintermitente se ocorrer um problema
nalémpada.

£ (Bloqueio dasteclas do painel)
Activa ou desactiva o bloqueio das teclas
do painel, mantendo a tecla premida
durante 3 segundos.

»Direita

Quando o menu OSD (Visuaizagao no
ecrd) é activado, asteclas #4, #8 e #13
s&o utilizadas como setas de direcgdo para
seleccionar ositens de menu pretendidos
e efectuar gjustes.

M odo de Cor

Selecciona um modo de configuracéo de
imagem disponivel.



Telecomando
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(3 Para saber como utilizar as teclgs do 6. Enter
te,lec_:omand_o do rato (Pagina acima, Activa o item do menu OSD
Péagina abaixo, 5 e B), consulte Visuali ~ =l ionad
"Utilizar o telecomando do rato" na (Visualizago no ecrd) seleccionado.
pagina 10 para obter mais informagdes. 7. Menu
1. () Poténcia Activa o menu OSD (Visualizag&o no
Alterna o projector entre 0 modo ecrd).
deesperaelLigar. 8. [ (Botdo esquerdo dorato)
2. Teclasde seleccdo de fonte Efectua a mesma fungéo do bot&o
« COMP1/COMP2 esguerdo do rato quando o modo
] de rato esta activado.
Seleccionaafonte D-Sub / Comp. 1 A gi vl p
. N penas disponivel quando
ou D-Sub/ Comp. 2 para visualizagéo. (—y é seleccionado um sinal de entrada
« HDMI do PC.
Seleccionaafonte HDMI para 9. [ (Botéo direito dorato)
visualizagao. Efectua a mesma fungéo do bot&o
3. Sincronizagio automatica direito do rato quando o modo do rato
Determina automaticamente estaactivado.
as mel hores temporiz&ﬁes para G Apenas disponivel quando
. ad é seleccionado um sinal de entrada
aimagem apresentada. do PC.
4. o /T (Teclas de Distor ¢édo)
Corrige manualmente as imagens
distorcidas, resultantes de uma
projecgdo em angulo.
5. <« Esquerda/ pdireita/ A cima/

V¥ baixo
Selecciona os itens de menu
pretendidos e efectua ajustes.



10.

Rato 19. Sair
Alterna entre os modos normal e de rato. Volta para o menu OSD anterior, sai

PgUp, PgDn, 19, M: activo depois de eguardaz,as.defini.gﬁa do menu. N
premir Rato. Aparece um iconeno ecraa 20. PgUp (Pagina acima)/PgDn (Pagina

indicar a activacdo do modo de rato. abaixo)
(= Apenas disponivel quando é seleccionado ConFrOIa_o pr?gramado sqftware
um sinal de entrada do PC. de visuaizacdo (num PC ligado) que reage

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

ao0s comandos de pagina acimalabaixo (por

BI i0 dasteclas do painel
@ (Bloqueio dasteclas do painel) exemplo, o Microsoft PowerPoint) quando

Activa o bloqueio dasteclas do painel.

0 modo de rato é activado.
O (Temporizador de apresentagéo) CF Apenas disponivel quando é seleccionado
Apresenta 0 menu de definigdes um sinal de entrada do PC.
do temporizag&o de apresentacéo. 21. Padréo
+ (Aumentar volume) Apresenta o padréo de teste integrado.
Aumenta o volume. 22. Desligar
Modo Eco Ocultaaimagem do ecréa.
Selecciona um modo de lampada. 23. @ (Ajuda)
Indicador LED Apresenta o menu AJUDA.
77 (O meu bot&o) 24. X (Sem som)
Permite ao utilizador definir umatecla Ligaou desliga o audio do projector.

de atalho no telecomando e o item de

fungdo fica seleccionado no menu OSD. 25. R (Zoom)

Apresenta abarrade zoom, que amplia

ll\:Aonte b de seleccio def ou reduz o tamanho daimagem projectada.
3Dostraa arra de seleccéo de fonte. 26, Modo de Cor

Selecciona um modo de configuragdo

Apresenta o menu de definigdes de 3D. de imagem disponivel.

27. - (Diminuir volume)
Diminui o volume.

Caod. Telecomando

O projector tem capacidade para atribuir 8 codigos de telecomando diferentes, de 1 a 8.
Quando sdo utilizados véarios projectores adjacentes a0 mesmo tempo, alternar ente os
codigos do telecomando pode evitar interferéncias de outros telecomandos. Defina o codigo
do telecomando para o projector antes de substitui-lo pelo telecomando.

Para alterar o codigo do projector, seleccione umaopgdo entre 1 e 8 no menu DEFINICAO
DO SISTEMA: AVANCADA > C6d. Telecomando.

Para aterar o cédigo do telecomando, prima | D definida e o
botdo numérico gque corresponda ao codigo do telecomando
definido no OSD do projector em simultaneo durante 5
segundos ou mais. O codigo inicial estadefinido para 1.
Quando o codigo é aterado para 8, o telecomando pode
controlar todos os projectores.

(3 Se forem definidos varios codigos no projector e no

telecomando, o telecomando né&o funciona. Se isto se verificar, altere novamente o cédigo do
telecomando.



Utilizar o telecomando do rato

A capacidade de controlar o computador com o telecomando proporciona-lhe uma maior
flexibilidade quando faz apresentacgOes.

1.  Ligueo projector ao PC ou notebook com um cabo USB antes de utilizar o
telecomando em vez do rato do computador. Consulte "Ligac&o a um computador” na
pagina 16 para obter mais informagdes.

2. Definao sinal de entrada para D-Sub / Comp. 1 ou D-Sub / Comp. 2.

3. PrimaRato no telecomando para mudar do modo normal para o modo de rato.
Aparece um icone no ecrd aindicar a activagdo do modo de rato.

4.  Efectue os controlos do rato pretendidos no telecomando.

e Paramover o cursor no ecrd, prima <4/ A/ V¥ /p.
» Paraclicar com o bot&o esquerdo, prima 9.

» Paraclicar com o boto direito, prima [.

¢ Paracontrolar o programa do software de visualizacéo (num PC ligado) que reage
ao comandos de pagina acima/abaixo (por exemplo, o Microsoft PowerPoint),
prima PgUp/PgDn.

« Paravoltar parao modo normal, prima Rato novamente ou outras teclas, excepto
as teclas de multifunces relacionadas com o rato.

Alcance eficaz do telecomando

O telecomando de infravermelhos (IR) estalocalizado na
parte dianteira do projector. O telecomando deve ser
mantido a um angulo de 30 graus na perpendicular em
relac@o ao sensor do telecomando de IR do projector para
funcionar correctamente. A distanciaentre o telecomando
€ 0 sensor ndo deve ser superior a 8 metros (~ 26 pés).

AD’DX. 30
Certifique-se de que ndo ha obstéacul os entre o

Y,
telecomando e o sensor de IR no projector que possam ‘@%
obstruir o feixe de infravermelhos.

SRANS




Substituir as pilhas do telecomando

1

& .AVI

Paraabrir atampadas pilhas, vire o telecomando parater acesso a parte de trés, prima
a patilha na tampa e puxe-a para cima na direccéo da seta, como indicado na
ilustragéo.

Retire as pilhas (se necessério) e coloque duas pilhas AAA de acordo com as
polaridades indicadas na base do compartimento das pilhas. O lado positivo (+) deve
entrar no lado positivo e o lado negativo (-) no negativo.

Volte ainserir atampa, alinhando-a com a base e empurrando-a para a respectiva
posi¢do. Pare quando encaixar.

SO

Evite deixar o telecomando e as pilhas num local com excesso de calor ou humidade, por
exemplo, numa cozinha, casa de banho, sauna, solario ou num automoével fechado.

S6 deve substitui-las por pilhas iguais ou equivalentes que tenham sido recomendadas
pelo fabricante.

Deite fora as pilhas gastas de acordo com as instruc8es do fabricante e as
regulamentagdes ambientais locais da sua regido.

Nunca deite as pilhas no fogo. Pode haver o perigo de exploséo.

Se as pilhas estiverem gastas ou néo utilizar o telecomando durante um periodo
prolongado, retire-as para evitar danos no telecomando resultantes de possivel derrame
do electrolito.




Posicionar o projector

Escolher uma localizacao

A disposicao do quarto ou as preferéncias pessoaisirao ditar o local de instalagdo. Tenhaem
consideragdo as dimensdes e a posi¢ado do ecrd, alocalizagdo de umatomada adegquada,
assim como alocalizagdo e a distancia entre o projector e o resto do equipamento.

O projector foi concebido para ser instalado numa das seguintes 4 |ocalizagGes de instal agao
possiveis:

1. Proj front
Seleccione esta localizagdo com o projector

colocado perto do chdo afrente do ecrd. Esta
€ amaneiramais comum de posicionar o projector
numa configuragdo e portabilidade rapidas. ﬁ

2. Proj tecto
Seleccione este local com o projector suspenso

1
a0 contrério no tecto afrente do ecra
Adquira o kit de montagem do projector no tecto
no seu fornecedor para montar o projector no
tecto.

Defina Proj tecto no menu DEFINIGAO DO
SISTEMA: BASICA > Posi¢éo do projector
depois deligar o projector.

3.  Retroproj. tecto

Seleccione este local com o projector suspenso

a0 contrério no tecto atrés do ecra.

Tenha em atencao que € necessario um ecrd de
projeccéo traseira especial e um kit de montagem
do projector no tecto para este tipo de instalagao.

Defina Retroproj. tecto no menu DEFINI CAO
DO SISTEMA: BASICA > Posi¢éo do projector
depois deligar o projector.

4.  Retroprojecgdo
Seleccione este local com o projector colocado
perto do chdo atras do ecra.

Tenha em atencdo que € necessario um ecra
de projeccéo traseira especial.

Defina Retr opr ojecgéo no menu DEFINI CAO
DO SISTEMA: BASICA > Posicéo do %
projector depois de ligar o projector.




Dimensdes da projeccao

(3 O "ecra" mencionado abaixo diz respeito ao ecra de projec¢éo que normalmente consiste
numa superficie de ecrd e numa estrutura de suporte.

PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/
PJD5255

* Imagem 4:3 num ecra4:3

( \

)

|- @)
* Imagem 16:9 num ecra 4:3

s \(

(b) (a)

(a)

(e)

\ J J
(e): Ecra (f): Centro da lente
@ Imagem 4:3 num ecra 4:3 Imagem 16:9 num ecré 4:3
Tamanho (b) Distancia (¢)Alturada | (d) Desvio (b) Distancia (©)Alturada | (d) Desvio
do ecra de projeccao imagem vertical de projeccao imagem vertical
[polegada [m (polegada)] [em [em [m (polegadas)] [em [cm
sMI ™ min. méax. | (polegadas)] | (polegadas)] | min. max. | (polegadas)]| (polegadas)]

30 (0.8)| 1,1 (45) | 1,2 (49) | 46 (18) | 4.6 (1.8) |11 (45) | 1,2 (49) | 34 (14) | 103 (4.1)
40 (1,0)] 1.5 (59) | 1,7 (65) | 61 (24) | 6,1 (2.4) |15 (59) | 1,7 (65) | 46 (18) | 13,7 (5.4)
50 (1,3)| 1,9 (74) | 21 (82) | 76 (30) | 7.6 (3.0) | 1,9 (74) |21 (82) |57 (23)| 17.1 (6.8)
60 (1,5)| 23 (89) | 25 (98) | 91 (36) | 9.1 (3.6) | 23 (89) | 25 (98) | 69 (27) | 206 (8.1)
70 (1,8)| 2.6 (104)| 2,9 (114)| 107 (42) |10,7 (4.2) | 2.6 (104)| 2.9 (114)| 80 (32) | 240 (9.5)
80 (20)| 3.0 (119)] 3.3 (131)| 122 (48) [122 (4,8) | 3,0 (119)] 3,3 (131)] 91 (36) | 27,4 (10,8)
90 (23)| 3.4 (134)] 3,7 (147)| 137 (54) |13,7 (5.4) | 3.4 (134)| 3,7 (147)|103 (41) | 30,9 (12.2)
100 (2,5)] 3,8 (149)| 4.2 (163)| 152 (60) [15,2 (6,0) | 3,8 (149)| 4,2 (163)| 114 (45) | 34,3 (13,5)
120 (3,0)| 45 (178)| 50 (196)| 183 (72) |18,3 (7.2) | 45 (178)| 50 (196)|137 (54) | 41,1 (16,2)
150 (3,8)] 5,7 (223)] 6.2 (245)| 229 (90) |22,9 (9.0) | 5.7 (223)] 6,2 (245)|171 (68) | 51,4 (20,3)
200 (5,1)| 7.5 (297)] 8,3 (327)| 305 (120)|30,5 (12,0)| 7,56 (297)| 8,3 (327)|229 (90) | 68,6 (27.0)
250 (6,4)| 9.4 (371)[10,4 (409)| 381 (150)|38,1 (15,0)| 9.4 (371)|10,4 (409)|286 (113)| 85,7 (33,8)
300 (7,6)|11,3 (446) |12,5 (490)| 457 (180)|45,7 (18,0)|11,3 (446)|12,5 (490)|343 (135)|102,9 (40,5)
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* Imagem 16:10 num ecra 16:10
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(e): Ecra (f): Centro da lente
@ Imagem 16:10 num ecra 16:10 Imagem 16:10 num ecra 4:3
Tamanho (b) Distanciade | (c)Alturada | (d) Desvio (b) Distanciade | (c)Alturada| (d) Desvio
do ecrd projecg&o [m imagem vertical projeccao [m imagem vertical
[polegadas (polegadas)] [cm [cm (polegadas)] [cm [cm
(m)] min. max. _|(polegadas)]| (polegadas)]| ™ min. max. | (holegadas)] | (polegadas)]

30 (0,8)] 1,0 (38) | 1,1 (42) | 40 (16) | 0,0 (0,0) |09 (36) | 1,0 (40)| 38 (15)] 0,0 (0,0)
40 (1,013 (51) | 1,4 (56) | 54 (21) |0,0 (0,0) |1.2 (48) | 1,3 (53) | 51 (20)| 0,0 (0,0)
50 (1,3)| 1,6 (64) | 1,8 (70) | 67 (26) | 0,0 (0,0) | 1,5 (60) | 1,7 (66)| 64 (25)| 0,0 (0,0)
60 (15)| 1,9 (76) | 21 (84) | 81 (32) |00 (0,0) | 1,8 (72) |20 (79)| 76 (30)| 0,0 (0,0)
70 (1.8)[ 23 (89) |25 (98) | 94 (37) | 0,0 (0,0) |21 (84) |23 (92)| 89 (35)] 0,0 (0,0
80 (2,0)[ 2.6 (102)| 2,8 (112)] 108 (42) | 0,0 (0,0) | 24 (96) | 2,7 (105)[102 (40) | 0,0 (0,0)
90 (23)[2,9 (114)] 3.2 (126)| 121 (48) | 0,0 (0,0) | 2,7 (108)| 3,0 (119)|114 (45) | 0,0 (0,0)
100 (2,5)| 32 (127)| 3.5 (140)| 135 (53) | 0,0 (0,0) | 3,0 (120)] 3.3 (132)[127 (50) | 0,0 (0,0)
120 (3,0) 3.9 (152)| 4.3 (168)| 162 (64) |00 (0,0) | 3,7 (144)| 40 (158)|152 (60) | 0,0 (0,0)
150 (3,8)] 4,8 (191)[ 53 (210)[ 202 (79) | 0.0 (0,0) | 46 (180)| 50 (198)[191 (75) | 0,0 (0,0)
200 (5,1)[ 6,5 (254)] 7,1 (279)| 269 (106)| 0,0 (0,0) | 6,1 (240)| 6,7 (264)| 254 (100)| 0,0 (0,0)
250 (6,4)| 8.1 (318)] 8,9 (349)| 337 (132)| 0,0 (0,0) | 7.6 (300)| 8,4 (329)|318 (125)| 0,0 (0,0)
300 (7,6)| 9.7 (381)[10,6 (419)] 404 (159)| 0,0 (0,0) | 9.1 (359)[10,0 (395)[381 (150)] 0,0 (0,0)

(3 Haumatolerancia de 3% nestes nimeros devido as variagdes dos componentes 6pticos.
Se quiser instalar o projector de maneira permanente, é recomendavel testar fisicamente
o tamanho e distancia de projecc¢ao utilizando o projector no local antes de instala-lo de
maneira permanente, para ter em conta as caracteristicas opticas do projector. Isto ira ajuda-
lo a determinar a posi¢cao de montagem exacta, para que se adeque na perfei¢cdo ao local
de instalagédo que escolher.




Ligacao

Quando ligar uma fonte de sinal ao projector, certifique-se de que:

1. Desligao equipamento por completo antes de efectuar quaisquer ligagdes.
2. Utilize os cabos de sinal correctos para cada fonte.
3.  Cetifique-se de que os cabos estéo inseridos com firmeza.

(3 Nas ligagdes indicadas abaixo, alguns cabos podem né&o ser fornecidos com o projector
(consulte "Conteldo fornecido" na pagina 5). Estes cabos est&o disponiveis em lojas
de equipamento electrénico.

(3 As ilustragdes de ligagao indicadas abaixo servem apenas de referéncia. As tomadas
de ligagédo traseira disponiveis no projector variam consoante o modelo de projector.

(3 Para obter informagdes pormenorizadas sobre métodos de ligagéo, consulte as paginas 16-18.
Notebook ou computador Monitor
de secretéaria
Dispositivo AV

/¢

Altifalantes

Iu

¥
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1. CaboVGA 5. Cabo S-Video
2. CaboVGA paraDVI-A 6. Cabo devideo
3. CaboUSB 7. Cabodedudio
4.  Cabo adaptador Component Video paraVGA (D-Sub) 8.  Cabo HDMI




Ligacéo a um computador ou monitor
Ligacdo a um computador

1.  Utilize o cabo VGA fornecido e ligue uma extremidade a tomada de saida D-Sub do
computador.

2. Ligue aoutraextremidade do cabo VGA atomada de entradado sinal ENTRADA
DO COMPUTADOR 1 ou ENTRADA DO COMPUTADOR 2 no projector.

3. Sequiser utilizar afungéo do telecomando do rato, utilize um cabo USB eligue
a extremidade maior na porta USB do computador e a extremidade mais pequena ha
tomadaM I NI USB no projector. Consulte "Utilizar o telecomando do rato" na pagina
10 para obter mais informagdes.

(3 Muitos notebooks néo tém ligacéo nas portas de video externas quando sé&o ligados a um
projector. Normalmente, a combinag&o de teclas FN + F3 ou CRT/LCD liga/desliga
avisualizagdo externa. Localize a tecla de fungdo CRT/LCD ou uma tecla de fungcdo com
o simbolo de monitor no notebook. Prima FN e atecla de fungdo com etiqueta em simultaneo.

Consulte a documentacgdo do notebook para saber qual € a combinagao de teclas
do notebook.

Ligacdo a um computador

Se quiser ver uma apresentacdo em grande plano num monitor, assim como no ecrd, pode
ligar atomadade saidado sinal SAIDA DO MONITOR no projector aum monitor externo
com um cabo VGA de acordo com as instrucdes indicadas abaixo:

1. Ligueo projector aum computador, como descrito em "Ligacdo a um computador” na
pagina 16.

2. Utilize um cabo VGA adequado (é fornecido apenas um) e ligue uma extremidade do
cabo natomada de entrada D-Sub do monitor de video.
Como alternativa, se 0 monitor estiver equipado com umatomada de entrada DV,
utilize um cabo VGA paraDVI-A eligue a extremidade DVI do cabo natomada de
entrada DVI do monitor de video.

3. Ligue aoutraextremidade do cabo natomada SAIDA DO MONITOR no projector.

(T A saida SAIDA DO MONITOR funciona apenas se for estabelecida a ligacdo ENTRADA DO
COMPUTADOR 1 ao projector.

(3 Para utilizar este método de ligagdo quando o projector estiver no modo de espera, active
a funcéo Saida VGA activa no menu FONTE > Defini¢cdes em espera.




Ligacdo dos dispositivos de fonte de video

Pode ligar o projector a vérios dispositivos de fonte de video que fornegam qual quer uma
das seguintes tomadas de saida:

 HDMI
e Component Video
e SVideo

* Video (composto)

Paratal, bastaligar o projector aum dispositivo de fonte de video utilizando apenas um
dos métodos de ligag&o indicados acima. Porém, cada um fornece um nivel de qualidade
de video diferente. O método que escolher ira depender muito provavelmente da
disponibilidade de terminais correspondentes tanto no projector como no dispositivo

de fonte de video, como descrito abaixo:

Melhor qualidade de video

HDMI é o melhor método de ligacdo de video disponivel. Se o dispositivo de fonte estiver
equipado com umatomada HDMI, pode desfrutar de qualidade de video digital ndo
comprimida.

Consulte"Ligacao de um dispositivo HDMI" na pégina 18 para saber como ligar o projector
aum dispositivo de fonte HDMI e obter outras informagdes.

Se ndo estiver disponivel umafonte HDM I, o melhor sinal de video disponivel seguinte

€ Component video (ndo confundir com composite video). O sintonizador de TV digital eos
leitores de DVD enviam Component video de maneira original, portanto se estiverem
disponiveis nos dispositivos, este deve ser o método de ligacdo que deve escolher em vez
do (composite) video.

Consulte "Ligacao de um dispositivo de fonte Component Video" na pagina 18 para saber
como ligar o projector a um dispositivo de component video.

Boa qualidade de video

O método S-Video fornece uma melhor qualidade de video anal 6gica do que o composite
Video padrdo. Setiver terminais de saida composite Video e S-Video no dispositivo
de fonte de video, deve optar pela opgéo S-Video.

Consulte "Ligacdo de um dispositivo de fonte S-Video" na pagina 18 para saber como ligar
0 projector aum dispositivo S-Video.

Menor qualidade de video

O Composite Video € um video anal 6gico e permite obter um resultado perfeitamente
aceitével, mas ndo excelente, do projector, sendo 0 método com menos qualidade descrito
neste manual.

Consulte "Ligacdo de um dispositivo de fonte composite Video" napaginal9 para saber
como ligar o projector aum dispositivo de compositive Video.

Ligacdo de dudio

O projector tem atifalantes mono integrados, concebidos, que fornecem uma
funcionalidade de audio bésica e servem de banda sonora para apresentagoes de dados
apenas para fins profissionais. O projector ndo foi concebido, nem destinado, para
reproducdo de dudio estéreo, como acontece com as aplicagdes de cinema em casa.
Qualquer entrada de &udio estéreo (caso seja fornecida), € misturada numa saida dudio
mono comum através do altifalante do projector.



Se quiser, pode utilizar o altifalante do projector (mono misto) em apresentagdes e ligar
também os altifal antes amplificados a tomada Saida Audio do projector. A saidadudio € um
sinal mono misto controlado pelo Volume e pelas defini¢cdes Sem som do projector.

Se tiver um sistema de som separado, é aconselhavel ligar a saida audio do dispositivo
de fonte de video a esse sistema de som, em vez do projector de audio mono.

Ligacdo de um dispositivo HDM

Deve utilizar um cabo HDMI quando estabel ecer ligag&o entre o projector e dispositivos
HDMI.

1. Utilize um cabo HDMI eligue uma extremidade a porta de saida HDMI do
dispositivo de video.
2. Ligue aoutraextremidade do cabo a porta de entrada HDM | no projector.
(= Na eventualidade pouco provavel de ligar o projector a um leitor de DVD através da entrada
HDMI do projector e a imagem projectada apresentar as cores erradas, altere o espago de cor

para YUV. Consulte "Alterar as definicdes de entrada HDMI" na pagina 24 para obter mais
informacdes.

cr O projector tem capacidade para reproduzir apenas audio mono misto, mesmo que ligue uma
entrada de audio estéreo. Consulte "Ligacao de audio” na pagina 17 para obter mais
informacdes.

Ligacdo de um dispositivo de fonte Component Video

Verifique se o dispositivo de fonte de video estd equipado com um conjunto de tomadas
de saida Component Video ndo utilizadas:

Sefor o caso, siga este procedimento.
Caso contrério, tera que determinar que método pode utilizar para estabelecer ligagdo
ao dispositivo.

1. Utilize um cabo adaptador VGA (D-Sub)-Component e ligue a extremidade com
3 conectores do tipo RCA as tomadas de saida Component Video do dispositivo de
fonte de video. Faga corresponder a cor das fichas com a cor das tomadas; verde com
verde, azul com azul e vermelho com vermel ho.

2. Ligue aoutraextremidade do cabo adaptador VGA (D-Sub)-Component (aum
conector do tipo D-Sub) atomadaENTRADA DO COMPUTADOR 1ou
ENTRADA DO COMPUTADOR 2 no projector.

(S projector tem capacidade para reproduzir apenas audio mono misto, mesmo que ligue uma

entrada de audio estéreo. Consulte "Ligacdo de audio” na pagina 17 para obter mais
informacdes.

Se aimagem de video seleccionada néo for apresentada depois do projector ser ligado e ter
seleccionado afonte de video correcta, verifique se o dispositivo de fonte de video estaligado
e afuncionar correctamente. Verifique também se os cabos de sinal foram ligados
correctamente.

Adaptador VGA-Component
(- @;/‘@ (ViewSonic P/N: CB-00008906)

Ligacao de um dispositivo de fonte S-Video

Verifique o dispositivo de fonte de video para determinar se esta equipado com umatomada
de saida S-Video ndo utilizada:

» Sefor o caso, siga este procedimento.
» Caso contrério, terd que determinar que método pode utilizar para estabel ecer ligagdo ao
dispositivo.




1. Utilizeum cabo S-Video e ligue uma extremidade a tomada de saida S-Video do
dispositivo de fonte de video.
2. Ligue aoutraextremidade do cabo S-Video atomada S-VIDEO no projector.
(3T O projector tem capacidade para reproduzir apenas audio mono misto, mesmo que ligue uma

entrada de audio estéreo. Consulte "Ligacdo de audio" na pagina 17 para obter mais
informacdes.

(3 Se aimagem de video seleccionada ndo for apresentada depois do projector ser ligado e ter
seleccionado afonte de video correcta, verifique se o dispositivo de fonte de video estaligado
e afuncionar correctamente. Verifigue também se os cabos de sinal foram ligados
correctamente.

(T Settiver estabelecido uma ligagdo Component Video entre o projector e este dispositivo de
fonte S-Video utilizando as ligagdes Component Video, ndo é necessario estabelecer ligagdo
a este dispositivo utilizando uma ligagdo S-Video, porque significa uma segunda ligagédo
desnecesséaria e com qualidade de imagem mais fraca. Consulte "Ligagdo dos dispositivos
de fonte de video" na pagina 17 para obter mais informagdes.

Ligacdo de um dispositivo de fonte composite Video

Verifique o dispositivo de fonte de video para determinar se esta equipado com um conjunto
de tomadas de saida composite Video ndo utilizadas:

« Sefor o caso, siga este procedimento.
» Caso contrario, terd que determinar que método pode utilizar para estabelecer ligagdo
ao dispositivo.
1. Utilize um cabo de video e ligue uma extremidade a tomada de saida de composite
Video do dispositivo de fonte de video.
2. Ligue aoutraextremidade do cabo de video atomada VI DEO no projector.
(3 O projector tem capacidade para reproduzir apenas audio mono misto, mesmo que ligue uma

entrada de audio estéreo. Consulte "Ligacao de audio” na pagina 17 para obter mais
informacdes.

Se aimagem de video seleccionada néo for apresentada depois do projector ser ligado e ter
seleccionado a fonte de video correcta, verifique se o dispositivo de fonte de video esta ligado
e afuncionar correctamente. Verifigue também se os cabos de sinal foram ligados
correctamente.

(3 so tem de ligar este dispositivo utilizando uma ligagédo composite Video se as entradas
Component Video e S-Video ndo estiverem disponiveis para utilizacdo. Consulte "Ligagédo
dos dispositivos de fonte de video" na pagina 17 para obter mais informagdes.

Utilizar atampa de gestao de cabos
(acessorio opcional)

Estatampa de gest&o de cabos permite-lhe guardar e organizar os cabos ligados na parte de
trés do projector. E especialmente (til se montar o projector no tecto ou na parede.

1.  Certifique-se de que os cabos estéo ligados
correctamente no projector.

2. Cologue atampade gestéo de cabos na parte
de tras do projector.

3. Aperte os parafusos que fixam atampa de
gestéo de cabos.




Funcionamento

Ligar o projector

1. Ligue o cabo de alimentagdo no projector
e numa tomada de parede. Ligue o interruptor
datomada de parede (se estiver instalado).

2. Prima ()Poténcia paraligar o projector.
Quando alampada se acende, é emitido o sinal
sonoro "Ligar som". O Luz indicadora de
poténcia permanece a azul quando o projector
éligado.

(Se necessario) rode o anel de focagem para gjustar a nitidez daimagem.

Se o projector ainda estiver quente da actividade anterior, a ventoinha de arrefecimento
é ligada durante cerca de 60 segundos antes da lampada ser ligada.

(3 Paramanter aduragédo das lampadas, quando ligar o projector, aguarde pelo menos 5 minutos
antes de desligéa-lo.

(7 Paradesligar o som, consulte "Desligar a opcao Ligar/desligar som" na pagina 35 para obter
mais informagdes.

3. Quando o projector for activado pela primeiravez, seleccione o idiomado OSD de
acordo com as instrucdes indicadas no ecra.

4.  Liguetodo o equipamento.

5. Oprojector iniciaapesquisade sinais de entrada. O sinal de entrada actual analisado é
apresentado no canto superior esquerdo do ecrd. Se o projector ndo detectar um sinal
vélido, amensagem "Sem sinal" continua a ser apresentada até aparecer um sinal de
entrada.

Pode também premir Fonte para seleccionar o sina de entrada pretendido. Consulte
"Alterar o sinal de entrada’' na péagina 24 para obter mais informagdes.

(3 seafrequéncia/resolugéo do sinal de entrada exceder a gama de funcionamento do projector,
é apresentada a mensagem "Fora do alcance" num ecrd em branco. Mude para um sinal de
entrada compativel com aresolucdo do projector ou defina o sinal de entrada para uma
definicdo mais baixa. Consulte "Grafico de temporizagdo" na pagina 55 para obter mais
informacdes.




Utilizar os menus

O projector esta equipado com menus OSD (Visualizagdo no ecrd) onde pode efectuar
Varios g ustes e definicgdes.

(3 As capturas de ecrd do OSD indicadas abaixo servem apenas de referéncia e podem ser
diferir do modelo que adquiriu.

Segue-se uma descrigéo geral do menu OSD.
icone do menu

principal
Cor do ecra. Desligar
- Formato de imagem Automatico
= Distorgdo
Realgado — . Estado
5
Submenu + TamanhoH. o

i Zoom

[ .
| Ir para
a pagina
Sinal de ViewSonic® ggitrenor ou

entrada actual

Para utilizar os menus OSD, seleccione primeiro o idioma.

1.  PrimaMenu paraactivar o menu OSD. 3. Prima ¥ parareacar Idioma
] e | eprima <« /p para seleccionar
-+ Cordo cora Desligar 0 idioma pretendido.

. Formato de imagem Automatico
« Distor¢ao
» Posicdo

Fase

= Tamanho H.
= Zoom a0 do projector Proj front

* Definigdes de Menu

= Tempo sem imagem Desactivar
* Ecra Splash ViewSonic
= O meu botdo Automatico
* Avancado

2. Utilize «/» parareaicar o menu 4. Prima Sair duasvezes* para
DEFINICAO DO SISTEMA: sair e guardar as definicdes.
BASICA. *Se premir uma vez, volta para

o menu principal e se premir
duas vezes fecha o menu OSD.

IEREACEN

« Idioma Portugués
« Posicéo do projector Proj front
* Definigdes de Menu

= Tempo sem imagem Desactivar
= Ecra Splash ViewSonic
« O meu botéo Automético

« Avangado

[ : VISOR DEFINICAO DO SISTEMA: BASICA

20 IMAGEM DEFINIGCAO DO SISTEMA: AVANGCADA

- FONTE K20 INFORMAGOES




Utilizar a funcao de palavra-passe

Por motivos de seguranca e evitar uma utilizagc@o ndo autorizada, o projector inclui uma
opcao para configurar a seguranga da palavra-passe. A palavra-passe pode ser definida

no menu OSD (Visualiza¢do no ecrd). Para obter mais informagdes sobre o funcionamento
do menu OSD, consulte "Utilizar os menus' na pégina 21.

(3 Nao é aconselhavel activar a fungéo de palavra-passe se ndo se lembrar qual foi a que
escolheu. Anote a palavra-passe escolhida e guarde-a num local para futura referéncia.

Definir uma palavra-passe

(3 Depois de definir a palavra-passe e o bloqueio de ligag&o estar activado, o projector sé pode
ser utilizado se introduzir a palavra-passe sempre que o projector for ligado.

1.  Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Avancado > Defin. Seguranca.

2. PrimaEnter. Em seguida, a pagina Defin. Seguranca é apresentada.

3. RedceBloqueio deligagdo e seleccione Ligar premindo <« /».

4. Como indicado no lado direito, as quatro teclas s P
desetas (<, A,V ,») representam 4 digitos EX 2
(1, 2, 3, 4), respectivamente. De acordo com —
a palavra-passe que pretende definir, prima as L q = »
teclas de setas paraintroduzir os seis digitos da v
palavra-passe.

5. Confirme anova paavra-passe, introduzindo-a
novamente.
Depois de definir a palavra-passe, 0 menu OSD volta para a pagina Defin.

Seguranca.
6. Parasair do menu OSD, prima Sair.

Se esguecer a palavra-passe

Se afuncédo de palavra-passe estiver activada, ser-lhe-a
solicitado paraintroduzir a palavra-passe de seis

digitos sempre que ligar o projector. Se introduzir

apalavra-passe incorrecta, sera apresentada uma

mensagem de erro de palavra-passe no lado direito
durante 5 segundos, seguida da mensagem
"INTRODUZIR SENHA" . Pode tentar introduzir de novo outra palavra-passe de seis
digitos, ou se ndo registou a pa avra-passe neste manual do utilizador e ndo se lembrar qual
&, pode utilizar o procedimento de recuperagdo da palavra-passe. Consulte "Introduzir o
procedimento de recuperacdo da palavra-passe” na pégina 23 para obter mais informagdes.

Seintroduzir uma pal avra-passe incorrecta 5 vezes de seguida, o projector desliga-se
automati camente apds um curto periodo.



Introduzir o procedimento de recuperacdo da palavra-
passe
1.  Primae mantenha premido Sincronizacéo

automatica no telecomando durante 3 segundos.
O projector mostra um nimero codificado no

ecra. i
2. Anote o nimero e desligue o projector. T

3. Pecagudaao centro de assisténcialocal para
descodificar o nimero. Pode ser necessério
fornecer o comprovativo de compra para
verificar se é o utilizador autorizado do projector.

RECUPERAR PALAVRA-PASSE

sai

(3 Osimbolo "XXX" indicado na captura de ecrd acima sdo nimeros que variam consoante 0s
diferentes modelos do projector.

Alterar a palavra-passe

1.  Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Avancado > Defin. Seguranga > Alterar senha.

2. PrimaEnter. E apresentadaamensagem " INTROD. PAL AVRA-PASSE
ACTUAL".

3. Introduzaa palavra-passe antiga.

. Se a palavra-passe estiver correcta, é apresentada a mensagem " INTROD.
NOVA PALAVRA-PASSE" .

. Se a palavra-passe estiver incorrecta, a mensagem de erro da palavra-passe
é apresentada durante 5 segundos e amensagem " INTROD. PALAVRA-
PASSE ACTUAL" é apresentada quando tentar novamente. Pode premir Sair
para cancelar ou tentar outra palavra-passe.

4.  Introduza uma nova palavra-passe.

5. Confirme anova paavra-passe, introduzindo-a novamente.

6.  Atribuiu uma nova paavra-passe com sucesso ao projector. Nao se esqueca
de introduzir a nova palavra-passe quando ligar o projector novamente.

7. Parasair do menu OSD, prima Sair.

(3 Os digitos que introduzir sdo apresentados como asteriscos no ecré. Anote a palavra-passe
escolhida e guarde-a num local para futura referéncia.

Desactivar afuncéo de palavra-passe

1. Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Avancado > Defin. Seguranga > Bloqueio de ligagdo.

Prima < /» paraseleccionar Desligar.

3. Eapresentadaamensagem " INTRODUZIR SENHA" . Introduza apalavra-passe actual.

. Se a palavra-passe estiver correcta, 0 menu OSD volta para a pagina Defin.
Seguranga, sendo apresentado " Dedligar" nalinha de Bloqueio de ligacdo.
Né&o tera de introduzir a palavra-passe quando voltar aligar o projector.

N

. Se a palavra-passe estiver incorrecta, a mensagem de erro da pal avra-passe
é apresentada durante 5 segundos e amensagem " INTRODUZIR SENHA"
é apresentada quando tentar novamente. Pode premir Sair para cancelar
ou tentar outra palavra-passe.



cT Embora a funcédo de palavra-passe esteja desactivada, é necessario manter a palavra-passe
antiga disponivel, caso seja necessario activar novamente a fungdo de palavra-passe, tendo
de introduzir a palavra-passe antiga.

Alterar o sinal de entrada

O projector pode ser ligado a vérios dispositivos em simultéaneo. No entanto, s consegue
apresentar um ecra inteiro de cada vez.

Certifique-se de que a fung8o Busca Automaética Répida no menu FONTE esta definido
Ligar se quiser que o projector pesquise automaticamente os sinais.

Pode também seleccionar manualmente o sinal PID5155/PID5255/PID5555wW
pretendido, premindo uma das teclas de selecgdo de
fonte no telecomando ou percorrendo os sinais de g | D-Sub/Comp. 1
entrada disponiveis. -

1. PrimaFonte. E apresentada uma barra de
selecgdo de fonte.

2. Prima A/V atéosina pretendido ser
seleccionado e prima Enter.
Depois de ser detectado, as informagdes da
fonte seleccionada sdo apresentadas no ecra
durante alguns segundos. Se houver vérios
dispositivos ligados ao projector, repita os
passos 1-2 para procurar outro sinal.

(3 Onivel de luminosidade da imagem projectada muda
quando alterna entre sinais de entrada diferentes. PJD5153/PJD5253
As apresentages em "PC" de dados (graficos) que
utilizam essencialmente imagens estaticas sédo
normalmente mais brilhantes do que as

apresentacdes em "video", que utilizam
essencialmente imagens em movimento (filmes).

D-Sub / Comp. 2

S-Video

PIjl | D-Sub/Comp. 1

f’"ii D-Sub / Comp. 2

(3 Otipo de sinal de entrada afecta as opgdes T
disponiveis para o Modo de Cor. Consulte
"Seleccionar um modo de imagem" na pagina 28 para .

L ~ -mje=, | Video
obter mais informagdes.

(3 Consulte "Especificagbes técnicas do projector” na
pagina 52 para saber qual é a resolugdo de mer: | S-Video
visualizagdo de origem deste projector. Para obter os
melhores resultados de imagem, deve seleccionar e
utilizar um sinal de entrada que funciona com esta PID5151/PID5250
resolugdo. Quaisquer outras resolucdes sdo
dimensionadas pelo projector, dependendo da .
defini¢do de "formato de imagem"”, que pode causar I D-Sub/Comp. 1
alguma distorgdo ou perda de nitidez da imagem.
Consulte "Seleccionar o formato de imagem"” na -
péagina 27 para obter mais informacgées. g D-Sub/Comp. 2

Alterar asdefinicdes de entrada HDM |

Na eventualidade pouco provéavel deligar o

projector a um dispositivo (por exemplo um leitor DVD ou Blu-ray) através da entrada
HDM I do projector e aimagem projectada mostrar imagens incorrectas, altere o espaco de
cor para um adequado que se adeqUe a definicao de espago de cor do dispositivo de saida.

Para efectuar este procedimento:




1. Abraomenu OSD evéparao menu IMAGEM > DefinicbesHDMI.

PrimaEnter.

3. RedceFormato HDMI e prima <« /» paraseleccionar um espaco de cor adequado
de acordo com a definigao de espago de cor do dispositivo de saida ligado.

N

. RGB: Define o espaco de cor como RGB.
. YUV: Define o espago de cor como YUV.

. Automatico: Define o projector para detectar a definicao de espago de cor
do sinal de entrada automaticamente.

4. Realcelntervalo HDMI e prima </ paraseleccionar uma gamade cores HDMI
adequada de acordo com a definigdo de gama de cores do dispositivo de saida ligado.

. Avancado: Define agama de cores HDMI como 0 - 255.
. Normal: Define agama de cores HDMI como 15 - 235.

. Automatico: Define o projector para detectar o intervalo HDMI do sinal
de entrada automaticamente.

(T Estafuncéo esta apenas disponivel quando a porta de entrada HDMI esta a ser utilizada.

(3 Consulte adocumentagéo do dispositivo para obter informagdes sobre o espago de cor e as
definicdes de intervalo HDMI.

Ajustar aimagem projectada

Ajustar o angulo de projecgéo
O projector esta equipado com um pé de gjuste.

Este permite alterar a altura daimagem e o =——SL LS
angulo de projecgdo. Fixe o pé de gjuste para @
regular o angulo até aimagem ficar na posi¢éo —
pretendida. 7
= (=
Mo

Se o0 projector ndo for colocado numa superficie
plana ou o ecra e o projecto ndo estiverem
perpendiculares entre si, aimagem projectada
ficatrapezoidal. Para corrigir este problema,
consulte "Corrigir adistor¢ao” na pagina 26 para obter maisinformagdes.

N&o olhe para a lente quando esta estiver ligada. A luz intensa da lampada pode causar danos
oculares.

Ajuste automatico da imagem

Nalguns casos, pode ser necessério optimizar a qualidade daimagem. Paratal, prima
Sincronizagao automatica no telecomando. Ap6s 3 segundos, a fungdo Ajuste inteligente
automatico gjusta automaticamente os valores de Frequéncia e Rel6gio parafornecer a
melhor qualidade de imagem.

Asinformagdes de fonte actuai s sd0 apresentadas no canto superior esguerdo do ecra
durante 5 segundos.

(3 Oecraaparece a branco durante o funcionamento do ajuste automatico.

(3 Estafuncéo esta apenas disponivel quando o sinal de entrada PC D-Sub (analog RGB) esta
seleccionado.



Melhorar anitidez daimagem

1. Utilizeoanel dezoom paragjustara 2.  Senecessario, rode o anel de focagem
imagem projectada para o tamanho para acentuar a nitidez daimagem.
pretendido.

Corrigir adistorcao

A distor¢do € uma situagdo em que aimagem projectada € consideravelmente maior na
parte superior ou inferior. 1sto verifica-se quando o projector ndo esta perpendicular ao ecra.

Para resolver este problema, além de ajustar a atura do projector, teré de corrigi-la
manual mente de acordo com 0s seguintes passos.

e Utilizar o telecomando

Prima ~ /T paravisuaizar a pagina de correcgdo
de distor¢do. Prima — paracorrigir adistor¢céo na
parte superior daimagem. Prima — paracorrigir a
distor¢do na parte inferior daimagem.

[ 4|

Prima 77/ V¥ Prima/ A

» Utilizar o menu OSD

1.  Abraomenu OSD evéaparao menu VISOR > Distor ¢éo.

2. PrimaEnter. E apresentada a pagina de correcgdo Distor ¢&o.

3 Prima m paracorrigir adistor¢ao na parte superior daimagem ou prima 7 para
corrigir adistor¢do na parte inferior daimagem.

Ampliar aimagem e procurar pormenores

Se quiser procurar pormenores na imagem projectada, amplie aimagem. Utilize asteclas
de setas de direc¢do para havegar naimagem.

e Utilizar o telecomando

Prima @ no telecomando para apresentar a barra de Zoom.

Prima A vérias vezes paraampliar aimagem para o tamanho pretendido.

Para navegar naimagem, prima Enter para mudar para 0 modo de panoramica
eprimaassetasdedireccéo («, A, ¥, ) paranavegar naimagem.

4.  Parareduzir o tamanho daimagem, prima Enter para voltar paraafuncionalidade
de ampliar/reduzir imagem e prima W vérias vezes até ser restaurada para o tamanho
original. Pode também premir Sincronizagédo automatica no telecomando para repor
aimagem para o tamanho original.

wWN P

Utilizar o menu OSD
Abrao menu OSD e vaparao menu VISOR > Zoom.
Prima Enter . E apresentada a barra de Zoom.
Repita os passos 2-4 na secgdo Utilizar o telecomando indicada acima.

(SR



cT Esta funcdo esta apenas disponivel quando é seleccionado um sinal de entrada do PC.

(3 S6 é possivel navegar naimagem depois de ser ampliada. Pode também ampliar a imagem
quando procurar pormenores.

Seleccionar o formato deimagem

O "formato de imagem" é arelagdo dalargura com a altura daimagem. A maioria dos
televisores anal 6gicos e computadores tém o formato 4:3 ea TV digital e osleitores DVD
tém, normalmente, o formato 16:9.

Com o aparecimento do processamento de sinais digitais, os dispositivos de visualizacdo
digital como este projector podem alongar e dimensionar aimagem apresentada de maneira
dinamica para um formato diferente do sinal de entrada daimagem.

Para adterar o formato daimagem projectada (seja qual for o aspecto da fonte):

1. Abraomenu OSD evéaparao menu VISOR > Formato de imagem.

2. Prima « /P paraseleccionar um formato de imagem que se adeque ao formato do
sina de video e aos requisitos de visualizagao.

Acerca do formato deimagem

(3 Nas imagens indicadas abaixo, as faixas negras séo areas inactivas e as brancas séo areas
activas. Os menus OSD podem ser apresentados nessas areas negras ndo utilizadas.

1.  Automético: Dimensiona umaimagem

—————
proporcional mente para adequar-se a resolugéo OOO O O
original do projector em termos de largura o o - Q
horizontal. |sto é adequado para umaimagem Imagem 16:10 O O
que ndo tenha o formato 4:3 ou 16:9 e quiser =
tirar o maximo proveito do ecrd sem alterar e} (e} O O
o formato daimagem. oOo > Q
Imagem 15:9 “

2. 4:3: Dimensiona umaimagem para que sgja
apresentada no centro do ecracom oformatode | [O 9]
imagem 4:3. E mais adequado paraimagens 4:3 O
como monitores de computadores, TV de
defini¢do padréo e filmes com o formato 4:3,
porque sdo apresentadas sem alterar o formato.

3. 16:9 (PID5151/PID5153/PID5155/PID5250/
PJD5253/PJD5255): Dimensiona umaimagem (¢} O O
para que seja apresentada no centro do ecrdcom OQO > Q
o formato de imagem 16:9. E mais adequado e)

. ., i Imagem 16:9

paraimagens que ja tenham o formato 16:9,
como TV de ata definicdo, umavez que
apresenta-as sem alterar o formato.

4.  16:10 (PJD5555w): Dimensiona umaimagem
para que seja apresentada no centro do ecra com o [¢) 0O
o formato de imagem 16:10. E mais adequado OQO —» Q
paraimagens que ja tenham o formato 16:10, Imagem 16:10 0O 0O
umavez que apresenta-as sem alterar o formato.

—

6] O
Imagem 4:3

o _©O
o O

O

O

o




5. Anamérfico: Dimensiona umaimagem com
o formato 4:3 navertical e na horizontal o OO o o
de maneirando linear para que preencha o ecra. o o Q

Imagem 4:3

Optimizar aimagem

Seleccionar um modo de imagem

O projector esté predefinido com vérios modos de imagem predefinidos para que possa
escolher um que se adeqUie ao seu ambiente de funcionamento e ao tipo de imagem do sinal
de entrada.

Para seleccionar um modo de funcionamento que se ajuste as suas necessidades, pode
seguir um dos seguintes passos.

* PrimaModo de Cor vérias vezes até o modo pretendido ser seleccionado.

e Vaparaomenu IMAGEM > Modo de Cor e prima <« /P para seleccionar 0 modo
pretendido.

M odos deimagem para diferentestipos de sinais
Os modos de imagem disponiveis para diferentes tipos de sinais estdo indicados abaixo.

1.  Brilho Mé&ximo : Maximiza aluminosidade daimagem projectada. Este modo
€ adequado para ambientes onde é necesséario uma luminosidade muito intensa,
por exemplo, quando utiliza o projector em salas bem iluminadas.

2. Dinamico : E concebido para apresentagdes em ambiente diurno para corresponder
as cores do PC e notebook. Além disso, o projector optimiza a qualidade daimagem,
utilizando a fungéo dindmica do PC de acordo com o contetido projectado.

3. PC: E concebido para apresentagdes em ambiente diurno para corresponder s cores

do PC e notebook.

ViewM atch : Alterna entre um desempenho de muita luminosidade e cores precisas.

5. Filme: E adequado para areproducéo de filmes repletos de cores, clips de videos
de camaras digitais ou DV através da entrada do PC para a melhor visualizagdo num
ambiente escuro (com pouca luz).

e

Utilizar a Cor do ecra

Se estiver a projectar numa superficie colorida, como uma parede pintada que pode néo ser
branca, afuncionalidade Cor do ecra pode gjudar a corrigir as cores daimagem projectada
para evitar possiveis diferencas de cores entre a fonte e as imagens projectadas.

Para utilizar esta fungdo, va parao menu VISOR > Cor do ecrd e prima <« /» para
seleccionar acor que mais se aproxime da superficie da projeccdo. Tem varias cores pré-
calibradas ao seu dispor: Quadro branco, Quadro verde e Quadro.

(3 Estafuncéo esta apenas disponivel quando é seleccionado um sinal de entrada do PC.



Medhorar a qualidade deimagem nos modos de utilizador

De acordo com o tipo de sinal detectado, ha varias fungdes definiveis pelo utilizador.
Pode efectuar gjustes nestas fungdes com base nas suas necessidades.

Ajustar a Luminosidade
Vaparao menu IMAGEM > Luminosidade e prima € /p.

Quanto maior for o valor, mais luminosa é aimagem. . —
Quanto menor for a definigdo, mais escura é aimagem. - S = "%
Ajuste este controlo para que as areas escuras o 1 ﬂ !
da imagem aparegam como 0 mesmo grau de negro e — o —
gue o nivel de detalhe nas areas escuras sgja visivel.

Ajustar o Contraste
Vaparao menu IMAGEM > Contrasteeprima «/».

Quanto maior for o valor, maior € o contraste. Utilize _
esta opgao para definir o nivel de brancos de pico u m ﬁ
depois de ter gjustado anteriormente a definigéo J
Luminosidade para se adequar aentrada seleccionada = =sse——0 m——, ———-o
e ao ambiente de visualizago.

Ajustar a Cor
Vaparao menu IMAGEM > Avancado > Cor eprima <« /».

Quanto menor for adefinigdo, menor € a saturagdo das cores. Se adefini¢do estiver definida
paraum valor demasiado elevado, as cores haimagem podem ser excessivas, 0 que torna
aimagem irrealista.

Ajustar a Tonalidade
Vaparao menu IMAGEM > Avancado > Tonalidade e prima <« /».

Quanto maior for o valor, mais avermel hada fica aimagem. Quanto menor for o valor, mais
esverdeada fica aimagem.

Ajustar a Nitidez
Vaparao menu IMAGEM > Avancado > Nitidez e prima <« /».

Quanto maior for o valor, maior é anitidez daimagem. Quanto menor for o valor, maior
€ a suavidade aimagem.

Ajustar aBrilliant Color
Vaparao menu IMAGEM > Avancado > Brilliant Color e prima <« /».

Esta funcionalidade utiliza um novo agoritmo de processamento das cores-e melhoramentos
anivel do sistema que proporcionam umamaior luminosidade, cores mais vibrantes naimagem
projectada. Permite um aumento da luminosidade superior a 50% nasimagens de meio-tom,
comuns nas cenas de video e naturais, por isso o projector reproduz imagens com cores realistas
e auténticas. Se prefere imagens com essa qualidade, seleccione um nivel que se adeque as suas
necessidades. Se ndo for o caso, seleccione Dedligar .

Se aopcéo Desligar estiver seleccionada, afungdo Temp. de cor ndo esté disponivel.

Reduzir oruido daimagem
Vaparao menu IMAGEM > Avancado > Noise Reduction e prima <« /».

Esta fung&o reduz o ruido daimagem eléctrica causada por diferentes leitores
de multimédia. Quanto maior for a definigdo, menor é o ruido.



Seleccionar uma definicdo de gama
Vaparao menu IMAGEM > Avancado > Gama e seleccione a definigdo pretendida
premindo «/p.

Gama diz respeito arelacdo entre a fonte de entrada e aluminosidade daimagem.

Seleccionar uma temper atura de cor
Vaparao menu IMAGEM > Temp. decor eprima < /p.

As opcdes disponiveis para as definicoes da temperatura de cor* variam de acordo com
o tipo de sinal seleccionado.

1.  Fresco: Com atemperaturade cor mais elevada, Fresco faz com que aimagem
apareca mais branco azulada do que as outras defini¢des.

2. Neutro: Tornaasimagens branco azuladas.

3. Normal: Mantém as cores normais de branco.

4.  Quente: Faz com que as imagens aparecam a branco avermelhado.

* Acerca dastemperaturasde cor:

Ha vérios tons que sdo considerados "brancos" para varios fins. Um dos métodos comuns

de representag&o do branco é conhecido como a“temperatura da cor”. Uma cor brancacom

uma temperatura de cor baixa parece ser branco avermelhado. Uma cor branca com uma

temperatura de cor elevada parece ter mais azul.

Definir atemperaturade cor preferida

1. Véaparaomenu IMAGEM > Temp. decor.

2. Prima «/» paraseleccionar Fresco, Neutro, Normal ou Quente e primaEnter.

3. Prima A/V pararealcar oitem que pretende aterar e gjuste os valores premindo
«/».

. Ganho de vermelhos/Ganho de verdes/Ganho de azuis: Ajusta os niveis
de contraste de Vermelho, Verde e Azul.

. Desvio de ver melhos/Desvio de ver des/Desvio de azuis: Ajusta os niveis
de luminosidade de Vermelho, Verde e Azul.

(3 Estafuncéo esta apenas disponivel quando é seleccionado um sinal de entrada do PC.

Gestao de cores

A gestdo de cores deve ser considerada apenas em instal agbes permanentes com niveis
controlados de iluminagdo, como sa as de reunides, anfiteatros ou sistemas de cinemaem
casa. A gestao de cores fornece um éptimo ajuste do controlo das cores, para permitir uma
reproduc@o mais precisa das cores, caso seja necessario.

Se adquiriu um disco de teste que contenha véarios padrdes de teste de cores e que possa ser
utilizado paratestar a apresentacdo a cores em monitores, TV, projectores, etc., pode
projectar qualquer imagem do disco no ecré e aceder ao menu Gest&o de cores para
efectuar gjustes.

Para ajustar as definices:

1.  Abraomenu OSD evéparao menu IMAGEM > Avangado > Gestao de cores.

2. PrimaEnter . Em seguida, a pagina Gestdo de cor es é apresentada.

3. Realce Cor Primaria e prima <« /» paraseleccionar Vermelho, Amarelo, Verde,
Ciano, Azul ou Magenta.

4.  Prima V¥ parareacar Cor eprima <« /P paraseleccionar o intervalo. O aumento do
intervalo inclui as cores compostas por maiores proporgdes das duas respectivas cores
adjacentes.



Consulte ailustracdo a direita para saber
€OMO as cores se relacionam entre si.
Por exemplo, se seleccionar VERMELHO
e definir ointervalo como O, seréd apresentado NVt Amarelo
um vermelho puro naimagem projectada.
Se aumentar arespectivagama, iraincluir
vermelho junto de amarelo e vermelho junto
de magenta.

5. Prima ¥ parareacar Saturagéo e gjuste
0s respectivos val ores de acordo com 0s seus
critérios premindo <« /p. Cada gjuste
efectuado reflecte-se de imediato naimagem.
Por exempl o, se seleccionar Vermelho
e definir o intervalo como 0, apenas a saturagao do vermelho puro sera afectada.

cT Saturagao é a quantidade dessa cor numa imagem de video. As definig6es mais baixas
produzem cores menos saturadas; uma definicdo de “0” remove essa cor daimagem por
completo. Se a saturacdo for demasiado elevada, essa cor sera excessiva e irrealista.

6. Prima ¥ pararealcar Ganho e gjuste 0s respectivos valores de acordo com 0s seus
critérios premindo < /». O nivel de contraste da cor priméria que seleccionar sera
afectado. Cada gjuste efectuado reflecte-se de imediato naimagem.

7.  Repitaos passos 3 a 6 para 0s outros gjustes de cor.

8.  Certifique-se de que efectuou todos os gjustes pretendidos.

9 Prima Sair para sair e guardar as defini¢des.

Definir o temporizador de apresentacéo

O temporizagdo da apresentacdo indica o tempo de apresentacdo no ecra para que possa
gerir melhor o tempo quando faz apresentagdes. Siga estes passos para utilizar esta fungéo:

1. Prima® no telecomando para aceder ao menu Temporizador de apresentagdo ou
véparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: BASICA > Avancado >
Temporizador de apresentagao.

2. PrimaEnter paravisuaizar apégina Temporizador de apresentagéo.

3.  Redcelntervalo dotemporizador e decidao periodo de tempo premindo <« /».
A duragéo de tempo pode ser definidaentre 1 e 5 minutos em incrementos
de 1 minuto e entre 5 a 240 minutos em incrementos de 5 minutos.

(3 se o temporizador ja estiver ligado, o temporizador é reiniciado sempre que Intervalo do
temporizador for reposto.

4.  Prima ¥ parareacar Exibicdo do temporizador e decida se pretende que
o temporizador seja apresentado no ecrd, premindo <« /p.

Seleccgéo Descricao

Sempre Mostra o temporizador no ecré durante a apresentacéo.

1 min/2 min/3 min |Mostra o temporizador no ecra nos Ultimos 1/2/3 minuto(s).
Nunca Oculta o temporizador durante a apresentacao.

5.  Prima ¥ pararealcar Posi¢cdo do Temporizador e defina a posi¢do do temporizador
premindo <« /p.

Superior esquerdo = Inferior esquerdo =3 Superior direito = Inferior direito
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6. Prima ¥ pararealcar M étodo de contagem do temporizador e seleccione o sentido
de contagem pretendido premindo <« /p.

Seleccgao Descricao
Avancar Aumenta de O para a hora predefinida.
Retroceder Diminui da hora predefinida para 0.

7. Prima ¥ parareacar Alerta sonoro e decida se pretende activar o lembrete de som
premindo <« /p. Se seleccionar Ligar, seréd emitido um aviso sonoro duplo nos
ultimos 30 segundos da contagem crescente/decrescente e um aviso sonoro triplo
quando o temporizador chegar ao fim.

8.  Paraactivar o temporizador da apresentacdo, prima ¥ eprima < /» parareacar
Iniciar contagem e prima Enter.

9.  E apresentada uma mensagem de confirmac&o. Realce Sim e prima Enter para
confirmar. Em seguida, € apresentada a mensagem “O temporizador esta ligado” no
ecrad. O temporizador inicia a contagem assim que o temporizador é ligado.

Para cancelar o temporizador, efectue os seguintes passos:

1.  Véaparaomenu DEFINICAO DO SISTEMA: BASICA > Avancado >
Temporizador de apresentacao.

2. Realce Dedligar. PrimaEnter. E apresentada uma mensagem de confirmag&o.

3. ReadceSim eprimaEnter paraconfirmar. Em seguida, é apresentadaa mensagem “O
temporizador estad desligado” no ecra.

Ocultar aimagem

Para captar por completo a atengdo do publico para o apresentador, pode premir Desligar
para ocultar aimagem do ecrd. Prima qual quer tecla no projector ou o telecomando para
restaurar aimagem. A palavra"DESL IGAR" é apresentada no canto inferior direito do ecra
e aimagem é ocultada.

Pode definir o tempo de desactivagéo no menu DEFINICAO DO SISTEMA: BASICA
> Tempo sem imagem para que o projector reponha aimagem automaticamente apds um
determinado periodo se ndo houver qua quer acgdo no ecrd em branco.

(3 Depois de premir Desligar, o projector entra no modo Econémico automaticamente.
(N\ATENCAO

N&o obstrua a lente do projector durante a projeccédo, porque a lente pode ficar quente
e deformada ou mesmo causar um incéndio.

Bloquear asteclasde controlo

Se bloquear asteclas de controlo no projector, pode impedir que as respectivas definigdes sgjam
alteradas acidentalmente (por criangas, por exemplo). Quando aopgéo Bloqueio dasteclasdo

painel esta ligada, asteclas de controlo no projector ndo funcionam, excepto (1) Poténcia.

1. Prima i (Blogueio das teclas do painel) ou vé& para o menu DEFINICAO DO
SISTEMA: AVANCADA > Avancado > Bloqueio das teclas do painel

2. Prima «/p paraseleccionar Ligar.
3. E apresentada uma mensagem de confirmag&o. Seleccione Sim para confirmar.

Para desactivar o bloqueio das teclas do painel, prima e mantenha premido & durante
3 segundos.



Pode utilizar também o telecomando para aceder ao menu DEFINICAO DO SISTEMA:
AVANCADA > Avancado > Blogueio dasteclas do painel e premir <« /» para
seleccionar Desligar.

(3 As teclas no telecomando continuam a funcionar guando o blogueio do painel de teclas esta
activado.

(3 Se premir OPoténcia para desligar o projector sem desactivar o bloqueio das teclas do painel,
o projector permanece no estado de bloqueio da proxima vez que o ligar.

Funcionamento em areas de grande altitude

Recomendamos que utilize o M odo Grande Altitude se estiver auma altitude entre
1500 m-3000 m acimado nivel do mar e atemperatura situar-se entre 5 °C-25 °C.

{N\ATENGAO
Né&o utilize o Modo Grande Altitude se estiver a uma altitude entre 0 m e 1500 m
e atemperatura for entre 5 °C e 35°C. O projector ira arrefecer demasiado se ligar o modo
nessas condicdes.

Para activar o Modo Grande Altitude:
Alerta

1.  Abraomenu OSD evaparao menu

DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Modo Grande Altitude. &

2. Prima «/» paraseleccionar Ligar. E
apresentada uma mensagem de confirmagao.

3. RedceSm eprimaEnter.

O funcionamento no modo "M odo Grande Altitude"

pode dar origem aum nivel de ruido de funcionamento de decibéis mais elevado, devido ao

aumento da vel ocidade da ventoinha necessaria para melhorar o arrefecimento

e 0 desempenho gerais do sistema.

Se utilizar este projector noutras condig¢des extremas excluindo as indicadas acima, pode
apresentar sintomas de encerramento automatico, concebido paraimpedir que o projector
fique sobreaquecido. Seisto ocorrer, deve mudar para M odo Grande Altitude paracorrigir
estes sintomas. No entanto, isto ndo tem como intengdo indicar que este projector pode
funcionar em quaisquer condigdes exigentes ou extremas.

Utilizar afuncao CEC

Este projector inclui afun¢éo CEC (Controlo Electronico do Consumidor) para a operagao
de ligar/desligar sincronizagao através daligagdo HDMI. Ou sgja, se um dispositivo que
incluatambém afungdo CEC estiver ligado a entrada HDM| do projector, quando aenergia
do projector é desligada, a poténcia do dispositivo também se dedliga automati camente.
Quando a poténcia do dispositivo ligado € ligada, a poténcia do projector liga-se
automaticamente.

Para activar afuncdo CEC:
1. Abraomenu OSD evéaparao menu FONTE > Ligar Auto> CEC.
2. Prima «/» paraseleccionar Activar.

(3 Paraque afuncéo CEC funcione correctamente, certifique-se de que o dispositivo esté ligado
correctamente a entrada HDMI do projector através de um cabo HDMI e que a respectiva
funcé@o CEC esté activada.

(3 Dependendo do dispositivo ligado, a op¢do CEC pode né&o funcionar.




Utilizar asfungdes 3D

Este projector inclui afuncdo 3D que lhe permite desfrutar de filmes, videos e eventos
desportivos em 3D de maneiramais realista, ao apresentar a profundidade das imagens.
Tem de usar éculos 3D paraver imagens em 3D.

Se o sinal 3D for introduzido a partir de um dispositivo compativel com HDMI 1.4a,

o projector detecta o sinal deinformagdes sobre Sinc. 3D e, assim que € detectado, projecta
imagens no formato 3D automaticamente. Noutros casos, pode ser necessario seleccionar
manual mente um formato Sinc. 3D para que o projector possa projectar imagens 3D
correctamente.

Para seleccionar um formato Sinc. 3D:

1. Prima3D no telecomando para aceder a0 menu Defini¢des 3D ou va para 0 menu
FONTE > Definicoes 3D.

2. PrimaEnter. Em seguida, a pagina Definic6es 3D é apresentada.

3. RedceSinc. 3D eprimaEnter.

4.  Prima ¥ paraseleccionar umadefini¢do Sinc. 3D e, em seguida, prima Enter para
confirmar.

= Se a fungéo Sinc. 3D estiver ligada:
¢ Onivel de luminosidade da imagem projectada diminui.
*« O Modo de Cor néo pode ser ajustado.
« A funcdo Zoom tem capacidade para ampliar apenas as imagens para tamanhos limitados.

Se detectar a inversdo da profundidade de imagem 3D, defina a funcéo Inverter Sinc. 3D para
“Inverter” para corrigir o problema.

Utilizar o projector no modo de espera

Algumas fungdes do projector estéo disponiveis no modo de espera (ligado, mas ndo
activado). Para utilizar estas funcdes, certifique-se de que activou os menus
correspondentes em FONTE > Definigdes em esper a e que as ligagOes dos cabos foram
efectuadas correctamente. No que respeita aos métodos de ligagdo, consulte o capitulo

Ligagdo.

Saida VGA activa

Se seleccionar Ligar, € enviado um sinal VGA quando as tomadas ENTRADA DO
COMPUTADOR 1 e SAIDA DO COMPUTADOR estZo ligadas correctamente aos
dispositivos. O projector enviao sinal recebido apenas de ENTRADA DO
COMPUTADOR 1.

Saida Audio Activa

Se seleccionar Ligar, é enviado um sinal de dudio quando astomadas ENTRADA AUDIO
e SAIDA AUDI O estdo ligadas correctamente aos dispositivos.

Ajustar o som

Os gjustes de som efectuados conforme indicado abaixo tém um efeito no atifalante do
projector. Certifique-se de que estabeleceu uma ligagdo correcta as tomadas de entrada/
saida de &udio do projector. Consulte "Ligagdo" na pégina 15 para obter mais informagdes.

Dedligar o0 som
1. Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
DefinicBes de Som > Sem som.
2. Prima «/p paraseleccionar Ligar.



Se estiver disponivel, pode premir €X no telecomando para ligar ou desligar o dudio do
ey projector.

Ajustar o nivel de som
1.  Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Definicdes de Som > Volume Audio.
2. Prima «/p paraseleccionar o nivel de som pretendido.

(3 seestiver disponivel, pode premir i+ ou I~ no telecomando para ajustar o nivel de som do
projector.

Dedligar a opcao Ligar/desligar som
1. Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
DefinicBes de Som > Ligar/desligar som.
2. Prima «/p paraseleccionar Desligar.

@A Unica maneira de alterar Ligar/desligar som é definir Ligar ou Desligar aqui. Desligar o som
ou alterar o nivel de som néo afecta a opcéo Ligar/desligar som.

Desligar o projector

1. Prima (hPoténcia. Em seguida, é apresentada
uma mensagem a solicitar a sua confirmacao.
Se ndo responder apos alguns segundos,
amensagem desaparece.

2. Prima (D) Poténcia novamente.

3. Quando o processo de arrefecimento for
concluido, é emitido o sinal sonoro "Ligar/
desligar som". Desligue o cabo de alimentagéo
datomada de parede se ndo utilizar o projector
durante um periodo prolongado.

(3 Paradesligar o som, consulte "Desligar a opgéo Ligar/desligar som" na pégina 35 para obter
mais informagdes.

{N\ATENGAO
« Paraproteger alampada, o projector nédo responde a quaisquer comandos durante o
processo de arrefecimento.

« Parareduzir o periodo de arrefecimento, pode também activar a fungéo Desligar
rapidamente. Consulte "Desligar rapidamente" na pagina 41 para obter mais informacdes.

« Nao desligue o cabo de alimentagéo antes da sequéncia de encerramento do projector
estar concluida.




Funcionamento dos menus
Sistema de menus

Tenha em atencdo que os menus OSD (Visualizag&o no ecrd) variam consoante o tipo de
sinal seleccionado.

Ositens de menu ficam disponiveis quando o projector detecta pelo menos um sinal valido.
Se ndo for detectado qualquer equipamento ligado ao projector ou sinal, estéo disponiveis
itens de menu limitados

Menu principal Submenu Opcoes
~ Desligar/Quadro/Quadro
Cordo ecra verde%ngdro breaco
Automéatico/4:3/16:9 (PJD5151/
Formato de PJD5153/PJD5155/PJD5250/
imagem PJD5253/PJD5255)/16:10
1. (PID5555w)/Anamorfico
VISOR Distorcéao
Posicéao
Fase
Tamanho H.
Zoom
Modo de Cor Brilho Maximo/Dinamico/PC/ViewMatch/Filme
Luminosidade
Contraste
Quente Ganho de vermelhos/Ganho
Normal de verdes/
Temp. de cor Neutro Ganho de azuis/Desvio de
vermelhos/
Fresco Desvio de verdes/Desvio de
azuis
OverScan Desligar/1/2/3/4/5
Definigdes Formato HDMI Automatico/RGB/YUV
2. HDMI Intervalo HDMI Automatico/Avancado/Normal
IMAGEM Cor
Tonalidade
Nitidez
Gama 1/2/3/4/5/617/8
Brilliant Color Desligar/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Avancado - -
Noise Reduction
Cor Primaria
- Cor
Gestéo de cores —
Saturacdo
Ganho
Defini¢des repor cor Repo/Cancelar




Menu

. Submenu Opcdes
principal
Busca Automatica Rapida Desligar/Ligar
Automatico/Desligar/
o Sinc. 3D Fotograma Sequ./
Definic6es 3D Fotogramas Compactados/
Topo-Fundo/Lado alado
Inverter Sinc. 3D Desactivar/Inverter
Definicdes em Saida VGA activa  Desligar/Ligar
espera Saida Audio Activa Desligar/Ligar
3. FONTE Computador Desactivar/Activar
Ligar Auto CEC Desactivar/Activar
Ligar Directo Desligar/Ligar
. Desactivar/10 min/20 min/30
. - Poup. energia .
Desactivagao min
autom. Minutos inact Desactivar/30 min/1 h/2 h/3 h/
4h/8h/12 h
Rein. Intel. Desactivar/Activar
Desligar rapidamente Desactivar/Activar
. Selecgdo OSD com varios
Idioma -~
idiomas
- . Proj front/Retroprojeccgéo/
Posicao do projector Retroproj. tecto/Proj tecto
Tempo Visualiz. 5seg./10 seg./15 seg./
Menu 20 seg./25 seg./30 seg.
Defini¢bes de g g 9
Menu Centro/Superior esquerdo/
Posicéo do menu Superior direito/Inferior
esquerdo/Inferior direito
Tempo sem Desactivar/5 min/10 min/15
imagem min/20 min/25 min/30 min
A Ecra Splash Pret(_)/AzuI/V|eWSOn|c/
: " Desligar
DEFINIGAO : Automaético/projecc¢éo (Posicao do projector)/Posi¢do
D(,) SISTEMA: do menu/Temp. de cor/Luminosidade/Contraste/
BASICA

O meu botéo

Defini¢cdes 3D/Cor do ecré/Ecra Splash/Mensagem/

Busca Automatica Rapida/CEC/Modo de Lampada/
DCR/Legendas/Poup. energia/INFORMACOES

Padréo

Desligar/01/02/03/04/05

Mensagem

Ligar/Desligar

Avancado .
Temporizador de

apresentacéo

Intervalo do temporizador

Exibi¢cdo do temporizador

Posicdo do Temporizador

Método de contagem do
temporizador

Alerta sonoro

Iniciar contagem/Desligar




Menu principal Submenu Opcoes

Modo Grande Altitude Ligar/Desligar
DCR Ligar/Desligar
Sem som Ligar/Desligar

Definicdes de Som Volume Audio

Ligar/desligar som Ligar/Desligar
Desligar/CC1/CC2/CC3/
CC4
Normal/Econémico/

Modo de LAmpada Dinamico/Modo de

Legendas

Definicdes da

5 N Suspenséo
: ~ Lampada A
DEFINICAO DO Repor Horas da Lampada
SISTEMA: Lamp Hours
AVANCADA Modo filtro Ligar/Desligar
Defini¢des do filtro F_Qelmaar tempo do
filtro
Tempo do filtro
Céd. Telecomando 1/2/3/4/516/7/8
) Alterar senha
Defin. Seguranca Bi o deli -
Avancado . oqueio de ligacéo
Bloqueio das teclas . .
B Desligar/Ligar
do painel
Defini¢des repor Repo/Cancelar
*« Fonte
¢« Modo de Cor
6 ¢ Resolucéo
INFORMAC}()ES Estado do Sistema Actual « Sistemade cor

¢ Lamp Hours
¢ Tempo do filtro
¢ Verséo do Firmware




Descricéo de cada menu

Funcéo

Descricdo
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Cor do ecra

Consulte "Utilizar a Cor do ecrd" na pagina 28 para obter mais
informagoes.

cT Esta fungéo esté apenas disponivel quando um sinal
de entrada do PC é seleccionado.

Formato de
imagem

Consulte "Seleccionar o formato deimagem" na pagina 27 para
obter mais informagdes.

Distorcédo

Consulte "Corrigir adistor¢do" na pégina 26 para obter mais
informacoes.

Posicao

Mostra a pagina de ajuste da posi¢do. Para mover aimagem
projectada, utilize as teclas de setas de direcgéo. Os valores
apresentados na posi¢do mais baixa da pagina mudam sempre
gue premir umateclaaté atingirem a posi¢ao maxima ou minima.

cT Esta fungéo esté apenas disponivel quando um sinal
de entrada do PC é seleccionado.

Fase

Ajuste a fase de rel6gio parareduzir a
distor¢do daimagem.

cT Esta funcéo esta apenas disponivel
quando um sinal de entrada do PC é seleccionado.

Tamanho H.

Ajustaalargura horizontal daimagem.

cT Esta funcéo esta apenas disponivel quando um sinal
de entrada do PC é seleccionado.

Zoom

Consulte "Ampliar aimagem e procurar pormenores' na pagina
26 para obter mais informagdes.
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Modo de Cor

Consulte " Seleccionar um modo de imagem" na pagina 28 para
obter mais informagdes.

Luminosidade

Consulte "Ajustar a Luminosidade" na pagina 29 para obter mais
informagoes.

Contraste

Consulte "Ajustar o Contraste" na pagina 29 para obter mais
informacoes.

Temp. de cor

Consulte " Seleccionar umatemperatura de cor" na pagina 30
e "Definir atemperatura de cor preferida’ na pagina 30 para
obter mais informagdes.

Ajusta a taxa de overscan entre 0% e 5%.

OverScan cT Esta funcédo esta apenas disponivel quando um sinal

de entrada Composite video ou S-Video é seleccionado.
Defini¢cdes Consulte "Alterar as definicdes de entrada HDMI" na pégina 24
HDMI para obter mais informacdes.




Funcéo Descrigao
Cor
Consulte "Ajustar a Cor" na péagina 29 para obter mais
informacdes.
Tonalidade
Consulte "Ajustar a Tonalidade" na pagina 29 para obter mais
informac0es.
cT Esta funcéo esta apenas disponivel quando um sinal
de entrada Composite video ou S-Video com sistema
NTSC é seleccionado.
n Nitidez
% Consulte "Ajustar a Nitidez" na pagina 29 para obter mais
a) informagdes.
M  Avancado
< ¢ Gama
g Consulte " Seleccionar uma defini¢do de gama' na pégina 30
3 para obter mais informagdes.
Brilliant Color
Consulte "Ajustar aBrilliant Color" na pagina 29 para obter
mais informagdes.
Noise Reduction
Consulte "Reduzir o ruido daimagem" napagina 29 para obter
mais informagdes.
Gestdo de cores
Consulte "Gestéo de cores' na pégina 30 para obter mais
informac0es.
Defini¢des Repde todas as defini¢es de cor para os valores predefinidos
repor cor de origem.
Busca . . . L
Automatica Consulte "Alterar o sinal de entrada’ na pagina 24 para obter
- mais informagdes.
Rapida
A Consulte"Utilizar asfungGes 3D" na pagina 34 para obter mais
Definic6es 3D informacoes.
w Definicbes em | Consulte"Utilizar o projector no modo de espera’ napégina 34
T espera para obter mais informagdes.
o
3 Computador
m Se seleccionar Activar, o projector liga-se automaticamente
g assim que o sinal VGA for enviado através do cabo VGA.
2 CEC
Ligar Auto Consulte"Utilizar afung@o CEC" na pégina 33 paraobter mais

informac0es.

Ligar Directo

Se seleccionar Ligar, o projector liga-se automaticamente
assim que houver entrada de poténcia através do cabo

de aimentagao.




Funcéo

Descricdo
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Desactivacéo
autom.

Poup. energia
Consulte "Definicéo Poup. energia' na pagina 47 para obter
mais informagoes.

Minutosinact
Consulte "Defini¢do Minutos inact" na pagina 48 para obter
mais informagdes.

Rein. Intel.

Se seleccionar Activar, podereiniciar o projector deimediato
120 segundos depois de dedligar-se. Apds 120 segundos, se

0 projector ndo se ligar novamente, entra directamente no
modo de espera.

E necessério algum tempo para iniciar esta fungéo.
Certifique-se de que o projector esta ligado ha mais de
4 minutos. Se o funcionamento do projector for reposto
através da funcionalidade Rein. Intel., esta funcdo pode
ser executada de imediato.

T Se a opgao Activar estiver seleccionada, a fungéo
Desligar rapidamente é definida automaticamente para
“Desactivar”.

Desligar
rapidamente

Se seleccionar Activar, afungdo é activada e o projector ndo
inicia o processo de arrefecimento depois de encerrar.

Se seleccionar Desactivar, afuncdo é desactivada

€ 0 projector inicia o processo de arrefecimento depois

de encerrar.

(g Se tentar reiniciar o projector imediatamente depois
de ter sido desligado, néo é possivel liga-lo
correctamente e o procedimento de arrefecimento
é retomado.

(=p

Se a opcao Desactivar for seleccionada, a funcéo Rein.
Intel. é desligada automaticamente.
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Define o idioma dos menus OSD (Visualizag¢do no ecrd).

Idioma Consulte "Utilizar os menus" na pagina 21 para obter mais
informagoes.

Posicéo do Consulte "Escolher umalocalizagdo" na pégina 12 para obter

projector mais informagdes.

Definicbes de
Menu

Tempo Visualiz. Menu

Define o periodo que 0 OSD ir& permanecer activo depois
de premir umatecla. O intervalo variaentre 5 e 30 segundos
em incrementos de 5-segundos.

Posicéo do menu
Define a posi¢éo do menu OSD (Visualizagdo no ecrd).

Tempo sem
imagem

Consulte "Ocultar aimagem" na pagina 32 para obter mais
informagoes.




Funcéo

Descricdo
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Ecra Splash

Permite seleccionar que ecra serd apresentado o arranque
do projector.

O meu botéo

Define umatecla de atalho no telecomando.

0d OVAINIA3d ¥

Avancado

Padr&o

O projector pode apresentar vérios padrdes de teste.
Isto permite gjustar afocagem e o tamanho daimagem
e verificar se aimagem projectada nado tem distorg&o.

M ensagem

Se seleccionar Ligar, sdo apresentadas informagdes
actualizadas no ecra quando o projector esté a detectar
ou procurar um sinal.

Temporizador de apresentacao

Consulte "Definir o temporizador de apresentacdo” na
pagina 31 para obter mais informagdes.
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Modo Grande
Altitude

Consulte "Funcionamento em areas de grande altitude"' na
pagina 33 para obter mais informagdes.

DCR

Activaou desactiva afungéo DCR (Relagdo dindmica de
contraste). Se seleccionar Ligar, afungdo é activadae o
projector alterna automaticamente o modo de |ampada entre
os modos normal e econémico, de acordo com aimagem de
entrada detectada.

(= Esta fungéo esté apenas disponivel quando um sinal
de entrada do PC é seleccionado.

& Depois de activar DCR, a mudanca frequente do modo
de lampada pode reduzir a durabilidade da lampada
e o nivel de ruido varia durante o funcionamento.

Defini¢cbes de
Som

Consulte "Ajustar 0 som" na pagina 34 para obter mais
informacoes.




Funcéo

Descrigao

Legendas

Selecciona o modo de legendas ocultas preferido, caso o sinal
de entrada seleccionado inclua opGao.

¢ Legendas: Umavisualizagdo no ecrd, que inclui didlogos,
narragao e efeitos sonoros dos programas de TV e videos
que tém legendas ocultas (normalmente assinalados como
"CC" nas grelhas de programag&o).

T Esta funcdo estd apenas disponivel quando um sinal de

entrada Composite video ou S-Video com sistema NTSC
é seleccionado.

Para ver as legendas, seleccione CC1, CC2, CC3 ou CC4
(CC1 mostra as legendas no idioma do seu pais).

Defini¢cbes da
Lampada

Modo de L ampada
Consulte "Definir Modo de Lampada como Econémico" na
pagina 47 para obter mais informacoes.

Repor Horasda L ampada

Repde o temporizador dalampada depois de ser instaladauma
nova lampada. Para substituir alampada, entre em contacto
com pessoal de assisténcia qualificado.

Lamp Hours

Consulte "Conhecer a horadalémpada' na pagina 47 para
obter mais informagdes sobre como calcular o niimero total
de funcionamento da lémpada em horas.

Defini¢cbes do
filtro

Consulte "Utilizar o filtro de poeiras (acessorio opcional)" na
pagina 46 para obter mais informacoes.

Ccéd.
Telecomando

Consulte "Caéd. Telecomando" na pagina 9 para obter mais
informac0es.
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Avancado

Defin. Seguranca
Consulte "Utilizar afuncg&o de palavra-passe” na pagina 22
para obter mais informagdes.

Bloqueio dasteclas do painel

Consulte "Bloquear as teclas de control0" na pagina 32 para
obter mais informagdes.

Defini¢cbes repor

Repde todas as defini¢des para os valores predefinidos de
origem.

cF Porém, permanecem as seguintes definicdes: Distorgao,
OverScan, Idioma, Posi¢éo do projector, Modo Grande
Altitude, Defin. Seguranga, C6d. Telecomando.
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Funcéo Descricdo

Fonte

Mostra afonte do sina actual.

Modo de Cor

Mostra 0 modo seleccionado no menu IMAGEM.

Resolugdo

Mostraaresolucao original do sina de entrada.
Estado do Sistema de cor

Sistema Actual

Mostra o formato do sistema de entrada.

Lamp Hours
Mostra o nimero de horas de utilizagdo da lampada.

Tempo do filtro
Mostra o nimero de horas de utilizagdo do filtro.

Versao do Firmware
Mostra aversao actual do firmware.




Manutencao

Cuidadosater com o projector

Tem de manter alente e/ou o filtro (acessorio opciond) limpos regularmente.

Nunca retire quaisquer pegas do projector. Contacte o fornecedor sefor necessério substituir
alguma pega.

Limpeza dalente

Limpe alente se houver sujidade ou pé na superficie.
» Utilize um recipiente de ar comprimido pararetirar po.
*  Sehouver sujidade ou manchas, utilize um pano paralimpar a lente ou molhe um pano
macio com um produto de limpeza de lentes e limpe a superficie dalente com cuidado.
({N\ATENCAO

Nunca esfregue a lente com materiais abrasivos.

Limpeza do estojo do protector

Antes de limpar o estojo, desligue o projector de acordo com o procedimento de
encerramento, conforme descrito em "Desligar o projector” na pagina 35 eretire o cabo de
alimentagdo.
* Pararemover asujidade ou o pd, limpe o0 estojo com um pano macio e sem fios.
» Pararetirar asujidade ou nddoas persistentes, molhe um pano macio com &gua e um
detergente com pH neutro. Em seguida, limpe o estojo.

{N\ATENGAO
Nunca utilize cerca, alcool, benzeno, diluente ou outros detergentes quimicos. Estes podem
danificar o estojo.

Armazenar o projector

Se tiver de armazenar o projector durante um periodo prolongado, siga as instru¢es

indicadas abaixo:

* Certifique-se de que a temperatura e humidade da &rea de armazenamento estéo
de acordo com o intervalo recomendado para o projector. Consulte "Especificactes
técnicas' na pagina 52 ou contacte o seu fornecedor sobre o intervalo.

* Recolhao pé de gjuste.

* Retireapilhado telecomando.

« Coloque o projector na embalagem de origem ou equivalente.

Transportar o projector

E recomendavel enviar o projector com a embalagem de origem ou equivalente.



Utilizar ofiltro de poeiras (acessorio opcional)
{N\ATENGAO
« Eimportante limpar o filtro de poeiras de 100 em 100 horas do filtro de poeiras ser instalado.

« Certifique-se de que desliga o projector e retira a ficha da fonte de alimentagéo antes
de instalar ou desmontar o filtro.

*« Seo projector estiver montado na parede ou num local de dificil acesso, tenha especial
cuidado com a sua seguranca quando substituir o filtro de poeiras.

Instalar ofiltro de poeiras

1.  Certifigue-se de que desliga o projector eretiraafichada
fonte de alimentacéo.

2. Como indicado pelas setas no lado direito, instale o filtro =
alinhando e inserindo-o nas ranhuras do projector. = o
Certifique-se de que encaixa no respectivo local. T -

Quando instalé-lo pela primeira vez:

3. Abraomenu OSD evéaparao menu DEFINICAO DO
SISTEMA: AVANCADA > Defini¢Besdofiltro.

4.  PrimaEnter. Em seguida, a pagina Defini¢gdes do filtro é apresentada.

5.  ReadceModo filtro e prima « /» paraseleccionar Ligar. O temporizador do filtro
inicia a contagem e o projector iraindicar-lhe que deve limpar o filtro se este for
utilizado durante mais de 100 horas.

&Defina Modo filtro para Ligar apenas quando utilizar o projector depois do filtro de poeiras
(acessorio opcional) ter sido instalado correctamente. Se néo o fizer, isso iré reduzir
a duragdo da lampada.

Obter informagdes sobre a hora dofiltro
1. Abraomenu OSD evaparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
DefinicBes dofiltro.
2. PrimaEnter. E apresentada a pagina Defini¢es do filtro.
3. O menu Tempo do filtro apresenta as informacdes.

Limpar ofiltro de poeiras
1. Certifique-se de que desliga o projector e retira aficha da fonte de alimentaco.
2. Primaas patilhas no filtro de poeiras e retire o filtro do projector.
3. Utilize um pequeno aspirador ou uma escova macia paralimpar o pé filtro.
4. \Volteainstalar o filtro de poeiras.

Repor o filtro de poeiras

5. Abrao menu OSD evéparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Defini¢Bes do filtro.

6. PrimaEnter. Em seguida, a pagina Defini¢Ges do filtro € apresentada.

7. RedceReiniciar tempo do filtro e primaEnter. E apresentada uma mensagem
de aviso asolicitar se pretende repor o temporizador de filtro.



8. ReadceRepo eprimaEnter. A duracdo dalampada é reposta para"0".

{N\ATENGAO

Deve definir Modo filtro para Desligar no menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANGADA >
Defini¢cdes do filtro quando utilizar o projector com o filtro de poeiras removido. Definir Modo
filtro para Desligar ndo repde o temporizador do filtro. O temporizador continua a contagem
da proxima vez que voltar a ligar o filtro e defina Modo filtro para Ligar.

| nfor magbes sobre a lampada

Conhecer a hora dalampada

Quando o projector esta a ser utilizado, a duragéo (em horas) da utilizagdo dalampada
€ calculada automaticamente pelo temporizador integrado.

Para obter informag6es sobre a hora da lampada:

1.  Abraomenu OSD e véparao menu DEFINICAO DO SISTEMA: AVANCADA >
Defini¢Bes da L ampada.

2. PrimaEnter. Em seguida, a pagina Definices da L ampada.

3. Omenu Lamp Hours apresenta as informagdes.

4, Para sair do menu, prima Sair.

Pode também obter informacdes sobre a hora dalampada no menu INFORMACOES.
Prolongar a duracdo dalampada

A lampada de projecgdo é um consumivel. Para prolongar o0 maximo possivel a duragéo
da l&mpada, pode efectuar as seguintes defini¢des através do menu OSD.

Definir Modo de L ampada como Econémico

Utilizar o modo Econdmico reduz o ruido do sistema e o consumo de energia em 20%.

Se seleccionar 0 modo Econémico, a emissdo de luz diminui e resulta em imagens
projectadas mais escuras.

Definir o projector no modo Econdmico também prolonga o periodo de funcionamento
dalampada. Para definir o modo Econémico, va parao menu DEFINICAO DO
SISTEMA: AVANCADA > Defini¢gdes da L ampada > Modo de Lampada e prima « /
» para seleccionar Econémico.

Definicdo Poup. energia
O projector diminui 0 consumo de energia se ndo for detectada nenhuma origem de entrada
ap6s 5 minutos para evitar um desperdicio desnecessario da duragdo dalampada. Pode

decidir se pretende que o projector se desligue automaticamente ap6s um determinado
periodo de tempo.

1.  Abraomenu OSD evéaparao menu FONTE > Desactivagdo autom..

2. PrimaEnter. Em seguida, a pagina Desactivagédo autom..

3. RedcePoup. energiaeprima «/p».

4 Se aopcdo Desactivar estiver seleccionada, a poténciado projector diminui para30%
se no for detectado nenhum sinal durante 5 minutos.
Se seleccionar 10 min, 20 min ou 30 min, a poténcia do projector seré reduzida para
30% se ndpo for seleccionado nenhum sinal durante 5 minutos. Depois de passar
ointervalo 10 min, 20 min ou 30 min, o projector desliga-se automaticamente.



Definicdo Minutos inact

Esta fung&o desliga o projector automaticamente ap6s um periodo definido, para evitar o

desperdicio de duragdo dalaémpada.

1.  Abraomenu OSD evéparao menu FONTE > Desactivagdo autom. .
Prima Enter. Em seguida, a pagina Desactivacg&o autom..

2.
3.  RedceMinutosinact eprima «/p.
4

Se adurag8o da hora predefinidanéo for adequada para a sua apresentacao, seleccione
Desactivar . O projector ndo se desliga automaticamente durante um determinado

periodo.

Hora de substituicao da lampada

Quando aopgdo L uz indicadora da lampada se acende ou aparece uma mensagem
asugerir a substituicdo da lémpada, instale uma nova ou consulte o fornecedor.
Uma |&mpada antiga pode causar uma avaria no projector e, em algumas circunstancias,

alampada pode explodir.

(NATENGAO

O Luzindicadora dalampada e Luz indicadora da temperatura acendem-se se a lampada ficar
demasiado quente. Desligue a poténcia e deixe o projector a arrefecer durante 45 minutos. Se
o Luzindicadora dalampada ou o Luz indicadora da temperatura continuar a acender-se
depois de voltar a ligar a poténcia, contacte o concessionario. Consulte "Indicadores"” na

pagina 50 para obter mais informagdes.

O seguinte aviso dalampada é apresentado a notifica-lo para substituir alampada.

Estado

Mensagem

Instale uma nova lampada para obter o melhor
desempenho. Se o projector estiver afuncionar
normal mente com a opgdo Econdémico (Consulte
"Definir Modo de Lampada como Econémico" na
pégina 47), pode continuar a utilizar o projector
até aparecer 0 aviso de |émpada seguinte.

Alerta

Encomendar lampada de
substituicdo

Lampada > horas

OK

Deveinstalar umanova lampada para evitar
0 incémodo quando alémpadado projector chegar
ao fim.

Alerta

Substituir a lampada em
breve

Lampada > horas

OK

Recomenda-se vivamente que substitua
alampada. A |ampada é um consumivel.

A luminosidade da |émpada diminui com
autilizagdo. Isto € um comportamento normal
dalampada. Pode substituir alampada se verificar
gue o nivel de luminosidade diminuiu
consideravel mente. Se ndo substituir alémpada
antecipadamente, deve substitui-la quando
aparecer esta mensagem.

Alerta

Substituir alampadaagora

Lampada>___ horas

Tempo de utilizacdo da imagem excedido

OK




A |ampada DEVE ser substituida antes
do projector funcionar norma mente.

Tempo de utilizagdo sem
[EMISELED

Substituir lampada (consulte o Manual do utilizador)
Em seguida, reponha o temporizador da lampada

OK

Substituir alampada

&Desligue a poténcia e retire a ficha do projector da tomada de alimentagdo. Quando quiser
substituir a lampada, contacte o pessoal de assisténcia qualificado.

Introduza o nimero da lampada de substituigéo:
. PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/PJD5255: RL C-092
. PJD5555w: RLC-093




Indicadores

Luz Estado e descricao
0) ] @
Eventos de poténcia
Azul . .
Intermitente | Desligar | Desligar Modo de espera
Azul Desligar | Desligar |A ligar
Azul Desligar | Desligar |Funcionamento normal
Azul Desli . Arrefecimento durante o funcionamento normal
Intermitente esligar | Desligar a3
seg)
Vermelho | Desligar | Desligar |A transferir
Eventos da lampada
Azul . Erro de arrefecimento da primeira lampada acesa
Intermitente Desligar | Vermelho (60
seg)
) . Erro dalampada no modo de funcionamento normal
Desligar Desligar | Vermelho (30 seg)
Azul Desligar | Vermelho |Falhaao iniciar CW (30 seg)
Eventos térmicos
Deslioar | Vermelho | Desligar Erro daventoinha 1 (avelocidade real da ventoinha
9 98" | & +25% fora da vel ocidade pretendida.)
Desligar | Vermelho | Vermelho Erro daventoinha 2 (a velocidade real da ventoinha
9 € +25% fora da vel ocidade pretendida.)
Deslioar | Vermelho Azul Erro daventoinha 3 (avelocidade real da ventoinha
9 é +25% fora da vel ocidade pretendida.)
Deslioar | Vermelho Roxo Erro daventoinha 4 (avelocidade real da ventoinha
9 € +25% fora da vel ocidade pretendida.)
Vermelho | Vermelho | Vermelho Erro ao abrir o sensor térmico 1 (o diodo remoto tem
um problema de circuito aberto.)
vermelho | Vermelho Azul Erro de circuito aberto do sensor térmico 2 (o diodo
remoto tem um problema de circuito aberto.)
Azul Vermelho | Vermelho Erro de curto-circuito do sensor térmico 1 (o diodo
remoto tem um problema de curto-circuito.)
Desligar | Vermelho Azul Erro de curto-circuito do sensor térmico 2 (o diodo
9 remoto tem um problema de curto-circuito.)
Roxo Vermelho | Vermelho |Erro de temperatura 1 (excesso de temperatura)
Roxo Vermelho Azul Erro de temperatura 2 (excesso de temperatura)
Desligar Azul Vermelho |Erro de ligagdo daventoinhalC #1 12C




Resolucéo de problemas

@ O projector nado seliga.

Motivo

Solucéo

Né&o héa poténcia no cabo de alimentagéao.

Ligue o cabo de alimentacéo a entrada CA

do projector e ligue o cabo de alimentacéo a tomada
de alimentacdo. Se a tomada de alimentagao tiver
um interruptor, certifique-se de que esta ligado.

A tentar ligar de novo o projector durante
o processo de arrefecimento.

Aguarde o processo de arrefecimento ser concluido.

@ Sem imagem

Motivo

Solucéo

A fonte de video néo esté ligada ou néo foi
ligada correctamente.

Ligue a fonte de video e verifique se o cabo do sinal
esté ligado correctamente.

O projector néo estéa ligado correctamente
ao dispositivo do sinal de entrada.

Verifique a ligagao.

O sinal de entrada néo foi seleccionado
correctamente.

Seleccione o sinal de entrada correcto com a tecla
Fonte no projector ou telecomando.

(@ Imagem desfocada

Motivo

Solucéo

A lente de projecgéo néo esta focada
correctamente.

Utilize o anel de focagem para ajustar a focagem
da lente.

O projector e 0 ecré nédo estéo alinhados
correctamente.

Ajuste o angulo e a direcgao de projecgéo, assim
como a altura do projector, se necessario.

@ O telecomando nao funciona

Motivo

Solucéo

A bateria ndo tem carga.

Substitua a bateria por uma nova.

H& um obstéaculo entre o telecomando
e 0 projector.

Retire o obstéaculo.

Est4 demasiado afastado do projector.

Cologue-se a uma distancia de 8 metros (26 pés) do
projector.




EspecificacOes técnicas

EspecificacOes técnicas do projector
(@.

Todas as especificagdes estdo sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.
« Nem todos os modelos podem ser adquiridos na sua regido.
Geral
Nome do produto | Projector DLP
Opticas
Resolucéo PJD5151/PJD5153/PJD5155:

800 x 600 SVGA

PJD5250/PJD5253/PJD5255
1024 x 768 XGA

PJD5555w:

1280 x 800 WXGA
Sistema devisualizagdo | 1-CHIP DMD
Lampada Lampada de 190 W

Eléctrica

Fonte de alimentagéo

100-240 V CA, 50-60 Hz (Automatico)

Consumo de energia

265 W (max.); < 0,5W (modo de espera)

Mecéanica

Peso

PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/PJD5255:

2,1Kg (4,63 1bs)

PJD5555w:
2,6Kg (5731bs)

Terminal de entrada

Entrada do computador
Entrada RGB | D-Sub, 15 pinos (fémea) x 2
Entrada do sinal de video
S-VIDEO PortaMini DIN de 4-pinos x 1 (apenas PJD5153/PJD5155/
PJD5253/PJD5255/PJD5555w)
VIDEO Tomada RCA x 1 (apenas PID5153/PJD5155/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w)
Entrada do sinal SD/
HDTV
Analégica— | D-Sub <—> Tomada Component RCA x 3 (através da entrada
RGB)
Digital —| HDMI V1.4ax 1 (apenas PJD5155/PJD5255/PJD5555w)

Entrada do sinal de dudio | Tomada de dudio x 1 (apenas PID5153/PJD5155/PJD5253/

PJD5255/PJD5555w)




Terminal de saida

Saida RGB

D-Sub de 15-pinos (fémea) x 1 (apenas PID5153/PJD5155/
PJD5253/PJD5255/PJD5555w)

Saida do sinal de audio

Tomada de audio x 1 (apenas PJD5153/PJD5155/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w)

Altifalante

2 watts x 1 (apenas PJD5153/PJD5155/PJD5253/PJD5255/
PJD5555w)

Terminal de controlo

Controlo de serie RS- 9pinosx 1

232

Rede local N/A

Controlo de sérieUSB | Tipo mini B

Receptor de IR X 1 (dianteiro)
Requisitos ambientais

Temperatura de 0°C—40 °C anivel do mar

funcionamento

Humidade relativa de
funcionamento

10%—-90% (sem condensac&o)

Altitude operacional

0-1499 ma5°C-35°C
1500-3000 m a5 °C-25 °C (com o Modo Grande

Altitude ligado)




Dimensoes
315,24 mm (L) x 97,7 mm (A) x 227,93 mm (P) (ndo incluindo extrusbes)

o 227,93: \ 831524
WE R i),

| nstalag&o de montagem no tecto

© Parafusos de montagem no tecto:
M4 x 8 (C max. = 8 mm)

60.87
o O
]

Unidade: mm




Grafico de temporizacdo

Analog RGB
Sinal Fzgzﬂltzgo Fﬁrrggécr’nde Taxa de actualizacéo (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75




HDMI

Sinal Resolucdo (pontos) Fprmato de Taxa de actualizacéo
imagem (H2)
VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (sinal HDMl incluido)
Sinal Resolugéo (pontos) dgﬁ;n;;é?n Taxa de (aﬁ?):alizagéo
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**
para o sinal de video
Sinal Resolugéo (pontos) Fior:]rgg(te%de Taxa de (aﬁit;aliza(;éo
SDTV (480i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60
cT ;%gt%inais de 60 Hz séo suportados para os formatos Lado a lado, Topo-Fundo
grama Sequ..
** Os sinais de 120 Hz s&o suportados apenas para o formato Fotograma Sequ..
** O sinal de video (SDTV 480i) é suportado apenas para o formato Fotograma Sequ..

HDMI 3D
No formato Fotogramas Compactados
Sinal Resolugao (pontos) d:ﬁ::g;?n Taxa de (al_cét;alizagéo
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
No formato Lado a lado
Sinal Resolugao (pontos) F?r;rzg;nde Taxa de (aﬁ;L)la“ZﬁQéO
1080i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
No formato Superior e Inferior
Sinal Resolugéo (pontos) F?r;rzg;nde Taxa de (aﬁ;L)la“ZﬁQéO
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Component video

Sinal Resolugéo (pontos) d é: ?r;r;g«te?n Taxa de (aljg;alizagéo

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60

HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60

SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60

SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50

SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60

SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Composite video

Sinal Formato de imagem Taxa de actualizagdo (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 4:3 50




| nformacdes de copyright

Copyright
Copyright 2014. Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicagé@o pode ser
reproduzida, transmitida, transcrita, armazenada num sistema de recuperacdo ou traduzida
para qualquer idioma, sob qualquer forma ou por qualquer meio, electrénico, mecanico,
magnético, 6ptico, quimico, manual ou outro, sem a autorizagao prévia por escrito
da ViewSonic Corporation.

Renuncia de responsabilidade

A ViewSonic Corporation ndo faz representacfes ou garantias, expressas ou implicitas,
no que respeito ao contelido aqui descrito e recusa especificamente quaisquer garantias,
comercializagdo ou adequagdo para qualquer fim especifico. Além disso, a ViewSonic
Corporation reserva-se o direito de rever esta publicac&o e efectuar alteracdes
periodicamente ao contelido aqui descrito sem obrigagdo para notificar qualquer pessoa
de tais revisdes ou alteracoes.

*DLP e Digital Micromirror Device (DMD) sdo marcas comerciais da Texas | nstruments.
Outras marcas sdo direitos de autor das respectivas empresas ou organi zagdes.




Anexo

TabeladecontrolodelR

Tecla Formato Bytel Byte2 Byte3 Byte4
Fixar NEC X3 F4 03 FC
PgDn NEC X3 F4 05 FA
PgUp NEC X3 F4 06 F9
Desligar NEC X3 F4 07 F8
Sincronizacdo automatica NEC X3 F4 08 F7
Para cima NEC X3 F4 0B F4
Para baixo NEC X3 F4 oc F3
Esquerda NEC X3 F4 OE F1
Direita NEC X3 F4 OF FO
Modo de Cor NEC X3 F4 10 EF
Formato NEC X3 F4 13 EC
Sem som NEC X3 F4 14 EB
Enter NEC X3 F4 15 EA
Ligar NEC X3 F4 17 E8
Ampliar NEC X3 F4 32 CD
Tzrgﬁg'eﬁgsgge NEC X3 F4 27 D8
Sair NEC X3 F4 28 D7
(M% dIcE)cEc():o) NEC X3 F4 2B D4
Menu NEC X3 F4 30 CF
Rato NEC X3 F4 31 CE
Botéo esquerdo do rato NEC X3 F4 36 Cc9
Bot&o direito do rato NEC X3 F4 37 Cc8
Fonte NEC X3 F4 40 BF
VGA (PC) NEC X3 F4 41 BE
Padréo NEC X3 F4 55 AA
O meu botédo NEC X3 F4 56 A9
HDMI NEC X3 F4 58 A7
Volume+ NEC X3 F4 82 7D
Volume- NEC X3 F4 83 7C
Bloqueio do teclado NEC X3 F4 8E 71
RC ID NEC X3 F4 96 69
KeyS+ NEC X3 F4 09 F6
KeyS- NEC X3 F4 0A F5
INFO (i) NEC X3 F4 97 68
Predefinicdo (Reposigéo) NEC X3 F4 98 67
RGBCYMC(éjre)zflnl(;éo de NEC X3 E4 99 66
Poténcia da lampada NEC X3 F4 9A 65
PIP NEC X3 F4 9B 64
Distorgao NEC X3 F4 9C 63




Tecla Formato Bytel Byte2 Byte3 Byte4
Geometria NEC X3 F4 9D 62
Gama NEC X3 F4 04 FB
Desligar (modo de espera) NEC X3 F4 16 E9
Ampliar + NEC X3 F4 18 e7
Ampliar - NEC X3 F4 19 e6
Brilho NEC X3 F4 la e5
Contraste NEC X3 F4 1b e4
Nitido NEC X3 F4 1c e3
Tonalidade NEC X3 F4 1d e2
Temp. de cor NEC X3 F4 le el
Minutos inact NEC X3 F4 25 DA
OverScan NEC X3 F4 26 do
Luz NEC X3 F4 2A D5
Volume NEC X3 F4 2E D1
VGAL NEC X3 F4 41 be
VGA2 NEC X3 F4 45 ba
Video NEC X3 F4 52 ad
Composite NEC X3 F4 52 ad
S-Video NEC X3 F4 53 CA
Component NEC X3 F4 54 AB
HDMI 1 NEC X3 F4 58 A7
HDMI 2 NEC X3 F4 59 A6
DVI NEC X3 F4 5A A5
BNC NEC X3 F4 5B A4
Utilizador 1 NEC X3 F4 84 7B
Utilizador 2 NEC X3 F4 85 A
16:9 NEC X3 F4 86 79
4:3 NEC X3 F4 87 78
ANA1 NEC X3 F4 88 7
ANA2 NEC X3 F4 89 76
Meméria 1 NEC X3 F4 8A 75
Meméria 2 NEC X3 F4 8B 74
Memoéria 3 NEC X3 F4 8C 73
Memoéria 4 NEC X3 F4 8D 72
Focagem NEC X3 F4 92 6D
Zoom NEC X3 F4 93 6C
Mudar de lente NEC X3 F4 94 6B
Meméria TJ;:?emudar de NEC X3 E4 o5 6A
BNC NEC X3 F4 57 A8
3D NEC X3 F4 20 DF
Ajuda NEC X3 F4 21 DE




Cadigo de endereco

Codigo 1 83F4
Cédigo 2 93F4
Coédigo 3 A3F4
Coédigo 4 B3F4
Cédigo 5 C3F4
Codigo 6 D3F4
Codigo 7 E3F4
Codigo 8 F3F4

Tabela de comando RS232

<Atribuicdo de pinos para estas duas extremidades>

Pino Descrigdo Pino Descrigao
1 NC 2 RX - mgggt;gs*w
3 X 4 NC e
t— Clear to send
5 GND 6 NC :%ﬁmgﬂ,’““*
50— Signal ground
7 RTSZ 8 CTsz
Protective ground
9 NC
<Interface>
Protocolo RS-232
Taxa de baud 115200 bps (predefinicéo)
Comprimento de dados 8 bits
Verificagdo de paridade Nenhuma
Bit de paragem 1 bits
Controlo de fluxo Nenhuma




<Tabela de comando RS232>

Funcéo Estado Accéo cmd
Ligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Registar
Desligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
Poténcia
Estado da
Ler poténcia 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
(ligado/ OX5E
desligado)
Repor todas
as Executar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
definicbes
Dreegg'r‘?ggf Executar 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x11 Ox2A 0X00 0x87
Ecrgg{ﬂ“h 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11 OXOA 0X00 0x67
Ecrd Splash | 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 Ox11 OXOA 0X01 0x68
Ecra Splash
Registar ViewSonic 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x02 0x69
Ecra Splash
Captura de 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 OXOA 0x03
ecra do Ecra OX6A
Splash
Ecra Splash 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OxOA 0x04
desligado 0x6B
Ler Estado do Ecra 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 OX0A
Splasl 0x68
Desactivar
Desligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x00 0x68
rapidamente
Registar
Desligar Activar
. Desligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0B 0x01 0x69
rapidamente rapidamente
Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0X00 Ox11 0XOB
Ler Desligar 0x69
rapidamente
Desactivar
Modo Grande 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0x69
Altitude
Registar
Modo Activar Modo
Grande Grande gigg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x01
Altitude Altitude
Estado do
Ler Modo Grande 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0C

Altitude

O0x6A




Normal

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D

Econdémico 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 Ox6E
Registar .
Dinamico 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x02 Ox6F
Modo de
Lampada Modo de
Suspensdo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Estado do 0x07 0x14 0X00 0X05 000 0x34 0x00 0X00 0x11 0x10
Ler Modo de OX6E
Lampada
"Q‘ggﬁggg;“ 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x27 0X00 0x84
Registar
Mensagem M‘i{éza Jem 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Ler Estado da 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
mensagem 0x85
Proj front gigg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00
. Retroprojecgdo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Registar
Posicéo do Retroproj. tecto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
projector
Proj tecto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
estado da
Ler posicao do 8§g'7: 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
projector
Desligar 8;92 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00
Automaético 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
Ff’ts"gc;ﬁma 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Registar )
Sinc. 3D Fotogramas
Compactados 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Topo-Fundo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Lado a lado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Ler Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
Sinc. 3D Ox7F
Desligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 0x7F
Registar
Inverter Ligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
Sinc. 3D
Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 0x12 0x21
Ler 0x80

Inverter Sinc.
3D




Diminuir 0X06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0X00 060
Registar
Contraste ﬁgmﬁa’g{’g 0x06 0x14 0x00 0x04 OX00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Ler Relagédo de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
contraste 0x61
Diminuir 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0x03 0x00 0x61
luminosidade
Registar
P Aumentar
Luminosidade luminosidade 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Ler Luminosidade gigz 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03
Formato de
imagem 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Automatico
E’gg‘gg’ g% 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
ir';‘;rg";";‘rﬁ"l‘é?g 0x06 0x14 0X00 0x04 OX00 0x34 0x12 0x04 0x03 0X65
Registar
Fci)l%r'r;ato de irﬁgég‘rﬁ‘ggﬁo 0x06 0x14 0X00 0x04 OX00 0x34 0x12 0x04 0x04 0X66
gem
Formato de
imagem 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0x67
Anamorfico
Formato de
imagem 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
Panoramico
Ler Formato de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
imagem 0x63
auﬁ;lrjr%teico Executar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Alterar posicéo
horizontal para 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
a direita
Registar
Posicéo Alterar posicéo
horizontal horizontal para 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
a esquerda
Ler Posicéo 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
horizontal 0x65
Alterar posicao
vertical para 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
cima
Registar
Posicéo Alterar posicao
vertical vertti)cal para 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
ED]
Ler ler posi¢éo 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
Vertical 0x66




Temperatura
de Cor Quente

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66

dge’cngre,(fgr”r{]"j}i, 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0X01 0X67
Registar
Temperatura
Temperatura 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
e Cor de Cor Neutra
T;;‘“gg{agﬁ;a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Ler terﬁsgigfufj‘de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 0x12 0x08
perat 0x67
annsJ'ggg 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Registar
: Desligar
Desligar demetde 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0X00 OX67
Ler EI'Dstacli_o de 8ng 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
esligar X
I 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOA 0x00
Diminuir 0x68
Registar
Distorg&o- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOA 0x01
Vertical Aumentar 0x69
Ler Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12
Distorcéo 0x0A 0x69
Diminuir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 Ox8E
Registar
Distorgéo- Aumentar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x31 0x01 Ox8F
Horizontal
Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31
Ler
Distor¢éo 0x8F
Brilho Maximo 8xgg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOB 0x00
X
Filme 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOB 0x01
OX6A
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOB 0x04
Registar PC 0X6D
Modo de Cor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOB 0x05
. X X X X X X X X X
ViewMatch OX6E
DinAmico 8X9? 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOB 0x08
X
Ler Estado do 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12

Modo
predefinido

0x0B Ox6A




Cor priméaria R

gxgg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00
X

Cor priméria G

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F

Cor priméria B

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70

Registar
Cor Primaria Cor priméria C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Cor primariaM | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Cor primariaY | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Ler Estado das 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
cores primarias Ox6F
Diminuicgo 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 OX6F
Registar
Cor Agg‘ggrm 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0X70
Ler Cor 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11
0x70
Sg{mggég 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Registar
Saturagéo Qe‘l‘tﬁ‘rgg?g 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 Ox71
N 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 OX00 Ox12 0x12
Ler Saturagéo O0x71
Diminuir ganho | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 Ox71
Registar
Ganho Agg‘ﬁﬁgar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Ler Ganho 8x% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
X
Ligar Fixar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0X60
Registar
Fixar Desligar Fixar | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Ler Estado Fixar 8Xgé 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
X




Fonte de

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60

entrada VGA
Fonte de
entrada VGA2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
Fonte de
entrada HDMI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Registar Fonte de
Fonte de entrada HDMI2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 0x67
entrada
Fonte de
entrada 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
Composite
Fonte de
entrada 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
SVIDEO
Ler Fonte 8§g1 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
Busca
Automatica 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
Rapida ligada
Registar
B A ?usq?
usca utomatica
Automética Répida 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
Répida desligada
Estado da
Ler Busca 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02
Automatica 0x62
Répida
Ligar sem som 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Registar
Sem som Activar som 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Ler Estado Sem 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00
som 0x61
A\E(;Pfr{]‘f’ 0x06 0x14 0X00 0x04 OX00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
Registar
Volume ?,gmm’ 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 0x00 0X62
Ler Volume 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03

0x64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61
FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64
ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65
PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
eadijunhvg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67
iR sz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68
AARE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
_— 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09
st=0 OX6A
s 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox0a
Registar venska 0x6B
Idioma
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0b
Nederlands 0x6C
o 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc
Turkce 0x6D
X x 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d
Cestina OX6E
Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox0e Ox6F
Tlsquner 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xO0f 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72
Ay ) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73
Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74
R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
: 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00
Ler Idioma 0x62
Repor hora de
Registar utllljzagég da 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
ampada
Temporiz. da P
lampada Hora d
ora de
oo 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
Ler utilizagdo da 0x63

lampada




RGB

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Registar YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
Formato
HDMI Automatico 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x28 0x02 0x87
Ler Estado do 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28
Formato HDMI 0x86
Avangado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Registar Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
Intervalo
HDMI Automatico 0x06 Ox14 0X00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x29 0x02 0x88
Ler Estado do 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29
Intervalo HDMI 0x87
Desligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88
Registar
CEC Ligar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 Ox2B 0x01 0x89
Ler Estado CEC 8?%573 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B
Estado de Ler Estado de erro 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C
erro de leitura 0x0D 0x66
Brilliant Color 0 8§g30x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00
Brilliant Color 1 gigg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x01
Brilliant Color 2 8§g|§ 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x02
Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x03 0x70
Brilliant Color 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x04 0x71
Registar
Brilliant Brilliant Color 5 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOF 0X05 0x72
Color
Brilliant Color 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x06 0x73
Brilliant Color 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x07 0x74
Brilliant Color 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75
Brilliant Color 9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x09 0x76
Brilliant Color 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOF 0X0A
10 ox77
Ler Brilliant Color 8xgé0xl4 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF
X




- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00
cédigo 1 0xAO
- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x01
cédigo 2 OXAL
c6digo 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x02
9 OXA2
c6digo 4 8)(2% 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x03
X
céd Registar
6d.
- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x04
Telec%mand cédigo 5 OxA4
- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x05
cédigo 6 OXA5
c6digo 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x06
9 OXA6
c6digo 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x07
9 OXA7
Ler Estado do Céd. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C
Telecomando 0x048 0xA1
Cé’gsﬁ’ig;gf 0x06 0x14 0x00 0x04 OX00 0x34 0x11 0x32 0X00 OX8F
. Quadro 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Registar
Cor do ecra Quadro verde 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Quadro branco 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Ler Estado da Cor 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32
do ecra 0x90
dogg{sggg 0x06 0x14 000 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
Overscan 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
. Overscan 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Registar
Overscan Overscan 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Overscan 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
Overscan 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Ler Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33

Overscan

0x91




Chave
remota

Registar

Menu

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOF 0x61

Sair 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Superior 8§g2D 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B
Inferior 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0C
OX5E
Esquerda 8§g|2: 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 00D
Direi 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0X0E
ireita
0x60
Fonte 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Enter 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Automatico 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08

O0x5A

O meu botéo

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Suporte ao Cliente

Consulte o suporte técnico ou servigo de assisténcia aos produtos no quadro
abaixo, ou entre em contato com o seu revendedor.
NOTA: vocé tera de informar o niumero de série do produto.

Pais/regiao

Site na Web

Telefone

E-mail

Portugal

www.viewsoniceurope.com

www.viewsoniceurope.com/
uk/support/call-desk/

service_pt@viewsoniceurope.
com




Garantia limitada

ViewSonic® Projector

O que a garantia cobre:

A ViewSonic garante que seus productos estejam isentos de defeitos de material e de fabricagéo,
sob uso normal, durante o periodo de garantia. Se um producto apresentar defeito de material

ou fabricagao durante o periodo de garantia, a ViewSonic, a seu critério exclusivo, ira reparar ou
substituir o producto. Productos para reposi¢cao ou pegas podem incluir pegas ou componentes re-
manufaturados ou recondicionados.

Garantia geral limitada de trés (3) anos

Sujeita a garantia mais limitada de um (1) ano estipulada em seguida, na América do Norte e do Sul:
Trés (3) anos de garantia para todos os componentes, excluindo a ldampada, trés (3) anos para defei-
tos de fabrico e um (1) ano para a lampada original a partir da data da primeira compra.

Outras regides ou paises: Consulte o seu revendedor local ou entre em contato com o escritério da
ViewSonic para as informagbes de garantia.

Garantia geral limitada de um (1) ano para utilizagao intensiva:

Situagdes de utilizagao intensiva, em que o projector é utilizado, em média, durante catorze (14)
horas diarias, na América do Norte e do Sul: Um (1) ano de garantia para todos os componentes,
excluindo a lampada, um (1) ano para defeitos de fabrico e noventa (90) dias para a lampada original
a partir da data da primeira compra; Europa: Um (1) ano de garantia para todos os componentes,
excluindo a lampada, um (1) ano para defeitos de fabrico e noventa (90) dias para a lampada original
a partir da data da primeira compra.

Outras regides ou paises: Consulte o seu revendedor local ou entre em contato com o escritério da
ViewSonic para as informagbes de garantia.

A garantia da lampada esta sujeita aos termos e condigbes, verificagdo e aprovacgao. Aplica-

se apenas a lampada instalada pelo fabricante. Todas as lampadas de reposi¢cao adquiridas

separadamente sdo garantidas por 90 dias.

Quem a garantia protege:
Esta garantia é valida somente para o primeiro comprador consumidor.

O que a garantia nao cobre:
1. Qualquer producto no qual o numero de série tenha sido apagado, modificado ou removido.

2. Danos, deterioragdo ou mau funcionamento resultante de:

a. Acidente, uso impréprio, negligéncia, fogo, agua, raios ou outros actos da natureza,
modificagdo n&o autorizada do producto, ou falha no cumprimento das instrugdes fornecidas
junto com producto.

Utilizacao fora das especificagdes do produto.
A utilizagao do produto para fins diferentes dos previstos ou em condi¢cdes anormais.
Reparo ou tentativas de reparo por pessoa nao autorizada pela ViewSonic.
Quaisquer danos ao producto originados no transporte.
Remocéo ou instalagéo do producto.
Causas externas ao producto, como oscilagdes ou falhas na corrente eléctrica.
Uso de suprimentos ou pegas que nao atendam as especificagbes da ViewSonic.
Desgaste normal pelo uso.

j.  Quaisquer outras causas que nao estejam relacionadas a defeito do producto.
3. Taxas de servigco de remocao, instalagdo e ajuste.

S@ -0 a0 0T



Como obter os servigos:

1. Para informagdes sobre obtengéo dos servigos sob garantia, entre em contacto com o Servigo
de Atendimento ao Cliente da ViewSonic (por favor, consulte a pagina “Atendimento ao Cliente”).
Vocé precisara informar o nimero de série do producto.

2. Para obter servigos de garantia vocé sera solicitado a fornecer (a) o recibo de compra original
datado, (b) seu nome, (c) seu endereco, (d) uma descrigao do problema (e) o nimero de série
do producto.

3. Leve ou remeta o producto na embalagem original, com frete de devolugéo pago, a um centro de
servigos autorizado ViewSonic ou a ViewSonic.

4. Para informagdes adicionais ou 0 nome do centro de servigos ViewSonic mais proximo, entre em
contacto com a ViewSonic.

Limitagdo das garantias implicitas:
N&o existem garantias, expressas ou implicitas, que se estendam além da descrigdo aqui contida,
incluindo a garantia implicita de comerciabilidade e adequagéo para uma finalidade em particular.

Exclusao de danos:

A responsabilidade da ViewSonic esta limitada ao custo do reparo ou substituicdo do producto. A

ViewSonic nao devera ser responsavel por:

1. Danos a outras propriedades causados por quaisquer defeitos no produto, danos baseados
em inconveniéncia, perda do uso do produto, perda de tempo, perda de lucros, perda de
oportunidades de negécios, perda de reputagao, interferéncia com relacionamentos de negécios
ou outras perdas comerciais, ainda que tenha sido advertida quanto a possibilidade de tais
danos.

2. Quaisquer outros danos, incluindo incidentais, consequientes ou de qualquer outra forma.
Qualquer reivindicagao contra o cliente por quaisquer terceiros.

4. Reparo ou tentativa de reparo por pessoa nao autorizada pela ViewSonic.

Efeito das leis do estado:

Esta garantia lhe da direitos legais especificos e vocé também pode ter outros direitos que variam
de um estado para outro. Alguns estados ndo permitem limitagdes em garantias implicitas e/ou nao
permitem a exclusao de danos incidentais ou consequentes, portanto, as limitagdes e exclusdes
acima podem nao se aplicar a voceé.

Vendas fora dos E.U.A. e do Canada:

Para obter informagdes sobre garantia dos produtos ViewSonic vendidos fora dos E.U.A. e do
Canada, entre em contato com a ViewSonic ou com o revendedor ViewSonic mais proximo.

O periodo de garantia para este produto na China (excluindo Hong Kong, Macau e Taiwan) depende
dos termos e das condigdes constantes do certificado de garantia de manutencgao.

Os utilizadores da Europa e Russia podem encontrar mais informagdes sobre a garantia no web site
WWwWw.viewsoniceurope.com na secgao Support/Warranty.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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