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ขอบคณุที่่�เลือืก ViewSonic®

ในฐานะผู้้ �ให �บรุ่กิารุ่โซีลช้ื่นัการุ่แส์ดงผู้ลภาพรุ่ะดบัแนวหน �าของโลก ViewSonic® มคีวามม่�ง
มั�นที่ี�จะก �าวลำ�าเหนอ่ความคาดหวังของโลกในด �านววิัฒนาการุ่เที่คโนโลยนีวัตกรุ่รุ่มและความ
เรุ่ยีบง�าย ที่ี� ViewSonic® เรุ่าเชื่่�อว�าผู้ลติภณัฑ์ข์องเรุ่ามศีักัยภาพที่ี�จะส์รุ่ �างผู้ลกรุ่ะที่บเชื่งิบวก
ให �โลกและเรุ่ามั�นใจว�าผู้ลติภณัฑ์ ์ViewSonic® ที่ี�คณ่เลอ่กจะให �คณ่ใชื่ �งานได �เป็็นอย�างด ี

ขอขอบคณ่ที่ี�เลอ่กใชื่ � ViewSonic®!
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ข�อควรระวังเพื�อความืปลือดภัย - 
ข�อมื่ลืที่ั�วไป
โป็รุ่ดอ�านข�อความต�อไป็นี� ข�อควรระวังด�านความืปลือดภัย ก�อนที่ี�ค่ณจะเรุ่ิ�มใชื่�งาน
โป็รุ่เจคเตอรุ่์
• เก็บค้�ม่อนี�ไว�ในที่ี�ป็ลอดภัยเพ่�อการุ่อ�างอิงในภายหลัง
• อ�านคำาเต่อนที่ั�งหมดและป็ฏิบัติตามคำาแนะนำาที่ั�งหมด
• เว�นรุ่ะยะห�างอย�างน�อย 20" (50 ซีม.) รุ่อบโป็รุ่เจคเตอรุ่์ เพ่�อให�แน�ใจว�ามีการุ่รุ่ะบาย

อากาศัที่ี�เหมาะส์ม
• วางเครุ่่�องโป็รุ่เจคเตอรุ่์ในบรุ่ิเวณที่ี�มีอากาศัถ�ายเที่ ห�ามวางส์ิ�งใดไว�บนโป็รุ่เจคเตอรุ่์

ที่ี�อาจขวางการุ่รุ่ะบายความรุ่�อน
• ห�ามวางโป็รุ่เจคเตอรุ่์ลงบนพ่�นผู้ิวที่ี�ไม�เรุ่ียบหรุ่่อไม�มั�นคง โป็รุ่เจคเตอรุ่์อาจตกลงมา

ซีึ�งอาจที่ำาให�เกิดการุ่บาดเจ็บหรุ่่ออาจที่ำาให�โป็รุ่เจคเตอรุ่์ที่ำางานผู้ิดป็กติได�
• ห�ามใชื่�โป็รุ่เจคเตอรุ่์นี�หากโป็รุ่เจคเตอรุ่์เอียงด�านซี�ายหรุ่่อขวามากกว�า 10 องศัา 

หรุ่่อที่ำาม่มเอียงจากด�านหน�าไป็ที่างด�านหลังมากกว�า 15 องศัา
• ห�ามมองไป็ที่ี�เลนส์์ของโป็รุ่เจคเตอรุ่์โดยตรุ่งขณะใชื่�งาน แส์งจากตัวเครุ่่�องอาจ

ที่ำาให�เกิดอันตรุ่ายกับดวงตาของค่ณได�
• เป็ิดชื่ัตเตอรุ่์เลนส์์ หรุ่่อถอดฝาครุ่อบเลนส์์ออกออกที่่กครุ่ั�งเม่�อหลอดไฟของ

โป็รุ่เจคเตอรุ่์เป็ิดที่ำางาน
• ห�ามนำาวัตถ่ใดๆ มาป็ิดเลนส์์ฉายภาพในขณะที่ี�เครุ่่�องกำาลังที่ำางาน เพรุ่าะอาจที่ำาให�

วัตถ่เกิดความรุ่�อนและเส์ียหาย หรุ่่อเกิดไฟไหม�ได�
• หลอดไฟอาจมีความรุ่�อนส์้งขณะใชื่�งาน ค่ณควรุ่รุ่อป็รุ่ะมาณ 45 นาที่ีให�เครุ่่�อง

โป็รุ่เจคเตอรุ่์เย็นลงก�อนนำาส์�วนป็รุ่ะกอบของหลอดไฟออกเพ่�อเป็ลี�ยนใหม�
• ห�ามใชื่�งานหลอดไฟเกินอาย่การุ่ใชื่�งาน การุ่ใชื่�หลอดไฟเกินอาย่ใชื่�งานอาจที่ำาให�

หลอดไฟแตกได�ในบางกรุ่ณี
• ห�ามเป็ลี�ยนส์�วนป็รุ่ะกอบของหลอดไฟหรุ่่อชื่ิ�นส์�วนอิเล็กที่รุ่อนิกส์์อ่�นๆ จนกว�าจะ

ถอดส์ายไฟออก
• ห�ามพยายามแยกชื่ิ�นส์�วนโป็รุ่เจคเตอรุ่์นี� ไฟฟ�าแรุ่งดันส์้งซีึ�งอย้�ภายในอาจเป็็น

อันตรุ่ายถึงแก�ชื่ีวิตหากค่ณส์ัมผู้ัส์กับชื่ิ�นส์�วนที่ี�นำาไฟฟ�า
• เม่�อเคล่�อนย�ายโป็รุ่เจคเตอรุ่์ รุ่ะวังอย�าที่ำาโป็รุ่เจคเตอรุ่์หล�นหรุ่่อชื่นกับวัตถ่ใด
• ห�ามวางของหนักที่ับบนโป็รุ่เจคเตอรุ่์หรุ่่อส์ายเคเบิลเชื่่�อมต�อ
• ห�ามตั�งโป็รุ่เจคเตอรุ่์ไว�ตามแนวตั�ง การุ่กรุ่ะที่ำาดังกล�าวอาจที่ำาให�โป็รุ่เจคเตอรุ่์ตกลง

มา ซีึ�งอาจที่ำาให�เกิดการุ่ได�รุ่ับบาดเจ็บ หรุ่่ออาจที่ำาให�โป็รุ่เจคเตอรุ่์ที่ำางานผู้ิดป็กติ
ได�

• หลีกเลี�ยงการุ่ให�โป็รุ่เจคเตอรุ่์ส์ัมผู้ัส์กับแส์งแดดหรุ่่อแหล�งความรุ่�อนอ่�นๆ โดยตรุ่ง 
ห�ามติดตั�งใกล�แหล�งความรุ่�อน เชื่�นเครุ่่�องรุ่ะบายความรุ่�อน, เครุ่่�องม่อที่ี�มีความรุ่�อน
หรุ่่ออ่ป็กรุ่ณ์อ่�น ๆ (รุ่วมถึงเครุ่่�องขยายเส์ียง) ที่ี�อาจเพิ�มอ่ณหภ้มิของโป็รุ่เจคเตอรุ่์ให�
อย้�ในรุ่ะดับอันตรุ่าย
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• ห�ามวางของเหลวไว�ใกล�กับตัวเครุ่่�องหรุ่่อบนตัวเครุ่่�อง ของเหลวที่ี�หกใส์�ตัวเครุ่่�อง
อาจที่ำาให�เครุ่่�องไม�ที่ำางาน หากโป็รุ่เจคเตอรุ่์เป็ียก ให�ถอดส์ายไฟออกจากเต�าเส์ียบ 
และติดต�อศั้นย์บรุ่ิการุ่ในที่�องถิ�นของค่ณเพ่�อขอรุ่ับบรุ่ิการุ่ซี�อมโป็รุ่เจคเตอรุ่์

• ในขณะที่ี�เครุ่่�องกำาลังที่ำางาน ค่ณอาจรุ่้�ส์ึกได�ถึงลมรุ่�อนและกลิ�นจากตะแกรุ่งรุ่ะบาย
อากาศั นี�เป็็นการุ่ที่ำางานป็กติและไม�ใชื่�ข�อบกพรุ่�อง

• อย�าหลีกเลี�ยงข�อกำาหนดด�านความป็ลอดภัยในการุ่ใชื่�ขั�วป็ลั๊กและส์ายดิน ขั�วป็ลั๊ก
มีขาส์องขา โดยขาหนึ�งกว�างกว�าอีกขาหนึ�ง ป็ลั๊กชื่นิดที่ี�ต�อลงดินได�มีขาป็ลั๊กส์อง
ขาและมีขาที่ี�ส์ามเป็็นขาส์ายดิน ขาที่ี�ส์ามที่ี�กว�างนี�มีไว�เพ่�อความป็ลอดภัยของค่ณ 
หากป็ลั๊กไม�พอดีกับเต�ารุ่ับของค่ณ ให�หาอะแดป็เตอรุ่์มาใชื่�และอย�าพยายามฝ่น
เส์ียบเข�ากับเต�ารุ่ับ

• เม่�อเชื่่�อมต�อกับเต�าเส์ียบไฟ ห�ามถอดขาส์ายดินออก โป็รุ่ดตรุ่วจส์อบให�แน�ใจว�าไม�
ได�ที่ำาการุ่ถอดส์ายดินออก

• ป็�องกันส์ายไฟไม�ให�ถ้กเหยียบหรุ่่อถ้กกด โดยเฉพาะที่ี�ป็ลั๊กและจ่ดที่ี�โผู้ล�ออกมา
จากโป็รุ่เจคเตอรุ่์ 

• ในบางป็รุ่ะเที่ศั แรุ่งดันไฟฟ�าอาจไม�ส์ม�ำาเส์มอ โป็รุ่เจคเตอรุ่์เครุ่่�องนี�ได�รุ่ับการุ่
ออกแบบให�ใชื่�งานกับแรุ่งดันไฟฟ�า AC 100 ถึง 240 โวลต์ แต�อาจไม�ที่ำางานหาก
กรุ่ะแส์ไฟฟ�าถ้กตัดหรุ่่อเกิดไฟกรุ่ะชื่ากรุ่ะหว�าง ±10 โวลต์ ในพ่�นที่ี�ที่ี�มีแรุ่งดันไฟฟ�า
ไม�ส์ม�ำาเส์มอหรุ่่อกรุ่ะแส์ไฟฟ�าอาจถ้กตัด ขอแนะนำาให�ค่ณเชื่่�อมต�อโป็รุ่เจคเตอรุ่์
ของค่ณผู้�านเครุ่่�องควบค่มแรุ่งดันไฟฟ�า เครุ่่�องป็�องกันไฟฟ�ากรุ่ะชื่าก หรุ่่อ 
uninterruptable power supply (UPS)

• หากมีควัน, เส์ียงผู้ิดป็กติหรุ่่อมีกลิ�นแป็ลกๆ ให�ป็ิดโป็รุ่เจคเตอรุ่์ที่ันที่ีแล�วโที่รุ่ติดต�อ
ตัวแที่นจำาหน�ายของค่ณหรุ่่อติดต�อ ViewSonic® การุ่ใชื่�โป็รุ่เจคเตอรุ่์ต�อไป็เป็็นส์ิ�งที่ี�
อันตรุ่าย

• ใชื่�อ่ป็กรุ่ณ์ต�อพ�วง/อ่ป็กรุ่ณ์เส์รุ่ิมที่ี�รุ่ะบ่โดยผู้้�ผู้ลิตเที่�านั�น
• ถอดส์ายไฟออกจากเต�าเส์ียบไฟฟ�า AC หากไม�มีการุ่ใชื่�งานโป็รุ่เจคเตอรุ่์เป็็นเวลา

นาน
• โป็รุ่ดขอรุ่ับบรุ่ิการุ่ที่ั�งหมดจากพนักงานบรุ่ิการุ่ที่ี�ผู้�านการุ่รุ่ับรุ่อง

ข�อควรระวัง:  รุ่ังส์ีที่ี�เป็็นอันตรุ่ายซีึ�งมีการุ่ป็ล�อยออกมาจากผู้ลิตภัณฑ์์นี� เชื่�น ห�ามมอง
เข�าในแหล�งกำาเนิดแส์งโดยตรุ่ง RG2 IEC 62471-5:2015
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ข�อควรระวงัเพื�อความืปลือดภยั - การ
ตดิต ั�งบนเพดาน
โป็รุ่ดอ�านข�อความต�อไป็นี� ข�อควรระวังด�านความืปลือดภัย ก�อนที่ี�ค่ณจะเรุ่ิ�มใชื่�งาน
โป็รุ่เจคเตอรุ่์

หากค่ณต�องการุ่ติดตั�งโป็รุ่เจคเตอรุ่์ของค่ณบนเพดาน โป็รุ่ดใชื่�อ่ป็กรุ่ณ์การุ่ติดตั�ง
โป็รุ่เจคเตอรุ่์บนเพดานที่ี�เหมาะส์มเพ่�อให�ติดตั�งเครุ่่�องได�อย�างแน�นหนาและป็ลอดภัย

หากค่ณใชื่�ชื่่ดอ่ป็กรุ่ณ์การุ่ติดตั�งโป็รุ่เจคเตอรุ่์บนเพดานที่ี�ไม�เหมาะส์ม อาจมีความเส์ี�ยง
ที่ี�โป็รุ่เจคเตอรุ่์จะหล�นจากเพดานได�เน่�องจากการุ่ยึดติดที่ี�ไม�มั�นคง เน่�องจากส์กรุ่้ที่ี�มี
ขนาดหรุ่่อความยาวไม�พอดี

ค่ณส์ามารุ่ถซี่�อชื่่ดอ่ป็กรุ่ณ์การุ่ติดตั�งโป็รุ่เจคเตอรุ่์บนเพดานได�จากส์ถานที่ี�ที่ี�ค่ณซี่�อ
โป็รุ่เจคเตอรุ่์ของค่ณ เรุ่าขอแนะนำาให�ค่ณซี่�อส์ายเคเบิลนิรุ่ภัยที่ี�ใชื่�กับตัวล็อค และยึด
ส์ายเคเบิลดังกล�าวเข�ากับชื่�องตัวล็อคป็�องกันขโมยบนโป็รุ่เจคเตอรุ่์และที่ี�ฐานของขา
ยึดเพดาน ซีึ�งจะเป็็นการุ่ดำาเนินการุ่เส์รุ่ิม เพ่�อเส์รุ่ิมการุ่ยึดเครุ่่�องให�แน�นหนาขึ�นหากขา
ยึดเพดานเรุ่ิ�มหลวม
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บทนำ�
สิ่งต่�งๆ ในกล่องบรรจุ - LS710HD

DLP Projector
LS710HD Series

Quick Start Guide

クイックスタートガイド

http://vsweb.us/q/dn.php

http://vsweb.us

Download Link
ViewSonic Projector

1 2 3 4 5
หม�ยเลข คำ�อธิบ�ย

1 โปรเจคเตอร์
2 รีโมทคอนโทรล
3 แบตเตอรี่
4 คู่มือเริ่มต้นฉบับย่อ
5 สายไฟ

หม�ยเหตุ:  สายไฟและรีโมตคอนโทรลที่ให้มาในแพคเกจอาจแตกต่างจากที่
แสดง ขึ้นอยู่กับประเทศที่ซื้อผลิตภัณฑ์ โปรดติดต่อร้านค้าในประเทศ
ของคุณสำาหรับข้อมูลเพิ่มเติม
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สิ่งต่�งๆ ในกล่องบรรจุ - LS751HD

DLP Projector
LS751HD Series

Quick Start Guide

クイックスタートガイド

http://vsweb.us/q/dn.php

http://vsweb.us

Download Link
ViewSonic Projector

1 2 3 4 5

หม�ยเลข คำ�อธิบ�ย
1 โปรเจคเตอร์
2 รีโมทคอนโทรล
3 แบตเตอรี่
4 คู่มือเริ่มต้นฉบับย่อ
5 สายไฟ

หม�ยเหตุ:  สายไฟและรีโมตคอนโทรลที่ให้มาในแพคเกจอาจแตกต่างจากที่
แสดง ขึ้นอยู่กับประเทศที่ซื้อผลิตภัณฑ์ โปรดติดต่อร้านค้าในประเทศ
ของคุณสำาหรับข้อมูลเพิ่มเติม
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ส่วนต่�ง ๆ ของผลิตภัณฑ์
โปรเจคเตอร์

1 1

9 9

88

5 5

7 7 22

34

6

10
10 4

LS710HD LS751HD

หม�ยเลข คำ�อธิบ�ย
1 เซ็นเซอร์อินฟราเรดระยะไกล
2 แป้นกด
3 ตัวเลื่อนเลนส์
4 วงแหวนปรับโฟกัส
5 ช่องระบาย (ช่องเข้า)
6 วงแหวนซูม
7 ช่องระบาย (ช่องออก)
8 แถบความปลอดภัย
9 ขาตั้งแบบปรับได้

10 เลนส์ของเครื่องโปรเจคเตอร์

หม�ยเหตุ:  อย่าปิดทับรูช่องระบายขาเข้าและขาออกของโปรเจคเตอร์
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แป้นกด

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

ปุ่ม คำ�อธิบ�ย

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

เพ�เวอร์ สลับเครื่องโปรเจคเตอร์ระหว่างโหมดสแตนด์บายกับ
เปิดเครื่อง

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

Keystone (ปรับภ�พ
สี่เหลี่ยมค�งหมู)

ปรับแก้ภาพบิดเบี้ยวที่เป็นผลมาจากการฉายภาพเอียง
ด้วยตัวเอง

tupq
Navigation (ก�รนำ�

ท�ง) 
เลือกรายการเมนูที่ต้องการและทำาการปรับแต่งเมื่อเมนู
ที่แสดงบนหน้าจอ (OSD) ถูกเปิดใช้งาน

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

Menu/Exit (เมนู/
ออก) เปิดหรือปิดเมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD)

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTOSource (แหล่งกำ�เนิด) แสดงแถบการเลือกแหล่งสัญญาณเข้า

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

Information (ข้อมูล) แสดงเมนู Information (ข้อมูล)

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTOEnter (ตกลง) แสดงรายการของเมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD) เมื่อ
เมนู OSD ถูกเปิดใช้งาน

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO Auto (อัตโนมัติ) กำาหนดช่วงเวลาของภาพที่ดีที่สุดสำาหรับภาพที่แสดง
ผล

ไฟแจ้งสถ�นะ
ไฟแจ้งสถ�นะ คำ�อธิบ�ย

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

ไฟแสดงสถานะการเปิด/ปิดเครื่อง

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

ไฟแจ้งสถานะแหล่งกำาเนิดแสง

MENU
EXIT

ENTERSOURCE AUTO

ไฟแสดงสถานะอุณหภูมิ
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พอร์ต I/O

HDMI 2
HDCP 1.4

HDMI 1
HDCP 2.2

USB 5V/1.5A
(SERVICE)

RS232

AUDIO OUT

CONTROL

1

2

3 4 5

6 7

พอร์ต คำ�อธิบ�ย
1 AUDIO OUT ช่องต่อสัญญาณเสียงออก
2 RS-232 ช่องเสียบควบคุม RS-232

3 USB (5V/1.5A ออก)
(บริก�ร) พอร์ต USB Type A สำาหรับการจ่ายไฟและบริการ

4 HDMI 11 ช่องเสียบ HDMI
5 HDMI 22 ช่อง HDMI
6 RJ-45 ช่องเสียบ LAN
7 AC IN ซ็อกเก็ต AC IN

¹ รองรับ HDCP 2.2
² รองรับ HDCP 1.4
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รีโมทคอนโทรล

1 2

3 4

7

10

13

16

20

22

12

18

11

14

17

19

23

15

21

5

8

9

6

ปุ่ม คำ�อธิบ�ย

1 ปิดเสียง AV ซ่อนภาพหน้าจอและปิดเสียง

2 เพ�เวอร์ การเปิดหรือปิดเครื่องโปรเจคเตอร์

3
Auto-

Sync (ซิงค์
อัตโนมัติ)

กำาหนดชว่งเวลาของภาพท่ีดท่ีีสดุสำาหรบัภาพท่ีแสดงผล

4
Source 
(แหล่ง
กำ�เนิด)

แสดงแถบการเลือกแหล่งสัญญาณเข้า

5
Navigation 

Buttons 
(ปุ่มก�รนำ�

ท�ง)
สำารวจและเลือกปรับเปลี่ยนรายการเมนูที่ต้องการ

6 Enter 
(ตกลง) ยืนยันการเลือก

7 Menu/Exit 
(เมนู/ออก)

• เปิดหรือปิดเมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD)
• กลับไปที่เมนู OSD ก่อนหน้า
• ออกและบันทึกการตั้งค่าเมนู
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ปุ่ม คำ�อธิบ�ย

8 Brightness 
(คว�มสว่�ง) แสดงแถบการเลือกโหมดความสว่าง

9 เพิ่มระดับ
เสียง เพิ่มระดับเสียงให้ดังขึ้น

10
Keystone 
(ปรับภ�พ
สี่เหลี่ยม
ค�งหมู)

ปรับแก้ภาพที่บิดเบี้ยวด้วยตัวเอง

11 ลดระดับ
เสียง ลดระดับเสียงให้เบาลง

12 วิดีโอ ปุ่มที่ไม่รองรับ

13 VGA ปุ่มที่ไม่รองรับ

14 HDMI เลือกแหล่งกำาเนิด HDMI 1 หรือ HDMI 2

15 สัดส่วน แสดงแถบการเลือกอัตราส่วนภาพ

16
Page Up 
(เลื่อนหน้�

ขึ้น)
ปุ่มที่ไม่รองรับ

17 ซูมเข้� เพิ่มขนาดภาพที่ฉาย

18 Freeze 
(หยุดภ�พ) หยุดภาพที่ฉายค้างไว้

19 ซูมออก ลดขนาดภาพที่ฉาย

20
Page Down 
(เลื่อนหน้�

ลง)
ปุ่มที่ไม่รองรับ

21
Display 
Mode 

(โหมดก�ร
แสดงผล)

แสดงแถบการเลือกโหมดสี

22
Mouse 
Mode 

(โหมดเม�ส์)
ปุ่มที่ไม่รองรับ

23 ปิดเสียง ปิดเสียง/เปิดเสียง
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ระยะก�รทำ�ง�นตัวรับสัญญ�ณรีโมทคอนโทรล
เพื่อให้มั่นใจว่าฟังก์ชันต่าง ๆ ของรีโมทคอนโทรลทำางานได้อย่างเหมาะสม โปรด
ปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้:

1. ผู้ใช้ต้องถือรีโมทคอนโทรลภายในมุม 30ฐ ที่ตั้งฉากกับเซ็นเซอร์รีโมทคอนโทรล 
IR ของโปรเจคเตอร์

2. ระยะห่างระหว่างรีโมทคอนโทรลกับเซ็นเซอร์ไม่ควรเกิน:
• อินฟราเรดด้านหน้า: 10 ม. (32.8 ฟุต)
• อินฟราเรดด้านบน: 7 ม. (23 ฟุต)

หม�ยเหตุ:  โปรดดูภาพประกอบเพื่อศึกษาตำาแหน่งของเซ็นเซอร์รีโมทคอนโทรล
อินฟราเรด (IR)

Approx.  30°

Approx.  30°

LS751HDLS710HD
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รีโมทคอนโทรล - ก�รเปลี่ยนแบตเตอรี่
1. ถอดฝาครอบแบตเตอรี่ออกทางด้านล่างของรีโมทคอนโทรลด้วยการกดตรงที่จับ

แล้วเลื่อนออกมา
2. ถอดแบตเตอรี่ที่มีอยู่ (ถ้าจำาเป็น) แล้วใส่แบตเตอรี่ AAA ลงไปสองก้อน

หม�ยเหตุ:  ตรวจสอบว่าขั้วของแบตเตอรี่ตรงตามเครื่องหมายที่ระบุไว้
3. ใส่ฝาครอบแบตเตอรี่คืนที่ โดยวางให้ตรงกับฐานแล้วดันกลับคืนสู่ตำาแหน่ง

หม�ยเหตุ:  
• หลีกเลี่ยงการวางรีโมทคอนโทรลและแบตเตอรี่ไว้ในสภาพแวดล้อมที่ความ

ร้อนหรือมีความชื้นสูง
• เปลี่ยนเฉพาะแบตเตอรี่ชนิดเดียวกันหรือเทียบเท่ากับที่ผู้ผลิตแบตเตอรี่

แนะนำาไว้เท่านั้น
• หากแบตเตอรี่หมดหรือหากคุณจะไม่ใช้รีโมทคอนโทรลเป็นเวลานาน ให้ถอด

แบตเตอรี่ออกเพื่อหลีกเลี่ยงความเสียหายที่อาจเกิดขึ้นกับรีโมทคอนโทรล
• ทิ้งแบตเตอรี่ที่ใช้แล้วตามคำาแนะนำาของผู้ผลิตและข้อกำาหนดด้านสภาพ

แวดล้อมในท้องถิ่นสำาหรับภูมิภาคของคุณ
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การตั้งค่าครั้งแรก
ส่วนนี้ให้คำ�แนะนำ�ก�รตั้งค่�เริ่มต้นเครื่องโปรเจคเตอร์ของคุณอย่�งละเอียด
การเลือกตำาแหน่งที่ตั้ง - ทิศทางการฉาย
คว�มชื่นชอบส่วนบุคคลและรูปแบบห้องจะเป็นสิ่งที่ใช้กำ�หนดตำ�แหน่งก�รติดตั้ง โดย
ให้พิจ�รณ�สิ่งต่อไปนี้:
• ขน�ดและตำ�แหน่งของหน้�จอของคุณ
• ตำ�แหน่งของเต้�เสียบไฟที่เหม�ะสม
• ตำ�แหน่งและระยะห่�งระหว่�งเครื่องโปรเจคเตอร์กับอุปกรณ์อื่น ๆ
เครื่องโปรเจคเตอร์ได้รับก�รออกแบบม�ให้ติดตั้งในตำ�แหน่งใดตำ�แหน่งหนึ่งต่อไปนี้:

ตำาแหน่ง

ด้านหน้า
ว�งเครื่องโปรเจคเตอร์ไว้ใกล้
กับพื้นตรงด้�นหน้�จอ

เพดาน-ด้านบน
แขวนเครื่องโปรเจคเตอร์กลับ
หัวจ�กเพด�นที่ด้�นหน้�จอ

ด้านหลัง1
ว�งเครื่องโปรเจคเตอร์ไว้ใกล้
กับพื้นตรงด้�นหลังจอ

โต๊ะด้านหลัง¹
แขวนเครื่องโปรเจคเตอร์กลับ
หัวจ�กเพด�นที่ด้�นหลังจอ

¹ ต้องใช้จอฉ�ยภ�พด้�นหลัง
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ขนาดการฉายภาพ - LS710HD
• ภ�พขน�ด 16: 9 บนจอ 16: 9

(a)

(d)

(c)

(b)

(e)
(f)

(a)

(c)

(b)

(e)

(f)

(d)

หมายเหตุ:  
• (e) = หน้�จอ 

(f) = ศูนย์กล�งของเลนส์
ภาพขนาด 16: 9 บนจอ 16: 9

(a) ขนาดหน้า
จอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ต
แนวตั้งขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
40 1016 17.29 439 17.29 439 19.61 498 3.14 80 
50 1270 21.62 549 21.62 549 24.50 622 3.92 100 
60 1524 25.94 659 25.94 659 29.40 747 4.70 119 
70 1778 30.26 769 30.26 769 34.30 871 5.49 139 
80 2032 34.58 878 34.58 878 39.20 996 6.27 159 
90 2286 38.91 988 38.91 988 44.10 1120 7.06 179 
100 2540 43.23 1098 43.23 1098 49.00 1245 7.84 199 
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(a) ขนาดหน้า
จอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ต
แนวตั้งขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
110 2794 47.55 1208 47.55 1208 53.90 1369 8.62 219 
120 3048 51.88 1318 51.88 1318 58.80 1494 9.41 239 
130 3302 56.20 1427 56.20 1427 63.70 1618 10.19 259 
140 3556 60.52 1537 60.52 1537 68.60 1742 10.98 279 
150 3810 64.85 1647 64.85 1647 73.50 1867 11.76 299 
200 5080 86.46 2196 86.46 2196 98.10 2492 15.70 399 
250 6350 108.08 2745 108.08 2745 122.60 3114 19.62 498 
300 7633 129.92 3300 129.92 3300 147.30 3741 23.57 599 

หมายเหตุ:  
• ตัวเลขเหล่�นี้ใช้เพื่อก�รอ้�งอิงเท่�นั้น โปรดดูที่เครื่องโปรเจคเตอร์ของจริง

เพื่อให้ได้ขน�ดที่แม่นยำ�
• ขอแนะนำ�ว่�ถ้�คุณต้องก�รติดตั้งโปรเจกเตอร์อย่�งถ�วร ให้ทดสอบขน�ด

ก�รฉ�ยภ�พและระยะห่�งโดยใช้โปรเจกเตอร์ตอนเริ่มต้นก่อนที่จะติดตั้งอย่�ง
ถ�วร
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• ภ�พขน�ด 16: 9 บนจอ 4:3

(a)

(c)

(b)

(e)

(f)

(d)

(a)

(c)

(b)

(e)

(f)

(d)

หมายเหตุ:  
• (e) = หน้�จอ 

(f) = ศูนย์กล�งของเลนส์
ภาพขนาด 16: 9 บนจอ 4:3

(a) ขนาดหน้า
จอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ต
แนวตั้งขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
40 1016 15.87 403 15.87 403 18.00 457 2.88 73 
50 1270 19.84 504 19.84 504 22.50 572 3.60 91 
60 1524 23.81 605 23.81 605 27.00 686 4.32 110 
70 1778 27.78 706 27.78 706 31.50 800 5.04 128 
80 2032 31.74 806 31.74 806 36.00 914 5.76 146 
90 2286 35.71 907 35.71 907 40.50 1029 6.48 165 
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(a) ขนาดหน้า
จอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ต
แนวตั้งขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
100 2540 39.68 1008 39.68 1008 45.00 1143 7.20 183 
110 2794 43.65 1109 43.65 1109 49.50 1257 7.92 201 
120 3048 47.62 1209 47.62 1209 54.00 1372 8.64 219 
130 3302 51.58 1310 51.58 1310 58.50 1486 9.36 238 
140 3556 55.55 1411 55.55 1411 63.00 1600 10.08 256 
150 3810 59.52 1512 59.52 1512 67.50 1715 10.80 274 
200 5080 79.36 2016 79.36 2016 90.00 2286 14.40 366 
250 6350 99.20 2520 99.20 2520 112.50 2858 18.00 457 
300 7633 119.25 3029 119.25 3029 135.24 3435 21.64 550 

หมายเหตุ:  
• ตัวเลขเหล่�นี้ใช้เพื่อก�รอ้�งอิงเท่�นั้น โปรดดูที่เครื่องโปรเจคเตอร์ของจริง

เพื่อให้ได้ขน�ดที่แม่นยำ�
• ขอแนะนำ�ว่�ถ้�คุณต้องก�รติดตั้งโปรเจกเตอร์อย่�งถ�วร ให้ทดสอบขน�ด

ก�รฉ�ยภ�พและระยะห่�งโดยใช้โปรเจกเตอร์ตอนเริ่มต้นก่อนที่จะติดตั้งอย่�ง
ถ�วร
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ขนาดการฉายภาพ - LS751HD
• ภ�พขน�ด 16: 9 บนจอ 16: 9

(a)

(d)

(c)

(b)

(e)
(f)

(a)

(c)

(b)

(e)

(f)

(d)

หมายเหตุ:  
• (e) = หน้�จอ 

(f) = ศูนย์กล�งของเลนส์
ภาพขนาด 16: 9 บนจอ 16: 9

(a) ขนาด
หน้าจอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ตแนวตั้ง
ขั้นต่ำา สูงสุด ขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
30 763 36.67 931 58.67 1490 14.73 374 0 0 2.65 67 
40 1016 48.81 1240 78.09 1984 19.61 498 0 0 3.53 90 
50 1270 61.01 1550 97.62 2479 24.51 623 0 0 4.41 112 
60 1524 73.21 1860 117.14 2975 29.42 747 0 0 5.29 134 
70 1778 85.41 2170 136.66 3471 34.32 872 0 0 6.18 157 
80 2032 97.62 2479 156.19 3967 39.22 996 0 0 7.06 179 
90 2286 109.82 2789 175.71 4463 44.12 1121 0 0 7.94 202 
100 2540 122.02 3099 195.23 4959 49.03 1245 0 0 8.82 224 
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(a) ขนาด
หน้าจอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ตแนวตั้ง
ขั้นต่ำา สูงสุด ขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
110 2794 134.22 3409 214.76 5455 53.93 1370 0 0 9.71 247 
120 3048 146.42 3719 234.28 5951 58.83 1494 0 0 10.59 269 
130 3302 158.63 4029 253.80 6447 63.73 1619 0 0 11.47 291 
140 3556 170.83 4339 273.33 6942 68.64 1743 0 0 12.35 314 
150 3810 183.03 4649 292.85 7438 73.54 1868 0 0 13.24 336 
200 5080 244.04 6199 390.47 9918 98.05 2491 0 0 17.65 448 
250 6350 305.05 7748 488.08 12397 122.57 3113 0 0 22.06 560 
300 7622 366.15 9300 585.84 14880 147.11 3737 0 0 26.48 673 

หมายเหตุ:  
• ตัวเลขเหล่�นี้ใช้เพื่อก�รอ้�งอิงเท่�นั้น โปรดดูที่เครื่องโปรเจคเตอร์ของจริง

เพื่อให้ได้ขน�ดที่แม่นยำ�
• ขอแนะนำ�ว่�ถ้�คุณต้องก�รติดตั้งโปรเจกเตอร์อย่�งถ�วร ให้ทดสอบขน�ด

ก�รฉ�ยภ�พและระยะห่�งโดยใช้โปรเจกเตอร์ตอนเริ่มต้นก่อนที่จะติดตั้งอย่�ง
ถ�วร
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• ภ�พขน�ด 16: 9 บนจอ 4:3

(a)

(c)

(b)

(e)

(f)

(d)

(a)

(c)

(b)

(e)

(f)

(d)

หมายเหตุ:  
• (e) = หน้�จอ 

(f) = ศูนย์กล�งของเลนส์
ภาพขนาด 16: 9 บนจอ 4:3

(a) ขนาด
หน้าจอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ตแนวตั้ง
ขั้นต่ำา สูงสุด ขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
30 763 34.16 868 54.66 1388 13.52 343 0 0 2.43 62 
40 1016 44.80 1138 71.68 1821 18.00 457 0 0 3.24 82 
50 1270 56.00 1422 89.60 2276 22.50 572 0 0 4.05 103 
60 1524 67.20 1707 107.52 2731 27.00 686 0 0 4.86 123 
70 1778 78.40 1991 125.44 3186 31.50 800 0 0 5.67 144 
80 2032 89.60 2276 143.36 3641 36.00 914 0 0 6.48 165 
90 2286 100.80 2560 161.28 4097 40.50 1029 0 0 7.29 185 
100 2540 112.00 2845 179.20 4552 45.00 1143 0 0 8.10 206 
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(a) ขนาด
หน้าจอ

(b) ระยะฉายภาพ (c) ความสูง
ของภาพ

(d) ออฟเซ็ตแนวตั้ง
ขั้นต่ำา สูงสุด ขั้นต่ำา สูงสุด

นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม. นิ้ว มม.
110 2794 123.20 3129 197.12 5007 49.50 1257 0 0 8.91 226 
120 3048 134.40 3414 215.04 5462 54.00 1372 0 0 9.72 247 
130 3302 145.60 3698 232.96 5917 58.50 1486 0 0 10.53 267 
140 3556 156.80 3983 250.88 6372 63.00 1600 0 0 11.34 288 
150 3810 168.00 4267 268.80 6828 67.50 1715 0 0 12.15 309 
200 5080 224.00 5690 358.40 9103 90.00 2286 0 0 16.20 411 
250 6350 280.00 7112 448.00 11379 112.50 2858 0 0 20.25 514 
300 7622 336.08 8536 537.60 13655 135.03 3430 0 0 24.31 617 

หมายเหตุ:  
• ตัวเลขเหล่�นี้ใช้เพื่อก�รอ้�งอิงเท่�นั้น โปรดดูที่เครื่องโปรเจคเตอร์ของจริง

เพื่อให้ได้ขน�ดที่แม่นยำ�
• ขอแนะนำ�ว่�ถ้�คุณต้องก�รติดตั้งโปรเจกเตอร์อย่�งถ�วร ให้ทดสอบขน�ด

ก�รฉ�ยภ�พและระยะห่�งโดยใช้โปรเจกเตอร์ตอนเริ่มต้นก่อนที่จะติดตั้งอย่�ง
ถ�วร
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การแขวนเครื่องโปรเจคเตอร์
หมายเหตุ:  ห�กคุณซื้ออุปกรณ์ยึดเครื่องของบริษัทอื่น โปรดใช้ขน�ดสกรูที่ถูกต้อง 

ขน�ดของสกรูอ�จแตกต่�งกันไปต�มคว�มหน�ของแผ่นยึด
1. เพื่อให้มั่นใจได้ว่�ก�รติดตั้งมีคว�มปลอดภัยสูงสุด โปรดใช้ตัวยึดผนังหรือเพด�น

ของ ViewSonic®
2. ตรวจสอบให้มั่นใจว่�สกรูที่ใช้ยึดตัวยึดเข้�กับเครื่องโปรเจคเตอร์เป็นไปต�มข้อ

กำ�หนดต่อไปนี้:
• ชนิดสกรู: M4 x 10
• คว�มย�วสกรูสูงสุด: 10 มม.

B

ข้อควรระวัง!  
• หลีกเลี่ยงก�รติดตั้งเครื่องโปรเจคเตอร์ใกล้กับแหล่งคว�มร้อนหรือเครื่องปรับ

อ�ก�ศ
• ให้เว้นระยะห่�งอย่�งน้อย 10 ซม. (3.9 นิ้ว) ระหว่�งเพด�นกับด้�นล่�งของ

เครื่องโปรเจคเตอร์

การใช้แถบความปลอดภัย
เพื่อช่วยป้องกันไม่ให้เครื่องโปรเจคเตอร์ถูกขโมย ให้ใช้อุปกรณ์ล็อกช่องคว�ม
ปลอดภัยเพื่อยึดโปรเจคเตอร์เข้�กับวัตถุที่คงที่

แถบความ
ปลอดภัย
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การเชื่อมต่อต่าง ๆ
การเชื่อมต่อพลังงาน
1. เสียบสายไฟเข้ากับแจ็ก AC IN ที่ด้านหลังของเครื่องโปรเจคเตอร์
2. เสียบสายไฟเข้ากับเต้าเสียบไฟฟ้า

1

2

หมายเหตุ:  เมื่อติดตั้งเครื่องโปรเจคเตอร์ ให้ติดตั้งอุปกรณ์ตัดการเชื่อมต่อด้วย
สายไฟแบบยึดตายในตำาแหน่งที่เข้าถึงได้ง่าย หรือเสียบปลั๊กไฟเข้า
กับเต้าเสียบที่เข้าถึงได้ง่ายที่ใกล้กับตัวเครื่อง หากเกิดความผิดปกติ
ระหว่างการใช้งานเครื่องโปรเจคเตอร์ ให้ใช้อุปกรณ์ตัดการเชื่อมต่อ
เพื่อปิดแหล่งจ่ายไฟหรือถอดปลั๊กไฟออก
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การเชื่อมต่ออุปกรณ์ภายนอก
การเชื่อมต่อ HDMI
เชื่อมต่อปลายสาย HDMI ด้านหนึ่งเข้ากับช่อง HDMI ของอุปกรณ์วิดีโอของคุณ จาก
นั้นเชื่อมต่อปลายสายอีกด้านเข้ากับช่อง HDMI 1/2 ของเครื่องโปรเจคเตอร์ของคุณ

หมายเหตุ:  
• ผู้ใช้ iPhone/iPad จะต้องใช้ตัวแปลงเพิ่มเติม
• ช่อง HDMI 1 รองรับ HDCP 2.2
• ช่อง HDMI 2 รองรับ HDCP 1.4

HDMI 1
HDCP 2.2

HDMI 2
HDCP 1.4

USB A 5V/1.5A
(SERVICE) 
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การเชื่อมต่อเสียง
คุณสามารถเชื่อมต่อหลายอุปกรณ์แหล่งกำาเนิดเสียงภายนอกผ่านช่อง Audio Out 
ได้ 

AUDIO OUT
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การเชื่อมต่อ USB และระบบเครือข่าย
การเชื่อมต่อ USB แบบ A
ช่องเสียบ USB ใช้สำาหรับการส่งจ่ายไฟและบริการที่จำาเป็น

การเชื่อมต่อเครือข่าย
เสียบสายเคเบิลเครือข่ายลงในพอร์ต LAN 

CONTROL

HDMI 1
HDCP 2.2

USB A 5V/1.5A
(SERVICE) 
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การเชื่อมต่อ RS-232
เมื่อคุณใช้สายเคเบิลพอร์ตอนุกรม RS-232 เพื่อเชื่อมต่อโปรเจคเตอร์ไปยัง
คอมพิวเตอร์ภายนอก คุณจะสามารถควบคุมฟังก์ชันบางอย่างจากระยะไกลได้ด้วย 
PC ซึ่งประกอบด้วยการเปิด/ปิดเครื่อง การปรับระดับเสียง การเลือกอินพุต ความสว่าง 
และอื่น ๆ

RS232
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การใช้งานเครื่องโปรเจคเตอร์
การเริ่มใช้งานเครื่องโปรเจคเตอร์

1. ตรวจสอบให้มั่นใจว่าสายไฟของเครื่องโปรเจคเตอร์เสียบเข้ากับเต้าเสียบไฟอย่าง
เหมาะสม

2. กดปุ่ม Power บนเครื่องโปรเจคเตอร์หรือรีโมทคอนโทรล เพื่อเปิดเครื่อง
โปรเจคเตอร์ 
หมายเหตุ:	 ไฟแจ้งสถานะการจ่ายไฟจะติดกะพริบสีฟ้าในระหว่างการเริ่มระบบ 
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การเลือกแหล่งสัญญาณขาเข้า
เครื่องโปรเจคเตอร์สามารถเชื่อมต่อกับอุปกรณ์หลายเครื่องในเวลาเดียวกันได้ อย่างไร
ก็ตาม จะสามารถแสดงผลได้เพียงครั้งละหนึ่งหน้าจอเท่านั้น

RS232

AUDIO OUT

CONTROL

HDMI 1
HDCP 2.2

HDMI 2
HDCP 1.4

USB A 5V/1.5A
(SERVICE) 

เครื่องโปรเจคเตอร์จะค้นหาแหล่งสัญญาณขาเข้าโดยอัตโนมัติ ถ้าเชื่อมต่อกับ
หลายแหล่งสัญญาณ ให้กดปุ่ม Source	(แหล่งสัญญาณ) บนโปรเจคเตอร์หรือ
รีโมทคอนโทรลเพื่อเลือกแหล่งสัญญาณขาเข้าที่ต้องการ
หมายเหตุ:	 ตรวจสอบให้มั่นใจว่าแหล่งที่เชื่อมต่อนั้นเปิดอยู่
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การปรับภาพที่ฉาย
การปรับความสูงและมุมการฉายภาพของเครื่องโปรเจคเตอร์
เครื่องโปรเจคเตอร์มาพร้อมกับขาตั้งแบบปรับได้สาม (3) ขา การปรับขาตั้งจะเปลี่ยน
ความสูงและมุมการฉายในแนวตั้งของเครื่องโปรเจคเตอร์ 

ขาตั้งปรับ

วงแหวนปรับเอียง
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การปรับโฟกัส	ภาพสี่เหลี่ยมคางหมู	และตัวเลื่อนเลนส์
คุณสามารถปรับปรุงและปรับความชัดเจนและตำาแแหน่งของภาพโดยการปรับตัวปรับ 
Focus	Ring	(วงแหวนปรับโฟกัส), Keystone	Keys	(ปุ่มปรับภาพสี่เหลี่ยม
คางหมู), Lens	Shift	(ตัวเลื่อนเลนส์)1 หรือ Zoom	Ring	(วงแหวนซูม)¹

LS751HDLS710HD

¹ เฉพาะบนรุ่น LS751HD
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การปิดเครื่องโปรเจคเตอร์
1. กดปุ่ม Power บนเครื่องโปรเจคเตอร์หรือรีโมทคอนโทรล จากนั้นข้อความ “power 

off message” (ข้อความแจ้งปิดเครื่อง) จะปรากฏขึ้น:
2. กดปุ่ม Power	 อีกครั้งเพื่อยืนยันและปิดเครื่องโปรเจคเตอร์
หมายเหตุ:	 พัดลมระบายความร้อนจะทำางานต่อประมาณ 10 วินาทีเพื่อการระบาย

ความร้อนและไฟแจ้งสถานะการจ่ายไฟจะติดกะพริบสีฟ้า 
3. ไฟแจ้งสถานะการจ่ายไฟจะติดคงที่สีแดงและเข้าสู่โหมดสแตนด์บาย
หมายเหตุ:	 ถ้าคุณต้องการเปิดเครื่องโปรเจคเตอร์อีกครั้ง คุณต้องรอจนกว่ารอบ

การระบายความร้อนจะเสร็จสิ้นและโปรเจคเตอร์จะเข้าสู่โหมดสแตนด์
บาย เมื่อโปรเจคเตอร์เข้าสู่โหมดสแตนด์บาย ให้กดปุ่ม Power อีก
ครั้งเพื่อเปิดเครื่องโปรเจคเตอร์



38

การใช้งานโปรเจคเตอร์
เมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD)
โปรเจคเตอร์มีเมนูแสดงผลบนหน้าจอหลายภาษาที่ช่วยให้คุณทำาการปรับแต่งภาพ
และเปลี่ยนแปลงการตั้งค่าต่างๆ

Select Exit Enter

Display

Image Settings
3D
Aspect Ratio
Edge Mask
Zoom
Image Shift
Keystone

i

4:3
0
0

เมนู คำาอธิบาย
Display  

(จอแสดงผล)

i

ปรับค่าภาพ, 3D, อัตราส่วนภาพ, การปิดขอบ, ซูม, 
การเลื่อนภาพ และแก้ไขภาพสี่เหลี่ยมคางหมู

Audio (เสียง)

i

ปรับระดับเสียงหรือปิดเสียง

Setup (ตั้งค่า)

i

ปรับค่าการฉายภาพ การจ่ายไฟ ความปลอดภัย ภาษา 
เมนู แหล่งสัญญาณเข้า ฯลฯ

Network  
(เครือข่าย)

i

ปรับค่าการควบคุม LAN และ RS-232

Information 
(ข้อมูล) i ดูข้อมูลโปรเจคเตอร์และเครือข่าย
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การนำาทางเมนู
โปรเจคเตอร์มีเมนูแสดงผลบนหน้าจอหลายภาษาที่ช่วยให้คุณทำาการปรับแต่งภาพ
และการตั้งค่าต่างๆ 
1. ในการเปิดเมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD) ให้กดปุ่ม Menu/Exit (เมนู/ออก) บน

โปรเจคเตอร์หรือรีโมทคอนโทรล
2. เมื่อ OSD แสดงขึ้นมา ให้ใช้ปุ่ม Navigation (การนำาทาง) (pq) เพื่อเลือก

รายการในเมนูหลัก ในขณะทำาการเลือกหน้าที่ต้องการ ให้กดปุ่ม Enter บน
โปรเจคเตอร์หรือรีโมทคอนโทรลเพื่อเข้าสู่เมนูย่อย

3. ใช้ปุ่ม Navigation (การนำาทาง) (tu) เพื่อเลือกรายการที่ต้องการในเมนูย่อย 
แล้วกดปุ่ม Enter เพื่อดูการตั้งค่าอื่นๆ ปรับการตั้งค่าโดยใช้ปุ่ม Navigation 
(การนำาทาง) (tu)

4. เลือกรายการถัดไปที่จะปรับในเมนูย่อย แล้วปรับตามที่อธิบายไว้ข้างต้น
5. กดปุ่ม Enter เพื่อยืนยัน และหน้าจอจะกลับไปสู่เมนูหลัก
6. หากต้องการออก ให้กดปุ่ม Menu/Exit (เมนู/ออก) อีกครั้ง เมนู OSD จะปิดและ

โปรเจคเตอร์จะบันทึกการตั้งค่าใหม่โดยอัตโนมัติ
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ผังเมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD)
เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Display 
(จอแสดงผล)

Image Setting 
(การตั้งค่าภาพ)

Display Mode 
(โหมดการแสดง

ผล)

Presentation 
(งานนำาเสนอ)

Bright  
(ความสว่าง)
HDR SIM
Cinema 

(ภาพยนตร์)
Game (เกม)

sRGB
DICOM SIM

User (ผู้ใช้งาน)
3D

Wall Color  
(สีผนัง)

Off (ปิด)
Blackboard 
(กระดานดำา)
Light Yellow  
(สีเหลืองอ่อน)
Light Green  
(สีเขียวอ่อน)
Light Blue  

(สีฟ้า)
Pink (สีชมพู)
Gray (สีเทา)

Brightness 
(ความสว่าง) (-/+, -50~50)

Contrast (ความ
เปรียบต่าง) (-/+, -50~50)

Sharpness 
(ความคมชัด) (-/+, 1~15)

Color (สี) (-/+, -50~50)
Tint (เฉดสี) (-/+, -50~50)

Gamma  
(แกมม่า)

Film (ภาพยนตร์)
Video (วิดีโอ)

Graphics 
(กราฟิก)

Standard (2.2) 
(มาตรฐาน (2.2))

1.8
2.0
2.4
2.6
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Display 
(จอแสดงผล)

Image Setting 
(การตั้งค่าภาพ)

Color Settings 
(การตั้งค่าสี)

Brilliant Color™ (-/+, 1~10)

Color 
Temperature 
(อุณหภูมิสี)

Warm (อุ่น)
Standard 
(มาตรฐาน)
Cool (เย็น)
Cold (เย็น)

Color Matching 
(การจับคู่สี)

Color (สี)

Red (สีแดง)

Green (สีเขียว)

Blue (สีฟ้า)

Cyan (สีฟ้า)
Yellow  

(สีเหลือง)
Magenta  
(สีม่วง)

White (สีขาว)
Hue (สี)/R (-/+, -50~50)
Saturation 

(ความอิ่มตัวสี)/G (-/+, -50~50)

Gain (ระดับสี)/B (-/+, -50~50)

Reset (รีเซ็ต)
Exit (ออก)

RGB Gain/Bias 
(ระดับสี / ไบแอส 

RGB)

Red Gain (ระดับ
สีของสีแดง) (-/+, -50~50)

Green Gain 
(ระดับสีของสี

เขียว)
(-/+, -50~50)

Blue Gain (ระดับ
สีของสีน้ำาเงิน) (-/+, -50~50)

Red Bias  
(ไบแอสสีแดง) (-/+, -50~50)

Green Bias  
(ไบแอสสีเขียว) (-/+, -50~50)

Blue Bias  
(ไบแอสสีน้ำาเงิน) (-/+, -50~50)

Reset (รีเซ็ต)
Exit (ออก)
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Display 
(จอแสดงผล)

Image Setting 
(การตั้งค่าภาพ)

Color Settings 
(การตั้งค่าสี)

Color Space 
(ปริภูมิสี)

Auto (อัตโนมัติ)
RGB (0~255)
RGB (16~235)

YUV

Brightness 
Mode  

(โหมดสว่าง)

Dynamic Black 
(สีดำาแบบ
ไดนามิก)

Eco  
(ประหยัด
พลังงาน)
Power 

100%~50% 
(กำาลังไฟ 

100%~50%)
Reset (รีเซ็ต)

3D

3D Mode (โหมด 
3D)

Off (ปิด)
DLP-Link

3D - 2D
3D
L
R

3D Format (รูป
แบบ 3D)

Auto (อัตโนมัติ)
SBS

Top and Bottom  
(บนและล่าง)

Frame 
Sequential

3D Sync Invert 
(แปลงการซิงค์ 

3D)

Off (ปิด)
On (เปิด)

Aspect Ratio 
(อัตราส่วนภาพ)

4:3
16:9
LBX

Native (ดั้งเดิม)
Auto (อัตโนมัติ)

Edge Mask (ปิด
ขอบ) (-/+, 0~10)

Zoom (-/+, -5~25)

Image Shift 
(เลื่อนภาพ)

Horizontal (H.) 
(แนวนอน (H.)) (-/+, -100~100)

Vertical (V.) 
(แนวตั้ง (V.)) (-/+, -100~100)
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Display 
(จอแสดงผล)

Keystone  
(ปรบัภาพส่ีเหลีย่ม

คางหมู)

Four Corners (สี่
มุม)

Top-Left  
(ซ้ายบน)
Top-Right  
(ขวาบน)

Bottom-Left 
(ซ้ายล่าง)

Bottom-Right 
(ขวาล่าง)

H. Keystone 
(ปรบัภาพส่ีเหลีย่ม
คางหมูแนวนอน)

(-/+, -30~30)

V. Keystone 
(ปรบัภาพส่ีเหลีย่ม
คางหมูแนวตั้ง)

(-/+, -30~30)

Auto Keystone 
(ปรบัภาพส่ีเหลีย่ม
คางหมูอัตโนมัติ)
Reset (รีเซ็ต)

Audio 
(เสียง)

Mute (ปิดเสียง)
Off (ปิด)
On (เปิด)

Volume  
(ระดับเสียง) (-/+, 0~10)

Setup  
(ตั้งค่า)

Projection  
(การฉายภาพ)

Front  
(ด้านหน้า)

Rear (ด้านหลัง)
Ceiling-Top 

(เพดาน-ด้านบน)
Rear-Top  

(โต๊ะด้านหลัง)

Power Settings 
(การตั้งค่ากำาลัง

ไฟ)

Direct Power 
On (เปิดเครื่อง

โดยตรง)

Off (ปิด)

On (เปิด)

Signal Power On 
(เปิดเครื่องเมื่อมี

สัญญาณ)

Off (ปิด)

On (เปิด)
Auto Power 

Off (ปิดเครื่อง
อัตโนมัติ)

(-/+, 0~180) 
minutes ((-/+, 
0~180) นาที)

Power Mode 
(โหมดการจ่าย

ไฟ)

Eco (ประหยัด
พลังงาน)
Active  

(เปิดทำางาน)

USB Power (การ
จ่ายไฟ USB)

Off (ปิด)

On (เปิด)

Security (ระบบ
รักษาความ
ปลอดภัย)

Security (ระบบ
รักษาความ
ปลอดภัย)

Off (ปิด)

On (เปิด)

Security Timer 
(ตัวตั้งเวลาความ

ปลอดภัย)

Month (เดือน) (-/+, 0~12)
Day (วัน) (-/+, 0~30)

Hour (ชั่วโมง) (-/+, 0~24)
Change 

Password 
(เปลี่ยนรหัสผ่าน)
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Setup  
(ตั้งค่า)

HDMI CEC HDMI CEC
Off (ปิด)
On (เปิด)

Test Pattern (รูป
แบบการทดสอบ)

Test Pattern (รูป
แบบการทดสอบ)

Off (ปิด)
Green Grid 

(ตารางสีเขียว)
Magenta Grid 

(ตารางสีม่วงแดง)
White Grid 

(ตารางสีขาว)
White (สีขาว)

Options  
(ตัวเลือก)

Language 
(ภาษา)

English
Deutsch
Français
Italiano
Español

Português
Polski

Nederlands
Svenska

Norsk/Dansk 
Suomi

ελληνικά
繁體中文
簡体中文
日本語
한국어

Русский
Magyar
 Čeština
 يبرع
ไทย

Türkçe
یسراف

Tiếng Việt 
Bahasa 

Indonesia
Română

Slovenčina
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Setup (ตั้ง
ค่า)

Options (ตัว
เลือก)

Menu Settings 
(การตั้งค่าเมนู)

Menu Location 
(ตำาแหน่งเมนู)

Top-Left  
(ซ้ายบน)
Top-Right  
(ขวาบน)
Center  

(ตรงกลาง)
Bottom-Left 
(ซ้ายล่าง)

Bottom-Right 
(ขวาล่าง)

Menu Timer  
(ตัวตั้งเวลาเมนู)

Off (ปิด)
5 seconds  
(5 วินาที)

10 seconds  
(10 วินาที)

Auto Source 
(แหล่งสัญญาณ

อัตโนมัติ)

Off (ปิด)
On (เปิด)

Input Source 
(แหล่งสัญญาณ

เข้า)

HDMI 1
HDMI 2

High Altitude 
(ความสูงเหนือ
ระดับน้ำาทะเล)

Off (ปิด)

On (เปิด)

Logo (โลโก้)
Default  

(ค่าเริ่มต้น)
Neutral (กลาง)

Background 
Color (สีพื้นหลัง)

Black (สีดำา)
Blue (สีฟ้า)
Red (สีแดง)

Green (สีเขียว)
Gray (สีเทา)
Logo (โลโก้)

Reset (รีเซ็ต)
Reset to Default 
(รีเซ็ตเป็นค่าเริ่ม

ต้น)
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Network 
(เครือข่าย)

LAN

Network Status 
(สถานะเครือข่าย)

MAC Address 
(MAC แอดเดรส)

DHCP Off (ปิด)
On (เปิด)

IP Address (IP 
แอดเดรส) xxx.xxx.xxx

Subnet Mask xxx.xxx.xxx
Gateway xxx.xxx.xxx

DNS xxx.xxx.xxx
Reset (รีเซ็ต)

Control 
(คอนโทรล)

Crestron Off (ปิด)
On (เปิด)

Extron Off (ปิด)
On (เปิด)

PJ Link Off (ปิด)
On (เปิด)

AMX Device 
Discovery (การ
ค้นหาอุปกรณ์ 

AMX)

Off (ปิด)

On (เปิด)

Telnet Off (ปิด)
On (เปิด)

HTTP Off (ปิด)
On (เปิด)
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เมนูหลัก เมนูย่อย ตัวเลือกเมนู

Information 
(ข้อมูล)

Serial Number 
(หมายเลขซีเรีย

ล)
Source  

(แหล่งกำาเนิด)
Resolution 

(ความละเอียด)
Refresh Rate 
(อัตรารีเฟรช)
Display Mode 

(โหมดการแสดง
ผล)

Power Mode 
(โหมดการจ่าย

ไฟ)
Light Source 

Level  
(ระดับแหล่ง

กำาเนิดแสงสว่าง)
Network Status 
(สถานะเครือข่าย)

IP Address  
(IP แอดเดรส)
Brightness 

Mode  
(โหมดสว่าง)
Firmware 

Version (เวอร์ชัน
เฟิร์มแวร์)

System (ระบบ)
LAN
MCU
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การใช้งานเมนู
เมนูแสดงผล

Select Exit Enter

Display

Image Settings
3D
Aspect Ratio
Edge Mask
Zoom
Image Shift
Keystone

i

4:3
0
0

เมนู คำาอธิบาย

Image Setting  
(การตั้งค่าภาพ)

Display Mode (โหมดการแสดงผล)
มีโหมดแสดงผลที่กำาหนดไว้ล่วงหน้าหลายโหมดที่คุณสามารถ
เลือกตามความต้องการรับชมของคุณ

โหมด คำาอธิบาย
Presentation 
(งานนำาเสนอ) เหมาะสำาหรับงานนำาเสนอสำาหรับธุรกิจและการเรียนรู้

Bright (ความ
สว่าง) เหมาะสำาหรับสภาพแวดล้อมที่สว่างมีแสงไฟเหมาะสม

HDR SIM

ถอดรหัสและแสดงเนื้อหาช่วงไดนามิกสูง (HDR) 
สำาหรับสีดำาเข้ม สีขาวสว่างที่สุด และสีแบบภาพยนตร์ที่
สดใสโดยใช้เฉดสี REC.2020 คุณสามารถเลือกโหมด
นี้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพเนื้อหาที่ไม่ใช่ HDR ด้วยช่วง
ไดนามิกสูง (HDR) จำาลอง

Cinema 
(ภาพยนตร์)

ให้สมดุลที่เหมาะสมระหว่างรายละเอียดภาพและสีสัน
สำาหรับการดูภาพยนตร์

Game (เกม)
ปรับปรุงประสิทธิภาพโปรเจคเตอร์ของคุณเพื่อความ
เปรียบต่างและสีสันสดใสมากที่สุด ช่วยให้คุณมองเห็น
รายละเอียดแสงเงาในขณะเล่นเกมได้

sRGB เฉดสี sRGB ที่เป็นมาตรฐาน
DICOM SIM เหมาะสำาหรับการฉายภาพขาวดำา
User (ผู้ใช้

งาน) การตั้งค่าแบบกำาหนดเองของผู้ใช้

3D ปรับประสิทธิภาพสำาหรับเนื้อหา 3D
หมายเหตุ: ต้องสวมแว่น 3D
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เมนู คำาอธิบาย

Image Setting (การ
ตั้งค่าภาพ)

Wall Color (สีผนัง)
ออกแบบมาเพื่อปรับสีสันของภาพที่ฉายเมื่อฉายภาพไปบนผนัง
โดยไม่จอ 

หมายเหตุ: แนะนำาให้ใช้จอเพื่อการทำาซ้ำาสีที่แม่นยำามากขึ้น
Brightness (ความสว่าง)
ค่ายิ่งสูง ภาพก็ยิ่งมีความสว่างมากขึ้น ค่าที่น้อยจะส่งผลให้ภาพมืด
ลง

Contrast (ความเปรียบต่าง)
ใช้ค่านี้เพื่อตั้งค่าระดับสีขาวสูงสุดหลังจากที่คุณได้ปรับการตั้งค่า 
Brightness (ความสว่าง) ก่อนหน้านี้ เพื่อให้เหมาะกับสัญญาณ
ขาเข้าที่คุณเลือกไว้และสภาพแวดล้อมการรับชม

Sharpness (ความคมชัด)
ค่าสูงจะให้ภาพที่คมชัดกว่า ส่วนค่าน้อยจะให้ภาพที่นุ่มกว่า

Color (สี)
ปรับภาพจากภาพขาวดำาเป็นสีแบบอิ่มตัวสมบูรณ์

Tint (เฉดสี)
ค่ายิ่งสูง ภาพจะยิ่งมีสีเขียวมากขึ้น ค่ายิ่งน้อย ภาพจะยิ่งมีสีแดง
มากขึ้น

Gamma (แกมม่า)
แสดงความสัมพันธ์ระหว่างแหล่งสัญญาณขาเข้ากับความสว่างของ
ภาพ
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เมนู คำาอธิบาย

Image Setting (การ
ตั้งค่าภาพ)

Color Settings (การตั้งค่าสี)
การตั้งค่า คำาอธิบาย

Brilliant Color™
อัลกอริทึมการประมวลผลสีและการเพิ่ม
ประสิทธิภาพเพื่อให้ความสว่างสูงขึ้นในขณะให้
ภาพที่มีสีสันที่สมจริงและสดใสมากขึ้น

Color 
Temperature 

(อุณหภูมิสี)
เลือกได้จาก Warm (อุ่น), Standard (มาตรฐาน), 
Cool (เย็น)หรือ Cold (แข็งตัว)

Color Matching 
(การจับคู่สี)

เฉพาะในการติดตั้งถาวรที่มีระดับแสงสว่างที่
ควบคุมได้ เช่น :ห้องประชุม ห้องบรรยายการสอน 
หรือโฮมเธียเตอร์ เท่านั้นที่ควรพิจารณาใช้ Color 
Matching (การจับคู่สี)
Color Matching (การจับคู่สี) ช่วยให้คุณปรับการ
ควบคุมสีได้อย่างละเอียด เพื่อให้ได้สีที่แม่นยำายิ่ง
ขึ้นเมื่อคุณต้องการ
หากคุณซื้อแผ่นทดสอบที่มีรูปแบบการทดสอบสี
ต่าง ๆ ซึ่งสามารถนำามาใช้ในการทดสอบการแสดง
สีบนจอภาพ จอทีวี เครื่องโปรเจคเตอร์ ฯลฯ คุณ
สามารถฉายภาพจากแผ่นดิสก์นั้นบนหน้าจอ แล้ว
เข้าสู่เมนู Color Matching (การจับคู่สี) เพื่อทำาการ
ปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมได้

RGB Gain/Bias 
(ระดับสี / ไบแอส 

RGB)
กำาหนดค่าความสว่าง (ระดับสี) และความเปรียบ
ต่าง (ไบแอส)

Color Space 
(ปริภูมิสี)

เลือกจากตัวเลือกปริภูมิสี Auto (อัตโนมัติ), RGB 
(0~255), RGB (16~235) และ YUV

Brightness Mode (โหมดสว่าง)
โหมด คำาอธิบาย

Dynamic Black 
(สีดำาแบบไดนามิก)

ปรับความสว่างของภาพโดยอัตโนมัติเพื่อให้
ประสิทธิภาพความเปรียบต่างที่เหมาะสมที่สุด

Eco (ประหยัด
พลังงาน) หรี่ไฟแสดงผล ลดการใช้พลังงาน

เพาเวอร์ เลือกเปอร์เซ็นต์พลังงาน (50%~100%) สำาหรับ
โหมดความสว่าง
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เมนู คำาอธิบาย

Image Setting (การ
ตั้งค่าภาพ)

Reset (รีเซ็ต)
ย้อนกลับการตั้งค่าโหมดการแสดงผลปัจจุบัน (ความสว่าง ความ
เปรียบต่าง ความคมชัด สี เฉดสี แกมม่า, Brilliant Color, สี
อุณหภูมิ, การจับคู่สี, ระดับสี RGB/ไบแอส, ปริภูมิสี, โหมดความ
สว่าง) เป็นค่าเริ่มต้น

3D

3D Mode (โหมด 3D)
เปิดทำางานหรือปิดทำางานฟังก์ชั่น 3D

3D-2D
เลือกวิธีที่จะแสดงเนื้อหา 3D บนหน้าจอ

ตัวเลือก คำาอธิบาย
3D แสดงสัญญาณ 3D

L (Left)  
(L (ซ้าย)) แสดงกรอบด้านซ้ายของเนื้อหา 3D

R (Right)  
(R (ขวา)) แสดงกรอบด้านขวาของเนื้อหา 3D

3D Format (รูปแบบ 3D)
เลือกรูปแบบเนื้อหา 3D

หมายเหตุ: แหล่งสัญญาณ Blu-ray 3D จะถูกตรวจจับโดย
อัตโนมัติ และตัวเลือกต่างๆ จะไม่สามารถเลือกได้

ตัวเลือก คำาอธิบาย

Auto (อัตโนมัติ) เมื่อตรวจพบสัญญาณการระบุ 3D รูปแบบ 3D จะ
ถูกเลือกโดยอัตโนมัติ

SBS แสดงรูปแบบ Side by Side (เคียงข้างกัน)
Top and Bottom 

(บนและล่าง) แสดงรูปแบบ Top and Bottom (บนและล่าง)

Frame 
Sequential แสดงรูปแบบ Frame Sequential (ลำาดับเฟรม)

3D Sync Invert (แปลงการซิงค์ 3D)
เปิดทำางานหรือปิดทำางานฟังก์ชั่นแปลงการซิงค์ 3D

หมายเหตุ:  โปรเจคเตอร์นี้เป็นโปรเจกเตอร์ที่พร้อมทำางานแบบ 3D ด้วยโซลูชัน 
DLP-Link 3D โปรดตรวจสอบว่าคุณมีแวน 3D สำาหรับ DLP-Link 3D 
โปรเจคเตอร์รุ่นนี้รองรับลำาดับเฟรม (พลิกหน้า) 3D ผ่านพอร์ต HDMI 
1/HDMI 2 เพื่อประสิทธิภาพที่ดีที่สุด แนะนำาให้เลือกความละเอียด 
1920 x 1080 โปรดทราบว่าความละเอียด 4K (3840 x 2160) ไม่
รองรับในโหมด 3D
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เมนู คำาอธิบาย

Aspect Ratio 
(อัตราส่วนภาพ)

เลือกอัตราส่วนภาพของภาพที่ฉาย
Aspect Ratio 

(อัตราส่วนภาพ)
คำาอธิบาย

4:3

กำาหนดขนาดภาพเพื่อให้แสดงตรงกลางของหน้า
จอด้วยอัตราส่วนภาพ 4:3 ค่านี้เหมาะสำาหรับภาพ
ที่มีอัตราส่วน 4:3 เช่น จอภาพคอมพิวเตอร์ ทีวี
ความละเอียดสูง และภาพยนตร์จากแผ่น DVD ที่มี
อัตราส่วนภาพ 4:3 เนื่องจากจะแสดงผลภาพโดย
ไม่เปลี่ยนแปลงอัตราส่วนภาพดั้งเดิม

16:9
กำาหนดขนาดภาพเพื่อให้แสดงตรงกลางของหน้า
จอด้วยอัตราส่วนภาพ 16:9 ค่านี้เหมาะสำาหรับ
ภาพที่มีอัตราส่วนภาพ 16:9 อยู่แล้ว เช่น ทีวีความ
ละเอียดสูง

Native (ดั้งเดิม)
ฉายภาพตามความละเอียดดั้งเดิม และปรับขนาด
ภาพให้พอดีกับพื้นที่แสดงผล สำาหรับสัญญาณ
ขาเข้าที่มีความละเอียดต่ำา ภาพที่ฉายจะแสดงใน
ขนาดดั้งเดิม

LBX
สำาหรับแหล่งสัญญาณกล่องตัวอักษรที่ไม่ใช่ 16:9 
และถ้าคุณใช้เลนส์ 16:9 ภายนอกเพื่อแสดงผล
อัตราส่วนภาพ 2.35:1 ในแบบความละเอียดเต็ม

Auto (อัตโนมัติ)

ปรับขนาดภาพให้เหมาะสมกับความละเอียดภาพ
ดั้งเดิมของเครื่องโปรเจคเตอร์ตามความกว้างใน
แนวนอน ค่านี้เหมาะสำาหรับภาพขาเข้าที่มีสัดส่วน
ภาพไม่ใช่ 4:3 หรือ 16:9 และคุณต้องการแสดง
ภาพบนหน้าจอโดยไม่เปลี่ยนแปลงอัตราส่วนภาพ

Edge Mask (ปิดขอบ) ลบสัญญาณรบกวนการเข้ารหัสวิดีโอที่ขอบของแหล่งกำาเนิดวิดีโอ
ออก

Zoom ลดขนาดหรือขยายภาพที่ฉาย
Image Shift (เลื่อน

ภาพ) ปรับภาพที่ฉายในแนวนอนหรือแนวตั้ง
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เมนู คำาอธิบาย

Keystone (ปรับภาพ
สี่เหลี่ยมคางหมู)

ตัวเลือก คำาอธิบาย

Four Corners  
(สี่มุม)

ปรับมุมแต่ละมุมเพื่อทำาให้ภาพเป็นสี่เหลี่ยมจัตุรัส
เมื่อพื้นผิวการฉายภาพไม่ได้ระดับ

หมายเหตุ: ในขณะปรับมุมสี่มุม เมนู
อัตราส่วนภาพ ปิดทับขอบ 
เลื่อนภาพ และการซูม จะถูก
ปิดใช้งาน ในการเปิดใช้งาน 
ให้รีเซ็ตการตั้งค่า Keystone 
เป็นค่าเริ่มต้น

H. Keystone 
(ปรับภาพสี่เหลี่ยม
คางหมูแนวนอน)

ปรับการบิดเบี้ยวของภาพในแนวนอน

V. Keystone 
(ปรับภาพสี่เหลี่ยม

คางหมูแนวตั้ง)
ปรับการบิดเบี้ยวของภาพในแนวตั้ง

Auto Keystone 
(ปรับภาพสี่เหลี่ยม
คางหมูอัตโนมัติ)

ปรับแก้ภาพสี่เหลี่ยมคางหมูอัตโนมัติ

Reset (รีเซ็ต) ย้อนกลับการตั้งค่า Keystone เป็นค่าเริ่มต้น
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เมนูเสียง

Select Exit Enter

Audio

Mute
Volume

i

0

เมนู คำาอธิบาย
Mute (ปิดเสียง) ปิดเสียงชั่วคราว

Volume (ระดับเสียง) ปรับระดับเสียง
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เมนูตั้งค่า

Select Exit Enter

Setup

Projection
Power Settings
Security
HDMI CEC
Test Pattern
Options
Reset

i

เมนู คำาอธิบาย
Projection  

(การฉายภาพ)
เลือกตำาแหน่งการฉายที่ต้องการ: ด้านหน้า, ด้านหลัง, เพดานด้าน
บน และด้านหลัง-บน

Power Settings  
(การตั้งค่ากำาลังไฟ)

Direct Power On (เปิดเครื่องโดยตรง)
เปิดเครื่องโปรเจคเตอร์โดยอัตโนมัติเมื่อมีการจ่ายไฟ AC โดยไม่
ต้องกดปุ่ม Power บนโปรเจคเตอร์หรือรีโมทคอนโทรล

Signal Power On (เปิดเครื่องเมื่อมีสัญญาณ)
เปิดเครื่องโปรเจคเตอร์โดยอัตโนมัติเมื่อตรวจพบสัญญาณ โดยไม่
ต้องกดปุ่ม Power บนโปรเจคเตอร์หรือรีโมทคอนโทรล

Auto Power Off (ปิดเครื่องอัตโนมัติ)
ตัวนับเวลาถอยหลังจะเริ่มทำางานเมื่อไม่มีสัญญาณถูกส่งไปยัง
โปรเจคเตอร์ โปรเจคเตอร์จะปิดเครื่องโดยอัตโนมัติเมื่อการนับ
เวลาถอยหลังสิ้นสุด (หน่วยนาที)

โหมดการจ่ายไฟ (สแตนด์บาย)
โหมด คำาอธิบาย

Active (เปิด
ทำางาน)

สแตนด์บายปกติ (> 0.5W) โดยการจ่ายไฟ USB 
พร้อมใช้งาน

Eco (ประหยัด
พลังงาน)

การใช้พลังงานลดลง (< 0.5W) โดยการจ่ายไฟ 
USB ไม่พร้อมใช้งาน

การจ่ายไฟ USB (สแตนด์บาย)
เปิดใช้งานหรือปิดใช้งานฟังก์ชันการจ่ายไฟ USB เมื่อโปรเจคเตอร์
อยู่ในโหมดสแตนด์บาย
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เมนู คำาอธิบาย

Security (ระบบรักษา
ความปลอดภัย)

Security (ระบบรักษาความปลอดภัย)
เปิดใช้งานหรือปิดใช้งานการแจ้งป้อนรหัสผ่านก่อนใช้โปรเจคเตอร์

หมายเหตุ: รหัสผ่านเริ่มต้นคือ: 1234
Security Timer (ตัวตั้งเวลาความปลอดภัย)
ตั้งระยะเวลาที่สามารถใช้โปรเจคเตอร์ เมื่อการนับเวลานี้สิ้นสุด คุณ
จะถูกขอให้ป้อนรหัสผ่านอีกครั้ง

Change Password (เปลี่ยนรหัสผ่าน)
ตั้งค่าหรือแก้ไขรหัสผ่าน

HDMI CEC

เมื่อเชื่อมต่ออุปกรณ์ที่รองรับ HDMI CEC กับโปรเจคเตอร์ด้วยสาย 
HDMI คุณสามารถควบคุมสถานะการเปิดหรือปิดเครื่องเหมือนกับ
การใช้คุณสมบัติการควบคุม HDMI CEC ใน OSD ของโปรเจคเตอร์ 
ซึ่งช่วยให้สามารถเปิดหรือปิดอุปกรณ์หนึ่งตัวหรือหลายตัวในกลุ่ม
ผ่าน HDMI CEC ในการกำาหนดค่าทั่วไปได้

หมายเหตุ: 
• เพื่อให้ฟังก์ชัน CEC ทำางานอย่างเหมาะสม ตรวจ

สอบว่าอุปกรณ์ได้เชื่อมต่อกับอินพุต HDMI ของ
โปรเจคเตอร์ผ่านสาย HDMI อย่างถูกต้อง และได้
เปิดฟังก์ชัน CEC ของโปรเจคเตอร์แล้ว

• ฟังก์ชัน CEC อาจไม่ทำางาน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับอุปกรณ์ที่
เชื่อมต่อ

Test Pattern (รูปแบบ
การทดสอบ)

เลือกรูปแบบการทดสอบจากกริดสีเขียว กรีดสีม่วงแดง กริดสีขาว สี
ขาว หรือปิดใช้งานฟังก์ชันนี้ (ปิด)
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เมนู คำาอธิบาย

Options (ตัวเลือก)

Language (ภาษา)
เลือกภาษาของเมนูที่แสดงบนหน้าจอ (OSD)

Menu Settings (การตั้งค่าเมนู)
ตั้งค่าตำาแหน่งเมนูบนหน้าจอและกำาหนดการตั้งค่าตัวตั้งเวลาเมนู

Auto Source (แหล่งสัญญาณอัตโนมัติ)
ค้นหาแหล่งสัญญาณที่ใช้ได้โดยอัตโนมัติ

Input Source (แหล่งสัญญาณเข้า)
เลือกแหล่งสัญญาณเข้า HDMI 1 หรือ HDMI 2

High Altitude (ความสูงเหนือระดับน้ำาทะเล)
เมื่อเปิดใช้ พัดลมจะหมุนเร็วขึ้นเพื่อระบายความร้อนและให้
ประสิทธิภาพการทำางานดีขึ้น ซึ่งมีประโยชน์สำาหรับสภาพแวดล้อม
ที่ความสูงเหนือระดับน้ำาทะเลที่มีอากาศเบาบาง

Logo (โลโก้)
ตั้งค่า “หน้าจอเริ่มทำางาน” ถ้ามีการเปลี่ยนแปลง จะมีผลใช้ในครั้ง
ถัดไปที่เปิดเครื่องโปรเจคเตอร์

Background Color (สีพื้นหลัง)
แสดงหน้าจอสีฟ้า สีแดง สีเขียว หรือสีเทา ไม่มีสี หรือโลโก้ เมื่อ
ไม่มีสัญญาณพร้อมใช้งาน

หมายเหตุ: ถ้าสีพื้นหลังถูกตั้งค่าเป็น None (ไม่มี) สีพื้นหลัง
จะเป็นสีดำา

Reset (รีเซ็ต)

ย้อนกลับการตั้งค่าเป็นค่าเริ่มต้น
หมายเหตุ: เมื่อทำาการรีเซ็ต ค่าต่อไปนี้จะไม่เปลี่ยนแปลง: 

ซูม, การตั้งค่าปรับรูปสี่เหลี่ยมคางหมู, ภาษา, การ
ฉายภาพ, การจ่ายไฟ USB (สแตนด์บาย), โหมด
การจ่ายไฟ (สแตนด์บาย), โหมดความสูงเหนือ
ระดับน้ำาทะเล, การตั้งค่าความปลอดภัย, การตั้งค่า
เครือข่าย ข้อมูลชั่วโมงแหล่งกำาเนิดแสง 
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เมนูเครือข่าย

Select Exit Enter

Network

LAN
Control

i

เมนู คำาอธิบาย
LAN ดูข้อมูลเครือข่ายและเปิดใช้งาน/ปิดใช้งาน DHCP

Control (คอนโทรล)

เปิดใช้งานหรือปิดใช้งานชุดโปรแกรมควบคุม
หมายเหตุ: เพื่อให้เชื่อมต่อสำาเร็จ จะต้องเปิดใช้งาน

ชุดโปรแกรมควบคุม

Select Exit Enter

Network

  Control
Crestron
Extron
PJ Link
AMX Device Discovery
Telnet
HTTP

i
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การควบคุมโปรเจคเตอร์ผ่านเครือข่าย
โปรเจคเตอร์นี้ให้คุณสมบัติการเชื่อมต่อเครือข่ายและการจัดการจากระยะไกลที่หลาก
หลาย ฟังก์ชัน LAN /RJ45 ของโปรเจคเตอร์ ผ่านเครือข่าย สามารถจัดการจากระยะ
ไกลได้ เปิด/ปิดเครื่อง ปรับระดับเสียง เลือกอินพุต ความสว่าง และอีกมากมาย

หมายเหตุ:  โปรดตรวจสอบให้แน่ใจว่า Network (เครือข่าย) > Control 
(การควบคุม) > HTTP ถูกเปิดใช้งาน

1. เชื่อมต่อโปรเจคเตอร์เข้ากับเครือข่ายผ่านพอร์ต LAN/RJ45

CONTROL

2. เปิดเมนูแสดงผลบนหน้าจอ และไปที่: Network (เครือข่าย) > LAN
3. เลือก DHCP แล้ว On (เปิด) เพื่อรับที่อยู่ IP แบบอัตโนมัติ หรือเลือก Off (ปิด) 

เพื่อป้อนข้อมูลเครือข่ายด้วยตัวเอง
หมายเหตุ:  โปรดรอประมาณ 15~20 วินาที จากนั้นเข้าสู่หน้าการตั้งค่า LAN อีก

ครั้ง ค่าที่อยู่ IP ซับเน็ตมาสก์ เกตเวย์เริ่มต้น เซิร์ฟเวอร์ DNS ของ
โปรเจคเตอร์จะแสดงขึ้น จดบันทึกที่อยู่ IP ที่แสดงไว้ในแถวที่อยู่ IP 
ของโปรเจคเตอร์

Select Exit Enter

Network

  LAN
Network Status
MAC Address
DHCP
IP Address
Subnet Mask
Gateway
DNS

i

C0:0A:A0:00:FB:00

190.000.0.100
250.000.000.0
190.000.0.200
190.000.0.20

4. ใช้เว็บเบราว์เซอร์ และภายใต้เครือข่ายเดียวกัน พิมพ์ที่อยู่ IP ของโปรเจคเตอร์
5. ป้อนชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน จากนั้นเลือก Log in (เข้าสู่ระบบ)

หมายเหตุ:  ชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านเริ่มต้นคือ admin
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เมนูข้อมูล
ดูข้อมูลหมายเลขซีเรียล, แหล่งกำาเนิด, ความละเอียด, อัตรารีเฟรช, โหมดแสดงผล, 
โหมดพลังงาน, ชั่วโมงแหล่งกำาเนิดแสง, สถานะเครือข่าย, ที่อยู่ IP, โหมดความสว่าง 
และเวอร์ชันเฟิร์มแวร์

Select Exit Enter

Information

Serial Number
Source
Resolution
Refresh Rate
Display Mode
Power Mode
Light Source Hours
Network Status

i

0000123456789
HDMI

1080P
24Hz
None

Active
99999 hr
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ภาคผนวก
ข้อมูลจำาเพาะ

รายการ ประเภท
ข้อมูลจำาเพาะ

LS710HD LS751HD

โปรเจคเตอร์

ประเภท เลเซอร์
ขนาดภาพฉาย 40”~300” 30”~300”

อัตราส่วนการฉายภาพ 0.49±3%
(100 นิ้ว @1.08 ม.)

1.4~2.24±3%
(100 นิ้ว @3.10 ม.)

ซูมออปติคอล ยึดตาย 1.6x
ระบบแสดงผล 1-CHIP DMD

สัญญาณเข้า HDMI fh: 15~102 kHz, fv:23~120 Hz, อัตราพิกเซล: 
170MHz

ความละเอียด ดั้งเดิม 1920 x 1080

เพาเวอร์ แรงดันไฟฟ้าขาเข้า AC 100-240V, 50/60 Hz (สลับกระแสไฟ
อัตโนมัติ)

สภาพแวดล้อมใน
การทำางาน

อุณหภูมิ 0°C ถึง 40°C (32°F ถึง 104°F)
ความชื้น 10% ถึง 80% (ไม่กลั่นตัว)

ระดับความสูง
0 ถึง 2,500 ฟุต ที่ 0°C ถึง 40°C

2,500 ถึง 5,000 ฟุต ที่ 0°C ถึง 35°C
5,000 ถึง 12,000 ฟุต ที่ 0°C ถึง 30°C

สภาพแวดล้อมใน
การเก็บรักษา

อุณหภูมิ -10°C ถึง 60°C (14°F ถึง 140°F)
ความชื้น 10% ถึง 90% (ไม่กลั่นตัว)

ระดับความสูง 0 ถึง 12.1 กม. (0 ถึง 40,000 ฟุต) 

ขนาด ตัวเครื่อง 
(ก x ส x ล)

337 x 265 x 131.5 มม. 
(13.27” x 10.43” x 5.18”)

น้ำาหนัก ตัวเครื่อง 4.5 กก. (9.92 ปอนด์)

การสิ้นเปลือง
พลังงาน

เปิด1 245W (ปกติ)
ปิด < 0.5W (สแตนด์บาย)

¹ เงื่อนไขการทดสอบเป็นไปตามมาตรฐาน EEI
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ขนาดของเครื่องโปรเจคเตอร์
337 มม. (ก) x 131.5 มม. (ส) x 265 มม. (ล)

LS751HDLS710HD LS751HDLS710HD
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ตารางการปรับ
การปรับวิดีโอ HDMI

การปรับ ความละเอียด (จุด) อัตรารีเฟรช (Hz)
SDTV (480p) 720 x 480 60
SDTV (576i) 720 x 576 50
SDTV (576p) 720 x 576 50
HDTV (720p)2 1280 x 720 50 / 60

HDTV 
(1080p)2

1920 x 1080 24 / 30 / 50 / 60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 50 / 60

HDMI ที่รองรับการปรับผ่านพีซี

สัญญาณ ความละเอียด อัตรารีเฟรช (Hz) หมายเหตุ
สำาหรับ Mac

VGA 640 x 480 60/120 Mac 60/72/85
SVGA 800 x 600 60/72/85/120 Mac 60/72/85
XGA 1024 x 768 50/60/70/75/85/120 Mac 60/70/75/85
480i 720 x 480 60

WSVGA 1024 x 600 60
WXGA 1280 x 768 60/75/85 Mac 75
WXGA 1280 x 800 60/120 Mac 60
WXGA 1366 x 768 60

WXGA+ 1440 x 900 60
SXGA 1280 x 1024 60/75/85 Mac 60/75

SXGA+ 1400 x 1050 60
UXGA 1600 x 1200 60

WUXGA 1920 x 12003 60 Mac 60
UHD (2160p) 3840 x 2160 244/254/304/50/60
4K2K (2160p) 4096 x 2160 244/25/50/60

² Mac 60
³ 1920 x 1200 @ 60Hz รองรับเฉพาะ RB (Reduced Blanking)
⁴ HDMI 1 รองรับการปรับผ่าน UHD/4K2K เท่านั้น
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ความถี่การรองรับ 3D

สัญญาณ ความ
ละเอียด

อัตรารีเฟรช 
(Hz) รูปแบบ บันทึก

720p
1280 x 720p 50/60 Top and Bottom 

(บนและล่าง)

มีข้อมูล 3D 
InfoFrame

1280 x 720p 50/60 Frame Packing

1080i 1920 x 1080i 50/60
Side by Side 
(เคียงข้างกัน) 

(ครึ่ง)

1080p
1920 x 1080p 24 Top and Bottom 

(บนและล่าง)
1920 x 1080p 24 Frame Packing

720p 1280 x 720p 50/60
Side by Side 
(เคียงข้างกัน) 

(ครึ่ง)
โหมด SBS เปิด ไม่มี

ข้อมูล 3D 
InfoFrame

1080i 1920 x 1080i 50/60
Side by Side 
(เคียงข้างกัน) 

(ครึ่ง)
โหมด SBS เปิด

720p 1280 x 720p 50/60
Top and Bottom 

(บนและล่าง)
โหมด TAB เปิด ไม่มี

ข้อมูล 3D 
InfoFrame

1080i 1920 x 1080i 50/60
Top and Bottom 

(บนและล่าง)
โหมด TAB เปิด

หมายเหตุ:  
• 1080i@25hz และ 720p@50hz จะทำางานใน 100 Hz; การปรับ 3D อื่นๆ จะ

ทำางานใน 120 Hz
• 1080P@24hz จะทำางานใน 144Hz (XGA, WXGA, 1080p)/96Hz 

(WUXGA)
• ถ้าอัตราเฟรมอินพุตเป็น 48 Hz หรือสูงกว่า อัตราเฟรมเอาท์พุตจะถูกตั้งค่า

เป็นสองเท่าของอัตราเฟรมอินพุต (FRC = โหมด 2X)
• ถ้าอัตราเฟรมอินพุต 3D เป็น 25Hz หรือสูงกว่า อัตราเฟรมเอาท์พุตจะถูกตั้ง

ค่าเป็นสี่เท่าของอัตราเฟรมอินพุต (FRC = โหมด 4X)
• ถ้าอัตราเฟรมอินพุต 3D เป็น 24Hz (รวมถึง 23.9Hz) อัตราเฟรมเอาท์พุตจะ

ถูกตั้งค่าเป็นหกเท่าของอัตราเฟรมอินพุต (FRC = โหมด 6X)
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การแก้ปัญหา
ส่วนนี้จะอธิบายปัญหาทั่วไปซึ่งคุณอาจพบในขณะใช้งานเครื่องโปรเจคเตอร์

ปัญหา การแก้ไขที่เป็นไปได้

โปรเจ็กเตอร์ไม่เปิด

• ตรวจสอบให้มั่นใจว่าได้เสียบสายไฟเข้ากับเครื่อง
โปรเจคเตอร์และเต้าเสียบไฟอย่างเหมาะสมแล้ว

• หากกระบวนการระบายความร้อนยังไม่เสร็จสิ้น 
โปรดรอจนกว่าจะเสร็จสิ้น จากนั้นให้ลองเปิดเครื่อง
โปรเจคเตอร์ใหม่อีกครั้ง

• หากวิธีการด้านบนไม่ได้ผล โปรดลองใช้เต้ารับไฟฟ้า
อื่น หรือลงอุปกรณ์ไฟฟ้าอื่นด้วยเต้ารับไฟฟ้าเดียวกัน

ไม่มีภาพ

• ตรวจสอบให้มั่นใจว่าเชื่อมต่อสายวิดีโอไว้อย่างถูก
ต้องและเปิดแหล่งสัญญาณวิดีโอไว้แล้ว

• หากไม่ได้เลือกแหล่งสัญญาณเข้าเป็นแบบอัตโนมัติ 
ให้เลือกแหล่งสัญญาณที่ถูกต้องโดยการใช้ปุ่ม 
“Source Input” (แหล่งสัญญาณเข้า) บนเครื่อง
โปรเจคเตอร์หรือบนรีโมทคอนโทรล

ภาพเบลอ

• การปรับโฟกัสด้วยวงแหวนปรับโฟกัสจะช่วยให้เลนส์
ฉายภาพสามารถจับโฟกัสได้อย่างถูกต้อง

• ตรวจสอบให้มั่นใจว่าเครื่องโปรเจคเตอร์และหน้าจอ
อยู่ในแนวที่ถูกต้อง หากจำาเป็น ให้ปรับความสูง มุม 
และทิศทางการฉายของเครื่องโปรเจคเตอร์

ภาพพลิกกลับ
• เปิดเมนู OSD และไปที่: Setup (ตั้งค่า) > 

Projection (การฉายภาพ) และปรับตัวเลือกการ
ฉายภาพ

ภาพจะถูกยืดเมื่อการ
ฉายภาพอยู่ที่ 16:9 
DVD

• เมื่อคุณเล่น DVD บีบภาพหรือ 16:9 DVD 
โปรเจคเตอร์จะแสดงภาพที่ดีที่สุดในสัดส่วน 16:9

• ถ้าคุณเล่น DVD รูปแบบ 4:3 โปรดเปลี่ยนรูปแบบ
เป็น 4:3 ในเมนู OSD ของโปรเจคเตอร์

• โปรดตั้งค่ารูปแบบการแสดงผลเป็นอัตราส่วนภาพ 
16:9 (กว้าง) บนเครื่องเล่น DVD

รีโมทคอนโทรลไม่
ทำางาน

• ตรวจสอบให้มั่นใจว่าไม่มีสิ่งใดกีดขวางระหว่าง
รีโมทคอนโทรลกับเครื่องโปรเจคเตอร์ และอุปกรณ์
ทั้งสองอยู่ภายในช่วง:

 ͫ อินฟราเรดด้านหน้า: 10 ม. (32.8 ฟุต)
 ͫ อินฟราเรดด้านบน: 7 ม. (23 ฟุต)

• แบตเตอรี่อาจหมด โปรดตรวจสอบและเปลี่ยน
แบตเตอรี่หากจำาเป็น
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ปัญหา การแก้ไขที่เป็นไปได้
โปรเจคเตอร์หยุดตอบ
สนองต่อการควบคุม
ทั้งหมด

• ปิดเครื่องโปรเจคเตอร์แล้วถอดปลั๊กไฟ รออย่างน้อย 
20 วินาที แล้วเชื่อมต่อใหม่ แล้วลองอีกครั้ง
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หลอดไฟ LED แสดงการทำางาน
เมื่อไฟบ่งชี้คำาเตือน (ดูที่ด้านล่าง) ติดสว่างหรือกะพริบ โปรเจคเตอร์จะปิดเครื่องโดย
อัตโนมัติ ถอดปลั๊กไฟออกจากเครื่องโปรเจคเตอร์ รอประมาณ 30 วินาที แล้วลองอีก
ครั้ง ถ้าไฟบ่งชี้คำาเตือนติดสว่างหรือกะพริบ โปรดติดต่อศูนย์บริการลูกค้าใกล้บ้านเพื่อ
ขอความช่วยเหลือ

สถานะและคำา
อธิบาย

ไฟแจ้งสถานะการจ่ายไฟ
ไฟแสดง
สถานะ

อุณหภูมิ

ไฟแจ้ง
สถานะแหล่ง
กำาเนิดแสง

สีแดง สีฟ้า สีแดง สีแดง

สถานะสแตนด์
บาย

(อินพุตสายไฟ)
ไฟพร้อมทำางาน

เปิดเครื่อง
(การอุ่น)

ติดกะพริบ
(ดับ 0.5 วินาที/
ติด 0.5 วินาที)

เปิดเครื่องและ
หลอดไฟติด ไฟพร้อมทำางาน

ปิดเครื่อง
(ระบายความ

ร้อน)

ติดกะพริบ
(ดับ 0.5 วินาที/
ติด 0.5 วินาที)

กลบัไปทีไ่ฟพร้อม
ทำางานสีแดงเมื่อ
ปิดพัดลมระบาย

ความร้อน

ดำาเนินการต่อ
แบบด่วน

(100 วินาที)

ติดกะพริบ 
(ดับ 0.25 วินาที/

ติด  
0.25 วินาที)

ข้อผิดพลาด
(หลอดไฟมี

ปัญหา)
ติดกะพริบ ไฟพร้อมทำางาน

ข้อผิดพลาด
(พัดลมมี
ปัญหา)

ติดกะพริบ ติดกะพริบ

ข้อผิดพลาด
(ความร้อนเกิน)

ติดกะพริบ ไฟพร้อมทำางาน
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การบำารุงรักษา
ข้อควรระวังทั่วไป
• ตรวจสอบให้มั่นใจว่าได้ปิดเครื่องโปรเจคเตอร์และถอดสายเคเบิลออกจากเต้าเสียบ

ไฟฟ้าแล้ว
• อย่าถอดชิ้นส่วนใด ๆ ออกจากเครื่องโปรเจคเตอร์ ติดต่อ ViewSonicฎ หรือผู้ขาย

เมื่อต้องการเปลี่ยนชิ้นส่วนของเครื่องโปรเจคเตอร์
• อย่าพ่นสเปรย์ หรือเทของเหลวใด ๆ ลงบนตัวเครื่องโดยตรง
• ถือเครื่องโปรเจคเตอร์ด้วยความระมัดระวัง เนื่องจากหากมีรอยขีดข่วน เครื่อง

โปรเจคเตอร์สีเข้มอาจแสดงรอยให้เห็นได้ชัดเจนกว่าเครื่องที่มีสีอ่อน
การทำาความสะอาดเลนส์
• ใช้กระป๋องอัดอากาศเพื่อกำาจัดฝุ่น
• หากเลนส์ยังคงไม่สะอาด ให้ใช้กระดาษทำาความสะอาดเลนส์หรือใช้ผ้านุ่มชุบน้ำายา

ทำาความสะอาดเลนส์แล้วเช็ดที่ผิวเลนส์เบา ๆ
ข้อควรระวัง:  ห้ามขัดถูเลนส์ด้วยวัสดุที่มีฤทธิ์กัดกร่อน

การทำาความสะอาดตัวเครื่อง
• ใช้ผ้าแห้งที่นุ่มและไม่มีขุยเพื่อกำาจัดสิ่งสกปรกหรือฝุ่น
• ถ้าตัวเครื่องยังคงไม่สะอาด ให้ใช้สารซักฟอกที่ไม่มีแอมโมเนีย ไม่มีแอลกอฮอล์ 

ไม่มีฤทธิ์กัดกร่อนปริมาณเล็กน้อย หยดลงบนผ้านุ่มที่สะอาด ปราศจากขน จากนั้น
เช็ดพื้นผิว
ข้อควรระวัง:  ห้ามใช้แว็กซ์ แอลกอฮอล์ เบนซีน ทินเนอร์ หรือสารเคมีอื่น ๆ

การเก็บรักษาเครื่องโปรเจคเตอร์
หากคุณประสงค์จะเก็บเครื่องโปรเจคเตอร์ไว้เป็นเวลานาน:
• ตรวจสอบให้มั่นใจว่าอุณหภูมิและความชื้นของพื้นที่จัดเก็บอยู่ในช่วงที่แนะนำา
• ยืดขาตั้งทุกขาออกมาให้สุด 
• ถอดแบตเตอรี่ออกจากรีโมทคอนโทรล
• บรรจุเครื่องโปรเจคเตอร์ลงในบรรจุภัณฑ์ดั้งเดิมหรือเทียบเท่า
ประกาศความไม่รับผิดชอบ
• ViewSonicฎ ไม่แนะนำาให้ใช้น้ำายาทำาความสะอาดที่มีส่วนผสมของแอมโมเนียหรือ

แอลกอฮอล์กับเลนส์หรือตัวเครื่อง มีรายงานว่าน้ำายาทำาความสะอาดเคมีบางชนิด
ทำาให้เลนส์และ/หรือตัวเครื่องของเครื่องโปรเจคเตอร์เสียหาย

• ViewSonic® จะไม่รับผิดชอบต่อความเสียหาย ที่เกิดจากการใช้น้ำายาทำาความ
สะอาดที่มีส่วนผสมของแอมโมเนียหรือแอลกอฮอล์
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ข้อ้มูลูเกี่่�ยวกี่บัข้อ้บงัคับัและบริกิี่าริ
ข้อ้มูลูกี่าริปฏิบิตัิติิามูข้อ้บงัคับั
สว่นนีก้ลา่วถงึขอ้ก�าหนดและค�าแถลงทีเ่กีย่วขอ้งทัง้หมดทีเ่กีย่วขอ้งกบัขอ้บงัคบั การ
ใชง้านทีเ่กีย่วขอ้งทีไ่ดรั้บการยนืยนัจะอา้งองิถงึป้ายชือ่แผน่ป้ายและเครือ่งหมายที่
เกีย่วขอ้งบนตวัเครือ่ง

คั�าช่แ้จงกี่าริปฏิบิตัิติิามูข้อ้บงัคับัข้อง FCC
อปุกรณน์ีส้อดคลอ้งกบัสว่นที ่15 ของกฎ FCC การใชง้านขึน้อยูก่บัเงือ่นไขสองขอ้ตอ่
ไปนี:้ (1) อปุกรณน์ีต้อ้งไมก่อ่ใหเ้กดิสญัญาณรบกวนทีเ่ป็นอนัตรายและ (2) อปุกรณ์
นีต้อ้งรับสญัญาณรบกวนรวมถงึสญัญาณรบกวนทีอ่าจท�าใหเ้กดิการใชง้านทีไ่มพ่งึ
ประสงค ์อปุกรณน์ีไ้ดถ้กูทดสอบและพสิจูนว์า่เป็นไปตามขอ้จ�ากดัของอปุกรณด์จิติอล
คลาส B ตามสว่นที ่15 ของขอ้บงัคบั FCC

ขอ้จ�ากดัเหลา่นีไ้ดอ้อกแบบมาเพือ่ใหเ้กดิมาตรการป้องกนัทีด่ตีอ่ขอ้รบกวนทีเ่ป็น
อนัตรายใดๆส�าหรับการตดิตัง้ไวใ้ชง้านภายในทีพั่กอาศยั อปุกรณน์ีก้อ่ใหเ้กดิ ใช ้และ
สามารถแผพ่ลงังานคลืน่ความถีว่ทิยไุด ้และหากอปุกรณด์งักลา่วไมไ่ดรั้บการตดิตัง้
และใชง้านตามค�าแนะน�า อาจกอ่ใหเ้กดิคลืน่รบกวนทีเ่ป็นอนัตรายตอ่การสือ่สารทาง
คลืน่วทิยไุด ้อยา่งไรกต็าม ไมอ่าจรับประกนัไดว้า่จะไมม่คีลืน่รบกวนจากการตดิตัง้
อปุกรณน์ี ้หากอปุกรณน์ีม้คีลืน่รบกวนทีเ่ป็นอนัตรายตอ่การรับสญัญาณคลืน่วทิยหุรอื
โทรทศันจ์รงิ ซึง่สามารถตรวจสอบไดจ้ากการเปิด/ปิดอปุกรณน์ี ้ขอแนะน�าใหผู้ใ้ช ้
แกไ้ขปัญหาดงักลา่วดว้ยวธิกีารใดวธิกีารหนึง่ดงัตอ่ไปนี้

• ปรับทศิทางหรอืต�าแหน่งของเสาอากาศรับสญัญาณ
• วางอปุกรณแ์ละเครือ่งรับใหม้รีะยะหา่งจากกนัเพิม่มากขึน้
• ตอ่อปุกรณเ์ขา้กบัเตา้เสยีบทีม่วีงจรแตกตา่งจากวงจรเตา้เสยีบของเครือ่งรับ
• ปรกึษาตวัแทนจ�าหน่ายหรอืชา่งเทคนคิดา้นวทิย/ุโทรทศันท์ีม่ปีระสบการณเ์พือ่ขอ

ความชว่ยเหลอื

คั�าเติอืน:   คณุควรระมดัระวงัวา่การเปลีย่นแปลงหรอืดดัแปลงทีไ่มไ่ดรั้บการเห็น
ชอบโดยผูท้ีม่หีนา้ทีรั่บผดิชอบเรือ่งการปฏบิตัติามขอ้บงัคบัอาจท�าให ้
สทิธิใ์นการใชง้านอปุกรณข์องคณุสิน้สดุ

แถลงกี่าริณอ์ตุิสาหกี่ริริมูแคันาดา
CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)

คัวามูสอดคัลอ้ง CE ส�าหริบัปริะเทศในยโุริป
อปุกรณด์งักลา่วสอดคลอ้งกบั EMC Directive 2014/30/EU และ Low 
Voltage Directive 2014/35/EU. ขอ้ก�าหนดการออกแบบเพือ่ประหยดั
พลงังาน 2009/125/EC 
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ข้อ้มูลูติอ่ไปน่มู้ไ่วส้�าหริบัปริะเทศสมูาชกิี่ EU: 
เครือ่งหมายทีแ่สดงทางดา้นขวาสอดคลอ้งกบัขอ้บงัคบัเกีย่วกบัขยะ
อเิล็กทรอนกิส ์และ Electronic Equipment Directive 2012/19/EU 
(WEEE) เครือ่งหมาย ระบขุอ้ก�าหนดทีจ่ะไมท่ิง้อปุกรณด์งักลา่วเป็น ขยะ
ทัว่ไปทีไ่มไ่ดค้ดัแยก แตใ่หใ้ชร้ะบบการสง่คนืและการเกบ็รวบรวม ตาม
กฎหมายทอ้งถิน่
ปริะกี่าศกี่าริปฏิบิตัิติิามูข้อ้บงัคับั RoHS2
ผลติภณัฑน์ีไ้ดรั้บการออกแบบและผลติตาม Directive 2011/65/EU ของรัฐสภา
ยโุรปและคณะมนตรวีา่ดว้ยการจ�ากดัการใชส้ารอนัตรายบางชนดิในอปุกรณไ์ฟฟ้าและ
อเิล็กทรอนกิส ์(RoHS2 Directive) และถอืวา่สอดคลอ้งกบัคา่ความเขม้ขน้สงูสดุที่
ออกโดยคณะกรรมการการปรับตวัทางเทคนคิยโุรป (TAC) ทีแ่สดงดา้นลา่ง:

สาริ คัวามูเข้มู้ข้น้สงูสดุท่�
เสนอ

คัวามูเข้มู้ข้น้
จริงิ

แคดเมยีม (Cd) 0.01% < 0.01%
ตะกัว่ (Pb) 0.1% < 0.1%
ปรอท (Hg) 0.1% < 0.1%
เฮกซะวาเลนตโ์ครเมยีม (Cr6+) 0.1% < 0.1%
โพลโิบรมเินตไบฟีนลิ (PBB) 0.1% < 0.1%
โพลโิบรมเินตไดฟีนลิเอสเทอรส์ (PBDE) 0.1% < 0.1%
Bis (2-Ethylhexyl) พาทาเลต (DEHP) 0.1% < 0.1%
เบนซลิบวิทลิพทาเลต (BBP) 0.1% < 0.1%
ไดบวิทลิพาทาเลต (DBP) 0.1% < 0.1%
ไดไอโซบวิทลิพาทาเลต (DIBP) 0.1% < 0.1%
สว่นปริะกี่อบบางอยา่งข้องผลติิภณัฑด์งักี่ลา่วข้า้งติน้ไดร้ิบักี่าริยกี่เวน้ภายใติ้
ภาคัผนวกี่ III ข้อง RoHS2 Directives ดงัท่�ริะบไุวด้า้นลา่ง:
• ปรอทในหลอดนอีอนแคโทดเย็นและหลอดฟลอูอเรสเซนตภ์ายนอก (CCFL และ 

EEFL) ส�าหรับวตัถปุระสงคพ์เิศษไมเ่กนิ (ตอ่หลอด): 
 » ความยาวสัน้ (500 มม.): สงูสดุ 3.5 มก. ตอ่หลอด 
 » ความยาวปานกลาง (> 500 มม. และ 1,500 มม.): สงูสดุ 5 มก. ตอ่หลอด 
 » ความยาวยาว (> 1,500 มม.): สงูสดุ 13 มก. ตอ่หลอด

• ตะกัว่ในหลอดแสงแคโทด
• ตะกัว่ในแกว้ของหลอดฟลอูอเรสเซนตไ์มเ่กนิ 0.2% โดยน�้าหนัก
• ตะกัว่เป็นองคป์ระกอบโลหะผสมในอลมูเินยีมทีม่ตีะกัว่สงูสดุถงึ 0.4% โดยน�้าหนัก
• โลหะผสมทองแดงทีม่ตีะกัว่สงูสดุถงึ 4% โดยน�้าหนัก
• ตะกัว่ในตวับดักรทีีม่อีณุหภมูหิลอมเหลวสงู (เชน่โลหะผสมตะกัว่ทีป่ระกอบดว้ย

ตะกัว่ 85% โดยน�้าหนักหรอืมากกวา่)
• สว่นประกอบทางไฟฟ้าและอเิล็กทรอนกิสท์ีม่สีารตะกัว่ในแกว้หรอืเซรามกินอก

เหนอืจากเซรามกิอเิล็กทรกิในตวัเกบ็ประจเุชน่อปุกรณเ์พยีซโซอ่เิล็กทรอนกิสห์รอื
ในสารประกอบแกว้หรอืเซรามกิเมทรกิซ์
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ข้อ้จ�ากี่ดัข้องอนิเดย่ส�าหริบัวตัิถอุนัติริาย
ประกาศการจ�ากดัวตัถอุนัตราย (อนิเดยี) ผลติภณัฑน์ีเ้ป็นไปตามขอ้บงัคบั "India 
E-waste Rule 2011" และหา้มการใชต้ะกัว่, ปรอท, โครเมยีมเฮกซะวาเลนต,์ โพลโิบ
รมเินตไบฟีนลิหรอืโพลโิบรมเินตไดฟีนลิเอสเทอรส์ในระดบัความเขม้ขน้เกนิ 0.1% น�้า
หนักและ 0.01% น�้าหนักส�าหรับแคดเมยีม ยกเวน้ส�าหรับขอ้ยกเวน้ในก�าหนดรายการ 
2 ของกฎนี้

กี่าริกี่�าจดัผลติิภณัฑเ์มูื�อส ิน้สดุอายผุลติิภณัฑ์
ViewSonic® เคารพตอ่สิง่แวดลอ้มและมุง่มัน่ทีจ่ะสรา้งการท�างานและการใชช้วีติทีเ่ป็น
มติรกบัสิง่แวดลอ้ม ขอบคณุทีเ่ป็นสว่นหนึง่ของการใชค้อมพวิเตอรท์ีช่าญฉลาดกวา่
และเป็นมติรกบัสิง่แวดลอ้มมากกวา่ โปรดแวะชม เว็บไซต ์ViewSonic® เพือ่เรยีนรูเ้พิม่
เตมิ

สหริฐัอเมูริกิี่าและแคันาดา:
https://www.viewsonic.com/us/go-green-with-viewsonic

ยโุริป:
https://www.viewsonic.com/eu/go-green-with-viewsonic

https://www.viewsonic.com/us/go-green-with-viewsonic
https://www.viewsonic.com/eu/go-green-with-viewsonic
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ข้อ้มูลูลขิ้สทิธิ์
ลขิสทิธิ©์ ViewSonic® Corporation, 2023 สงวนลขิสทิธิ์

Microsoft, Windows และโลโก ้Windows เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ 
Microsoft Corporation ในสหรัฐอเมรกิาและประเทศอืน่ ๆ

ViewSonic® และโลโกร้ปูนกทัง้สามเป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ 
ViewSonic® Corporation

VESA เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ Video Electronics Standards 
Association DPMS และ DDC เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ VESA

คั�าปริะกี่าศเกี่่�ยวกี่บัคัวามูริบัผดิชอบ: ViewSonic® Corporation จะไมรั่บผดิชอบ
ตอ่ขอ้ผดิพลาดทางเทคนคิหรอืการแกไ้ขหรอืการละเวน้ทีม่อียูใ่นทีน่ี;้ หรอืส�าหรับ
ความเสยีหายทีเ่กดิขึน้โดยบงัเอญิหรอืเป็นผลสบืเนือ่งมาจากการจัดหาวสัดนุี ้หรอื
ประสทิธภิาพการท�างานหรอืการใชผ้ลติภณัฑน์ี้

เพือ่ประโยชนใ์นการปรับปรงุผลติภณัฑอ์ยา่งตอ่เนือ่ง ViewSonic® Corporation ขอ
สงวนสทิธิใ์นการเปลีย่นแปลงรายละเอยีดผลติภณัฑโ์ดยไมต่อ้งแจง้ใหท้ราบ ขอ้มลูใน
เอกสารนีอ้าจเปลีย่นแปลงไดโ้ดยไมต่อ้งแจง้ใหท้ราบลว่งหนา้

หา้มคดัลอก, ท�าซ�้าหรอืสง่ขอ้มลูสว่นใดสว่นหนึง่ของเอกสารนีเ้พือ่วตัถปุระสงคใ์ด ๆ 
โดยไมไ่ดรั้บอนุญาตเป็นลายลกัษณอ์กัษรจาก ViewSonic® Corporation 

LS710HD_LS751HD_UG_THA_1a_20230328
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กี่าริบริกิี่าริลกูี่คัา้
ส�าหรับการสนับสนุนทางเทคนคิหรอืบรกิารผลติภณัฑ ์ดตูารางดา้นลา่งหรอืตดิตอ่ผูค้า้
ปลกีของคณุ

หมูายเหติ:ุ  คณุจะตอ้งมหีมายเลขซเีรยีลของผลติภณัฑ์

ปริะเทศ/ 
ภมููภิาคั เว็บไซติ์ ปริะเทศ/ 

ภมููภิาคั เว็บไซติ์

เอเชย่แปซฟิิกี่และแอฟริกิี่า 
ออสเตรเลยี www.viewsonic.com/au/ บงัคลาเทศ www.viewsonic.com/bd/

中国 (จนี) www.viewsonic.com.cn 香港 (繁體中文) www.viewsonic.com/hk/

ฮอ่งกง (องักฤษ) www.viewsonic.com/hk-en/ อนิเดยี www.viewsonic.com/in/ 

อนิโดนเีซยี www.viewsonic.com/id/ อสิราเอล www.viewsonic.com/il/ 

日本 (ญีปุ่่ น) www.viewsonic.com/jp/ เกาหล ี www.viewsonic.com/kr/ 

มาเลเซยี www.viewsonic.com/my/ ตะวนัออกกลาง www.viewsonic.com/me/

เมยีนมา่ร ์ www.viewsonic.com/mm/ เนปาล www.viewsonic.com/np/ 

นวิซแีลนด ์ www.viewsonic.com/nz/ ปากสีถาน www.viewsonic.com/pk/ 

ฟิลปิปินส ์ www.viewsonic.com/ph/ สงิคโปร ์ www.viewsonic.com/sg/ 

臺灣 (ไตห้วนั) www.viewsonic.com/tw/ ประเทศไทย www.viewsonic.com/th/ 

Việt Nam www.viewsonic.com/vn/ แอฟรกิาใตแ้ละ
มอรเิชยีส www.viewsonic.com/za/ 

อเมูริกิี่า
สหรัฐ www.viewsonic.com/us แคนาดา www.viewsonic.com/us 

ลาตนิอเมรกิา www.viewsonic.com/la

ยโุริป 
ยโุรป www.viewsonic.com/eu/ ฝร่ังเศส www.viewsonic.com/fr/ 

Deutschland www.viewsonic.com/de/ Қазақстан www.viewsonic.com/kz/

Россия www.viewsonic.com/ru/ España www.viewsonic.com/es/

Türkiye www.viewsonic.com/tr/ Україна www.viewsonic.com/ua/ 

สหราชอาณาจักร www.viewsonic.com/uk/



7474

กี่าริริบัปริะกี่นัภายใติข้้อ้จ�ากี่ดั
โปรเจคเตอร ์ViewSonic®

กี่าริริบัปริะกี่นัคัริอบคัลมุูอะไริบา้ง: 
ViewSonic รับประกนัใหผ้ลติภณัฑว์า่ปราศจากขอ้บกพรอ่งดา้นวสัดแุละการประกอบ 
ภายใตก้ารใชง้านปกตใินชว่งระยะเวลาการรับประกนั หากผลติภณัฑน์ีไ้ดรั้บการพสิจูน์
วา่บกพรอ่งในดา้นวสัดหุรอืการผลติในชว่งระยะเวลาการรับประกนั ViewSonic จะ
ซอ่มแซมหรอืเปลีย่นผลติภณัฑน์ีด้ว้ยผลติภณัฑท์ีค่ลา้ยคลงึกนั ผลติภณัฑห์รอืชิน้สว่น
ทีเ่ปลีย่นใหอ้าจรวมถงึชิน้สว่นหรอืสว่นประกอบทีผ่ลติใหมห่รอืซอ่มแซมใหม ่

กี่าริริบัปริะกี่นัท ั�วไปภายใติข้้อ้จ�ากี่ดัสามู (3) ป่ 
เป็นไปตามการรับประกนัภายใตข้อ้จ�ากดัหนึง่ (1) ปีทีก่�าหนดไวด้า้นลา่ง, 
อเมรกิาเหนอืและอเมรกิาใต:้ รับประกนัสาม (3) ปีส�าหรับชิน้สว่นทัง้หมดไมร่วมหลอด
ไฟ, สาม (3) ปีส�าหรับแรงงาน, และหนึง่ (1) ปีส�าหรับหลอดไฟเดมิจากวนัทีซ่ ือ้ของผู ้
บรโิภคครัง้แรก
ภมูภิาคหรอืประเทศอืน่ ๆ: โปรดตรวจสอบกบัตวัแทนจ�าหน่ายในพืน้ทีข่องคณุหรอื
ส�านักงาน ViewSonic ในพืน้ทีส่�าหรับขอ้มลูการรับประกนั

กี่าริริบัปริะกี่นัภายใติเ้ง ื�อนไข้หนึ�ง (1) ป่ส�าหริบักี่าริใชง้านหนกัี่:
ภายใตก้ารการใชง้านหนัก ทีก่ารใชง้านโปรเจคเตอรน์ีร้วมถงึการใชง้านเฉลีย่รายวนั
มากกวา่สบิสี ่(14) ชัว่โมง, อเมรกิาเหนอืและอเมรกิาใต ้รับประกนัหนึง่ (1) ปีส�าหรับ
ชิน้สว่นทัง้หมดไมร่วมหลอดไฟหนึง่ (1) ปีส�าหรับคา่แรงและเกา้สบิ (90) วนัส�าหรับ
หลอดไฟเดมิจากวนัทีซ่ ือ้ของผูบ้รโิภคครัง้แรก; ยโุรป: รับประกนัหนึง่ (1) ปีส�าหรับ
ชิน้สว่นทัง้หมดไมร่วมหลอดไฟหนึง่ (1) ปีส�าหรับคา่แรงและเกา้สบิ (90) วนัส�าหรับ
หลอดไฟเดมิจากวนัทีซ่ ือ้ของผูบ้รโิภคครัง้แรก 
ภมูภิาคหรอืประเทศอืน่ ๆ: โปรดตรวจสอบกบัตวัแทนจ�าหน่ายในพืน้ทีข่องคณุหรอื
ส�านักงาน ViewSonic ในพืน้ทีส่�าหรับขอ้มลูการรับประกนั
การรับประกนัหลอดไฟขึน้อยูก่บัขอ้ก�าหนดและเงือ่นไขการตรวจสอบและการอนุมตั ิ
ใชก้บัหลอดไฟทีต่ดิตัง้จากผูผ้ลติเทา่นัน้ หลอดไฟเสรมิทัง้หมดทีซ่ือ้แยกตา่งหากรับ
ประกนัเป็นเวลา 90 วนั

กี่าริริบัปริะกี่นัน่ป้กี่ป้องใคัริบา้ง:
การรับประกนันีม้ผีลเฉพาะผูซ้ ือ้รายแรกเทา่นัน้
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สิ�งท่�กี่าริริบัปริะกี่นัน่ไ้มูค่ัริอบคัลมุู:
1. ผลติภณัฑใ์ด ๆ ทีห่มายเลขซเีรยีลถกูลบลา้ง, แกไ้ขหรอืน�าออก
2. ความเสยีหาย, การเสือ่มสภาพ, ความลม้เหลวหรอืความผดิปกตทิีเ่กดิจาก:

a. อบุตัเิหต,ุ การละเมดิ, การใชง้านในทางทีผ่ดิ, การละเลย, ไฟไหม,้ โดนน�้า, ฟ้าผา่หรอื
เหตจุากธรรมชาต,ิ การบ�ารงุรักษาทีไ่มเ่หมาะสม, การดดัแปลงผลติภณัฑท์ีไ่มไ่ดรั้บ
อนุญาต หรอืการไมไ่ดใ้ชง้านตามค�าแนะน�าทีใ่หก้บัผลติภณัฑน์ี้

b. การใชง้านนอกเหนอืขอ้ก�าหนดของผลติภณัฑ์
c. การใชง้านผลติภณัฑน์อกเหนอืจากการใชง้านตามปกตหิรอืไมอ่ยูใ่นสภาวะปกติ
d. การซอ่มแซมหรอืความพยายามซอ่มแซมโดยผูท้ีไ่มไ่ดรั้บอนุญาตโดย ViewSonic
e. ความเสยีหายใด ๆ ของผลติภณัฑเ์นือ่งจากการจัดสง่
f. การทิง้หรอืการตดิตัง้ผลติภณัฑ์
g. สาเหตจุากภายนอกของผลติภณัฑ ์เชน่ความผันผวนของพลงังานไฟฟ้าหรอืความลม้

เหลวในการจา่ยพลงังานไฟฟ้า
h. การใชว้สัดสุ ิน้เปลอืงหรอืชิน้สว่นทีไ่มเ่ป็นไปตามขอ้ก�าหนดของ ViewSonic
i. การสกึหรอตามปกติ
j. สาเหตอุืน่ใดทีไ่มเ่กีย่วขอ้งกบัขอ้บกพรอ่งของผลติภณัฑ์

3. การทิง้, การตดิตัง้และคา่ธรรมเนยีมในการบรกิาร

วธิร่ิบับริกิี่าริ: 
1. ส�าหรับขอ้มลูเกีย่วกบัการรับบรกิารภายใตก้ารรับประกนั โปรดตดิตอ่ฝ่ายสนับสนุน

ลกูคา้ของ ViewSonic (โปรดดทูีห่นา้ "การสนับสนุนลกูคา้") คณุจะตอ้งระบหุมาย
เลขซเีรยีลของผลติภณัฑข์องคณุ

2. ในการขอรับบรกิารภายใตก้ารรับประกนัคณุจะตอ้งให ้(a) สลปิการขายตามวนัที่
ดัง้เดมิ (b) ชือ่ของคณุ (c) ทีอ่ยูข่องคณุ (d) ค�าอธบิายปัญหา และ (e) หมายเลข
ซเีรยีลของผลติภณัฑ์

3. น�าหรอืจัดสง่ผลติภณัฑน์ีโ้ดยจา่ยคา่สง่ลว่งหนา้ในบรรจภุณัฑด์ัง้เดมิไปยงัศนูย์
บรกิาร ViewSonic ทีไ่ดรั้บอนุญาต หรอืสง่ไปยงั ViewSonic 

4. ส�าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิหรอืชือ่ของศนูยบ์รกิารของ ViewSonic ทีใ่กลท้ีส่ดุ โปรด
ตดิตอ่ ViewSonic 

เง ื�อนไข้กี่าริริบัปริะกี่นัโดยนยั: 
ไมม่กีารรับประกนั ไมว่า่จะโดยชดัแจง้หรอืโดยนัย เกนิกวา่รายละเอยีดทีร่ะบไุวใ้นทีน่ี ้
รวมถงึการรับประกนัโดยนัยของความสามารถเชงิพาณชิยแ์ละความเหมาะสมส�าหรับ
วตัถปุระสงคเ์ฉพาะ 
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กี่าริยกี่เวน้คัวามูเสย่หาย: 
ความรับผดิชอบของ ViewSonic จ�ากดัเฉพาะคา่ใชจ้า่ยในการซอ่มแซมหรอืเปลีย่น
ผลติภณัฑ ์ViewSonic จะไมรั่บผดิชอบตอ่: 
1. ความเสยีหายตอ่ทรัพยส์นิอืน่ทีเ่กดิจากขอ้บกพรอ่งในผลติภณัฑ,์ ความเสยีหายอนั

เกดิจากความไมส่ะดวก, การสญูเสยีการใชผ้ลติภณัฑ,์ การสญูเสยีเวลา, การสญู
เสยีก�าไร, การสญูเสยีโอกาสทางธรุกจิ, การสญูเสยีความนยิม, การรบกวนความ
สมัพันธท์างธรุกจิหรอืการสญูเสยีเชงิพาณชิยอ์ืน่ ๆ แมว้า่จะไดรั้บค�าแนะน�าถงึความ
เป็นไปไดข้องความเสยีหายดงักลา่วแลว้ 

2. ความเสยีหายอืน่ ๆ ไมว่า่จะโดยบงัเอญิหรอืความเสยีหายทีเ่ป็นผลสบืเนือ่ง 
3. การเรยีกรอ้งใด ๆ ตอ่ลกูคา้โดยบคุคลอืน่ 

ผลข้องกี่ฎหมูายทอ้งถิ�น:
การรับประกนันีม้อบสทิธิต์ามกฎหมายเฉพาะใหก้บัคณุ และคณุอาจมสีทิธิอ์ืน่ ๆ อกี 
ซึง่มคีวามแตกตา่งกนัไปในแตล่ะทอ้งถิน่ หน่วยงานปกครองสว่นทอ้งถิน่บางแหง่ไม่
อนุญาตใหม้ขีอ้จ�ากดัในการรับประกนัโดยนัยและ/หรอืไมอ่นุญาตใหม้กีารยกเวน้ความ
เสยีหายทีเ่กดิขึน้โดยบงัเอญิหรอืความเสยีหายทีเ่ป็นผลสบืเนือ่ง ดงันัน้ขอ้ จ�ากดัและ
การยกเวน้ขา้งตน้อาจไมม่ผีลกบัคณุ 

กี่าริข้ายนอกี่สหริฐัอเมูริกิี่าและแคันาดา: 
ส�าหรับขอ้มลูการรับประกนัและบรกิารเกีย่วกบัผลติภณัฑ ์ViewSonic ทีข่ายนอก
สหรัฐอเมรกิาและแคนาดา โปรดตดิตอ่ ViewSonic หรอืตวัแทนจ�าหน่าย ViewSonic 
ในพืน้ทีข่องคณุ 

ระยะเวลาการรับประกนัส�าหรับผลติภณัฑน์ีใ้นจนีแผน่ดนิใหญ ่(ยกเวน้ฮอ่งกง, มาเกา๊
และไตห้วนั) เป็นไปตามขอ้ก�าหนดและเงือ่นไขของใบรับประกนัการบ�ารงุรักษา

ส�าหรับผูใ้ชใ้นยโุรปและรัสเซยี สามารถดรูายละเอยีดทัง้หมดของการรับประกนัไดท้ี ่
www.viewsoniceurope.com ภายใตข้อ้มลูสนับสนุน/การรับประกนั

แมแ่บบเงือ่นไขการรับประกนัโปรเจคเตอรใ์น UG 
VSC_TEMP_2005
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