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Tack for att du valjer ViewSonic®

ViewSonic® ar en varldsledande leverantor av visuella |[6sningar som stravar efter att
overtraffa varldens forvantningar pa teknisk utveckling, innovation och enkelhet. Pa
ViewSonic® tror vi att vara produkter har potential att fa en positiv inverkan i varlden,
och vi ar overtygade om att ViewSonic®-produkten du har valt kommer att tjana dig
val.

Aterigen, tack for att du valjer ViewSonic®!



> Sakerhetsatgarder

Las foljande Sakerhetsatgarder innan du borjar anvdnda enheten.

Forvara denna anvandarguide pa ett sdkert stalle for framtida referens.
Las alla varningar och folj alla instruktioner.
Sitt minst 45 cm (18 tum) pa avstand fran enheten.

Tillat ett fritt utrymme pa minst 10 cm (4 tum) runt apparaten for att sdkerstalla
en korrekt ventilation.

Placera enheten i ett valventilerat omrade. Placera inte nagot pa enheten som
forhindrar varmeavledning.

Anvand inte enheten i ndarheten av vatten. For att minska risken for brand eller
elstot, utsatt inte enheten for fukt.

Undvik att utsatta enheten for direkt solljus eller andra varmekallor.

Installera inte i narheten av varmekallor som element, varmekontakter, spisar
eller andra enheter (inklusive forstarkare) som kan 6ka enhetens temperatur till
farliga nivaer.

Anvand en mjuk, torr trasa for att rengora ytterholjet. For mer information kan
du ldsa avsnittet "Underhall" i den hdr handboken.

Undvik att vidrora skarmen eftersom fett kan samlas pa skarmen om du ror den.

Ror inte skarmens yta med skarpa eller harda foremal, eftersom de kan skada
skarmen.

Placera inte enheten pa tyg eller annat material som kan placeras mellan
produkten och moblerna.

Var forsiktig sa att du inte tappar eller stoter till enheten.

Placera inte enheten pa en ojamn eller instabil yta. Enheten kan falla och orsaka
personskada eller fel.

Placera inga tunga foremal pa enheten eller anslutningskabeln.

Anvand alltid skap, stativ eller installationsmetoder som rekommenderas av
enhetens tillverkare.

Anvand alltid mobler som kan bara upp enheten pa ett sdkert satt.
Se alltid till att enheten inte star dver kanten pa moéblerna under den.

Placera inte enheten pa hoga mobler, till exempel skap eller bokhyllor, utan att
bade mdblerna och enheten férankras pa ett [ampligt satt.

Lar alltid barnen om farorna med att klattra pa mobler for att nd enheten eller
tillhérande utrustning.

Placera inte skarmen dar barn sannolikt kommer att vistas.
Placera inte foremal som kan locka barn att klattra upp, till exempel leksaker och



fiarrkontroller, ovanpa enheten eller pa mobler som produkten ar placerad pa.

Om rok, ett onormalt ljud eller en marklig lukt uppstar, stang genast av enheten
och ring din aterforsaljare eller ViewSonic®. Det ar farligt att fortsatta anvanda
enheten.

Forsok inte kringga sakerhetsbestimmelserna i polariserad kontakt eller
jordningskontakt. En polariserad kontakt har tva blad dar det ena ar bredare
an det andra. En jordningskontakt har tva blad och en tredje jordningsspets.
Det breda bladet och den tredje spetsen ar for din sakerhet. Om kontakten
inte passar in i uttaget, anvand en adapter och forsok inte tvinga in kontakten i
uttaget.

Vid anslutning till ett eluttag, ta inte ut jordningsspetsen. Se till att
jordningsspetsar aldrig tas bort.

Dra och hantera alltid sladdar och kablar som ar anslutna till din enhet sa att
ingen kan snubbla 6ver dem, dra eller ta tag i dem.

Skydda elsladden sa att den inte blir trampad pa eller klamd, sarskilt vid
kontakten och vid den punkt dar den kommer ut fran utrustningen. Se till att
eluttaget finns nara utrustningen sa att den ar lattillganglig.

Koppla ur stromkontakten fran vagguttaget om enheten inte anvands under en
langre tid.

Bekrafta distributionssystemet som ar installerat i byggnaden. Systemet borde ha
en strombrytare som ar markt med 120/240V, 20A.

Anvand endast tillbehor, som vagnar, stativ, stallningar, fasten eller bord som

anges av tillverkaren.
N&r en vagn anvands, var forsiktig nar du flyttar vagnen/utrustningen @
for att undvika personkador fran omkullvaltning.

Overlat all service till kvalificerad servicepersonal. Service behévs nir enheten
skadas pa nagot satt, till exempel:

» om natkabeln eller kontakten ar skadad.

» om vatska spills pa eller om foremal faller in i enheten.

» om enheten utsatts for regn eller fukt.

» om enheten inte fungerar normalt eller har blivit tappad.

Nar du anvander horsnacka/horlurar, justera volymen till amplig niva, annars kan
horselskador uppsta.



e Satt fast skairmen pa en vagg eller ett fast foremal med sladdar eller andra
fasthallningsanordningar for att stodja skarmens vikt och forhindra att skarmen
valter.

Halmonster Granssnittsdyna . L

(B x H) (B x Hx D) Dynhal  Skruvspecifikation och antal
100 x 100 mm | 115x115x2,6 mm | @5mm M4x10m
4 stycken

W

VESA vaggmonteringshal
O ©
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OBS!
e Fasthallningsanordning/sladd bor kunna motsta en kraft pa 100 N.

e Se till att sladden ar utstrackt och rak. Enhetens baksida ska vara vand mot
vaggen for att sakerstalla att enheten inte kan valtas pa grund av yttre kraft.

e Se till att skarmen inte kan valtas pa grund av yttre kraft i enhetens hojd
eller rotationsvinkel.

e Om den befintliga bildskarmen ska behallas och flyttas bor samma 6vervaganden
som ovan tillampas.
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> Introduktion

Paketets innehall

Bildskarm
Natsladd
Stromadapter
Videokabel
Snabbstartsguide

OBS! Natsladden och videokabeln som ingar i paketet kan variera beroende pa
ditt land. Kontakta din lokala aterforsaljare for mer information.



Produktoversikt

Frontvy
— Bildskarm
Stromindikator
Ljussensor
Snabbatkomstknapp Strombrytare
Joystickknapp
Bakre vy
_ ' HOmI DP < 5 <
0 o= = —— @& [
o (2] (3] (4] (5] 0 0606
1.DCIN 2. Ljudutgang 3. HDMI 4. DisplayPort
5.JTAG 6. USB uppstroms 7. USB nedstrom 8. USB nedstrom

OBS! For mer information om knapparna [e]/[=]/[>]1/[A]/[V¥] och dess

funktioner, se “Snabbtangenter” pa sidan 28.
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> Forsta installation

Det har avsnittet innehaller detaljerade anvisningar om hur du installerar
bildskarmen.

Installera stativet
1. Placera skarmen pa en plan, stabil yta, med skarmen vand nedat.

2. Passa in och anslut de tva (2) punkterna pa skarmens bas med skdarmens stativ.

3. Anvand den infangade skruven i skairmens bas och fast den pa skarmens stativ.

10



4. Rikta in och dra de dvre krokarna pa skarmens stativ i stativfastena enligt bilden
nedan:

OBS! Kontrollera att stativet ar sakert och att fliken klickar pa plats.

11



5. Lyft enheten genom att anvanda stativets handtag och stall den i dess uppratta
ldge pa en plan, stabil yta.

OBS! Placera alltid enheten pa en plan, stabil yta. Underlatenhet att gora detta
kan leda till att enheten faller och skadar enheten och/eller orsakar
personskada.

12



Anvanda musankaren

Pa skarmens baksida, under I/O-portarna, finns tva musankare. Anvand dem for att
forhindra dragning av muskablar och anpassa din musanvandning.

13



Vaggmontering

Se tabellen nedan for standarddimensioner for vaggmonteringssatser.

OBS! Anvand endast UL-certifierad vaggmonteringssats/-faste. For att fa
ett viggmonteringskit eller en hojdjusteringsbas kan du kontakta
ViewSonic® eller din lokala aterforsaljare.

Maximal Halmonster Granssnittsdyna Dvnhal Skruvspecifikation
belastning (B x H) (Bx HxD) y och antal
14kg | 100x100mm | 115x115x2,6 mm | @5mm M4 x 10 mm
4 stycken

OBS! Vaggmonteringssatser sdljs separat.

1. Stang av enheten och koppla bort alla kablar.
2. Placera enheten pa en plan, stabil yta, med skarmen vand nedat.

3. Tryck och hall in fliken och lyft forsiktigt upp stativet.

4. Tryck ner latt for att lossa krokarna och ta bort stativet.

14



5. Satt fast monteringsfastet i VESA-monteringshalen pa baksidan av skarmen. Satt
sedan fast det med fyra (4) skruvar (M4 x 10 mm).

100 mm
l€—p!

1
ww 00T

6. FOlj anvisningarna som medféljer vaggmonteringssatsen for att montera

bildskarmen pa vaggen.

15



Anvanda Kensingtonlaset

For att forhindra att enheten blir stulen, anvand ett Kensingtonl3ds for att satt fast
enheten till ett fast foremal.

Dessutom, om du satter fast skarmen pa en vagg eller ett fast foremal med sladdar

eller andra fasthallningsanordningar kan detta stodja skarmens vikt och forhindra
att skarmen valter.

Nedan foljer ett exempel pa hur du stéller in ett Kensingtonlas pa ett bord.

16



> Gora anslutningar

| det har avsnittet beskrivs hur du ansluter bildskarmen med annan utrustning.
Anslutning till strom
1. Anslut natsladden till natadaptern.

2. Anslut natadaptern till DC IN-uttaget pa baksidan av enheten.
3. Anslut natkabeln till ett vagguttag.

17



Ansluta externa enheter

HDMI-anslutning

Anslut ena anden av en HDMI-kabel till HDMI-porten pa skarmen. Anslut sedan den
andra anden av kabeln till datorns HDMI-port.

OBS! Skdarmen ar utrustad med tva HDMI 2.0-portar.

HDomi

18



DisplayPort-anslutning

Anslut ena anden av DisplayPort-kabeln till DisplayPort-porten. Anslut darefter den
andra anden av kabeln till DisplayPort eller mini DP-porten pa datorn.

OBS! For att ansluta bildskarmen till Thunderbolt-porten (v. 1 och 2) pa din
Mac, anslut mini DP-anden pa "mini DP till DisplayPort-kabeln" till
Thunderbolt-uttaget pa din Mac. Anslut sedan den andra anden av
kabeln till skarmens DisplayPort-port.

19



USB-anslutning

Anslut ena anden av en USB-kabel till skairmens USB-port. Anslut sedan den andra
anden av kabeln till datorns USB-port.

OBS! Skiarmen stoder tva (2) typer av USB-portar. Vid anslutning ska du félja
foljande riktlinjer.

e Tre (3) USB-portar typ A: Anslutning for typ A kringutrustning (dvs.
lagringsenhet, tangentbord, mus).

» OBS! For att anvanda kringutrustning, se till att din dator ar
ansluten till skarmens USB typ B-port.

» OBS! For NVIDIA Reflex Latency Analysis, anslut musen till USB-

porten med muslogotypen (’% ). Lds mer pa sidan 48.

e En (1) USB-port typ B: Anslut USB-kabel typ B (fyrkantig med 2
snitthorn) till den har porten och anslut sedan den andra dnden av
kabeln till datorns USB-nedstromsport.

OBS! USB typ A-porten bredvid USB typ B-porten kan stddja 5V/2,1A
snabbladdning. De andra tva USB typ A-portarna kan stodja 5V/0,9A
laddning.

20



Ljudanslutning

Anslut ljudkontakten pa éronsnackan/horlurarna till skarmens ljudutgangsport.
Dessutom kan du ansluta skarmen ftill en ljudfalt med en ljudkabel.

OBS! Skarmen ar ocksa utrustad med dubbla hogtalare.

({C?) = = @
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> Anvinda skirmen

Justera visningsvinkeln

For optimal visning kan du justera visningsvinkeln med en av féljande metoder:
Hoéjdjustering
Sank eller hoj skarmen till dnskad hojd (0 till 120 mm).

OBS! Vid justering tryck ordentligt utmed justeringssparet samtidigt som du
haller skarmen med bada handerna pa sidorna.

22



Justering av lutningsvinkeln
Luta skarmen framat eller bakat till dnskad visningsvinkel (-5° till 20°).

OBS! Hall stativet stilla med en hand medan du lutar skarmen framat eller
bakat med den andra handen.

Vridvinkeljustering
Vrid skdarmen till vanster eller hoger for onskad visningsvinkel (25°).

23



Slar pa/stanga av enheten

1. Koppla in den anslutna natsladden till ett vagguttag.
2. Tryck pa Strom-knappen for att sla pa bildskarmen.

3. For att stanga av skdarmen, tryck pa Strom-knappen igen.

OBS! Skarmen forbrukar fortfarande lite strom sa lange natkabeln ar ansluten
till vagguttaget. Om skarmen inte anvands under en langre tid, koppla ur
stromkontakten fran vagguttaget.

24



Anvanda knapparna pa kontrollpanelen

Anvand knapparna pa kontrollpanelen for att komma till snabbatkomstmenyn,
navigera i skairmmenyn (OSD) och andra installningarna.

N

Snabbatkomstknapp

| S

Joystickknapp

|'_|7|Meny Quick Access (Snabbatkomst)

Tryck pa snabbatkomstknapp for att aktivera Meny Quick Access
(Snabbatkomst). For mer information, se sidan 52.

Quick Access

Blue Light Filter

Return

Press [ to go to next

25



Snabbtangenter

Nar skarmmenyn (OSD) ar av kan du snabbt komma at specialfunktionerna med
hjalp av knapparna pa kontrollpanelen.

Tangent Beskrivning

[=] Tryck och hall nere tangenterna i 5 sekunder for att lasa/lasa upp
OSD-menyn.

Nar menyn visas pa skarmen fortsatter du att halla nere knappen i
10 sekunder for att lasa/lasa upp OSD-menyn.

Locking OSD

[ I
Press and hold for 10s to lock OSD

Om OSD-menyn ar |3st visas meddelandet nedan pa skarmen:

OSD Lock/Unlock

OSD Locked

26



Tangent Beskrivning

[>]* Tryck och hall nere tangenten i 10 sekunder for att lasa/lasa upp
Power (Strom)-knappen.

Nar menyn visas pa skarmen fortsatt att halla nere knappeni 10
sekunder for att lasa/lasa upp Power (Strom)-knappen.

Locking Power Button

I

Press and hold for 10s to lock Power

Om Power (Strom)-knappen ar last visas meddelandet nedan pa
skarmen:

Power Lock/Unlock

Power Button Locked

[A] Tryck och hall nere knappen i 5 sekunder for att visa/dodlja
omstartsskarmen nar enheten ar paslagen.

Boot Up Screen On/Off

Off

Press to Turn On

1 Om du bara trycker pa den har knappen aktiveras funktionen Input Select (inmatningsval).

27



Konfigurera instdllningarna

Allmanna funktioner

1. Tryck pa knappen [@] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for att
visa OSD-menyn pa skarmen.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG321UG—

Input Select Audio Adjust

& O

Navi. Power

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [*] for att vdlja huvudmenyn. Flytta sedan
joysticksknappen [V¥] for att 6ppna den valda menyn.

Custom 1

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

ViewSonic | Z LI TZ

—XG321UG—

ut Select Audio Adjust

R E———————————
& O

NEVE Power

28



3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja 6nskat menyalternativ. Flytta
sedan joysticksknappen [=] for att 6ppna undermenyn.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ

—XG321UG—

nput Select Audio Adjust Setup Menu

& O

NEVE Power

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att justera/vélja installningen. Tryck
sedan pa [e]-knappen for att bekrafta.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

. ° . — = — Cust 1
ViewSonic | = LI TZ= -
—XG321UG—

Game Modes Display : Input Select Audio Adjust Setup Menu

Mute

Z & O

NEVE Power

29



OBS! Vissa justeringar av menyalternativ kraver inte att anvandaren trycker pa
[e]-knappen for att bekrafta.

ViewSonic | Z L1 TZ

321UG

ViewSonic | LI TZ

G321UG

Knappguide Knappguide
5. Tryck pa [=]-knappen for att aterga till foregdende meny.
OBS! For att avsluta OSD-menyn, tryck pa knappen snabbatkomst ( |'_|7I ).

30



Menytrad for skairmmenyn (OSD)

Huvudmeny
Game modes
(Spelldagen)

Undermeny Menyalternativ
Off (Av)
LMB
v On (P3)
ULMB Pulse Width (-/+)
(ULMB pulsbredd)
Level 1 (Niva 1)
Dark Boost Level 2 (Niva 2)
(forbattring av svart) | Level 3 (Niva 3)
Standard Off (Av)
Blue Light Filter (-/+, 0~100)
(Blaljusfilter)
Standard
Response Time OD Advanced
(Svarstid OD) (Avancerat)
Ultra Fast
(Ultrasnabb)
Recall (Aterkalla)
Off (Av)
ULMB -
On (Pa)
ULMB Pulse Width (-/+)
(ULMB pulsbredd)
Level 1 (Niva 1)
Dark Boost Level 2 (Niva 2)
(forbattring av svart) | Level 3 (Niva 3)
Custom 1/2 Off (Av)
(Anpassat 1/2) Blue Light Filter (-/+, 0~100)
(Blaljusfilter)
Standard
Response Time OD Advanced
(Svarstid OD) (Avancerat)
Ultra Fast
(Ultrasnabb)

Recall (Aterkalla)

FPS

Battle royale

MOBA

Console (Konsol)

Movie (Film)

Web (Webb)
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Huvudmeny
Display
(Visning)

Undermeny
Peak White Nits
(Forbattrar vita
nits)

Menyalternativ
(-/+, 0~450)

Contrast (Kontrast)

(-/+, 0~100)

6-axis Color
(6-axlig farg)

Red (R&d)

Green (Gron)

Blue (BI3)

Cyan

Magenta

Yellow (Gul)

sRGB

Bluish (Blaaktig)

Native (Ursprunglig)

Warm (Varm)

Color Temperature Red Gain (-/+,
(Fargtemperatur) (Rod 6kning) 0~100)
User Color Blue Gain (-/+,
(Anvandarfarg) (BIa 6kning) 0~100)
Green Gain (-/+,
(Grén 6kning) | 0~100)
1.8
2.0
Gamma 2.2
2.4
2.6
SDR Colors sRGB On (P3)
(SDR-farger sRGB) | Off (Av)
SDR Variable BL On (P3)
(SDR-variabel BL) Off (Av)
HDR Variable BL On (P3)
(HDR-variabel BL) | Off (Av)
On (P3)
DP YCbCR sRGB Off (Av)
On (P3)
HDMI YCbCR sRGB OFf (AV)

Scaling Pix Rep
(Skalning av
pixelupprepning)

Fixed Aspect Ratio
(Fast bildforhallande)

Full Screen
(Fullskarm)

Variable BL Mode
(Variabelt BL-lage)

Mode 1 (Lage 1)

Mode 2 (Lage 2)

Mode 3 (Lage 3)
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Huvudmeny Undermeny Menyalternativ
= G-SYNC On (P3)
Processor G-SYNC Esports Off (Av)
(G-SYNC PC + Display Latency | On (P3)
processor) (PC + skarmlatens) Off (Av)
Low (Lag)
I\(!onitoring Sensitivity Median
(Overvakningskanslig- (Medel)
het) High (Hog)
Show Monitoring On (Pa)
Rectangle Off (Av)
NVIDIA Reflex (Visa 6vervaknings-
Latency Analyzer rektangel)
Centered
(I mitten)
Rectangle Preset Right Handed
(Forinstalld rektangel) | (Till hoger)
Left Handed
(Till vanster)
Rectangle Location
(Rektangelplats)
Rectangle Size
(Rektangelstorlek)
On (P3)
FPS Off (Av)
Left Top
(Overst till vanster)
Right Top
HUD Location (Overst till héger)
(HUD-plats) Left Bottom
(Nederst till vanster)
Right Bottom
(Nederst till hoger)
Cyan
HUD Color Green (Gron)
(HUD-farg) Blue (BIa)
Yellow (Gul)
Input Select Auto Switch On (Pa)
(val avingdng) | (Automatisk Off (Av)
omkopplare)
HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort

Audio Adjust
(Ljudjustering)

Volume (Volym)

(-/+, 0~100)

Mute (Ljud av)

On (P3)

Off (Av)
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Huvudmeny
Setup Menu
(Instéllningsme-
ny)

Undermeny

Language (Sprak)

Menyalternativ
English

Francais

Deutsch

Espafiol

Italiano

Suomi

Pycckum

Tirkce

A4

a

ZREY

BRFX

Ceska

Svenska

Resolution Notice
(Upplosningsmed-
delande)

On (P3)

Off (Av)

Information

Quick Access
(Snabbatkomst)

Blue Light Filter On (Pa)/
(Blaljusfilter) Off (Av)
ULMB On (P3)/
Off (Av)
Standard On (Pa)/
Off (Av)
Custom 1 On (Pa)/
(Anpassat 1) Off (Av)
Custom 2 On (Pa)/
(Anpassat 2) Off (Av)
FPS On (P&)/
Off (Av)
Battle royale On (Pa)/
Off (Av)
MOBA On (P&)/
Off (Av)
Console (Konsol) On (Pa)/
Off (Av)
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Huvudmeny
Setup Menu

(Installningsme-

ny)

Undermeny

Crosshair
(Korsharssikte)

Menyalternativ

Type (Typ)

Type A (Typ A)

Type B (Typ B)

Type C (Typ C)

Green (Gron)

Color (Farg) White (Vit)
Yellow (Gul)
Off (Av)
Rainbow
(Regnbage)
Breathing
Rear (Baksida) (Andning)
Stack (Trave)
Others (Ovrigt)
Rainbow
(Regnbage)
Elite RGB Base (Bas) ?Arizmrgg)
Stack (Trave)
Others (Ovrigt)
o On (P3)
Always On (Alltid pa) Off (AV)
Reset (Aterstall)
On (P3)
Off (Av)
OSD Timeout 5/15/30/60
(OSD-timeout)
OSD Background On (P3)
(OSD-bakgrund) Off (Av)
Power Indicator On (P3)
(Stréomindikator) Off (Av)
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Huvudmeny
Setup Menu
(Instéllningsme-
ny)

Undermeny

Standby Charger
(Standby-laddare)

Menyalternativ
Off (Av)

On (P3)

Sleep
(Stromsparlage)

30 Minutes
(30 minuter)

45 Minutes
(45 minuter)

60 Minutes
(60 minuter)

120 Minutes
(120 minuter)

Off (Av)

Deep Sleep (Djup
somn)

HDMI Deep Sleep
(HDMI djup sémn)

DisplayPort Deep
Sleep
(DisplayPort djup
sémn)

ECO Mode
(Ekonomilage)

Standard

Optimize (Optimera)

Conserve (Bevara)

All Recall
(Aterkalla alla)

36




Menyalternativ

Game modes (Spellagen)

1. Tryck pa knappen [@] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vdlja Game Modes (spelldgen). Flytta
sedan joysticksknappen [V¥] for att 6ppna menyn Game Modes (spelldgen).

‘ G-Sync O N

. . . — — Custom 1
ViewSonic | ZLITE = -

‘ Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

—XG321UG—

2 & O

Exit Navi. Power

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja installningen. Tryck sedan pa
[e]-knappen for att bekrafta valet.

Menyalternativ Beskrivning

Standard

Valj det har alternativet for allmant bruk.

Custom 1/2
(Anpassat 1/2)

Tva anpassningsbara "Anpassat"-installningar ar tillgangliga
for att matcha individuella preferenser och anpassa sig till
alla typer av spel pa marknaden.

FPS Perfekt for forstapersonsskjutspel.

Battle royale Installd pa battle royale-spel.

MOBA Valj det har alternativet for MOBA-spel.

Console (Konsol) | Fargnoggrannhet inriktad pa konsolanvandning.
Movie (Film) Vilj det har alternativet for att tittar pa filmer.
Web (Webb) Valj det har alternativet for att surfa pa webben.
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Display (Skarm)

1. Tryck pa knappen [®] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [V¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vélja Display (Skdarm). Flytta sedan
joysticksknappen [V] for att 6ppna menyn Display (skdrm).

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG321UG—

Input Select Audio Adjust Setup Menu

<©> d)

Navi. Power

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att vdlja menyalternativet. Flytta sedan
joysticksknappen [=] for att dppna dess undermeny.

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att justera/vélja installningen. Tryck
sedan pa [e]-knappen for att bekrafta (om tillampligt).

OBS! Vissa undermenyalternativ kan ha en till undermeny. For att 6ppna
respektive undermeny, flytta joysticksknappen [=1].

Menyalternativ Beskrivning

Automatisk Justerar bakgrundens svarta nivaer pa skarmbilden.
ljusstyrka

: Automatisk justering av svartnivan. Okar svartnivan i
Automatisk J &

enlighet med den omgivande ljusstyrkan, vilket gor olika

svartniva . o g .
gratoner mer synliga for det manskliga 6gat.

Justerar skillnaden mellan bildens bakgrund (svart niva)

Contrast (Kontrast ) o
ontrast (Kontrast) och forgrunden (vit niva).

Brightness Justerar bakgrundens svarta nivaer pa skarmbilden.
(Ljusstyrka)
6-axis Color Justera fargerna rott, gront, blatt, cyan, gult och magenta.

(6-axlig farg)
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Menyalternativ Beskrivning

Color Temperature
(Fargtemperatur)

Valj fargtemperaturinstallning.

e sRGB: Lagre ljusstyrka och naturligare farger.

e Bluish (Blaaktig): Stall in fargtemperaturen till 9 300K.
e Cool (Sval): Stall in fargtemperaturen till 7 500K.

e Native (Ursprunglig): Standardfargtemperatur.
Rekommenderas for regelbunden anvandning.

e Warm (Varm): Stall in fargtemperaturen till 5 000K.

e Full Color Control (Full fargkontroll): Justera réda, grona
och blaa varden som 6nskat.

Gamma

Later anvandare att manuellt justera ljusstyrkan pa
skarmens graskala nivaer.

SDR Colors sRGB
(SDR-farger sRGB)

Endast aktiverat i SDR-lage.
Off (Av): Inaktivera sRGB-fargutrymme.
On (Pa): Aktivera sRGB-fargutrymme.
OoBS!
e Windows-system kraver att sSRGB ar pa.
e Mac-system kraver att Wide Gamut-laget ar av.

SDR Variable BL
(SDR-variabel BL)

Staller in bakgrundsbelysningen som anvands i SDR-laget.

HDR Variable BL
(HDR-variabel BL)

Stéller in bakgrundsbelysningen som anvands i HDR-laget.

DP YCbCR sRGB

Val av gammakurva for YCbCR-format pa DP-ingang i SDR-
lage:

Nar den ar aktiverad (standard) anvander DP-ingangen
sRGB gamma for att visa YCbCR-ingangar.

Nar den ar aktiverad anvander DP-ingangen BT1886
gamma for att visa YCbCR-ingangar.

HDMI YCbCR sRGB

Val av gammakurva for YCbCR-format pa HDMI-ingang i
SDR-lage:

Nar den ar aktiverad anvander HDMI-ingangen sRGB
gamma for att visa YCbCR-ingangar.

Nar den ar aktiverad (standard) anvander HDMI-ingangen
BT1886 gamma for att visa YCbCR-ingangar.
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Menyalternativ Beskrivning

Fast bildforhallande / Helskarm

Skalningslage Skala inmatningskallan s& att den fyller skdrmen, men
behall H/V-forhallandet.

Aspekt
Skala ingangskallan sa att den fyller skarmen, men behall
timing H/V-forhallandet.

Scaling Pix Rep Lage 1

(Skalning av Framst for spel.

pixelupprepning) Lige 2

Medelinstallning.

Lage 3

Framst for vanligt arbete och ordbehandling.

Detta staller in den grundlaggande svarstiden for
den variabla bakgrundsbelysningen nar variabelt
bakgrundsbelysningslage ar aktiverat.

Variable BL Mode
(Variabelt BL-lage)
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I G-SYNC Processor (G-SYNC processor)

1. Tryck pa knappen [®] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.
2. Flytta joysticksknappen [=] or [=] for att vdlja G-SYNC Processor (G-SYNC

processor). Flytta sedan joysticksknappen [¥] for att 6ppna menyn G-SYNC
Processor (G-SYNC processor).

‘ G-Sync O N

| Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | T LI TZ=

—XG321UG—

|
2 & O

Exit NEE Power

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att vdlja menyalternativet. Flytta sedan
joysticksknappen [=] for att dppna dess undermeny.

Menyalternativ Beskrivning

G-SYNC esport Idealiska installningar for tavlingsspel inom esport.

NVIDIA Reflex
Latency Analyzer

Optimera och mata latens i spel.

FPS Visa uppdateringsfrekvensen pa skarmen.

HUD Location Justera platsen for uppdateringsfrekvensnumret.
(HUD-plats)

HUD Color Justera fargen for uppdateringsfrekvensnumret.
(HUD-farg)
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Input Select (Val av ingang)

1. Tryck pa knappen [®] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [V¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vdlja Input Select (inmatningsval).

Flytta sedan joysticksknappen [V¥] for att 6ppna menyn Input Select
(inmatningsval).

G-Sync O N

i ic = F= Custom 1
ViewSonic | Z L1 T=Z - . Ustom

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes
—XG321UG——

Input Select Audio Adjust

& O

NE\E Power

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja 6nskad ingangskalla. Tryck
sedan pa [e]-knappen for att bekrafta valet.
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Audio Adjust (Ljudjustering)

1. Tryck pa knappen [®] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [V¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att valja Audio Adjust (ljudjustering).
Flytta sedan joysticksknappen [V¥] for att 6ppna menyn Audio Adjust
(ljudjustering).

G-Sync O N

i ic = F= Custom 1
ViewSonic | Z L1 T=Z - . ustom

Max. Refresh Rate yA Wi Game Modes
Hz

Input Select Audio Adjust Setup Menu

& O

NE\E Power

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [ V] for att vdlja 6nskat alternativ. Flytta sedan
joysticksknappen [=] for att dppna dess undermeny.

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att justera/valja instadllningen och tryck
pa [e]-knappen for att bekrafta valet (om tillampligt).
Menyalternativ Beskrivning

Volume (Volym) |Justera volymen.

Mute (Ljud av) | Aktivera/inaktivera ljudet.
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Setup Menu (Instéllningsmeny)

1. Tryck pa knappen [@] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for att
visa OSD-menyn pa skarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vdlja Setup Menu (instadllningsmeny).

Flytta sedan joysticksknappen [V¥] for att 6ppna menyn Setup Menu
(instdllningsmeny).

G-Sync O N

N . . — - — Custi 1
ViewSonic | Z L1 TZ= S ustom

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes
—XG321UG— -

5-SYNC®

Game Modes Display E, s Input Select Audio Adjust Setup Menu

=
O

Navi. Power

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja menyalternativet. Flytta sedan
joysticksknappen [=] for att dppna dess undermeny.

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att justera/vélja installningen. Tryck
sedan pa [®]-knappen for att bekrafta (om tillampligt).

OBS! Vissa undermenyalternativ kan ha en till undermeny. For att 6ppna
respektive undermeny, flytta joysticksknappen [>].
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Menyalternativ Beskrivning

Language (Sprak) |Valj ett tillgangligt sprak for OSD-menyn.

Energibesparing | Aktivera for att minska stromférbrukningen.

Resolution Notice |Aktivera det har alternativet sa att systemet kan informera
(Upplosningsmed- | anvandare om att den aktuella visningsuppldsningen inte

delande) ar den korrekta ursprungliga upplosningen.

Information Visa bildskarmens information.

Quick Access Vilj vilka alternativ som ska finnas i snabbatkomstmenyn.
(Snabbatkomst)

Sikta tydligare och snabbare under FPS-spel med
overlappning pa skarmen. Mer information finns i sidan
54.

Crosshair
(Korsharssikte)
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Menyalternativ Beskrivning

Denna installning styr RGB-belysningen pa baksidan
av skarmen och under ramen for att forbattra din
RGB-upplevelse. Nar den ar paslagen eller efter att ha
aterstallts, ar standardlaget "Andning" aktivt.

Dessutom synkroniseras RGB-ljuset ocksa med flera viktiga
partners. Genom att ladda ner deras programvara far dig
energi att andra dina RGB-funktioner annu langre.

Om du vill dra nytta av partnerprogramvaran se den
avancerade installningen nedan.

RGB-installation for partnerprogram

e Besok https://www.viewsonic.com/elite/rgb/ och valj
en RGB-partnerprogramvara som du vill ladda ner.

Elite RGB e Ladda ner och installera 6nskad programvara.

e Med skarmen medféljer en USB 3.0 A hane till B
hankabel. Anslut USB 3.0 B-hankontakten till skarmen
och USB 3.0 A-hankontakten till din dator.

e KOr partnerprogramvaran och borja anpassa din RGB-
belysning!

Du kan ocksa kolla in vara online-handb6cker om RGB-
programvara pa https://www.viewsonic.com/elite/rgb/.

*Lagesvariationer, anpassningsfunktioner och andra
funktioner eller anvandning ska baseras pa och med
forbehall for anvandarvillkoren, slutanvandarlicensavtalet
och mjukvarufunktionerna som specificeras eller
tillhandahalls i partners programvara.

OSD Timeout Justera hur lange OSD-menyn ska vara kvar pa skarmen.
(OSD-timeout)
OSD Background |Visa/do6lj OSD-bakgrunden nar OSD-menyn visas pa
(OSD-bakgrund) skarmen.

Stall in stromindikatorn pa eller av. Om installningen ar
installd pa P3, lyser stromindikatorn med ett blatt sken nar
enheten ar paslagen.

Power Indicator
(Stromindikator)

Standby Charger |Nar den ar aktiverad kommer USB fortsatta att leverera
(Standby-laddare) |strom dven nar skarmen ar i vantelage.
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Menyalternativ Beskrivning

Sleep Stall in den inaktiva tiden innan skdarmen gar in i Viloldge.
(Stromsparlage)

DisplayPort djupt vilolage

Deep Sleep Satter DisplayPort-porten i djupt vilolage.
(Djup somn) HDMI djupt vilolége
Satter HDMlI-porten i djupt vilolage.
ECO Mode Valj mellan olika lagen, baserat pa stromforbrukning.
(Ekonomilage)
HDMI 120Hz Aktivera/avaktivera 120 Hz for HDMI-inmatning.
All Recall Aterstiller alla instaliningar till standardvardena.

(Aterkalla alla)
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> Avancerade funktioner och
installningar

Det har avsnittet beskriver avancerade funktioner pa skarmen.
NVIDIA Reflex Latency Analyzer

NVIDIA Reflex ar en teknik som ar utformad for att minska ingangsfordrojningen
mellan kringutrustning (t.ex. mus) och dator/skarm for att minska latens och
forbattra prestanda och spelupplevelse.

Sa har anvander du NVIDIA Reflex Latency Analyzer:
1. Anslut bildskarmen via DisplayPort till GeForce GPU.

==

3. Anslut en NVIDIA Reflex kompaﬁbs/ mus till USB Type A-porten pa skdrmens
baksida markt med musikonen (saa ).



https://www.nvidia.com/en-us/geforce/technologies/reflex/supported-products/

4. SI3 pa NVIDIA Reflex Latency Analyzer pa skarmens OSD-meny:
» Tryck pa knappen [@] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for
att visa OSD-menyn pa skarmen.

» Anvand joysticken for att ga till: G-SYNC processor > NVIDIA Reflex Latency
Analyzer > PC + Display Latency (PC + Skdarmlatens) > On (Pa).

‘ G-Sync O N

| Max Refresh Rate '] 44 Hz Game Modes

0 . — - — Custom 1
ViewSonic | S LI TZ=

—XG321UG—

NVIDIA Reflex Latency Analyzer
FPS
HUD Location

HUD Color

Navi. Power

5. Still in Monitoring Rectangle (Overvakningsrektangel).

NVIDIA Reflex Latency Analyzer mater blinkningar eller ljusa férandringar pa
skarmen. Méatningarna gérs med Monitoring Rectangle (Overvakningsrektangel).

For att mata latens maste Monitoring Rectangle (Overvakningsrektangel) flyttas
over en plats pa skarmen dar en blinkning eller ljusstyrka dandras nar vanster
musknapp trycks in (t.ex. placeras 6ver munstycket pa ett skjutvapen i ett FPS-
spel).
| OSD-menyn:
» Tryck pa knappen [®] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [V¥] for
att visa OSD-menyn pa skarmen.

» Anvand joysticken for att ga till: G-SYNC Processor (G-SYNC processor) >
NVIDIA Reflex Latency Analyzer > Rectangle Location (Rektangelplats) for
att justera platsen for Monitoring Rectangle (Overvakningsrektangel).

OBS!

e En forinstalld plats kan valjas under Rectangle Preset (Forinstalld
rektangel).

e Overvakningsrektangelns storlek kan justeras under Rectangle Size
(Rektangelstorlek).
6. Nu kan PC + skarmlatens matas genom att trycka pa vanster musknapp.

For mer information, ga till: https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/reflex-
latency-analyzer-360hz-g-sync-monitors/.
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Blaljusfilter och 6gonhalsa
Blaljusfilter blockerar hogenergi blatt ljus for en mer bekvam tittarupplevelse.
Snabbatkomst for installning av blaljusfilter

Aktivera och inaktivera blaljusfiltret kan goras pa ett 6gonblick med
snabbatkomstknapp.

Quick Access

Blue Light Filter

Snabbatkomstknapp

Press ] to go to next

OBS! Nar du aktiverar blaljusfilter (BLF) genom snabbatkomstknapp, ar
BLF-vardet 100 vilket &r certifierat av TUV. BLF-virdet dr dock 0 om
anvandaren véljer en annan funktion genom snabbatkomstknapp.
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Tank pa foljande nar du anvander och njuter av din bildskarm:

o Att titta pa datorskarmar under en langre tid kan orsaka 6gonirritation och
obehag. For att minska dessa storningar rekommenderas det att man tar
regelbundna pauser for att 6gonen ska kunna vila.

e Anvandare kan anpassa vardet for blaljusfilter genom Meny for Game Modes
(Spellagen).

| oo ON

| Max. Refresh Rate '] 44 e Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

XG321UG

e Skarmen stodjer ocksa Flicker-Free, vilket minskar eller eliminerar skarmflimmer
och pa sa satt underlattar potentiellt 6gonbelastning.

Berakna pauser

Nar du tittar pa skarmen under langre tidsperioder rekommenderas det att du
tar regelbundna pauser fran tittandet. Korta pauser pa minst fem (5) minuter
rekommenderas efter en (1) till tva (2) timmars kontinuerligt tittande.

Att ta kortare, mer frekventa pauser ar i allmanhet battre an langre, mindre
frekventa pauser.

Titta pa avlagsna objekt

Nar de tar pauser, kan anvandarna ytterligare minska belastningen och torrheten i
ogonen genom att fokusera pa foremal som ar langre bort fran dem.

Ogon- och nackévningar

Ogondvningar

Ogonévningar kan hjilpa till att minimera belastningen pa égonen. Rulla langsamt
ogonen at vanster, hoger, upp och ner. Upprepa sa manga ganger som det behovs.

Nackovningar

Nackovningar kan ocksa hjalpa till att minimera belastningen pa 6gonen. Slappna
av armarna och |3t dem hanga vid dina sidor, boj dig latt framat for att stracka pa
nacken, vrid huvudet at hoger och till vanster. Upprepa sa manga ganger som det
behovs.
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Quick Access (Snabbatkomst)

Starta snabbt vissa funktioner och lagen via snabbatkomstknappen och
menyn. Anvandare kan ocksa definiera vilka funktioner eller lagen de féredrar
i snabbatkomstmenyn genom Setup Menu (installningsmeny) i OSD-menyn.
Funktionen/laget aktiveras sa fort Snabbatkomstknapp trycks ned.

Quick Access Quick Access

Blue Light Filter Blue Light Filter

On Off

OBS! Snabbatkomstmenyn forsvinner automatiskt efter tre (3) sekunder.
GOr sa har for att andra snabbatkomstfunktionerna for Snabbatkomstknapp:

1. Tryck pa knappen [@] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vdlja Setup Menu (instidllningsmeny).
Flytta sedan joysticksknappen [V] for att 6ppna menyn Setup Menu
(installningsmeny).

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja Quick Access (snabb atkomst).
Flytta sedan joysticksknappen [=] for att 6ppna dess undermeny.

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja dina 6nskemal. Tryck sedan pa
[e]-knappen for att bekrafta valet.
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Elite RGB Lighting (Elite RGB-belysning)

Denna installning styr RGB-belysningen pa baksidan av skairmen och under ramen.
Nar "Pa", eller efter att ha aterstallts, ar standardlaget "Andning" aktivt.

For att ga till Elite RGB-menyn:

1. Tryck pa knappen [®] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [V¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vdlja Setup Menu (installningsmeny).
Flytta sedan joysticksknappen [V¥] for att 6ppna menyn Setup Menu
(instdllningsmeny).

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja Elite RGB. Flytta sedan
joysticksknappen [=] for att 6ppna dess undermeny.

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja dina 6nskemal. Tryck sedan pa
[e]-knappen for att bekrafta valet.

OBS! Vissa undermenyalternativ kan ha en till undermeny. For att 6ppna
respektive undermeny, flytta joysticksknappen [*].

Dessutom synkroniseras RGB-bakgrundsbelysningen ocksa med flera viktiga
partners. Genom att ladda ner deras programvara far dig energi att justera dina
RGB-funktioner ytterligare.

Sa har konfigurerar du partner RGB-programvara:
1. Besok: https://www.viewsonic.com/elite/rgb/
2. Vadlj en partner RGB-programvara och ladda ner den.

3. Anslut den ena anden av USB typ B-kabeln till skarmen och den andra anden till
din dator.

4. Kor och installera partnerprogramvaran.

5. Borja anpassa skarmens RGB-belysning.

Thank you for purchasing a
B ) ViewSonic ELITE gaming
ViewSonic | SLITZ monitor!

OISPLAY CONTROLLER

Your new monitor features RGB
integration that can be controlled
by either using the ELITE Display
Controller or by downloading key
partners’ RGB software.

RGB Control
MODE
ELITE XG270Q
VISUAL

SETTING Breathing Learn more:

Waorp Speed
RGB (- M\
Rainbow _/
RGB Stack 1
ALLIANCE Music

Music Pulse



https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

Crosshair (Korsharssikte)

Valj mellan olika korsharstilar och farger som du vill ska dverlappa skarmen.

For att aktivera funktionen korsharssikte:
1. Tryck pa knappen [@] eller flytta joysticksknappen [=] eller [A] eller [¥] for att
visa OSD-menyn pa skdarmen.

2. Flytta joysticksknappen [=] eller [=] for att vadlja Setup Menu (instdllningsmeny).
Flytta sedan joysticksknappen [V¥] for att 6ppna Setup Menu (instdllningsmeny).

3. Flytta joysticksknappen [A] eller [ V] for att vdlja Crosshair (korsharssikte). Flytta
sedan joysticksknappen [=] for att bekrafta valet.

4. Flytta joysticksknappen [A] eller [¥] for att valja dnskad korsharstil och farg.
Tryck sedan pa [®]-knappen for att bekrafta valet.

OBS! En forhandsgranskning av korsharssiktet (typ och farg) visas pa hoger
sida av OSD-menyn innan du bekraftar.

Crosshair Beskrivning

(Korsharssikte)

Type A (Typ A)

Type B (Typ B) <>

Type C (Typ C) )

« = )» Adjust

OBS! Den har meddelanderutan visas
med korsharssiktet och forsvinner
automatiskt efter tre (3) sekunder.

®  Main Menu

[] Exit
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> Bilaga

Specifikationer
Objekt Kategori Specifikationer
LCD Typ TFT, aktiv matris 3840 x 2160 LCD;

falt pa 0,1845 mm x 0,1845 mm pixel

Skarmstorlek

81,29 cm, 32”

Fargfilter

RGB vertikal rand

Glasyta

Blandskydd, 3H hard belaggning

Ingangssignal

Videosynkronise-
ring

TMDS digital (100 Q)
HDMI: f,:30-150 kHz, f :24-144 Hz
DisplayPort: f :255-255 kHz, f :1-144 Hz

Kompatibilitet PC upp till 3840 x 2160
Macintosh upp till 3840 x 2160
Rekommenderad HDMI: 3840 x 2160 @ 120Hz 8bpc w/o HDR
DP: 3840 x 2160 @ 144Hz, DSC
Uppldsning?* Stods e 3840x2160 @ 60, 120(HDMI), 144Hz(DP)
e 2560x 1440 @ 60, 120, 144Hz
e 1920x 1080 @ 60, 120Hz
e 1280x 720 @ 50, 60Hz
e 1024 x768 @ 60Hz
e 800 x 600 @ 60Hz
e 720x576 @ 50Hz
e 720x480 @ 60Hz
e 640x480 @ 60Hz
Stromadapter? Inspanning AC 100-240V, 50/60Hz (auto switch)
Visningsomrade Fullskanning 708,48 x 398,52 mm (27,89” x 15,69”)
(HxV)
Driftsforhallanden | Temperatur 0° C till 40° C (32° F till 104° F)
Fuktighet 20 % till 90 % (icke-kondenserande)

Hojd 6ver havet

10 000 fot (3,048 km)

Forvaringsforhal-
landen

Temperatur

-20° C ill 60° C (-4° F till 140° F)

Fuktighet

5% till 90 % (icke-kondenserande)

Hojd 6ver havet

40 000 fot (12,1 km)

Matt Fysisk 726,28 x 602,3 x 265,21 mm
(BxHxD) (28,59” x 23,71” x 10,44")
Vaggmontering Matt 100 x 100 mm
Vikt Fysisk 15,93 kg
Energisparlagen Pa3 80,5 W (typisk) 4
Av <0,3 W (max)

Stéll inte in datorns grafikkort till att verskrida dessa timinglagen. Om du gor det kan det leda till permanenta skador pa bildskdarmen.
Anvand endast stromadapter fran ViewSonic® eller en auktoriserad kalla.

Testforhallandet foljer EEl-standarder.

Utan USB och ljud.

A W N B

™ Termerna HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI
Hnml Trade dress och HDMI-logotyperna &r varumarken eller registrerade

““““““““““““““““““““““““““““““““ varumdrken som tillhér HDMI Licensing Administrator, Inc.



Ordlista

Det har avsnittet beskriver standardordlistan for benamningar som anvands i alla
LCD-skarmmodeller. Alla benamningar anges i alfabetisk ordning.

OBS! Vissa benamningar kanske inte ar tillampliga pa din skarm.

A

Advanced DCR (Avancerad DCR)

Avancerad DCR-teknik identifierar automatiskt bildsignalen och styr
bakgrundsbelysningen och fargen pa ett intelligent satt for att forbattra
formagan att gora det svarta svartare i en mork scen och gora det vita vitare
i en ljus miljo.

Adaptive Sync

Adaptive Sync-teknologin satter stopp for hackigt spel och trasiga ramar
med vatska, artefaktfri prestanda vid nastan alla hastigheter.

Audio Adjust (Ljudjustering)
Justerar volymen, stanger av ljudet eller vaxlar mellan ingdngar om du har
mer an en kalla.

Auto Detect (Automatisk identifiering)

Om den aktuella ingangskallan inte har nagon signal kommer skdarmen att
automatiskt vaxla till ndsta ingangsalternativ. Pa vissa modeller &r denna
funktion inaktiverad som standard.

Black Stabilization (Svart stabilisering)
ViewSonic svart stabilisering ger 6kad synlighet och detaljer genom att lysa
upp morka scener.

Blue Light Filter (Blaljusfilter)
Justerar filtret som blockerar hogenergi blatt ljus for en mer bekvam
tittarupplevelse.

Boot Up Screen (Starta upp skarmen)

Om du stanger av startskarmen visas inte langre meddelandet pa skarmen
nar du satter pa skarmen.

Brightness (Ljusstyrka)

Justerar bakgrundens svarta nivaer pa skarmbilden.
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Color Adjust (Fargjustering)
Tillhandahaller flera fargjusteringslagen for att justera farginstallningarna for
att passa vara anvandares behov.

Color Range (Fargskala)

Skarmen kan upptacka insignalens fargintervall automatiskt. Du kan andra
manuellt fargintervallalternativen sa att de passar ratt fargintervall om
fargerna inte visas korrekt.

Alternativ Beskrivning

Skdarmen kanner automatiskt igen fargformat och

Auto . o
svartvita nivaer.

Fargomradet for de svarta och vita nivaerna ar
fullstandigt.

Full Range
(Komplett utbud)

Limited Range
(begransat utbud)

Fargomradet for de svarta och vita nivaerna ar
begransat.

Color space (Fargrymd)
Gor att anvandare kan valja vilken fargrymd de vill anvanda for
skarmsfargutskrifter (RGB, YUV).

Color Temperature (Fargtemperatur)
Later anvandare valja specifika installningar for fargtemperatur for att
ytterligare anpassa deras tittarupplevelse.

Panelstandard Panelens ursprungliga status

(Ursprunglig)

sRGB Standardfargutrymme anvands for Windows-systemet.
Bluish (Blaaktig) | Stall in fargtemperaturen till 9 300K.

Cool (Sval) Stall in fargtemperaturen till 7 500K.

Native Standardfargtemperatur. Rekommenderas for allman

anvandning.

Warm (Varm)

Stall in fargtemperaturen till 5 000K.

ColorX

Ett unikt farglage som balanserar hastighet och farg for snabb action. Bast
for spel som kraver snabba reflexer och exakt farg for snabba reaktioner.

Contrast (Kontrast)

Justerar skillnaden mellan bildens bakgrund (svart niva) och forgrunden (vit

niva).

Crosshair (Korsharssikte)

Valj mellan olika korsharstilar och farger som du vill ska 6verlappa skarmen.
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Elite RGB Lighting (Elite RGB-belysning)
Denna instéallning styr RGB-belysningen pa baksidan av skarmen och under
ramen. Bade fargen och stilen pa RGB-belysningen kan justeras.

Game mode (Spellage)

Integrerar en spelinriktad OSD-design inklusive forkalibrerad FPS-, RTS- och
MOBA-spelinstallningar. Varje lage ar funktionellt anpassat med test i spelet
och justeringar gjorda for den basta blandningen av farg och teknik.

Gamma
Later anvandare att manuellt justera ljusstyrkan pa skarmens graskala
nivaer. Det finns sex val: 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, 2.6 och 2.8.

Hertz Limiter (Hertz-begransare)

Gor att anvandare kan kontrollera hur manga bilder skarmen matar ut.
Skarmen satter en grans pa den maximala mangd bilder som kan aterges
fran skarmen for att spara strom och laddning fran skarmens sida.

Hue (Nyans)
Justerar nyans for varje farg (red (rod), green (gron), blue (bla), cyan,
magenta och yellow (gul)).

Information

Visar timinglage (video insignal) fran grafikkortet i datorn, LCD-skarmens
modellnummer, serienummer och webbplatsadressen till ViewSonic®.
Se grafikkortets anvandarhandbok for instruktioner om hur du andrar
upplosning och uppdateringshastighet (vertikal frekvens).

OBS! VESA 1024 x 768 @ 60Hz till exempel innebar att upplésningen ar
1024 x 768 och uppdateringsfrekvensen ar 60Hz.

Input Select (Val av ingang)
Vaxlar mellan de olika inmatningsalternativ som finns tillgangliga for
skarmen.
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Low Input Lag (Lag inmatningsfordrojning)

ViewSonic® erbjuder inmatningsférdrojning genom att anvanda en
skarm process reducer, som minskar signallatensen. | undermenyn
”Lag inmatningsfordrojning” kan du valja lamplig hastighet for 6nskad
anvandning fran alternativen.

Manual Image Adjust (Manuell bildjustering)
Visar menyn "Manuell bildjustering”. Du kan stalla in manuellt en mangd
olika bildkvalitetsjusteringar.

Memory recall (Minnesaterhamtning)
Aterstiller justeringarna till fabriksinstéliningarna om skidrmen anvinds i ett
fabriksinstallt tidslage som anges i "Specifikationer” i denna handbok.

OBS! (Undantag) Denna kontroll paverkar inte andringar som gjorts i
installningen ”Sprakval” eller ”Stromlas”.

Offset (Kompensation)

Justerar svarta for rott, gront och blatt. Funktionerna forstarkning och
kompensation gor att anvandarna kan styra vitbalansen for en utmarkt
kontroll vid manipulering av kontrast och morka scener.

OSD Pivot (OSD-vridning)
Staller in skarmens visningsriktning av OSD-menyn.

Overscan (Overskanning)
Avser en beskuren bild pa skarmens. En installning pa din skarm zoomar in
pa filminnehall, sa att du inte kan se filmens yttersta kanter.

Power Indicator (Stromindikator)

Lampan som visar om skarmen ar pa eller av. Denna installning styr ocksa
belysningen pa stativet. Anvandare kan stanga av belysningseffekten under
“Stromindikator”. Dessutom visar stromindikatorn en genomsnittlig farg
som direkt tolkar ingangsfargsignalen som tas emot pa skarmen.

PureXp™

Férkortning for “Akta upplevelse”, den har funktionen kan forbéattra den
visuella kvaliteten pa rorliga objekt, vilket gor dem mindre vaga med en
tydligare bild. XP ar ocksa ett spel pa livsfaltet i vissa spel. XP ar ett vanligt
och coolt satt att namnge, precis som i videoindustrin, videoeffekter som
VFX. Det ger ocksa mer spelande och en teknisk touch.
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Quick Access (Snabbatkomst)

Starta snabbt vissa funktioner och lagen via snabbatkomstknappen och
menyn. Anvandare kan ocksa definiera vilka funktioner eller lagen de
foredrar i snabbatkomstmenyn genom Setup Menu (instdllningsmeny) i
OSD-menyn. Funktionen/ldget kommer att aktiveras sa snart ljusfaltet ror sig
pa objektet och kommer att inaktiveras efter att ljusfaltet har tagits bort.

Recall (Aterkalla)
Aterstaller ViewMode-skdrmsinstallningar.

Resolution Notice (Upplésningsmeddelande)

Meddelandet talar om for anvandarna att den aktuella upplosningen inte ar
den ratta ursprungliga upplésningen. Detta meddelande kommer att visas i
skarmsinstallningsfonstret nar du staller in skarmuppldsningen.

Response Time OD (Svarstid OD)

En avancerad finjusteringsfunktion for anvandare som vill justera skarmens
responstid. De kan valja mellan fem (5) olika nivaer for att exakt finjustera
responsen sa att den ar sa snabb som mojligt och samtidigt minska suddiga
bilder eller spokbilder baserat pa varje unikt spelscenario.

Setup Menu (Installningsmeny)
Justerar skarmmeny (OSD)-installningar. Manga av dessa installningar kan
aktivera skarmmeddelanden sa att anvdandarna inte behover 6ppna menyn.

Sharpness (Skarpa)
Justerar bildkvaliteten pa skarmen.

ViewMode (Visningslage)

ViewSonics unika funktion visningslage erbjuder forinstallningarna "Game
(Spel)”, "Movie (Film)”, ”"Wed (Webb)”, "Text”, “MAC” och "Mono”. Dessa
forinstallningar ar speciellt utformade for att ge en optimerad bildupplevelse
for olika skarmapplikationer.

ViewScale
Spelare har mojlighet att justera bildstorleken pa skarmen, vilket mojliggor
ett "bast passande” scenario.
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Fels6kning

Det har avsnittet beskriver nagra vanliga problem som du kan uppleva nar du
anvander skarmen.

Problem Mojliga lI6sningar

Ingen strom

e Se till att du har slagit pa skdarmen genom att trycka
pa Strom-knappen.

e Kontrollera att natsladden ar korrekt och sakert
ansluten till skarmen och natuttaget.

e Anslut en annan elektrisk enhet till vagguttaget for
att kontrollera att uttaget levererar strom.

Strommen ar pa, men
ingen bild visas pa
skarmen

e Kontrollera att videokabeln som ansluter skarmen
till datorn ar korrekt och sakert ansluten.

e Justera installningarna ljusstyrka och kontrast.

e Kontrollera att ratt ingangskalla ar vald.

Fel eller onormala
farger

e Om vissa farger (rott, gront eller blatt) saknas,
kontrollera videokabeln for att sakerstalla att
den ar ordentligt och sakert ansluten. Losa eller
trasiga stift i kabelkontakten kan orsaka en felaktig
anslutning.

¢ Anslut skarmen till en annan dator.

e Om du har ett dldre grafikkort kontaktar du
ViewSonic® for en icke-DDC-adapter.

Skarmbilden ar for ljus
eller for mork

e Oka instillningarna for ljusstyrka och kontrast via
OSD-menyn.
e Aterstill skirmen till fabriksinstallningarna.

Skarmbilden visas
bitvis

e Kontrollera att ratt ingangskalla ar vald.

e Kontrollera om det finns bdjda eller trasiga stift i
videokabelkontakten.

e Kontrollera att videokabeln som ansluter skarmen
till datorn ar korrekt och sakert ansluten.

Bilden ar suddig

e Justera upplosningen till ratt bildforhallande.
o Aterstill skarmen till fabriksinstallningarna.

Skarmen ar inte
centrerad korrekt

e Justera de horisontella och vertikala kontrollerna
via OSD-menyn.

e Kontrollera bildforhallandet.

o Aterstill skirmen till fabriksinstallningarna.

Skarmen ar gul

e Kontrollera att ”Blaljusfilter” ar Av.
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Problem

Majliga I6sningar

OSD-menyn visas
inte pa skarmen/
OSD-kontrollerna ar
otillgangliga

e Kontrollera om OSD-menyn &r last.

e Stang av skarmen, koppla ur natsladden, satt
tillbaka den och sla pa skarmen.

e Aterstill skarmen till fabriksinstallningarna.

Kontrollpanelens
tangenter fungerar inte

e Tryck pa en knapp i taget.
e Starta om datorn.

Vissa menyer kan inte
valjas i OSD-menyn

e Justera ViewMode eller ingangskallan.
o Aterstill skarmen till fabriksinstallningarna.

Ingen ljudutgang

e Om du anvander 6ronsnacka/horlurar, se till att
mini-stereokontakten ar ansluten.

e Kontrollera att volymen inte ar avstangd eller
installd pa 0.

e Kontrollera installningen for ljudinmatning.

Det gar inte att justera
skarmen

e Se till att det inte finns nagra hinder i narheten av
eller pa skarmen, och att det finns tillrackligt med
avstand.

e Mer information finns i “Justera visningsvinkeln”.

USB-enheter anslutna
till skarmen fungerar
inte

e Kontrollera att USB-kabeln ar korrekt ansluten.

e Forsok byta till en annan USB-port (om tillampligt).

e Vissa USB-enheter kraver hogre elstrom. Anslut
enheten direkt till datorn.

Extern enhet ar
ansluten, men ingen
bild visas pa skarmen

e Kontrollera att Strom ar Pa

e Justera ljusstyrkan och kontrasten via OSD-menyn.

e Kontrollera anslutningskabeln och sakerstall att
den ar ordentligt och sakert ansluten. Losa eller
trasiga stift i kabelkontakten kan orsaka en felaktig
anslutning.
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Underhall

Allmanna forsiktighetsatgarder

e Se till att skarmen ar avstangd och att stromkabeln ar urkopplad fran
vagguttaget.

e Spruta aldrig eller hall nagon vatska direkt pa skarmen eller holjet.

e Hantera skarmen forsiktgt eftersom en morkare skarm, om den repas, kan
reporna synas tydligare an med en ljusare skarm.

Rengora skarmen

e Torka av skarmen med en ren, mjuk, luddfri trasa. Detta tar bort damm och
andra partiklar.

e Om skarmen fortfarande inte ar ren, applicera en liten mangd
glasrengoringsmedel utan ammoniak eller alkohol pa en ren, mjuk, luddfri trasa.

Torka sedan av skarmen.
Rengoéra holjet
e Anvand en mjuk, torr trasa.

e Om holjet fortfarande inte ar rent, applicera en liten mangd milt icke-slipande
rengoringsmedel utan ammoniak eller alkohol pa en ren, mjuk, luddfri trasa.
Torka sedan av ytan.

Ansvarsfriskrivning

e ViewSonic® rekommenderar inte anvandning av ammoniak- eller
alkoholbaserade rengéringsmedel pa skarmen eller holjet. Vissa kemiska
rengoringsmedel skadar skdarmen och/eller holjet.

e ViewSonic® ansvarar inte for skador som uppstar vid anvandning av ammoniak-
eller alkoholbaserade rengéringsmedel.
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> Information om regler och service

Information om overensstammelse

Detta avsnitt behandlar alla gallande krav och uttalanden om regler. Bekraftade
motsvarande ansokningar ska hanvisa till markskyltar och relevanta markningar pa
enheten.

Uttalande gallande FCC-efterlevnad

Denna enhet dverensstammer med avsnitt 15 i FCC-reglerna. Anvandningen ar
understalld foljande tva villkor: (1) Enheten far inte orsaka skadliga storningar och
(2) Denna enhet maste acceptera alla mottagna stérningar, inklusive stérningar som
kan orsaka odnskad funktion. Denna utrustning har testats och funnits uppfylla
begransningarna for en Klass B digital enhet enligt avsnitt 15 i FCC-reglerna.

Dessa begransningar ar utformade for att ge rimligt skydd mot skadliga storningar
vid installation i hemmet. Denna utrustning genererar, anvander och kan utstrala
radiofrekvensenergi och kan, om inte installerad och anvand enligt instruktionerna,
orsaka skadliga storningar pa radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti
for att storningar inte intraffar i en viss installation. Om denna utrustning orsakar
skadliga storningar pa radio- eller TV-mottagning, vilket kan avgdras genom

att utrustningen slas av och pa, uppmuntras anvandaren att forsoka korrigera
storningen genom en eller flera av foljande atgarder:

e Vrid eller flytta mottagarantennen.
e Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

e Anslut utrustningen till ett uttag i en annan stromkrets an den som mottagaren
ar ansluten ftill.

e Radfraga aterforsaljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker for hjalp.

Varning! Du varnas om att andringar eller modifieringar som inte uttryckligen
godkants av den som ansvarar for 6verensstammelse kan ogiltigférklara din
behorighet att anvanda utrustningen.

Uttalande fran Industry Canada
CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)

CE-overensstammelse for europeiska lander

c € Enheten uppfyller kraven i EMC-direktivet 2014/30/EU och
lagvoltsdirektivet 2014/35/EU.
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Foljande information gdller endast for EU-medlemsstater:

Det marke som visas till hoger ar i enlighet med avfall fran elektrisk

och elektronisk utrustning Direktiv 2012/19/EU (WEEE). Market anger K
skyldigheten att INTE kassera utrustningen som osorterat kommunalt

avfall, utan istallet anvanda de system for aterlamnande och insamling 1
enligt lokal lag.

Uttalande om overensstammelse med RoHS2

Denna produkt har konstruerats och tillverkats i enlighet med Europaparlamentets
och radets direktiv 2011/65/EU om begransning av anvandningen av vissa farliga
amnen i elektrisk och elektronisk utrustning (RoHS2-direktivet) och anses vara
forenligt med den maximala koncentrationen av varden som utfardats av European
Technical Adaptation Committee (TAC) enligt nedan:

Foreslagen maximal Faktisk
koncentration koncentration

Bly (Pb) 0,1% <0,1%
Kvicksilver (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmium (Cd) 0,01% <0,01%
Hexavalent krom (Cr6*) 0,1% <0,1%
Polybromerade bifenyler (PBB) 0,1% <0,1%
Polybromerade difenyletrar (PBDE) 0,1% <0,1%
Bis (2-etylhexyl) ftalat (DEHP) 0,1% <0,1%
Butylbensylftalat (BBP) 0,1% <0,1%
Dibutylftalat (DBP) 0,1% <0,1%
Disobutylftalat (DIBP) 0,1% <0,1%

Vissa komponenter av produkter som angivits ovan ar undantagna enligt bilaga lll
i RoHS2-direktiven enligt nedan: Exempel pa undantagna komponenter:

e Kvicksilver i fluorescerande lampor med kall katod och externa elektrod
fluorescerande lampor (CCFL och EEFL) for speciella andamal som inte 6verstiger
(per lampa):

» Kort langd (<500 mm): hogst 3,5 mg per lampa.

» Medellangd (> 500 mm och £1 500 mm): hégst 5 mg per lampa.

» Lang langd (> 1 500 mm): hogst 13 mg per lampa.
Bly i glas av katodstralror.

Bly i glas av fluorescerande ror som inte overstiger 0,2 viktprocent.

Bly som legeringselement i aluminium innehallande upp till 0,4 viktprocent bly.

Kopparlegering innehallande upp till 4 viktprocent bly.
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e Blyilédmetaller med hog smalttemperatur (dvs blybaserade legeringar
innehallande 85 viktprocent eller mer bly).

e Elektriska och elektroniska komponenter som innehaller bly i ett glas eller
keramik annat an dielektrisk keramik i kondensatorer, t.ex. piezoelektroniska
anordningar, eller i en glas- eller keramisk matrisférening.

Indisk begransning av farliga amnen

Begransning av farliga amnen (Indien). Denna produkt dverensstammer med
“Indiska regler 2011 for e-avfall” och forbjuder anvandning av bly, kvicksilver,
hexavalent krom, polybromerade bifenyler eller polybromerade difenyletrar i
koncentrationer 6ver 0,1 viktprocent och 0,01 viktprocent for kadmium, med
undantag for undantagen i schema 2 i regeln.

Avfallshantering vid slutet av produkens livscykel

ViewSonic® respekterar miljon och ar engagerad i att arbeta och leva gront. Tack
for att du medverkar i en smartare, gronare datoranvandning. Ga till ViewSonic®
webbplats for att lasa mer.

USA och Kanada:

https://www.viewsonic.com/us/company/green/go-green-with-viewsonic/#recycle-
program

Europa:
http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Taiwan:
https://recycle.epa.gov.tw/
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Information om upphovsréitt
Copyright© ViewSonic® Corporation, 2021. Alla rattigheter forbehallna.

Macintosh och Power Macintosh ar registrerade varumarken som tillhor Apple Inc.

Microsoft, Windows och Windows-logotypen ar registrerade varumarken som tillhor
Microsoft Corporation i USA och andra lander.

ViewSonic®, tre faglar-logotypen, OnView, ViewMatch, och ViewMeter ar registrerade
varumarken som tillhér ViewSonic® Corporation.

VESA ar ett registrerat varumarke som tillhor Video Electronics Standards Association.
DPMS, DisplayPort och DDC ar varumarken som tillhér VESA.

ENERGY STAR® ar ett registrerat varumarke som tillhér U.S. Environmental Protection
Agency (EPA).

Som ENERGY STAR®-partner har ViewSonic® Corporation beslutat att denna produkt
uppfyller ENERGY STAR® riktlinjer for energieffektivitet.

Ansvarsfriskrivning: ViewSonic® Corporation ansvarar inte for tekniska eller
redaktionella fel eller utelamnanden i detta dokument, eller for oavsiktliga skador
eller foljdskador pa grund av utrustande av detta material eller prestanda eller
anvandning av denna produkt.

| intresse av fortsatt produktforbattring forbehaller sig ViewSonic® Corporation ratten
att andra produktens specifikationer utan féregaende meddelande. Informationen i
detta dokument kan andras utan vidare meddelanden.

Ingen del av detta dokument far kopieras, reproduceras eller 6verféras pa nagot satt, i
nagot syfte utan foregaende skriftligt tillstand fran ViewSonic® Corporation.
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Kundservice

For teknisk support eller produktservice, se tabellen nedan eller kontakta din

aterforsaljare.

OBS! Du beho6ver produktens serienummer.

Land/region Webbplats Land/region Webbplats
Asien och Stillahavsomradet samt Afrika
Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
= (China) WWW.viewsonic.com.cn 58 (BfEd W) www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
H (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=% (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ Uszind'lng www.viewsonic.com/th/

Viét Nam www.viewsonic.com/vn/ South Africa & Mauritius | www.viewsonic.com/za/
Amerika

United States www.viewsonic.com/us Canada WWww.viewsonic.com/us

Latin America www.viewsonic.com/la

Europa

Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/

Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasakcraH www.viewsonic.com/kz/
Poccus www.viewsonic.com/ru/ Espafia www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/

United Kingdom

www.viewsonic.com/uk/




Begransad garanti
ViewSonic® bildskarm

Vad garantin omfattar:

ViewSonic® garanterar att produkterna ar fria fran brister i material och utférande
under garantiperioden. Om en produkt visar sig vara defekt i material eller
utférande under garantiperioden, kommer ViewSonic® till sitt eget alternativ och
som enda atgard att reparera eller ersatta produkten med en liknande produkt.
Ersattningsprodukt eller delar kan innehalla omarbetade eller renoverade delar eller
komponenter. Reparations- eller ersattningsenhet eller delar eller komponenter
kommer att omfattas av den tid som kvarstar for kundens ursprungliga begransade
garanti och garantiperioden forlangs inte. ViewSonic® ger ingen garanti for program
fran tredje part, oavsett om den ingar i produkten eller installeras av kunden,
installation av obehdriga hardvarudelar eller komponenter (t.ex. projektorlampor). (Se:
avsnittet “Vad garantin utesluter och inte omfattar”).

Hur lange garantin galler:

ViewSonic®s bildskdarmar har en garanti pa mellan 1 och 3 ar, beroende pa inképsland,
for alla delar inklusive ljuskallan och for allt arbete fran konsumentens forsta
inképsdatum.

Vem garantin skyddar:
Denna garanti galler endast for forsta konsumentkopare.

Vad garantin utesluter och inte omfattar:
e Alla produkter dar serienumret har skadats, andrats eller tagits bort.
e Skada, forsamring eller funktionsstorning som harror fran:

» Olycka, missbruk, forsummelse, brand, vatten, blixtnedslag eller andra
naturliga handelser, obehorig produktiandring eller underlatelse att folja
anvisningar som medfoljer produkten.

» Reparation eller forsok till reparation av nagon som inte ar godkand av
ViewSonic®.

» Skador pa eller forlust av program, data eller flyttbara lagringsmedia.

» Normalt slitage.

» Avlagsnande eller installation av produkten.

Forlust av programvara eller data som uppstar vid reparation eller utbyte.

Eventuella skador pa produkten under leverans.

Externa orsaker pa produkten, till exempel fluktuationer i elstrommen eller fel.

Anvandning av tillbehor eller delar som inte uppfyller ViewSonics specifikationer.



Agarens underlatenhet att utféra regelbunden produktunderhall enligt
anvandarhandboken.

Annan orsak som inte ar relaterad till en produktfel.

Skador som orsakas av statiska (icke-rorliga) bilder som visas under langa
tidsperioder (aven kallad inbrand bild).

Programvara - Alla program fran tredje part som ingar i produkten eller installeras
av kunden.

Hardvara/Tillbehor/Delar/Komponenter - Installation av obehorig hardvara,
tillbehor, forbrukningsdelar eller komponenter (t.ex. projektorlampor).
Skador pa eller missbruk av beldaggningen pa skarmens yta genom olamplig
rengoring enligt beskrivningen i produktens anvandarhandbok.

Borttagning, installation och fasta serviceavgifter, inklusive vaggmontering av
produkten.

Hur man far service:

For information om hur du far service enligt garantin, kontakta ViewSonic®
kundservice (se sidan “Kundservice”). Du behdver uppge produktens serienummer.
For att fa garantiservice maste du tillhandahalla: (a) den ursprungliga daterade
forsaljningsstampeln, (b) ditt namn, (c) din adress, (d) en beskrivning av problemet,
och (e) produktens serienummer.

Ta eller skicka produkten, forbetald frakt, i originalpaketet till ett auktoriserat
ViewSonic® servicecenter eller ViewSonic®.

Kontakta ViewSonic® for ytterligare information eller for att fa namnet pa narmaste
ViewSonic® servicecenter.

Begransning av underférstadda garantier:

Det finns inga garantier, uttryckliga eller underforstadda, som stracker sig bortom
beskrivningen i detta dokument inklusive den underfoérstadda garantin for saljbarhet
och lamplighet for ett visst andamal.



Uteslutning av skadestand:

ViewSonics ansvar ar begransat till kostnaden for reparation eller utbyte av
produkten. ViewSonic® ar inte ansvarigt for:

e Skada pa annan egendom som orsakats av eventuella brister i produkten,
skador pa grund av olagenheter, forlust av anvandningen av produkten, forlust
av tid, forlust av vinst, forlust av affarsmajligheter, forlust av goodwill, storning
av affarsrelationer eller annan kommersiell forlust, dven om meddelats om
mojligheten for sadana skador.

e Alla andra skador, oavsett om de ar oavsiktliga, foljdskador eller annat.

e Eventuella skadestandskrav mot kunden av ndgon annan part.

e Reparation eller forsok till reparation av nagon som inte ar godkand av ViewSonic®.

Effekt av statlig lagstiftning:

Denna garanti ger dig specifika juridiska rattigheter, och du kan ocksa ha andra
rattigheter som varierar fran stat till stat. Vissa stater tillater inte begransningar av
underforstadda garantier och/eller tillater inte uteslutning av oavsiktliga skador eller
foljdskador, sa ovanstaende begransningar och uteslutningar kanske inte galler dig.

Forsaljning utanfor USA och Kanada:

For garantiinformation och service pa ViewSonic®-produkter som saljs utanfor USA
och Kanada, kontakta ViewSonic® eller din lokala ViewSonic®-aterforsaljare.

Garantiperioden for denna produkt i fastlandet Kina (Hongkong, Macao och Taiwan
ingar inte) omfattas av villkoren for underhallsgarantikortet.

For anvandare i Europa och Ryssland finns fullstandiga uppgifter om garantin pa:
http://www.viewsonic.com/eu/ under “Support/Warranty Information”.

Garantimall for skarm i UG
VSC_TEMP_2007
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