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Hvala sto ste izabrali ViewSonic®

Kao vodedi svetski dobavljac vizuelnih reSenja, ViewSonic® je posvecen nadmasivanju
svetskih oCekivanja po pitanju tehnoloske evolucije, inovacije i jednostavnosti. Mi
u kompaniji ViewSonic® verujemo da nasi proizvodi imaju potencijal da naprave
pozitivan uticaj u svetu i uvereni smo da ¢e vam odabrani ViewSonic® proizvod dobro
sluziti.

Jos jednom, hvala sto ste izabrali ViewSonic®!



> Bezbednosne mere opreza

Procitajte slede¢e Bezbednosne mere opreza pre nego Sto pocnete da koristite
uredaj.

Drzite ovaj vodic za korisnike na bezbednom mestu za kasniju referencu.
Procitajte sva upozorenja i sledite sva uputstva.
Sedite najmanje 18" (45 cm) udaljeni od uredaja.

Ostavite najmanje 4" (10 cm) razmaka oko uredaja da biste obezbedili
odgovarajucu ventilaciju.

Postavite uredaj na mesto sa dobrom ventilacijom. Ne stavljajte na uredaj nista
Sto sprecava rasipanje toplote.

Ne koristite uredaj u blizini vode. Da biste smanijili rizik od strujnog udara, ne
izlazite uredaj vlazi.

Izbegavajte izlaganje uredaja direktnoj suncevoj svetlosti ili drugim izvorima
neprekidne toplote.

Ne instalirajte blizu izvora toplote kao Sto su radijatori, registri toplote, Sporeti
i drugi uredaji (uklju¢ujuci pojacavace) koji mogu da poveéaju temperaturu
uredaja do rizicnih nivoa.

Koristite meku, suvu krpu za ciséenje spoljnog kucista. Za viSe informacija
pogledajte odeljak ,,Maintenance” (OdrZzavanje) u ovom prirucniku.

Izbegavajte da dodirujete ekran jer moze doc¢i do nanosSenja ulja usled
dodirivanja.

Ne dodirujte povrsinu ekrana ostrim ili tvrdim predmetima, jer tako mozete da
oStetite ekran.

Nemoijte stavljati uredaj na tkaninu ili druge materijale koji se mogu nalaziti
izmedu proizvoda i namestaja na kojem se nalazi.

Kada pomerate uredaj, budite pazljivi da ga ne ispustite i ne udarite o nesto.

Ne stavljajte uredaj na neravnu ili nestabilnu povrsinu. Uredaj moZe da padne,
$to moze da dovede do povrede ili kvara.

Ne stavljajte teske predmete na uredaj ili kable za povezivanje.

Uvek koristite ormare, postolja ili metode instalacije koje preporucuje
proizvodac uredaja.

Uvek koristite namestaj na kojem uredaj moze bezbedno da stoji.

Uvek se uverite da uredaj ne prelazi preko ivice namestaja na kojem stoji.
Nemojte stavljati uredaj na visoki namestaj, npr. ormare ili police za knjige, a da
pri tom i namestaj i uredaj ne pricvrstite na odgovarajuéu potporu.

Uvek edukujte decu o opasnostima penjanja na namestaj da bi se dosegao
uredaj ili slicna oprema.



Ne stavljajte monitor tamo gde ¢e deca verovatno biti prisutna.

Ne stavljajte predmete koji mogu podstadi decu da se penju, poput igracaka
i daljinskih upravljaca na vrh uredaja ili namestaja na kojem je proizvod
postavljen.

Ako su prisutni dim ili neobi¢an miris, smesta iskljucite uredaj i pozovite svog
prodavca ili ViewSonic®. Opasno bi bilo da nastavite da koristite ureda;j.

Ne pokuSavajte da zaobidete bezbednosne odredbe polarizovanog ili uzemljenog
utikaca. Polarizovani utika¢ poseduje dve ostrice, od kojih je jedna Sira od druge.
Uzemljeni utika¢ poseduje dve ostrice i treéi krak za uzemljenje. Siroka ostrica

i tredi krak su prisutni radi vase bezbednosti. Ako utika¢ ne odgovara vasoj
uti¢nici, nabavite adapter i ne pokusavajte na silu da ugurate utikac u uti¢nicu.

Kada prikljucujete u strujnu uti¢nicu, nemojte uklanjati krak za uzemljenje.
Postarajte se da kraci za uzemljenje nikad ne budu uklonjeni.

Uvek usmerite i provucite kablove povezane s vasim uredajem tako da se preko
njih ne moze spotaknuti i da se ne mogu povudi niti uhvatiti.

Zastitite kabl za napajanje od uvrtanja ili prikljeStenja, narocito kod utikaca i na
mestu na kojem izlazi iz opreme. Postarajte se da strujna uti¢nica bude u blizini
opreme tako da je lako dostupna.

IskljucCite utikac za napajanje iz strujne uticnice ako se uredaj ne koristi duzi
vremenski period.

Potvrdite da je u zgradi instaliran distributivni sistem. Sistem treba da poseduje
osigura¢ oznacen sa 120/240V, 20 A.

Koristite samo dodatke/pribor kao sto su kolica, postolja, stativi, drzaci ili stolovi

koje je odredio proizvodac.

Kada koristite kolica, koristite ih paZzljivo prilikom zajedni¢kog @
pomeranja kolica i opreme kako biste izbegli povredu usled prevrtanja.

Svako servisiranje prepustite obu¢enom servisnom osoblju. Servisiranje ée biti
neophodno kada je uredaj ostecen na bilo koji nacin, na primer:

~

» ako su kabl ili utikac¢ izvora napajanja osteceni.

» ako je teCnost prosuta ili predmeti upadnu u ureda;.
» ako je uredaj izlozen kisi ili vlazi.

» ako uredaj ne radi normalnoili je ispusten.

Kada koristite slusalice, podesite jaCinu zvuka na odgovarajuci nivo kako ne bi
doslo do ostecenja sluha.



e Pri¢vrsc¢ivanje monitora na zid ili za nepomicni predmet pomocu kanapa ili
drugih drzaca za ucvrséivanje moze da posluzi kao oslonac za monitor kako bi se
sprecilo da monitor padne.

Sablon otvora  Podloga interfejsa Otvor

Specifikacija i kolic¢ina vijaka

(S-V) (S xV x D) podloge
100 mm x M4 x 10 mm
100 mm 115x115x2,6 mm, | @5 mm 4 komada

VESA otvor za montiranje na zid

© ©
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NAPOMENA:
e Drzac¢/kanap za ucvrscivanje treba da izdrzi silu od 100 N.

e Uverite se da je kanap zategnut i da nema olabavljenih delova. Zadnja
strana uredaja mora biti okrenuta prema zidu kako bi se osiguralo da se
uredaj ne moze prevrnuti usled dejstva spoljne sile.

e Uverite se da se monitor ne moze prevrnuti usled dejstva spoljne sile bez
obzira na visinu i ugao rotacije uredaja.

e Ako ¢e postojeci monitor biti zadrzan i premesten, potrebno je primeniti iste
mere predostroznosti kao Sto je pomenuto iznad.
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> Uvod

Sadrzaj pakovanja

e Monitor

Kabl za napajanje
Adapter za napajanje
Video kabl

Vodic za brzi pocetak

NAPOMENA: Kabl za napajanje i video kablovi uklju¢eni u pakovanju mogu da
se razlikuju u zavisnosti od zemlje. Obratite se lokalnom prodavcu

za vise informacija.



Pregled proizvoda

Pogled spreda

Ekran

LED indikator
napajanja

Svetlosni senzor

Taster za
napajanje

Taster za brzi
pristup

Taster dZojstika

Pogled otpozadi

_ 'R HOomI DP < 5 <

0 o= = — & [

o ©6 (3 (4 (5 0 006
1. DCULAZ 2. Audio izlaz 3. HDMI 4. DisplayPort
5.JTAG 6. USB upstream 7. USB downstream 8. USB downstream

(NVIDIA Reflex)

NAPOMENA: Za vise informacija o tasteru [®]/[=]/[>]1/[A]/[V¥]injegovim

funkcijama pogledajte ,Namenski tasteri” na stranici 28.
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> Pocetno podeSavanje

Ovaj odeljak pruza detaljna uputstva za podeSavanje monitora.

Instaliranje postolja

1. Postavite monitor na ravnu, stabilnu povrsinu, s ekranom okrenutim nadole.

2. Poravnajte i povezite dve (2) tacke na osnovi postolja monitora s vratom postolja
monitora.

3. Upotrebite obuhvadeni vijak u osnovi postolja monitora i pricvrstite ga za vrat
postolja monitora.

10



4. Poravnajte i prevucite gornje zakacaljke postolja monitora u otvore za montiranje
postolja, kao Sto je prikazano na ilustraciji u nastavku:

NAPOMENA: Uverite se da je postolje pri¢vrséeno i da je jezicak za brzo
otpustanje sigurno kliknuo na svoje mesto.

11



5. Pomocu rucice postolja, podignite uredaj i postavite ga u uspravan polozaj na
ravnoj, stabilnoj povrsini.

NAPOMENA: Uvek stavite uredaj na ravnu, stabilnu povrsinu. Ako to ne uradite,
uredaj moze da padne i osteti se ili moZe da dode do licne
povrede.
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Upotreba drzaca kabla misa

Na zadnjoj strani monitora, ispod U/I portova, nalaze se dva drzaca kabla misa.
Koristite ih kako biste sprecili povlacenje kabla misa i za personalizaciju vase
upotrebe misa.
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Montiranje na zid

Standardne dimenzije kompleta za montiranje na zid potrazite u tabeli u nastavku.

NAPOMENA: Koristite samo UL sertifikovani nosa¢/komplet za montiranje na
zid. Da biste nabavili komplet za montiranje na zid ili osnovu za
podesavanje visine, obratite se kompaniji ViewSonic® ili lokalnom

prodavcu.
Maksimalno Sablon otvora Podloga interfejsa  Otvor Specifikacija i
opterecenje (S-V) (S x V x D) podloge koli¢ina vijaka
1akg | 200MMx1001 0 115x26mm | @5mm M4 x 10 mm
mm 4 komada

NAPOMENA: Kompleti za montiranje na zid se prodaju odvojeno.
1. Iskljucite uredaj i iskljucite sve kablove.
2. Postavite uredaj na ravnu, stabilnu povrsinu, s ekranom okrenutim nadole.

3. Pritisnite i zadrZite jeziCak za brzo otpustanje i pazljivo podignite postolje.

4. Blago povucite nadole da biste otpustili zakacaljke i uklonili postolje.

14



5. Spojite drza€ za montiranje sa VESA otvorima za montiranje na poledini
monitora. Zatim ga pricvrstite pomocu Cetiri (4) vijka (M4 x 10 mm).

100 mm
l€—p!

1
ww 00T

6. Sledite uputstva priloZzena uz komplet za montiranje na zid da biste montirali

monitor.

15



Koris¢enje bezbednosnog otvora

Da biste sprecili kradu uredaja, koristite uredaj za zakljucavanje bezbednosnog
otvora da biste pricvrstili uredaj za napomican predmet.

Pored toga, pric¢vrsc¢ivanje monitora na zid ili za nepomicni predmet pomocu
sigurnosnog kabla moze da posluzi kao oslonac za monitor kako bi se sprecilo da
monitor padne.

U nastavku se nalazi primer postavljanja uredaja za zaklju¢avanje bezbednosnog
otvora na sto.
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> Uspostavljanje veza

Ovaj odeljak vas provodi kroz povezivanje monitora sa drugom opremom.
Povezivanje sa napajanjem
1. Poveizite kabl za napajanje sa adapterom za napajanje.

2. Prikljucite adapter za napajanje u DC ULAZ uti¢nicu na poledini uredaja.

3. Prikljucite utikac kabla za napajanje u strujnu uticnicu.

17



Povezivanje spoljnih uredaja

HDMI veza

Prikljucite jedan kraj HDMI kabla u HDMI port na monitoru. Zatim prikljucite drugi
kraj kabla u HDMI port na racunaru.

NAPOMENA: Monitor je opremljen sa dva HDMI 2.0 porta.

HOomi

=) (
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DisplayPort veza

Prikljucite jedan kraj DisplayPort kabla u DisplayPort. Zatim prikljucite drugi kraj
kabla u DisplayPort ili mini DP port na racunaru.

NAPOMENA: Da biste povezali monitor sa Thunderbolt portom (v. 1i2) na
Macu, prikljucite mini DP kraj ,,mini DP na DisplayPort kabla” u
Thunderbolt izlaz na Macu. Zatim prikljucite drugi kraj kabla u
DisplayPort port na monitoru.

19



USB veza

Prikljucite jedan kraj USB kabla u USB port na monitoru. Zatim prikljucite drugi kraj
kabla u USB port na racunaru.

NAPOMENA: Monitor podrzava dva (2) tipa USB portova. Prilikom
uspostavljanja veze/a, imajte na umu sledece smernice:

e Tri(3) USB tip-A porta: Prikljucak za vasSe periferne uredaje tip A (npr.
uredaji za skladistenje, tastatura, mis).

» NAPOMENA: Da biste koristili periferne uredaje, uverite se da je
vas racunar takode povezan s portom monitora USB tip B.

» NAPOMENA: Za NVIDIA Reflex analizu kasnjenja, povezite vaseg
miSa sa USB portom koji ima logotip misa (55'1 ). Saznajte vise na
stranici 48.

e Jedan (1) USB tip-B port: Prikljucite USB tip-B muski kabl (Cetvrtasti,
sa 2 odsecena ugla) u ovaj port, a zatim prikljucite drugi kraj kabla u
dovodni USB port na racunaru.

NAPOMENA: Port USB tip A pored porta USB tip B moze da podrzava5V /2,1
A brzo punjenje. Druga dva porta USB tip A podrzavaju punjenje 5
V/0,9A.
20



Audio veza

Prikljucite audio prikljuc¢ak slusalica u port audio izlaza na monitoru. Pored toga,
mozete da povezete monitor sa soundbarom pomocu audio kabla.

NAPOMENA: Monitor je takode opremljen dvojnim zvucnicima.

({;) h e[ ][] @
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> Koriséenje monitora

PodesSavanje ugla gledanja

Za optimalan doZivljaj gledanja, moZete da podesite ugao gledanja na neki od
sledecih nacina:
Podesavanje visine

Spustite ili podignite monitor na Zeljenu visinu (od 0 do 120 mm).

NAPOMENA: Kada podeSavate, Cvrsto pritisnite uz traku podesavanja drzedi
monitor sa strane obema rukama.

22



PodesSavanje ugla nagnutosti
Nagnite monitor unapred ili unazad do Zeljenog ugla gledanja (od -5° do 20°).

NAPOMENA: Kada podeSavate, ¢vrsto pridrzavajte postolje jednom rukom dok
naginjete monitor unapred ili unazad drugom rukom.

Podesavanje ugla obrta
Zaokrenite monitor nalevo ili nadesno za Zeljeni ugao gledanja (25°).

23



Ukljucivanje/iskljucivanje uredaja

1. Prikljucite povezani kabl za napajanje u strujnu uticnicu.
2. Pritisnite dugme Napajanje da biste ukljucili monitor.

3. Da biste iskljucili monitor, ponovo pritisnite dugme Napajanje.

NAPOMENA: Monitor ¢e i dalje trositi odredenu struju sve dok je kabl za
napajanje prikljucen u strujnu uti¢nicu. Ako se monitor ne koristi
duzi vremenski period, iskljucite utikac za napajanje iz strujne
uticnice.

24



Koris¢enje tastera kontrolne table

Koristite tastere kontrolne table da biste pristupili meniju za brzi pristup, kretali se
kroz meni na ekranu i menjali podesavanija.

Taster za brzi
pristup

Taster dZojstika

|'_|7|Meni Quick Access (Brzog pristupa)

Pritisnite taster Brzi pristup da biste aktivirali Meni Quick Access (Brzog
pristupa). Da biste saznali viSe, pogledajte stranici 52.

Quick Access

Blue Light Filter

Return

Press [ to go to next

25



Namenski tasteri

Kada je meni na ekranu isklju¢en, mozete brzo da pristupite posebnim funkcijama
pomocu tastera kontrolne table.

[=] Pritisnite i drzite taster 5 sekundi da biste zakljucali/otkljucali meni
na ekranu.

Kada se meni pojavi na ekranu, nastavite da drzite taster 10
sekundi da biste zakljucali/otkljucali meni na ekranu.

Locking OSD

B R

[ I

Press and hold for 10s to lock OSD

Ako je meni na ekranu zakljucan, sledeca poruka ¢e se pojaviti na
ekranu:

OSD Lock/Unlock

OSD Locked

26



Taster Opis

[=]* Pritisnite i drzite taster 10 sekundi da biste zakljucali/otkljucali
dugme Power (Napajanje).

Kada se meni pojavi na ekranu, nastavite da drzite taster 10
sekundi da biste zakljucali/otkljucali dugme Power (Napajanje).

Locking Power Button

-

I

Press and hold for 10s to lock Power

Ako je dugme Power (Napajanje) zakljucano, sledeca poruka ce se
pojaviti na ekranu:

Power Lock/Unlock

Power Button Locked

[A] Pritisnite i drzite taster 5 sekundi da biste prikazali/sakrili ekran
pokretanja prilikom ukljucivanja uredaja.

Boot Up Screen On/Off

Off

Press to Turn On

1 Pritiskom na ovaj taster se omogucdava funkcija Input Select (Izbor ulaza).
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Konfigurisanje podesavanja
Opste radnje

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=]ili [A]ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG321UG—

Input Select Audio Adjust Setup Ment

Auto Switch

& O

Navi. Power

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali glavni meni. Zatim pomerite
taster dZojstika [¥] da biste pristupili izabranom meniju.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ

—XG321UG—

nput Select Audio Adjust Setup Menu

R E———————————
& O

NEVE Power
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3. Pomerite taster dzojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Zeljenu opciju menija

pomerite taster dZojstika [*] da biste otvorili podmeni.

ViewSonic |

~ ~—

—XG321UG—

G-Sync O N
144 .,

Max. Refresh Rate

nput Select Audio Adjust Setup Menu

& O

NEVE Power

Custom 1

Game Modes

. Zatim

4. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste prilagodili/izabrali podesavanje.
Zatim pritisnite taster [®] da biste potvrdili.

ViewSonic |

~— | —

—XG321UG—

Game Modes Display

Mute

G-Sync O N

Max. Refresh Rate

144,

Input Select Audio Adjust Setup Menu

Z & O

NEVE Power

29

Custom 1

Game Modes




NAPOMENA: Odredena podesavanja opcija menija ne zahtevaju da korisnik
pritisne taster [®] da bi potvrdio izbor.

ViewSonic | Z L1 TZ - - . - ViewSonic | LI TZ

Ma sh Rate s
321UG “ XG321UG

Vodic za tastere Vodic za tastere

5. Pritisnite taster [=] da biste se vratili u prethodni meni.

NAPOMENA: Da biste izasli iz menija na ekranu, pritisnite taster Brzi pristup

().
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Stablo menija na ekranu

Glavni meni
Game Modes
(Rezimi igre)

Podmeni Opcija menija
Off (Isklju¢eno)
utMs On (Ukljuc¢eno)
ULMB Pulse Width (-/+)
(Sirina impulsa)
Level 1 (Nivo 1)
Dark Boost Level 2 (Nivo 2)
(Pojacanje crne) Level 3 (Nivo 3)
Standard Off (Iskljuceno)
(Standardno) Blue Light Filter (-/+, 0~100)
(Filter plavog svetla)
Standard
(Standardno)
Response Time OD Advanced
(Vreme odziva OD) (Napredno)
Ultra Fast
(Ultra brzo)
Recall (Opoziv)
Off (Isklju¢eno)
utMs On (Ukljuceno)
ULMB Pulse Width (-/+)
(Sirina impulsa)
Level 1 (Nivo 1)
Dark Boost Level 2 (Nivo 2)
(Pojacanje crne) Level 3 (Nivo 3)
Custom 1/2 Off (Iskljuceno)

(Prilagodeno 1/2)

Blue Light Filter (Filter
plavog svetla)

(-/+, 0~100)

Response Time OD
(Vreme odziva OD)

Standard
(Standardno)

Advanced
(Napredno)

Ultra Fast
(Ultra brzo)

Recall (Opoziv)

FPS

Battle Royale

MOBA

Console (Konzola)

Movie (Film)

Web (internet)
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Glavni meni
Display
(Monitor)

Podmeni

Peak White Nits
(Nitovi maksimalne
bele boje)

Opcija menija
(-/+, 0~450)

Contrast (Kontrast)

(-/+, 0~100)

Red (Crvena)

Green (Zelena)

6-axis Color Blue (Plava)

(6-osna boja) Cyan (Cijan)
Magenta
Yellow (Zuta)
SRGB

Color Temperature
(Temperatura
boje)

Bluish (Plavicasto)

Native (lzvorno)

Warm (Toplo)

Gamma (Gama)

Red Gain (-/+,
(Pojacanje 0~100)
crvene)
Blue Gain (-/+

User Color o ~1

(Korisnicka boja) (Pojacanje 0~100)
plave)
Green Gain (-/+,
(Pojacanje 0~100)
zelene)

1.8

2.0

2.2

2.4

2.6

SDR Colors sRGB
(SDR boje sRGB)

On (Ukljuceno)

Off (Iskljuceno)

SDR Variable BL
(SDR promenljivo
BL)

On (Uklju¢eno)

Off (Iskljuceno)

HDR Variable BL
(HDR promenljivo
BL)

On (Ukljuceno)

Off (Iskljuc¢eno)

DP YCbCR sRGB

On (Ukljuceno)

Off (Isklju¢eno)

HDMI YCbCR sRGB

On (Uklju¢eno)

Off (Iskljuceno)

Scaling Pix Rep
(Skaliranje odz.

Fixed Aspect Ratio
(Fiksni odnos Sirine/
visine)

piksela) Full Screen
(Puni ekran)
Variable BL Mode 1 (Rezim 1)

Mode (Rezim
promenljivog BL)

Mode 2 (Rezim 2)

Mode 3 (Rezim 3)
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Glavni meni

Podmeni

Opcija menija

2 G-SYNC G-SYNC Esports On (Ukljuceno)
Processor (e-sportovi) Off (Isklju¢eno)
(G-SYNC PC + Display Latency | On (Ukljueno)
procesor) (kasnjenje ekrana) Off (Iskljuéeno)

Low (Nisko)
Monitoring Sensitivity | Median
(Pracenje osetljivosti) | (Srednje)
High (VIsoko)
Show Monitoring On (Ukljuceno)
Funkcija NVIDIA Rectangle | Off (Isklju¢eno)
Reflex Latency (Prikazi pravougaonik
Analyzer pracenja)
(NVIDIA Reflex Centered
analizator (Centrirano)
kasnjenja) Rectangle Preset Right Handed
(Unapred podeseni (S desne
pravougaonik) strane)
Left Handed
(S leve strane)
Rectangle Location
(Lokacija
pravougaonika)
Rectangle Size
(Veli¢ina
pravougaonika)
EpS On (Uklj.uéveno)
Off (Iskljuc¢eno)
Left Top (Gore levo)
Right Top
HUD Lgcation Egg:ti;?:)
(Lokacija HUD-a) (Dole levo)
Right Bottom
(Dole desno)
Cyan (Cijan)
HUD Color Green (Zelena)
(Boja HUD-a) Blue (Plava)
Yellow (Zuta)
Input Select Auto Switch On (Ukljuéeno)
(Izbor ulaza) (Automatsko Off (Iskljuceno)
prebacivanje)
HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
Audio Adjust Volume (-/+, 0~100)

(Podesavanje
zvuka)

(Jacina tona)

Mute (Privremeno
isklju¢eno)

On (Ukljuceno)

Off (Iskljuceno)
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Glavni meni
Setup Menu
(Meni
podesavanja)

Podmeni

Language (Jezik)

Opcija menija
English

Francais

Deutsch

Espafiol

Italiano

Suomi

Pycckum

Turkce

A&

a

ZREY

BRFX

Ceska

Svenska

Resolution Notice
(Obavestenje o
rezoluciji)

On (Uklju¢eno)

Off (Iskljuceno)

Information
(Informacije)

Quick Access (Brzi
pristup)

Blue Light Filter On/Off
(Filter plavog svetla) | (Uklju¢eno/
isklju¢eno)
ULMB On/Off
(Ukljuceno/
isklju¢eno)
Standard On/Off
(Standardno) (Ukljuceno/
isklju¢eno)
Custom 1 On/Off
(Prilagodeno 1) (Ukljucéeno/
isklju¢eno)
Custom 2 On/Off
(Prilagodeno 2) (Ukljucéeno/
isklju¢eno)
FPS On/Off
(Ukljuceno/
isklju¢eno)
Battle Royale On/Off
(Ukljuceno/
isklju¢eno)
MOBA On/Off
(Ukljuceno/
isklju¢eno)
Console (Konzola) On/Off
(Ukljuceno/
isklju¢eno)
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Glavni meni
Setup Menu
(Meni
podesavanja)

Podmeni

Crosshair (Nisan)

Opcija menija

Type A (Tip A)
Type (Tip) Type B (Tip B)

Type C (Tip C)

Green (Zelena)
Color (Boja) White (Bela)

Yellow (Zuta)

Off (Iskljuc¢eno)

Elite RGB

Rear (Zadnja strana)

Rainbow
(Duga)

Breathing
(Disanje)

Stack
(Naslagano)

Others (Drugo)

Base (Osnovno)

Rainbow
(Duga)

Breathing
(Disanje)

Stack
(Naslagano)

Others (Drugo)

Always On (Uvek

uklju¢eno)

On (Ukljuc¢eno)

Off (Iskljuceno)

Reset (Ponisti)

On (Ukljuceno)

Off (Iskljuceno)

OSD Timeout (Istek
vremena OSD-a)

5/15/30/60

OSD Background
(Pozadina OSD-a)

On (Uklju¢eno)

Off (Iskljuc¢eno)

Power Indicator
(Indikator
napajanja)

On (Ukljuceno)

Off (Iskljuc¢eno)

35




Glavni meni
Setup Menu
(Meni
podesavanja)

Podmeni

Standby Charger
(Punjac u rezimu
pripravnosti)

Opcija menija
Off (Iskljuceno)

On (Ukljuceno)

Sleep
(Stanje spavanja)

30 Minutes

45 Minutes

60 Minutes

120 Minutes

Off (Isklju¢eno)

Deep Sleep
(Duboko spavanje)

HDMI Deep Sleep
(Duboko spavanje)

DisplayPort Deep
Sleep
(Duboko spavanje)

Standard

(Standardno)
ECO Mode Optimize
(ECO rezim) (Optimizacija)
Conserve (Usteda)
ALL Recall

(Opoziv za sve)
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Opcije menija

Game Modes (ReZimi igre)

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Game Modes (RezZime igre).
Zatim pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u meni Game Modes (ReZimi

igre).

‘ G-Sync O N

. . . — — Custom 1
ViewSonic | ZLITE = -

‘ Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

—XG321UG—

Game Modes

Display

2 & O

Exit Navi. Power

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali podeSavanje. Zatim
pritisnite taster [®] da biste potvrdili izbor.

Opcija menija Opis

(Prilagodeno 1/2)

Standard Izaberite ovu opciju za opStu upotrebu.
(Standardno)
Customn 1/2 Dva prilagodljiva podeSavanja ,,Custom® (Prilagodeno)

dostupna su kao pomoc za individualne Zeljene opcije i
prilagodavanje svakom tipu igre na trzistu.

FPS Idealno za pucacke igre iz prvog lica.

Battle Royale Podeseno za igre Battle Royale.

MOBA Izaberite ovu opciju za igre Multiplayer Online Battle Arena.
Console (Konzola) | Preciznost boje za upotrebu s konzolama.

Movie (Film) lzaberite ovu opciju za gledanje filmova.

Web (internet)

Izaberite ovu opciju za surfovanje internetom.
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Monitor

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Display (Prikaz). Zatim
pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u meni Display (Prikaz).

G-Sync O N

— - — Custom 1
ZLIT= =

ViewSonic |

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes
—XG321UG—— -

Game Modes Display o Input Select Audio Adjust Setup Menu

Auto Brightness

<©> d)

Navi. Power

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali opciju menija. Zatim
pomerite taster dZojstika [*] da biste otvorili njen podmeni.

4. Pomerite taster dzZojstika [A] ili [¥] da biste prilagodili/izabrali podesavanje.
Zatim pritisnite taster [®] da biste potvrdili (ako je primenjivo).

NAPOMENA: Pojedine opcije podmenija mozda imaju druge podmenije. Da
biste pristupili odgovaraju¢em podmeniju, pomerite taster
dZojstika [=].

Opcija menija Opis

Automatsko podeSavanje osvetljenja. PodeSavanje
maksimalne osvetljenosti u skladu sa ambijentalnim
osvetljenjem.

Automatsko
osvetljenje

PodesSavanje automatskog nivoa crne boje. Povecava nivo
crne boje u skladu sa ambijentalnim osvetljenjem, Cineci

Automatski nivo
crne

PodesSava razliku izmedu pozadine slike (nivo crne boje) i

Contrast (Kontrast) prednjeg plana (nivo bele boje).

Brightness Podesava nivoe crne boje pozadine za sliku na ekranu.
(Osvetljenost)
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Opcija menija Opis

6-axis Color Podesava crvenu, zelenu, cijan, Zutu i magentu.
(6-osna boja)

Izaberite postavku temperature boje.
e sRGB: Niza osvetljenost i prirodnije boje.

e Bluish (Plavi¢asto): Podesite temperaturu boje na
9.300K.

Color Temperature | | Cool (Hladno): Podesite temperaturu boje na 7.500K.

(Temperatura

boje) e Native (Izvorno): Podrazumevana temperatura boje.

Preporuceno za regularnu upotrebu.
e Warm (Toplo): Podesite temperaturu boje na 5.000K.

e Full Color Control (Puna kontrola boje): Podesite
vrednosti crvene, zelene i plave boje po Zelji.

Omogucava korisnicima da ru¢no podese nivo

Gamma (Gama) ) . . .
osvetljenosti nivoa skale sivih tonova monitora.

Omoguceno samo u rezimu SDR.
Off (Iskljuc¢eno): Onemogucavanje sRGB prostora boje.
On (Ukljuceno): Omogucavanje sRGB prostora boje.

SDR Colors sRGB NAPOMENA:
(SDR boje sRGB) e Windows sistem zahteva da sRGB bude On
(Ukljuceno).

e Mac sistemi zahtevaju da rezim Wide Gamut
(Siroke game) bude Off (Iskljuéen).

SDR Variable BL Podesava rezim pozadinskog osvetljenja koji se koristi u
(SDR promenljivo | rezimu SDR.
BL)

HDR Variable BL Podesava rezim pozadinskog osvetljenja koji se koristi u
(HDR promenljivo |rezimu HDR.

BL)
Izbor krive game za formate YCbCR za DP ulaz u rezimu
SDR:

DP YCbCR SRGB Kada je omoguéeno (podrazumevano), DP ulaz ¢e koristiti

SRGB gamu za prikaz YCbCR ulaza.

Kada je onemoguceno, DP ulaz ée koristiti BT1886 gamu
za prikaz YCbCR ulaza.
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Opcija menija Opis

Izbor krive game za formate YCbCR za HDMI ulaz u rezimu
SDR:

Kada je omoguéeno, HDMI ulaz ée koristiti SRGB gamu za
prikaz YCbCR ulaza.

Kada je onemoguéeno (podrazumevano), HDMI ulaz ¢e
koristiti BT1886 gamu za prikaz YCbCR ulaza.

Fiksni odnos visine i Sirine ekrana / Ceo ekran

HDMI YCbCR sRGB

Rezim skaliranja Skalira izvor ulaza radi popunjavanja ekrana, ali zadrzava
H/V odnos tajminga.

Aspect (Puni odnos $irina/visina)

Skalira izvor ulaza da bi se popunio ekran, ali zadrzava
H/V odnos frekventnog rezima.

Scaling Pix Rep Rezim 1
(Skaliranje odz. Obicno za igre.
piksela) ReZzim 2

Srednje podesavanje.
Rezim 3
Obicno za poslovnu upotrebu ili obradu teksta.

Variable BL Mode |Ovo podeSava osnovno vreme odziva promenljivog
(Rezim pozadinskog osvetljenja kada je omogucéen rezim
promenljivog BL) | promenljivog pozadinskog osvetljenja.
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I G-SYNC Processor (G-SYNC procesor)
1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali G-SYNC Processor (G-SYNC
procesor). Zatim pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u meni za G-SYNC
Processor (G-SYNC procesor).

‘ G-Sync O N

| Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | T LI TZ=

—XG321UG—

2 & O

Exit NEE Power

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali opciju menija. Zatim
pomerite taster dZojstika [*] da biste otvorili njen podmeni.

Opcija menija Opis
G-SYNC e-sportovi |ldealna podesSavanja za takmicarsku igru u e-sportovima.

Funkcija NVIDIA
Reflex Latency

Analyzer (NVIDIA | Optimizuje i meri kasnjenje u igrama.
Reflex analizator

kasnjenja)

FPS Prikazuje broj brzine osveZavanja na ekranu.

HUD Location PodeSavanje lokacije broja frekvencije osvezavanja.
(Lokacija HUD-a)

HUD Color PodesSavanje boje broja frekvencije osvezavanja.

(Boja HUD-a)
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Input Select (I1zbor ulaza)

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Input Select (I1zbor ulaza).
Zatim pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u meni Input Select (I1zbor
ulaza).

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG321UG—

Game Modes Display Ll[‘ “ﬁi}, Input Select Audio Adjust

Auto Switch

& O

NE\E Power

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Zeljeni izvor ulaza. Zatim
pritisnite taster [®] da biste potvrdili izbor.
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Audio Adjust (Podesavanje zvuka)

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.
2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da izaberete Audio Adjust (PodeSavanje

zvuka). Zatim pomerite taster dzojstika [¥] da biste usli u meni Audio Adjust
(Podesavanje zvuka).

G-Sync O N

— - — Custom 1
ZLIT= : :

ViewSonic |

Max. Refresh Rate 1 44 Game Modes
H
—XG321UG— ‘

Input Select Audio Adjust Setup Menu

& O

NE\E Power

3. Pomerite taster dZzojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Zeljenu opciju. Zatim
pomerite taster dZojstika [*] da biste otvorili njen podmeni.

4. Pomerite taster dzZojstika [A] ili [¥] da biste podesili/izabrali postavku, a
pritisnite taster [®] da biste potvrdili izbor (ako je primenjivo).

Opcija menija Opis

Volume Podesite nivo jacine zvuka.
(Jacina tona)

Mute Omogucavanje/onemogucavanje zvuka.
(Privremeno
iskljuc¢eno)
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Setup Menu (Meni podesavanja)
1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [==] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Setup Menu (Meni
podesSavanja). Zatim pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u meni Setup
Menu (Meni podeSavanja).

G-Sync O N

Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG321UG—

5-SYNC®

Game Modes Display F‘ s Input Select Audio Adjust Setup Menu

=
O

Navi. Power

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali opciju menija. Zatim
pomerite taster dZojstika [*] da biste otvorili njen podmeni.

4. Pomerite taster dzZojstika [A] ili [¥] da biste prilagodili/izabrali podesavanje.
Zatim pritisnite taster [®] da biste potvrdili (ako je primenjivo).

NAPOMENA: Pojedine opcije podmenija mozda imaju druge podmenije. Da
biste pristupili odgovaraju¢em podmeniju, pomerite taster
dZojstika [=].
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Opcija menija (0]]

Language (Jezik)

Izaberite dostupan jezik za meni na ekranu.

Usteda energije

Omogucdite da biste smanijili potrosnju energije.

Resolution Notice
(Obavestenje o
rezoluciji)

Omogucite ovu opciju da biste dozvolili sistemu da
informiSe korisnike da trenutna rezolucija prikaza nije
taCna nativna rezolucija.

Information
(Informacije)

Prikazite informacije o monitoru.

Quick Access
(Brzi pristup)

Odaberite opcije koje Zelite da budu prisutne u meniju
brzog pristupa.

Crosshair (NiSan)

Nanisanite brze i jasnije u FPS igrama uz preklapanje na
ekranu. Za vise informacija pogledajte stranici 54.

Elite RGB

Ovo podesavanje kontroliSe RGB osvetljenje na
zadnjem delu monitora i ispod okvira radi poboljSanja
vaseg dozivljaja RGB. Kada je ukljuc¢eno ili nakon Sto
bude ponisteno, aktivirace se podrazumevana opcija
,Breathing” (Disanje).

Pored toga, RGB svetla su takode sinhronizovana s
nekoliko klju¢nih partnera. Preuzimanjem njihovog
softvera ¢e vam omoguciti da dodatno upravljate vasim
moguénostima za RGB.

Ako Zelite da iskoristite softvera partnera, pogledajte
napredno podesavanje u nastavku.

Podesavanje softvera partnera za RGB

e Posetite lokaciju https://www.viewsonic.com/elite/rgb/
i izaberite softvera partnera za RGB da biste ga preuzeli.

e Preuzmite i instalirajte softver po Zelji.

e Zajedno s vasim monitorom se isporucuje kabl USB 3.0
A muski — B muski Ubacite muski konektor USB 3.0 B u
vas monitor, a muski konektor USB 3.0 u vas racunar.

e Pokrenite softver partnera i poc¢nite da prilagodavate
svoje RGB osvetljenje!

Takode mozete da pogledate onlajn uputstva za
podesavanje RGB softvera na lokaciji https://www.
viewsonic.com/elite/rgb/.

*Varijacije rezima, funkcije prilagodavanja i sve druge
funkcije ili upotrebe se baziraju i na njih se primenjuju
uslovi koriséenja, ugovor o licenciranju s krajnjim
korisnikom i mogucnosti softvera kao Sto je obezbedeno u
softveru partnera.
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https://www.viewsonic.com/elite/rgb/
https://www.viewsonic.com/elite/rgb/
https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

Opcija menija (0]]

OSD Timeout Podesite vreme tokom kojeg meni ostaje na ekranu.
(Istek vremena
OSD-a)

OSD Background | Prikazite pozadinu ekranskog prikaza kada je meni vidljiv
(Pozadina OSD-a) |na ekranu.

Power Indicator Ukljucite ili iskljucite indikator napajanja. Ako je podeseno
(Indikator na Uklju¢eno, indikator napajanja svetli plavom bojom
napajanja) kada je uredaj ukljucen.

Standby Charger |Kada je aktiviran, USB ¢e nastaviti da obezbeduje
(Punja¢ u rezimu | napajanje ¢ak i kad je monitor u rezimu pripravnosti.
pripravnosti)

Sleep Podesite vreme mirovanja posle kog minitor ulazi u Sleep
(Stanje spavanja) | mode (ReZim spavanja).

Duboko spavanje DisplayPort-a
Deep Sleep Stavlja DisplayPort port u rezim dubokog spavanja.

(Duboko spavanje) | puboko spavanje HDMI-ja
Stavlja HDMI port u rezim dubokog spavanja.

ECO Mode Odaberite izmedu razlicitih rezima, na osnovu potrosnje
(ECO rezim) energije.

HDMI 120 Hz Slr:zogucavanJe/onemogucavanJe rezima 120 Hz za HDMI
ALL Recall Vraca sva podesSavanja na podrazumevane vrednosti.

(Opoziv za sve)
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> Napredne funkcije i podesavanja
Ovaj odeljak opisuje napredne funkcije monitora.

Funkcija NVIDIA Reflex Latency Analyzer (NVIDIA Reflex
analizator kasnjenja)

NVIDIA Reflex je tehnologija koja je napravljena s ciljem da smanji ulazno kasnjenje
izmedu perifernih uredaja (npr. misa) i vaseg racunara/monitora radi smanjenja
kasnjenja i da bi se unapredile performanse i iskustvo prilikom igranja.

Za koriSéenje funkcije NVIDIA Reflex Latency Analyzer (NVIDIA Reflex analizator
kasnjenja):

1. Povezite monitor preko DisplayPort-a s vaSom GeForce grafickom karticom.

3. Povezite mis kompatibilan s funkcijom NVIDIA Reflex s portom USB tip A na
zadnjoj strani monitora koji je oznacen ikonom misa (% ).



https://www.nvidia.com/en-us/geforce/technologies/reflex/supported-products/

4. Ukljucite funkciju NVIDIA Reflex Latency Analyzer (NVIDIA Reflex analizator
kasnjenja) u prikazu menija na ekranu monitora.
» Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.
» Pomocu tastera dZojstika idite na: G-SYNC Processor (G-SYNC procesor) >
NVIDIA Reflex Latency Analyzer (NVIDIA Reflex analizator kasnjenja) > PC
+ Display Latency (Kasnjenje racunar + ekrana) > On (Ukljuceno).

‘ G-Sync O N

[ Max. Refresh Rate 1 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI T=

—XG321UG—

G
Game Modes Display pjr

G-SYNC Esports PC + Display Latency
NVIDIA Reflex Latency Analyzer

FPS

HUD Location

HUD Color

Navi. Power

5. Podesite Monitoring Rectangle (Pravougaonik za pracenje).
Funkcija NVIDIA Reflex Latency Analyzer (NVIDIA Reflex analizator kasnjenja)
meri bljeskanja ili svetle promene na ekranu. Merenja se obavljaju u okviru
Monitoring Rectangle (Pravougaonika za praéenje).
Da biste izmerili kasnjenje, Monitoring Rectangle (Pravougaonik za pracenje)
je potrebno premestiti na lokaciju ekrana gde dolazi do bljeskanja ili promene u
osvetljenosti kada se pritisne levi taster misa (npr. stavlja se preko cevi vatrenog
oruZja u FPS igri).
U meniju prikaza na ekranu:
» Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [==] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.
» Pomocu tastera dZojstika idite na: G-SYNC Processor (G-SYNC procesor)
> NVIDIA Reflex Latency Analyzer (NVIDIA Reflex analizator kasnjenja)
> Rectangle Location (Lokacija pravougaonika) da biste podesili lokaciju
Monitoring Rectangle (Pravougaonika za praéenje).

NAPOMENA:
e Unapred podesena lokacija ée biti izabrana u okviru Rectangle Preset
(Unapred podeseni pravougaonik).
e Velicina pravougaonika za pracenje se moze podesiti u okviru opcije
Rectangle Size (Veli€ina pravougaonika).

6. Sada ¢e se omoguciti merenje kasnjenja raCunara + ekrana pritiskom na levi
taster misa.

Da biste saznali viSe, posetite: https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/reflex-

latency-analyzer-360hz-g-sync-monitors/.
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Filter plavog svetla i zdravlje ociju

Filter plavog svetla blokira plavo svetlo visoke energije za udobniji dozivljaj
gledanja.

Brzi pristup podesSavaniju filtera plavog svetla

Omogucdavanje i onemogucavanje filtera plavog svetla se moze izvrsiti u hodu
koristeci Taster brzog pristupa.

Quick Access

Blue Light Filter

Taster za brzi
pristup

Press ] to go to next

NAPOMENA: Prilikom omogucavanja Filtera plavog svetla (BLF) koristeéi Taster
brzog pristupa, vrednost BLF ¢e biti 100 Sto je potvrdeno od
strane organizacije TUV. Medutim, vrednost BLF ¢e biti 0 ako
korisnik izabere drugu funkciju koristeci Taster brzog pristupa.
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Dok koristite i uzivate u svom monitoru, imajte u vidu sledece:

e Duze gledanje ekrana raCunara moze da izazove iritaciju oka i neugodnost.
Da biste smanijili ove efekte, preporucuje se da povremeno pravite pauze od
gledanja kako biste omogudili oCima da se opuste.

e Korisnici mogu da prilagode vrednost za Blue Light Filter (Filter plavog svetla)
koriste¢i Meni Game Modes (Rezima igre).

| oo ON

| Max. Refresh Rate '] 44 e Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

XG321UG

e Ovaj monitor takode podrzava funkciju Flicker-Free (Bez treperenja), sto
smanjuje ili eliminiSe treperenje i na taj nacin sprecava potencijalno naprezanje
ociju.

IzraCunavanje pauza

Kada koristite monitor tokom duzih vremenskih perioda, preporucuje se da
napravite pauze u koris¢enju. Kratke pauze od najmanje pet (5) minuta se
preporucuju posle jednog (1) ili dva (2) sata kontinuiranog gledanja u monitor.

Pravljenje kracih i Ces¢ih pauza je po pravilu korisnije od pravljenja duzih i redih
pauza.

Posmatranje predmeta u daljini

Kada prave pauze, korisnici mogu dodatno da umanje naprezanje i suvocu ociju
fokusiranjem na objekte koji su daleko od njih.

Vezbe za oci i vrat

Vezbe za oci

VezZbe za oci vam mogu pomoci da smanjite naprezanje ociju. Polako kruzite o¢ima
nalevo, nadesno, nagore i nadole. Ponovite koliko god puta je potrebno.

VezZbe za vrat

VezZbe za vrat vam mogu pomoci da smanjite naprezanje ociju. Opustite ruke

i pustite ih da vise sa strane; savijte se blago unapred kako biste opruzili vrat i
okrecite svoju glavu nadesno i nalevo. Ponovite koliko god puta je potrebno.
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Quick Access (Brzi pristup)

Brzo pokretanje odredenih funkcija i rezima preko tastera i menija brzog pristupa.
Korisnici mogu da definisu Zeljene funkcije i reZime u meniju brzog pristupa preko
Setup Menu (Meni podesavanja) u meniju prikaza na ekranu. Funkcija/rezim ce biti
omoguceni ¢im se pritisne Taster za brzi pristup.

Quick Access Quick Access

Blue Light Filter Blue Light Filter

On Off

NAPOMENA: Meni brzog pristupa ¢e automatski nestati posle tri (3) sekunde.

Za promenu funkcija brzog pristupa za Taster za brzi pristup:

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=]ili [A]ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.
2. Pomerite taster dzZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Setup Menu (Meni

podesavanja). Zatim pomerite taster dzojstika [¥] da biste usli u meni Setup
Menu (Meni podesavanja).

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Quick Access (Brzi pristup).
Zatim pomerite taster dZojstika [™] da biste otvorili njen podmeni.

4. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali svoju Zeljenu opciju. Zatim
pritisnite taster [®] da biste potvrdili izbor.
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Elite RGB Lighting (Elite RGB osvetljenje)

Ovo podesavanje kontroliSe RGB osvetljenje na zadnjem delu monitora i ispod
okvira. Kada je ,,On“ (Uklju¢eno) ili nakon sto bude ponisteno, aktivirace se
podrazumevana opcija ,,Breathing” (Disanje).

Da biste usli u meni Elite RGB:

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dzojstika [<] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.

2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Setup Menu (Meni
podesSavanja). Zatim pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u meni Setup
Menu (Meni podesavanja).

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Elite RGB. Zatim pomerite
taster dZojstika [=] da biste otvorili njen podmeni.

4. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali svoju Zeljenu opciju. Zatim
pritisnite taster [®] da biste potvrdili izbor.

NAPOMENA: Pojedine opcije podmenija mozda imaju druge podmenije. Da
biste pristupili odgovaraju¢em podmeniju, pomerite taster
dZojstika [>].

Pored toga, RGB svetla su takode sinhronizovana s nekoliko klju¢nih partnera.
Preuzimanjem njihovog softvera ¢e vam omoguciti da dodatno podesavate svoje
moguénosti za RGB.

Da biste podesili RGB softver partnera:

1. Posetite: https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

. Izaberite RGB softver partnera i preuzmite ga.

. Povezite jedan kraj kabla USB tip B s monitorom, a drugi kraj s vasSim racunarom.
. Pokrenite i instalirajte softver partnera.

vi A W N

. Pokrenite prilagodavanje RGB osvetljenja monitora.

Thank you for purchasing a
B ) ViewSonic ELITE gaming
ViewSonic | SLITZ monitor!

OISPLAY CONTROLLER

Your new monitor features RGB
integration that can be controlled
by either using the ELITE Display
MODE (e e K= - Controller or by downloading key
partners’ RGB software.

ELITE X6270Q
VISUAL

SETTING Breathing Learn more:

Waorp Speed
RGB

Rainbow

RGB Stack
ALLIANCE Music

Music Pulse



https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

Crosshair (Nisan)
Birajte medu razliCitim stilovima i bojama niSana za preklapanje na vasem ekranu.

Da biste omogudili funkciju Crosshair (Nisan):

1. Pritisnite taster [®] ili pomerite taster dZojstika [=] ili [A] ili [¥] da biste
prikazali meni na ekranu.
2. Pomerite taster dZojstika [=] ili [*] da biste izabrali Setup Menu (Meni

podesavanja). Zatim pomerite taster dZojstika [¥] da biste usli u Setup Menu
(Meni podesavanja).

3. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Crosshair (Nisan). Zatim

pomerite taster dZojstika [*] da biste potvrdili izbor.

4. Pomerite taster dZojstika [A] ili [¥] da biste izabrali Zeljeni stil i boju nisana.
Zatim pritisnite taster [®] da biste potvrdili izbor.

NAPOMENA: Slika pregleda nisana (tip i boja) ¢e biti prikazana s desne strane
menija na ekranu pre nego sto potvrdite.

Crosshair (Nisan) Opis

Type A (Tip A)

Type B (Tip B) (-)

Type C (Tip C) e

< 5 » Adjust
- NAPOMENA: Ova poruka ce se prikazati s
niSanom i automatski nestati posle

tri (3) sekunde.

®  Main Menu

[] Exit
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> Dodatak

Specifikacije

Stavka Kategorija Specifikacije

sinhronizacija

LCD Tip TFT, aktivha matrica 3840 x 2160 LCD,
veli¢ina piksela 0,1845 mm x 0,1845 mm
Veli¢ina ekrana 81,29 cm, 32”
Filter boje RGB sa vertikalnim linijama
Staklena povrsina | Sa tehnologijom protiv odsjaja, 3H tvrdi premaz
Ulazni signal Video TMDS digitalno (100 Q)

HDMI: f,:30-150 kHz, f :24-144 Hz
DisplayPort: f :255-255 kHz, f :1-144 Hz

Kompatibilnost PC do 3840 x 2160
Macintosh do 3840 x 2160
Preporuceno HDMI: 3840 x 2160 @ 120Hz 8bpc w/o HDR
DP: 3840 x 2160 @ 144Hz, DSC
Rezolucija! Podrzano e 3840x 2160 @ 60, 120(HDMI), 144Hz(DP)
e 2560x 1440 @ 60, 120, 144Hz
e 1920x 1080 @ 60, 120Hz
e 1280x 720 @ 50, 60Hz
e 1024 x 768 @ 60Hz
e 800 x 600 @ 60Hz
e 720x576 @ 50Hz
e 720x480 @ 60Hz
e 640x480 @ 60Hz
Adapter za Ulazni napon AC 100-240V, 50/60Hz (automatsko prebacivanje)
napajanje?
Oblast prikaza Potpuno 708,48 x 398,52 mm (27,89” x 15,69”)
skeniranje (HxV)
Radni uslovi Temperatura 0Od0°Cdo40° C(od 32°Fdo 104° F)
Vlaznost 0Od 20% do 90% (bez kondenzacije)
Nadmorska visina | 10.000 stopa (3.048 km)
Skladisni uslovi Temperatura Od -20° Cdo 60° C (od -4° F do 140° F)
Vlaznost Od 5% do 90% (bez kondenzacije)

Nadmorska visina

40.000 stopa (12,1 km)

Dimenzije

Fizicka

726,28 x 602,3 x 265,21 mm

(SxV xD) (28,59” x 23,71” x 10,44")
Montiranje na zid | Dimenzije 100 x 100 mm
TeZina Fizicka 15,93 kg
ReZim ustede Ukljuéen?® 80,5 W (tipi¢no) *
energije Iskljué¢eno < 0,3 W (maksimalno)

A W N B

Bez USB-a i zvuka.

Uslovi testiranja postuju EEl standarde.

Ne podesavajte graficke kartice u racunaru tako da premase ove frekventne rezime. To moZe da dovede do trajnog oStecenja monitora.
Koristite iskljuCivo adapter za napajanje od kompanije ViewSonic® ili iz ovlas¢enog izvora.

™ The terms HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
HD ml HDMI trade dress and the HDMI Logos are trademarks or

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA NTERFACE registered trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc.
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Recnik

Ovaj odeljak opisuje standardni reCnik termina koji se koriste u svim modelima sa
LCD ekranom. Svi termini su navedeni abecednim redom.

NAPOMENA: Pojedini termini mozda nisu primenjivi za vas monitor.

A

Advanced DCR (Napredni DCR)

Tehnologija naprednog DCR-a automatski otkriva signal slike i inteligentno
kontrolise pozadinsko osvetljenje i boju, u cilju unapredenja sposobnosti da
crna boja bude Sto tamnija u tamnom okruzenju, a bela boja Sto svetlija u
svetlom okruzeniju.

Adaptive Sync (Adaptivna sinhronizacija)

Tehnologija Adaptive Sync eliminise isprekidani tok igre i oStecene slike,
uz fluidne performanse bez artefakta, prakti¢no pri bilo kom broju slika u
sekundi.

Audio Adjust (PodeSavanje zvuka)
Podesava jacinu tona, privremeno iskljucuje zvuk ili prebacuje izmedu ulaza
ako imate vise od jednog izvora.

Auto Detect (Automatsko otkrivanje)

Ako trenutni izvor ulaza nema signala. monitor ¢e automatski prebaciti
na sledecu opciju ulaza. Ova funkcija je na odredenim modelima
podrazumevano onemogucena.

Black Stabilization (Stabilizacija crne boje)
Funkcija stabilizacije crne boje kompanije ViewSonic obezbeduje povecanu
vidljivost i detalje osvetljavanjem tamnih scena.

Blue Light Filter (Filter plavog svetla)
Podesava filter koji blokira plavo svetlo visoke energije za udobniji dozZivljaj
gledanja.

Boot Up Screen (Ekran pokretanja)
IskljuCivanje ekrana pokretanja ¢e onemoguciti prikaz poruke na ekranu
prilikom uklju¢ivanja monitora.

Brightness (Osvetljenost)
Podesava nivoe crne boje pozadine za sliku na ekranu.
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Color Adjust (Podesavanje boje)
Obezbeduje vise rezima podesavanja boje, kako bi se podesavanja boje
prilagodila potrebama korisnika.

Color Range (Raspon boja)

Monitor moze automatski da otkrije opseg boje ulaznog signala. MozZete
ru¢no da promenite opcije opsega boje kako bi odgovarale ispravnom
opsegu boje, ako boje nisu pravilno prikazane.

Opcije Opis

.. | Monitor automatski prepoznaje format boje i nivoe
Auto (Automatski) crne i bele boje. prep J J

Full Range Nivoi opsega boja za crnu i belu su puni.
(Puni opseg)
Limited Range Nivoi opsega boja za crnu i belu su ograniceni.

(Ograniceni opseg)

Color space (Prostor boje)
Omogucava korisnicima da izaberu prostor boje koji Zele da koriste za izlaz
boja monitora (RGB, YUV).

Color Temperature (Temperatura boje)
Omogucdava korisnicima da izaberu odredena podesavanja temperature
boje za dalje prilagodavanje njihovog iskustva pri koriséenju monitora.

Podrazumevano Originalni status panela

za panel
Standardni prostor boje koji se koristi za Windows
sRGB .
sistem.
Bluish (Plavic¢asto) | Podesite temperaturu boje na 9.300K.
Cool (Hladno) Podesite temperaturu boje na 7.500K.

Podrazumevana temperatura boje. Preporuceno za
opstu upotrebu.

Warm (Toplo) Podesite temperaturu boje na 5.000K.

Native (Izvorno)

ColorX

Jedinstveni rezim boje, koji pronalazi balans izmedu brzine i boje, za brzu
akciju. Najbolje za igre koje zahtevaju brze reflekse i preciznu boju za brze
reakcije.

Contrast (Kontrast)

Podesava razliku izmedu pozadine slike (nivo crne boje) i prednjeg plana
(nivo bele boje).

Crosshair (Nisan)

Birajte medu razli¢itim stilovima i bojama niSana za preklapanje na vasem
ekranu.

56



Elite RGB Lighting (Elite RGB osvetljenje)
Ovo podesavanje kontroliSe RGB osvetljenje na zadnjem delu monitora i
ispod okvira. Mogu se podesiti boja i stil RGB osvetljenja.

Game mode (ReZim igre)

Integracija dizajna prikaza na ekranu orijentisanog na gejming ukljucuje
unapred kalibrisana podesavanja za FPS, RTS i MOBA igre. Svaki rezim
funkcionalno prilagoden sa testiranjima u okviru igre i podesavanjima
unetim za najbolji spoj boje i tehnologije.

Gamma (Gama)
Omogucava korisnicima da ruc¢no podese nivo osvetljenosti nivoa skale sivih
tonova monitora. Postoji Sest izbora: 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, 2.6 2.8.

Hertz Limiter (Limitator frekvencije)

Omogucava korisnicima da kontrolisu broj slika koje monitor moze da
prikaze. Monitor ¢e ograniciti maksimalni broj slika koje se mogu prikazati
na monitoru radi uStede napajanja i uc¢itavanja na strani monitora.

Hue (Nijansa)
Podesava nijansu svake boje (red (crvene), green (zelene), blue (plave), cyan
(cijan), magente i yellow (Zute)).

Information (Informacije)

Prikazuje frekventni rezim (ulaz za video signal) koji dolazi iz graficke
kartice u racunar, broj modela LCD monitora, serijski broj i URL veb lokacije
kompanije ViewSonic®. Pogledajte vodic za korisnike vase graficke kartice
za informacije o promeni rezolucije i u€estalosti osvezavanja (vertikalne
frekvencije).

NAPOMENA: VESA 1024 x 768 @ 60Hz npr. znaci da je rezolucija 1024 x
768, a brzina osvezavanja 60Hz.

Input Select (I1zbor ulaza)
Prebacuje izmedu razliCitih opcija ulaza koje su dostupne za taj monitor.
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Low Input Lag (Nisko ulazno kasnjenje)

ViewSonic® nudi nisko ulazno kasnjenje, koristeci reduktor obrade
monitora, koji smanjuje kasnjenje signala. U okviru podmenija ,,Low Input
Lag” (Nisko ulazno kasnjenje) iz opcija moZete da izaberete odgovarajucu
brzinu za vasu Zeljenu upotrebu.

Manual Image Adjust (Ru¢no podesavanje slike)
Prikazuje meni ,,Manual Image Adjust (Ru¢no podesavanje slike)”. MozZete
ru¢no da podesite razne parametre kvaliteta slike.

Memory recall (Opoziv memorije)

Vraéa podesSavanja nazad na fabricka ako monitor radi u fabricki unapred
podesenom frekventnom rezimu navedenom u odeljku ,Specifikacije” ovog
uputstva.

NAPOMENA: (lzuzetak) Ova kontrola ne uti¢e na promene unete s
podesavanjima , Language Select” (Izbor jezika) ili ,,Power
Lock” (Zakljucavanje napajanja).

Offset (Pomak)

Podesava nivoe crne boje za crvenu, zelenu i plavu. Funkcije pojacanja i
pomaka omogucavaju korisnicima da kontrolisSu balans bele boje za najvecu
mogucu kontrolu prilikom podeSavanja kontrasta i tamnih scena.

OSD Pivot (Pivot OSD-a)
PodesSava smer prikaza na ekranu.

Overscan (lvice ekrana)

Odnosi se na opsecenu sliku na ekranu monitora. PodeSavanje na vasem
monitoru uvelicava sadrzaj filma, tako da ne mozZete da vidite spoljne ivice
filma.

Power Indicator (Indikator napajanja)

Svetlo koje prikazuje da li je monitor ukljucen ili isklju¢en. Ovo podeSavanje
takode kontroliSe osvetljenje na postolju. Korisnici mogu da iskljuce efekte
osvetljenja u okviru opcije ,,Power Indicator” (Indikator napajanja). Pored
toga, indikator napajanja prikazuje prosec¢nu boju direktno interpretirajudi
ulazni signal boje koji se prima na ekranu.

PureXp™

Skraéenica za ,Pure Experience” (Cisto iskustvo), ova funkcija pobolj$ava
vizuelni kvalitet pokretnih objekata, ¢ineci ih manje nejasnim i s preciznijim
pogledom. XP takode podseca na traku zivota u nekim igrama. XP je
uobicajen i kul na¢in imenovanja, kao Sto se u video industriji video efekti
nazivaju VFX. Takode ostavlja utisak koji podseéa na igranje i tehnologiju.
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Quick Access (Brzi pristup)

Brzo pokretanje odredenih funkcija i rezima preko tastera i menija brzog
pristupa. Korisnici mogu da definiSu Zeljene funkcije i rezZime u meniju brzog
pristupa preko Setup Menu (Menija za podesSavanje) u prikazu na ekranu.
Ova funkcija/rezim ¢e biti omoguceni ¢im se osvetljena traka pomeri na
stavku, a bic¢e uklonjena posle uklanjanja osvetljene trake.

Recall (Opoziv)
Ponovo postavlja podesavanja za ,ViewMode (Rezim prikaza)“ monitora.

Resolution Notice (Obavestenje o rezoluciji)

Ova poruka obavestava korisnike da njihova trenutno prikazana rezolucija
nije ispravna izvorna rezolucija. Ovo obavestenje ¢e se prikazati u prozoru
podesSavanja prikaza kada podesavate rezoluciju prikaza.

Response Time OD (Vreme odziva OD)

Funkcija naprednog podesSavanja za korisnike koji Zele da podese vreme
odziva svog monitora. Oni takode mogu da biraju izmedu pet (5) razliCitih
nivoa da bi preciznije podesili odziv da bude brz prema potrebi istovremeno
smanjujuci zamucivanje ili efekat ghosting-a u svakom jedinstvenom
scenariju igranja.

Setup Menu (Meni podesavanja)

Prilagodava podeSavanja prikaza menija na ekranu (OSD). Vedi broj ovih
podeSavanja mogu da aktiviraju obavestenja o prikazu na ekranu tako da
korisnici ne moraju da ponovo otvaraju meni.

Sharpness (Ostrina)
Podesava kvalitet slike monitora.

ViewMode (ReZim prikaza)

Jedinstvena funkcija ViewMode (Rezim prikaza) kompanije ViewSonic
nudi unapred podesene vrednosti ,Game“ (Igra), ,,Movie” (Film), ,Web“
(Internet) i ,, Text” (Tekst), ,MAC”i,Mono“. Ove unapred podesene
vrednosti su posebno dizajnirane tako da obezbede optimalno iskustvo pri
koriS¢enju monitora za razliCite primene ekrana.

ViewScale
Igraci imaju mogucnost da podese velicinu slike na monitoru, sto
omogucava scenario ,,najboljeg uklapanja“.

59



ReSavanje problema

Ovaj odeljak opisuje neke Ceste probleme koji se mogu pojaviti prilikom koris¢enja
monitora.

Problem Moguca resSenja

Nema napajanja

e Uverite se da ste ukljucili monitor pritiskom na
dugme Napajanje.

e Proverite da li je kabl za napajanje dobro i ¢vrsto
povezan sa monitorom i strujnom uti¢nicom.

e Prikljucite drugi elektri¢ni uredaj u strujnu uti¢nicu
da biste se uverili da uticnica pruza napajanje.

Napajanje je
uklju¢eno, ali nema
slike na ekranu

e Proverite da li je video kabl koji povezuje monitor
sa raCunarom dobro i ¢vrsto povezan.

e Podesite osvetljenost i kontrast.

e Proverite da li je izabran ispravan ulazni izvor.

Pogresne il
abnormalne boje

¢ Ako neke boje (crvena, zelena ili plava) nedostaju,
proverite video kabl da biste se uverili da je dobro i
cvrsto povezan. Olabavljene ili polomljene iglice na
konektoru kabla mogu da onemogude povezivanje.

e Povezite monitor sa drugim raCunarom.

e Ako imate stariju graficku karticu, obratite se
kompaniji ViewSonic® za adapter koji nije DDC.

Slika na ekranu je
previse svetla ili
previse tamna

e Podesite osvetljenost i kontrast putem menija na
ekranu.
e Vratite monitor na fabricka podesavanja.

Slika na ekranu secka

e Proverite da li je izabran ispravan ulazni izvor.

e Proverite postoje li savijene ili slomljene iglice na
konektoru video kabla.

e Proverite da li je video kabl koji povezuje monitor
sa racunarom dobro i ¢vrsto povezan.

Slika na ekranu je
zamucena

¢ Podesite rezoluciju na odgovarajuci odnos Sirina/
visina.
e Vratite monitor na fabricka podesavanja.

Ekran nije dobro
centriran

e Podesite horizontalne i vertikalne kontrole putem
menija ne ekranu.

e Proverite odnos Sirina/visina.

e Vratite monitor na fabricka podesavanja.
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Problem Moguca reSenja

Ekran deluje zut

e Uverite se da je ,Blue Light Filter (Filter plavog
svetla)” iskljucen.

Meni na ekranu se ne
prikazuje na ekranu/
kontrole prikaza na
ekranu nisu dostupne

e Proverite da li je meni na ekranu zakljucan.

e Iskljucite monitor, iskljucite kabl za napajanje,
ponovo ga prikljucite, a zatim ukljucite monitor.

e Vratite monitor na fabricka podesSavanja.

Tasteri na kontrolnoj
tabli ne rade

e Pritiskajte tastere jedan po jedan.
® Ponovo pokrenite racunar.

Pojedini meniji ne
mogu da se izaberu na
ekranskom prikazu

e Podesite rezim prikaza ili ulazniizvor.
¢ Vratite monitor na fabricka podesavanja.

Nema audio izlaza

e Ako koristite slusalice, proverite da li je mini stereo
prikljucak povezan.

e Uverite se da zvuk nije iskljuCen i da njegova jacina
nije postavljena na 0.

e Proverite podesSavanja audio ulaza.

Monitor nece da se
podesi

e Uverite se da nema prepreka u blizini monitora il
na njemu i da postoji dovoljno praznog prostora.

e ZaviSe informacija pogledajte ,,Podesavanje ugla
gledanja”.

USB uredaji povezani
sa monitorom ne rade

® Proverite da li je USB kabl dobro povezan.

¢ Probajte da promenite USB port (ako mozete).

e Pojedini USB uredaji zahtevaju vecu struju;
povezite uredaj direktno sa racunarom.

Spoljni uredaj je
povezan, ali nema slike
na ekranu

e Uverite se da je napajanje ukljuceno

e Podesite osvetljenost i kontrast putem menija na
ekranu.

e Proverite kabl za povezivanje da biste se uverili
da je ¢vrsto i pravilno povezan. Olabavljene ili
polomljene iglice na konektoru kabla mogu da
onemoguce povezivanje.
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Odrzavanje

OpsSte mere opreza
e Uverite se da je monitor isklju¢en i kabl za napajanje iskljucen iz strujne uticnice.
e Nikad ne prskajte i ne sipajte nikakvu te¢nost direktno na ekran ili kudiste.

e PaZljivo rukujte monitorom, jer monitor tamnije boje, ako se istrosi, moze jasnije
da pokazZe tragove od monitora svetlije boje.

Ciséenje ekrana

e Prebrisite ekran Cistom, mekom krpom bez vlakana. Tako ¢ete ukloniti prasinu i
druge Cestice.

e Ako ekran i dalje nije Cist, primenite malu koli¢inu sredstva za CiS¢enje stakla bez
amonijaka i bez alkohola na ¢istu, meku krpu bez vlakana; zatim obrisite ekran.

Ciséenje kucista
e Koristite meku, suvu krpu.

e Ako kuciste i dalje nije Cisto, nanesite malu kolicinu blagog neabrazivnog
sredstva za CiS¢enje bez amonijaka i bez alkohola na Cistu, meku krpu bez
vlakana, a zatim obriSite povrsinu.

Odricanje od odgovornosti

e ViewSonic® ne preporucuje koriscenje nikakvih sredstava za na bazi amonijaka
za Cis¢enje ekrana ili kudista. Pojedina hemijska sredstva za cisSéenje dokazano
oStecuju ekran i/ili kuciste monitora.

e ViewSonic® nece biti odgovoran za Stetu nastalu usled koris¢enja bilo kojih
sredstava za CiS¢enje na bazi amonijaka ili alkohola.
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> Regulatorne i servisne informacije

Informacije o saglasnosti

Ovaj odeljak odnosi se na sve povezane zahteve i izjave u vezi sa regulativama.
Potvrdene odgovarajuce aplikacije ¢e se odnositi na etikete sa imenima i relevantne
oznake na uredaju.

FCC izjava o saglasnosti

Ovaj uredaj je u saglasnosti je sa delom 15 FCC pravila. Rad je podlozan sledeéim
uslovima: (1) Ovaj uredaj ne moze da izazove stetno ometanje i (2) ovaj uredaj
mora da prihvati bilo koje ometanje koje primi, ukljuéuju¢i ometanje koje moze da
izazove nezeljeni rad. Ova oprema je testirana i u saglasnosti je sa ogranicenjima za
Klasu B digitalnih uredaja shodno delu 15 FCC pravila.

Ova ogranicenja su dizajnirana da obezbede razumnu zastitu protiv Stetnog
ometanja u rezidencionoj instalaciji. Ova oprema generise, koristi i moze da

zraCi energiju radio-frekvencije i, ukoliko se ne instalira i ne koristi u skladu sa
uputstvima, moze da utice na radio-komunikaciju. Medutim, ne postoje garancije
da do ometanja nece dodi u odredenoj instalaciji. Ukoliko ova oprema dovede

do Stetnog ometanja radio ili TV prijema, a Sto se moze zakljuciti ukljucivanjem i
iskljuCivanjem opreme, predlazemo vam da pokusate da sprecite ometanje na neki
od slededih nacina:

e Okrenite ili premestite antenu za prijem signala.
e Povecajte rastojanje izmedu opreme i prijemnika.

e Prikljucite opremu u strujnu uti¢nicu koja je povezana na strujno kolo razli¢ito od
onog na koje je povezan prijemnik.
e Konsultujte se sa prodavcem ili iskusnim radio/TV elektricarem za pomoc.

Upozorenje: Upozoravamo vas da promene i modifikacije koje strana odgovorna za
saglasnost nije eksplicitno odobrila mogu da ukinu vase pravo da koristite opremu.

Izjava kanadske industrije
CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)

CE saglasnost za evropske drzave

c Ovaj uredaj je u skladu sa EMC direktivom 2014/30/EU i Direktivom o
niskom naponu 2014/35/EU.
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Sledece informacije su namenjene samo drzavama clanicama EU:

Oznaka sa desne strane je u skladu sa Direktivom 2012/19/EU (WEEE) za

otpad koji se sastoji od elektri¢ne i elektronske opreme. Oznaka ukazuje K
na zahtev da se oprema NE odbacuje u neoznacen otpad, vec da se vrati

preko sistema za prikupljanje otpada, u skladu sa lokalnim zakonom. —

Izjava o saglasnosti sa RoHS2 pravilima

Ovaj proizvod je dizajniran i proizveden u saglasnosti sa Direktivom 2011/65/EU
Evropskog Parlamenta i Saveta a vezano za zabranu koriS¢enja odredenih hazardnih
supstanci u elektri¢noj i elektronskoj opremi (RoHS2 Direktiva) i smatra se da je

u saglasnosti sa vrednostima najvece dozvoljene koncentracije koje je odredio
Evropski komitet za tehnicku adaptaciju (TAC), kao Sto je prikazano u nastavku:

Supstanca PredloZzena maksimalna Stvarna
koncentracija koncentracija
Olovo (Pb) 0,1% <0,1%
Ziva (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmijum (Cd) 0,01% <0,01%
Heksavalentni hrom (Cr6™) 0,1% <0,1%
Polibromirani bifenili (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromirani difenil etri (PBDE) 0,1% <0,1%
Bis (2-etilheksil) ftalat (DEHP) 0,1% <0,1%
Benzil butil ftalat (BBP) 0,1% <0,1%
Dibutil ftalat (DBP) 0,1% <0,1%
Diizobutil ftalat (DIBP) 0,1% <0,1%

Odredene komponente proizvoda, kako je navedeno iznad, izuzete su na osnovu
Dodatka Il RoHS2 direktivi, kao Sto je navedeno u nastavku. Primeri izuzetih
komponenti su:

e Ziva u fluorescentnim lampama sa hladnom katodom i fluorescentnim lampama
sa eksternom elektrodom (CCFL i EEFL) za posebne svrhe ne prelazi (po lampi):
» Kratka duzina (£ 500 mm): maksimalno 3,5 mg po lampi.
» Srednja duzina (> 500 mm i £1.500 mm): maksimalno 5 mg po lampi.
» Dugacka duzina (> 1.500 mm): maksimalno 13 mg po lampi.
Olovo u staklu cevi sa katodnim zrakom.
Olovo u staklu fluorescentnih cevi koje ne prelazi 0,2% po tezini.
Olovo kao legura u aluminijumu koji sadrzi do 0,4% olova po teZini.

Bakarna legura koja sadrzi do 4% olova po tezini.
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* Olovo u legurama za lemljenje sa visokom temperaturom topljenja (npr. legure
zasnovane na olovu koje sadrze 85% po tezini ili viSe olova).

e Elektricne i elektronske komponente koje sadrze olovo u staklu ili keramici,
izuzev dielektricne keramike u kondenzatorima, npr. u pijezoelektronskim
uredajima, ili u staklenom ili kerami¢kom kalupnom spoju.

Indijsko ogranicenje u vezi sa opasnim supstancama

Ogranicenje u vezi sa opasnim supstancama (Indija). Ovaj proizvod je u skladu

sa, Indijskim Pravilom u vezi sa e-otpadom 2011” i zabranjuje koris¢enje olova,
zZive, heksavalentnog hroma, polibromiranih bifenila ili polibromiranih difenila u
koncentracijama koje premasuju 0,1 tezinskog % i 0,01 tezinskog % za kadmijum,
izuzev za izuzetke navedene u Rasporedu 2 Pravila.

Odbacivanje proizvoda na kraju njegovog zivotnog veka

ViewSonic® postuje prirodnu sredinu i posvecen je ekoloSkom radu i Zivotu.
Hvala Sto ste deo pametnijeg, ekoloskijeg raCunarstva. Posetite

veb-sajt kompanije ViewSonic® da biste saznali vise.

SAD i Kanada:
https://www.viewsonic.com/us/company/green/go-green-with-viewsonic/#recycle-
program

Evropa:

http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Tajvan:

https://recycle.epa.gov.tw/
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Informacije o autorskim pravima
Copyright© ViewSonic® Corporation, 2021. Sva prava zadrzana.

Macintosh i Power Macintosh su registrovane trgovacke marke kompanije Apple Inc.

Microsoft, Windows i Windows logo su registrovane trgovacke marke kompanije
Microsoft Corporation u Sjedinjenim Drzavama i drugim zemljama.

ViewSonic®, logo sa tri ptice, OnView, ViewMatch i ViewMeter su registrovane
trgovacke marke kompanije ViewSonic® Corporation.

VESA je registrovana trgovacka marka UdruZenja video elektronskih standarda.
DPMS, DisplayPort i DDC su trgovacke marke kompanije VESA.

ENERGY STAR® je registrovana trgovacka marka Agencije za zastitu prirodne sredine
Sjedinjenih Drzava (EPA).

Kao partner kompanije ENERGY STAR®, kompanija ViewSonic® Corporation je
odredila da ovaj proizvod ispunjava ENERGY STAR® smernice za efikasno koriséenje
energije.

Odricanje od odgovornosti: Kompanija ViewSonic® Corporation nece biti
odgovorna za ovde sadrzane tehnicke ili urednicke greske ili propuste; kao ni za
slucajnu ili posledi¢nu Stetu do koje je doslo usled snabdevanja ovog materijala ili
usled rada ili koriséenja ovog proizvoda.

U interesu poboljSavanja proizvoda, ViewSonic® Corporation zadrZzava pravo da
promeni specifikacije proizvoda bez upozorenja. Informacije u ovom dokumentu
mogu se promeniti bez upozorenja.

Nije dozvoljeno kopirati, reprodukovati ili preneti ni jedan deo ovog dokumenta,
na bilo koji nacin i za bilo koju svrhu bez prethodnog pisanog odobrenja kompanije
ViewSonic® Corporation.

XG321UG_UG_SRB_1a 20211117

66



Podrska za kupce

Za tehnic¢ku podrsku ili servisiranje proizvoda, pogledajte tabelu ispod ili
kontaktirajte svog prodavca.

NAPOMENA: Trebace vam serijski broj proizvoda.

Zemlja/region

Veb-sajt

Zemlja/region

Veb-sajt

Azija i Pacifik i Afrika

Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
41 & (China) www.viewsonic.com.cn 58 (EEdN) www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
H& (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=% (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ dsvina'lng www.viewsonic.com/th/

Viét Nam www.viewsonic.com/vn/ South Africa & Mauritius | www.viewsonic.com/za/
Amerike

United States www.viewsonic.com/us Canada www.viewsonic.com/us

Latin America www.viewsonic.com/la

Evropa

Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/
Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasakcraH www.viewsonic.com/kz/
Poccusn www.viewsonic.com/ru/ Espafa www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/

United Kingdom

www.viewsonic.com/uk/




Ogranicena garancija
ViewSonic® monitor

Sta garancija pokriva:

Kompanija ViewSonic® garantuje da su njeni proizvodi ispravni i ne pate od greSaka
u materijalu i izradi tokom garantnog perioda. Ukoliko se za proizvod dokaze da

je neispravan usled neispravnosti materijala ili izrade tokom garantnog perioda,
ViewSonic® ¢e, po sopstvenom nahodenju i kao vasu jedinu odstetu popraviti ili
zameniti proizvod odgovaraju¢im. Zamenjeni proizvod ili delovi mogu da ukljucuju
reciklirane ili fabricki obnovljene delove ili komponente. Popravljeni ili zamenski
uredaj, delovi ili komponente ¢e biti pokrivene tokom vremena preostalog u
originalnoj kupCevoj ograni¢enoj garanciji i garantni period nece biti produzen.
ViewSonic® ne garantuje ni za jedan softver trecih strana, bilo da je ukljucen sa
proizvodom ili instaliran od strane korisnika, instalaciju bilo kojih neautorizovanih
hardverskih delova ili komponenti (npr. lampi projektora). (Pogledajte: odeljak ,Sta
garancija izuzima i ne pokriva”).

Koliko dugo garancija traje:

Garancija na ViewSonic® monitore traje izmedu 1i 3 godine, u zavisnosti od zemlje
kupovine, a vazi za sve delove, ukljucujuci svetlosni izvor, i sav rad od datuma
korisnikove prvobitne kupovine.

Koga garancija stiti:
Ova garancija je vazeca samo za prvobitnog kupca.

Sta garancija izuzima i ne pokriva:
¢ Bilo koji proizvod na kome je serijski broj oStecen, modifikovan ili uklonjen.
e (Ostecenje, kvarove ili habanje proizvoda do koga dode usled:
» Nesrece, nepravilnog koris¢enja, zanemarivanja, pozara, vode, munje ili
drugih visih sila, neautorizovane modifikacije proizvoda ili nepridrzavanja
uputstava dobijenih sa proizvodom.

» Popravke ili pokuSaja popravke od strane bilo koga neovlaséenog od strane
kompanije ViewSonic®.
» Ostecenja ili gubitka bilo kojih programa, podataka ili prenosivih medija za
skladistenje.
» Normalnog habanja.
» Uklanjanjaili instalacije proizvoda.
e Gubitak softvera ili podataka dok kojih dode tokom popravke ili zamene.
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¢ Bilo koja ostecenja proizvoda usled transporta.

e Razloge koji nisu vezani za sami proizvod, poput talasanja ili nedostatka
elektricnog napona.

e Koris¢enja delova ili dodatne opreme koja ne ispunjava specifikacije kompanije
ViewSonic.

e Ako vlasnik ne vrsi periodi¢no odrzavanje proizvoda na nacin naveden u Vodicu
za korisnike.

e Bilo koji drugi razlog nevezan za kvar proizvoda.

e Stetu izazvanu kada je stati¢ka slika prikazana na proizvodu tokom duzeg
vremenskog perioda (poznato i kao ,urezivanje slike”).

e Softver — bilo koji softver trecih strana uklju¢en uz proizvod ili instaliran od strane
korisnika.

e Hardver/pribor/delovi/komponente — Instalacija bilo kog neodobrenog hardvera,
pribora, potrosnih delova ili komponenti (npr. lampi projektora).

e Ostecenje ili zloupotrebu sloja na povrsini ekrana kroz neodgovarajuce Cisc¢enje,
kao Sto je opisano u Vodicu za korisnike proizvoda.

e Uklanjanje, instalaciju i troSkove usluge podesavanja, ukljuCuju¢i montiranje
proizvoda na zid.

Kako da obezbedite servisiranje:

e Za informacije o obezbedivanju servisa pod garancijom, kontaktirajte Podrsku
za kupce kompanije ViewSonic® (pogledajte stranicu ,,Podrska za kupce”). Bice
potrebno da dostavite serijski broj proizvoda.

e Da biste dobili servisiranje pod garancijom, od vas ée se traziti: (a) originalni
racun sa datumom kupovine, (b) vase ime, (c) vasa adresa, (d) opis problemaii (e)
serijski broj proizvoda.

e Donesite ili poStom posaljite proizvod sa placenom postarinom u originalnom
pakovanju ovlaséenom servisnom centru kompanije ViewSonic® ili samoj
kompaniji ViewSonic®.

e Za dodatne informacije ili ime najblizeg ViewSonic servisnog centra, kontaktirajte
ViewSonic®.

Ogranicenje impliciranih garancija:

Ne postoje garancije, izrazene ili implicirane, koje se prosSiruju i vaze van ovde
sadrzanog opisa, ukljuCujuci impliciranu garanciju o pogodnosti za prodaju i
pogodnosti za odredenu svrhu.
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Iskljucivanje Steta:

Odgovornost kompanije ViewSonic ograni¢ena je na cenu popravke ili zamene
proizvoda. ViewSonic® nije odgovoran za:

e Ostecenje druge svojine izazvano defektima ovog proizvoda, oSteéenja baziranih
na nepogodnosti, gubitak koris¢enja proizvoda, gubitak vremena, gubitak
profita, gubitak poslovne Sanse, gubitak dobre volje, ometanje poslovnih odnosa
ili druge komercijalne gubitke, ¢ak i u slu¢aju da je kompanija upozorena na
moguénost takvih Steta.

e Bilo koje druge Stete, bilo slucajne, posledi¢ne ili druge.
¢ Bilo kakvo optuZivanje kupca od neke treée strane.

e Popravke ili pokuSaja popravke od strane bilo koga neovlaséenog od strane
kompanije ViewSonic®.

Efekat drzavnog zakona:

Ova garancija daje vam odredena zakonska prava a mozda imate pravo i na druga
prava koja se razlikuju od drzave do drzave. Neke drzave ne dozvoljavaju ogranicenja
impliciranih garancija i/ili ne dozvoljavaju isklju¢ivanje slucajnih ili posledi¢nih Steta,
tako da se gore navedena ogranicenja i iskljuCivanja mozda ne odnose na vas.

Prodaja izvan SAD i Kanade:

Za informacije o garanciji i servisiranju ViewSonic® proizvoda prodatih van SAD i
Kanade, kontaktirajte ViewSonic® ili svog lokalnog ViewSonic® prodavca.
Garantni period za ovaj proizvod u kontinentalnoj Kini (ne ukljucujuéi Hongkong,
Makao i Tajvan) zavisi od uslova i odredbi Kartice za garantovano odrzavanje.

Za korisnike u Evropi i Rusiji, kompletne detalje garancije koja se nudi mozete da
pronadete na adresi http://www.viewsonic.com/eu/ pod , Podrska/Informacije o
garanciji”.

Sablon uslova garancije za monitor u Vodi¢u za korisnike
VSC_TEMP_2007
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