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Va multumim ca ati ales ViewSonic®!

Ca furnizor lider de solutii vizuale la nivel mondial, ViewSonic® este dedicat depasirii
asteptarilor privind evolutia tehnologica, inovatia si simplitatea. La ViewSonic®,
consideram ca produsele noastre au potentialul de a avea un impact pozitiv in lume
si suntem convinsi ca produsul ViewSonic® pe care I-ati ales va functiona bine.

Tncd o datd, v multumim c§ ati ales ViewSonic®!



> Masuri de precautie

Cititi urmatoarele Masuri de siguranta inainte de a incepe sa utilizati dispozitivul.

Pastrati acest ghid de utilizare intr-un loc sigur pentru consultare ulterioara.
Cititi toate avertizarile de siguranta si urmati toate instructiunile.

Stati la cel putin 18” (45 cm) fata de afisaj.

Permiteti un spatiu liber de cel putin 4” (10 cm) in jurul dispozitivului pentru a
asigura o ventilatie adecvata.

Amplasati dispozitivul intr-o zona bine ventilata. Nu asezati pe dispozitiv obiecte
care ar putea preveni disiparea caldurii.

Nu utilizati acest aparat in apropierea surselor de apa. Pentru a reduce riscul de
incendiu sau electrocutare, nu expuneti dispozitivul la umiditate.

Evitati expunerea aparatului la lumina directa a soarelui sau la alte surse de
caldura sustinuta.

Nu instalati langa surse de caldura, cum ar fi radiatoarele, contoarele de caldura,
sobe sau alte dispozitive (inclusiv amplificatoare) care pot creste temperatura
dispozitivului la niveluri periculoase.

Utilizati o carpa moale si uscata pentru a curata toate suprafetele. Pentru mai
multe informatii, consultati sectiunea ,Intretinere” din acest manual.

Evitati sa atingeti ecranul, deoarece uleiul se poate colecta pe ecran daca 1l
atingeti.

Nu atingeti suprafata ecranului cu obiecte ascutite sau grele, deoarece aceasta
poate provoca deteriorarea ecranului.

Nu asezati dispozitivul pe carpe sau alte materiale care pot fi asezate intre
produs si mobilierul de sustinere.

Cand mutati dispozitivul, aveti grija sa nu lasati dispozitivul sa cada.

Nu asezati dispozitivul pe o suprafata neuniforma sau instabila. Aparatul poate
cadea, ducand la raniri sau defectiuni.

Nu asezati obiecte grele pe dispozitiv sau cabluri de conectare.

Utilizati intotdeauna dulapuri, suporturi sau metode de instalare recomandate
de producatorul setului de dispozitive.

Folositi intotdeauna mobilier care poate sustine dispozitivul in siguranta.
Asigurati-va intotdeauna ca dispozitivul nu depaseste marginea mobilierului de
suport.

Nu asezati dispozitivul pe o piesa de mobilier inalta, de exemplu pe un dulap sau
o biblioteca, fara a ancora atat piesa de mobilier, cat si dispozitivul, de un suport
adecvat.

Educati intotdeauna copiii cu privire la pericolul catararii pe mobilier pentru a
ajunge la televizor.



Nu amplasati monitorul in locuri in care este probabil sa fie prezenti copiii.

Nu asezati articole care ar putea tenta copiii sa urce, cum ar fi jucarii si
telecomenzi, pe partea superioara a dispozitivului sau a mobilierului pe care este
asezat produsul.

Daca sesizati fum, zgomote anormale sau un miros ciudat, opriti de indata
dispozitivul si contactati reprezentantul ViewSonic®. Continuarea utilizarii
dispozitivului este periculoasa.

Nu Tncercati sa ocoliti dispozitivele de siguranta ale conectorului polarizat sau

de impamantare. Un conector polarizat are doua lame, una mai lata decat
cealalta. Un conector de impamantare are doua lame si un al treilea bolt de
impamantare. Lama lata si cel de-al treilea bolt sunt prevazute pentru siguranta
dvs. Tn cazul in care stecherul nu se potriveste in priza, achizitionati un adaptor si
nu incercati sa fortati conectorul in priza.

Cand va conectati la o priza de curent, nu scoateti stiftul de impamantare.
Asigurati-va ca stifturile de impamantare nu sunt demontate niciodata.

Directionati si gestionati intotdeauna cablurile si cablurile conectate la
dispozitivul dvs., astfel incat acestea sa nu poata fi impiedicate, trase sau
apucate.

Protejati cablul de alimentare de a fi calcat sau intepat, in special la priza si in
punctul in care acesta iese din echipament. Asigurati-va ca priza de alimentare
este amplasata in apropierea echipamentului, astfel incat sa fie usor accesibila.

Deconectati stecherul de la priza de curent, daca dispozitivul nu este folosit
pentru o perioada lunga de timp.

Verificati daca sistemul de distributie instalat in cladire corespunde. Sistemul ar
trebui sa fie echipat cu o siguranta nominala la 120/240 V, 20 A.

Utilizati numai accesorii/atasamente, cum ar fi carucioare, suporturi, trepiede,
console sau mese specificate de producator.

Cand se utilizeaza un carucior, utilizati cu atentie atunci cand mutati

combinatia carucior/echipament, pentru a evita ranirea cauzata de
rasturnarea acestuia.

Solicitati efectuarea intretinerii de catre personal de service calificat. Service-ul
va fi necesar atunci cand aparatul a fost deteriorat in orice fel, cum ar fi:

» daca stecherul sau cablul de alimentare sunt deteriorate.
» daca se varsa lichid sau obiecte cad in unitate.

» daca unitatea a fost expusa la ploaie sau umezeala.

» daca unitatea nu functioneaza normal sau a fost scapata.

Cand utilizati casti, reglati volumul la niveluri adecvate, sau poate aparea lezarea
auzului.



e Fixarea afisajului pe un perete sau un obiect fix folosind franghie sau alte
dispozitive de fixare poate ajuta la sustinerea greutatii afisajului, pentru a
preveni caderea acestuia.

Modelul gaurii Pad interfata Gaura e et s .
(Lx H) (IxHxL) pad Specificatie si cantitate surub
100 x 100 mm | 115x115x2,6 mm | @5 mm M4 x 10vrr.1m
4 bucati

Gaura de montare pe perete VESA

© ©
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NOTA:
 Dispozitivul de blocare/cablul trebuie sa poata rezista la forte de 100 N.

e Cablul trebuie sa fie drept si bine tensionat. Partea din spate a
dispozitivului trebuie sa fie orientata catre perete, pentru a asigura faptul
ca dispozitivul nu se poate inclina sub forte externe.

e Asigurati-va ca afisajul nu se inclina sub forte externe la orice inaltime si
unghi de rotatie al dispozitivului.

e Daca afisajul existent va fi pastrat si mutat, ar trebui aplicate aceleasi consideratii
ca mai sus.
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> Introducere

Continutul pachetului

e Monitor

e Cablu de alimentare

e Cablu video

e Ghid de pornire rapida

NOTA: Cablurile de alimentare si cablurile video incluse in pachetul dvs. pot
varia in functie de tara dvs. Contactati distribuitorul local pentru mai
multe informatii.



Prezentare generala

Vedere din fata

Ecran afisaj

Indicator LED
pentru alimentare

Tasta de acces rapid Tasta de pornire

Tasta Joy

Vedere din spate

3

HDmi DP

' -
> = = 0
© © © o o

1. HDMI 2. DisplayPort 3. lesire audio
4. USB ascendent 5. USB descendent 6. Intrare c.c.

o=

®
()
@ (O]l

NOTA: Pentru mai multe informatii despre tasta [®]/[=]/[=]1/[A]/[V¥]si
functia sa, consultati , Taste rapide” la pagina 27
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> Configurare in

Aceasta sectiune contine instructiuni detaliate pentru configurarea monitorului.
Instalarea suportului

1. Puneti dispozitivul pe o suprafata plana si stabila cu ecranul in jos.

2. Aliniati si conectati cele doua (2) puncte de pe baza suportului monitorului cu
gatul suportului monitorului.

3. Utilizati surubul capturat in suportul monitorului si fixati-l la gatul monitorului.

10



4. Aliniati si glisati carligele superioare ale suportului in fantele de montare a
suportului, dupa cum se arata in imaginea de mai jos:

NOTA: Asigurati-vd c3 suportul este securizat, iar clapeta de eliberare rapida se
fixeaza.

11



5. Folosind manerul suportului, ridicati dispozitivul in pozitie verticala pe o
suprafata plana si stabila.

NOTA: Asezati intotdeauna aparatul pe o suprafatd plana si stabil3. In caz
contrar, acesta poate cadea si poate deteriora aparatul si/sau poate
provoca vatamari corporale.

12



Utilizarea ancorei de mouse

Pe partea din spate a afisajului, sub porturile 1/0, sunt incluse doua ancore de
mouse. Utilizati-le pentru a preveni tragerea cablului mouse-ului si a personaliza
configuratia de utilizare a mouse-ului.

)

13



Montare pe perete

Consultati tabelul de mai jos pentru dimensiunile standard ale seturilor de montare
pe perete.

NOTA: A se utiliza numai cu un kit/suport de montare pe perete cu certificare
UL. Pentru a achizitiona un kit de montare pe perete sau o baza pentru
reglarea inaltimii, contactati ViewSonic® sau distribuitorul local.

Sarcina Modelul gaurii Pad interfata Gaura Specificatie si
maxima (Lx H) (IxHxL) pad cantitate surub
14kg | 100x100 mm | 115x115x2,6 mm | @5 mm M4 x 10 mm

4 bucati

NOTA: Seturile de montare pe perete se vand separat.

1. Opriti dispozitivul si deconectati toate cablurile.
2. Puneti dispozitivul pe o suprafata plana si stabila cu ecranul in jos.

3. Apasati si mentineti lamela de eliberare rapida si ridicati cu grija suportul.

4. Apasati usor pentru a dezactiva carligele si a scoate suportul.

14



5. Atasati suportul de montare in orificiile de montare VESA din spatele monitorului.
Apoi asigurati-l cu patru (4) suruburi (M4 x 10 mm).

100 mm
| G——- 1

ww 00T

6. Urmati instructiunile livrate impreuna cu setul de montare pe perete pentru a
monta monitorul pe perete.

15



Utilizarea fantei de securitate

Pentru a preveni furtul dispozitivului, utilizati un dispozitiv de blocare a fantei de
siguranta pentru a fixa dispozitivul de un obiect imobil.

Mai jos este un exemplu de instalare a unui dispozitiv de blocare a fantei de
securitate pe o masa.

16



> Efectuarea conexiunilor

Aceasta sectiune va ghideaza asupra conectarii monitorului la alte echipamente.

Conectarea la reteaua de alimentare

1. Conectati adaptorul de alimentare la mufa de intrare de curent alternativ din
spatele dispozitivului.

2. Conectati stecherul la o sursa de alimentare.

17



Conectarea dispozitivelor externe optionale

Conexiunea HDMI

Conectati un capat al unui cablu HDMI la portul HDMI al monitorului. Si conectati
celalalt capat al cablului la conectorul HDMI de la computer.

NOTA: Monitorul este echipat cu doud porturi HDMI 2.0.

Homi

= ==
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Conexiunea DisplayPort
Conectati un capat al cablului DisplayPort la conectorul DisplayPort. Si conectati
celalalt capat al cablului DisplayPort la conectorul DisplayPort sau mini DP de la
computer.

NOTA: Pentru a conecta monitorul la portul Thunderbolt (v. 1 si 2) de pe Mac,

conectati capatul mini DP al ,,cablului mini DP - DisplayPort” la iesirea
Thunderbolt de la Mac. Apoi conectati celalalt capat al cablului la portul

DisplayPort al computerului.

19



Conexiune USB
Conectati un capat al unui cablu USB la un port USB al dispozitivului. Si conectati
celalalt capat al cablului la conectorul USB de la computer.

NOTA: Monitorul acceptd doud (2) tipuri de porturi USB. La efectuarea
conexiunii/conexiunilor, respectati urmatoarele instructiuni:

e Trei porturi (3) USB de tip A: Conexiune pentru dispozitive periferice
Type A (de exemplu, dispozitive de stocare, tastatura, mouse).

» NOTA: Pentru a utiliza anumite dispozitive periferice, asigurati-
va ca si computerul este conectat la portul USB Type B al
monitorului.

e Un (1) port USB Type B: Conectati cablul USB de tip B (patrat cu 2
colturi taiate) la acest port si apoi conectati celalalt capat al cablului la
portul USB downstream al computerului.

NOTA: Portul USB Type A de langa portul USB Type B poate accepta incircare
rapida la5V 2,1 A. Celelalte doua porturi USB Type A pot accepta
incarcarela5V, 0,9 A.

20



Conexiune audio

Conectati mufa audio a castilor la portul lesire audio al monitorului. In plus, puteti
conecta monitorul la o bara de sunet utilizand un cablu audio.

NOTA: Monitorul este echipat si cu difuzoare duale.

({C?) <= == @
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> Utilizarea monitorului

Ajustarea unghiului de vizualizare

Pentru o vizualizare optima, puteti regla unghiul de vizualizare prin oricare din
urmatoarele metode:

Reglarea inaltimii

Coborati sau ridicati monitorul la inaltimea dorita (de la 0 pana la 120 mm).

NOTA: Cand reglati, apasati ferm de-a lungul ciii de reglare, tinand monitorul cu
ambele maini de fiecare parte.

22



Ajustarea unghiului de inclinare:

Tnclinati monitorul inainte sau Tnapoi, la unghiul de vizionare dorit (de la -5° pan3 la
20°).

NOTA: Cand ajustati, sprijiniti ferm suportul cu 0 man3, in timp ce inclinat;i
monitorul Thainte sau in spate cu cealalta mana.

Reglarea orientarii ecranului (pivotarea monitorului)

1. Reglati indltimea monitorului la cea mai inalta pozitie. Apoi inclinati monitorul
inapoi, In pozitia de inclinare completa.

NOTA: Asigurati-va ci parasolarul Elite este scos sau indoit Tnainte de pivotare.

23



2. Rotiti monitorul l1a 90°, de |la orientarea de tip peisaj la cea de tip portret.
<

NOTA:
e Cand reglati, asigurati-va ca tineti ferm ambele laturi ale monitorului, cu
ambele maini.

e Pentru a roti imaginea ecranului, schimbati manual setarile de orientare a
afisajului computerului.

24



Ajustarea unghiului de pivotare

Pivotati monitorul spre stanga sau spre dreapta, pana la unghiul de vizualizare dorit
(30°).

25



Activarea/dezactivarea dispozitivului

1. Conectati cablul de alimentare conectat la o priza de perete.
2. Apasati butonul Power (alimentare) pentru a porni monitorul.

3. Pentru a opri monitorul, atingeti din nou butonul Power (alimentare).

NOTA: Monitorul va consuma energie atata timp cat cablul de alimentare este
conectat la priza. Daca monitorul nu este folosit pentru o perioada lunga
de timp, deconectati stecherul de la priza.

26



Utilizarea tastelor panoului de control

Utilizati tastele panoului de control pentru a accesa meniul rapid, navigati in meniul
afisat pe ecran (OSD) si schimbati setarile.

Quick Access Key
(Tasta de acces rapid)

Joy Key (Tasta Joy)

|'_|7I Quick Access Menu (Meniu de acces rapid)

Apasati Quick Access Key (Tasta de acces rapid) pentru a activa Quick Access
Menu (Meniu de acces rapid). Pentru a afla mai multe, consultati pagina 58.

Quick Access

Blue Light Filter

Return

Press [ to go to next

27



Taste rapide

Cand meniul afisat pe ecran (OSD) este dezactivat, puteti accesa rapid functii
speciale utilizand tastele panoului de control.

Tasta Descriere

[=] Apasati si mentineti apdsate tasta pentru 5 secunde a bloca/
debloca meniul OSD.

Cand meniul apare pe ecran, continuati sa apasati tasta timp de
10 secunde pentru a bloca/debloca meniul OSD.

Locking OSD

[ I
Press and hold for 10s to lock OSD

Daca meniul OSD este blocat, mesajul de mai jos va aparea pe
ecran:

OSD Lock/Unlock

OSD Locked

28



Tasta Descriere

[=]* Apdsati si mentineti apasata tasta pentru 5 secunde a bloca/
debloca butonul Power (alimentare).

Cand meniul apare pe ecran, continuati sa apasati tasta timp de
10 secunde pentru a bloca/debloca butonul Power (alimentare).

Locking Power Button

-

I

Press and hold for 10s to lock Power

Tn cazul in care butonul Power (alimentare) este blocat, mesajul
de mai jos va aparea pe ecran:

Power Lock/Unlock

Power Button Locked

[A] Atingeti si mentineti apasata tasta pentru 5 secunde a afisa/
ascunde ecranul de incarcare atunci cand dispozitivul este pornit.

Boot Up Screen On/Off

Off

Press to Turn On

1 Doar apasarea acestei taste va activa functia Input Select (Selectare intrare).

29



Configurarea setarilor

Operatiuni generale

1. Apasati tasta [@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

Adaptive Sync O N

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

Max. Refresh Rate 240 " Game Modes

— XG250 —

Game Modes Display Input Select
=HDMI 1
HDMI

isplayPort

& O

Navi. Power

2. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta meniul principal. Apoi, miscati
tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul selectat.

Adaptive Sync O N
Custom 1

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

ViewSonic | Z LI TZ

— XG250 —

Audio Adjust

L R ——————————
7 & O

Exit NEVE Power
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3. Miscati tasta Joy [=] sau [*] pentru a selecta optiunea dorita din meniu. Apoi,
miscati tasta Joy [™] pentru a accesa sub-meniul.

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 e Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ

— XG250 —

Audio Adjust

& O

NEVE Power

4. Miscati tasta Joy [ =] sau [>] pentru a regla/selecta setarea. Apoi, apasati tasta
[e] pentru confirmare.

Custom 1

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

ViewSonic | Z L1 TZ=

— XG250 —

Audio Adjust

Mute
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NOTA: Anumite ajustari ale optiunilor de meniu nu necesita ca utilizatorul s3
apese tasta [®] pentru a confirma selectia.

Adaptive Sync ON
Max RefreshRate D40 1,

ViewSonic | =1 TZ - = - — - ViewSonic | =1 T=

XG250

Ghid pentru taste Ghid pentru taste
5. Atingeti tasta [ =] pentru a reveni la meniul anterior.

NOTA: Pentru a iesi din meniul OSD, apasati tasta Quick Access (Acces rapid)

().
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Arborele meniului afisat pe ecran (OSD)

Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Gaming Modes | Standard

Custom 1

Custom 2
FPS

MOBA

Battle Royale

Realistic
Vibrant

Console Speed

Console Color
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Display On
Adaptive Sync

Off
Auto
Off
Light

HDR

Normal

Clearview Extreme
Ultra
Off

On

Off

On

Off

On

Off
Native
60Hz
Hertz Limiter 100Hz
144Hz
165Hz
Standard
Fast

Nightview

Scopeview

OverClocking

Faster
Ultra Fast

Response Time OD

Fastest

Explanation (i)
Blue Light Filter (-/+, 0~100)
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Display

sRGB
Bluish
Cool
Color Temperature Native
Warm
Red (-/+, 0~100)
Full Color Control | Green (-/+, 0~100)
Blue (-/+, 0~100)
Auto
Color Space RGB
YUV
Auto
Color Range Full Range
Limited Range
Color Adjust L8
2.0
2.2
Gamma
2.4
2.6
2.8
Color Saturation (-/+, 0~100)
Black Stabilization | (-/+, 0~22)
Full
Aspect
1:1
19”7 (4:3)
Image Adjust ViewScale 19”W (16:10) | (-/+, 0~100)
21.5” (16:9) (-/+, 0~100)
22"W (16:10)
23.6”W (16:9)
24”W (16:9)
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Off

Display Contrast (-/+, 0~100)
Brightness (-/+, 0~100)
] Sharpness (-/+, 0~100)
Image Adjust
Advanced DCR (-/+, 0~20)
On
Overscan
Off
Input Select HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
ViewMode Standard
Movie
Web
Text
MAC
Mono
Audio Adjust Volume (-/+, 0~100)
On
Mute
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Setup Menu English

Francais
Deutsch
Espafiol
Italiano
Suomi
Pycckuii

Language Tirkee
BAGE
o
EEEPX
[ERZN=DY4
Ceska
Svenska

Information
Blue Light Filter On/Off
PureXp™ On/Off
OverClocking On/Off
FPS On/Off
MOBA On/Off
Battle Royale On/Off

Quick Access
Realistic On/Off
Vibrant On/Off
Console Speed On/Off
Console Color On/Off
Custom 1 On/Off
Custom 2 On/Off
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Setup Menu Green
Type A White Preview Image
Yellow
Green
Type B White Preview Image
Crosshair
Yellow
Green
Type C White Preview Image
Yellow
Off
Rainbow
Breathing
Rear Stack
Others
Off
Rainbow
Breathing
Elite RGB
Base Stack
Others
Off
On
Always On
Off
Reset
Off
On
Resolution Notice
Off
On
Boot Up Screen
Off
OSD Timeout 5/15/30/60
On
OSD Background
Off
On
OSD Pivot
Off
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Setup Menu Off
HDMI 1
Left Source HDMI 2
Select
DisplayPort
PBP Left-Right HDMI 1
Right Source HDMI 2
Select
DisplayPort
Multi-Picture Swap
HDMI 1
PIP Source HDMI 2
Select
DisplayPort
PIP PIP H. Position | (-/+, 0~100)
PIP V. Position | (-/+, 0~100)
PIP Size (-/+, 0~100)
PIP Swap
On
Power Indicator
Off
On
Auto Power Off
Off
30 Minutes
45 Minutes
Sleep 60 Minutes
120 Minutes
Off
Standard
Optimize
ECO Mode Conserve
E Savi on
ner avin
gy g Off
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Meniu principal Sub-meniu Optiune de meniu

Setup Menu On
DDC/CI
Off
DisplayPort 1.2 on
isplayPort 1.
Off
Standby Ch on
anapy arger
& Off
Rename

Memory Recall
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Optiunile de meniu

Game Modes (Moduri de joc)
1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta Game Modes (Moduri de joc).
Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul Game Modes (Moduri de joc).

‘ Adaptive Sync O N

‘ Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

— XG250 —

Audio Adjust Setup Menu

2 & O

Exit Navi. Power

3. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta setarea. Apoi apasati tasta [e]
pentru a confirma selectia.

Optiune de meniu Descriere

Standard Selectati aceasta optiune pentru utilizare generala.

Custom 1/2 Exista doua setari ,,Custom” (Personalizat) care se pot
(Personalizat 1/2) |personaliza conform preferintelor fiecarui utilizator si care se
pot adapta fiecarui tip de joc comercializat.

FPS (CPS) Ideal pentru jocuri First-Person Shooter (Impuscaturi din
perspectiva jucatorului).

MOBA Selectati aceasta optiune pentru jocuri Multiplayer Online
Battle Arena (Arena de lupte online cu mai multi jucatori).

Battle Royale Reglat pentru jocurile Battle Royale (Batalie regala).

(Batalie regala)
Realistic (Realist) Reprezentare reala a culorilor

Vibrant Culori bogate si saturate.

Console Speed Se concentreaza pe viteza in utilizarea consolei.

(Viteza consola)

Console Color Se concentreaza pe acuratetea culorilor in utilizarea consolei.

(Culoare consola)
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Display (Afisaj)
1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [™] pentru a selecta Display (Afisaj). Apoi, miscati tasta
Joy [¥] pentru a accesa meniul Display (Afisaj).

Adaptive Sync O N

— — Custom 1
Z L =

ViewSonic |

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes
— XG250 — =

Display

<©> d)

Navi. Power

3. Miscati tasta Joy [=] sau [™] pentru a selecta optiunea din meniu. Apoi, miscati
tasta Joy [*] pentru a accesa sub-meniul.

4. Miscati tasta Joy [ =] sau [*] pentru a regla/selecta setarea. Apoi, apasati tasta
[e] pentru a confirma (daca este cazul).

NOTA: Unele optiuni de sub-meniu pot avea un alt sub-meniu. Pentru a intra in
sub-meniul respectiv, miscati tasta Joy [*].

Optiune de meniu Descriere

Adaptive Sync Elimina efectele de stuttering si tearing de pe ecran in
(Sincronizare timpul jocului.

adaptiva)

HDR10 Reduce contrastul general al unei anumite scene, astfel

incat sa se poata observa detaliile in evidentieri si umbre.

Clearview (Vedere |Reduceti estomparea cauzata de miscare.
clara)

OverClocking Cand aceasta optiune este setata la ,0On” (Pornire), rata
de reimprospatare a monitorului trece de 240 Hz.

Nightview (Vedere |lluminati ecranele intunecate.
nocturna)
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Optiune de meniu Descriere

Scopeview (Vedere | Mariti in centrul monitorului.
tip periscop)

Hertz Limiter Permite utilizatorilor sa controleze cate cadre poate reda
(Limitator hertzi) monitorul.

Response Time OD | O functie de reglare avansata pentru utilizatorii care
(Timp de raspuns | doresc sa ajusteze timpul de raspuns al monitorului.
OD)

Blue Light Filter Filtru reglabil, disponibil pentru toate Game Modes
(Filtru lumina (Modurile de joc), care blocheaza lumina albastra de
albastra) energie ridicata, pentru siguranta utilizatorilor.

Pentru mai multe informatii, consultati pagina 55.

Color Temperature |Selectati setarea temperaturii culorii.
(Temperatura e sRGB: Luminozitate mai scazuta si culori mai naturale.

culoare) * Bluish (Albastruie): Seteaza temperatura culorii la

9.300K.

e Cool (Rece): Seteaza temperatura culorii la 7.500K.

e Native (Nativa): Temperatura implicita a culorii.
Recomandat pentru utilizare obisnuita.

e Warm (Calda): Seteaza temperatura culorii la 5.000K.

e Full Color Control (Control integral culori): Regleaza
valorile pentru rosu, verde si albastru dupa plac.
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Optiune de meniu Descriere

Color Adjust Color space (Spatiu culoare)

(Reglare culori) Le permite utilizatorilor sa aleaga spatiul de culoare pe
care vor sa il utilizeze pentru iesirea culorilor.

e Auto (Automat): Monitorul recunoaste in mod automat
formatul de culoare si nivelurile de alb si negru.

e RGB: Culoarea semnalului de intrare este RGB.
e YUV: Culoarea semnalului de intrare este YUV.

Color range (Interval culori)

Monitorul poate detecta in mod automat intervalul culorii
semnalului de intrare. Puteti schimba manual optiunile
formatului de culoare, conform intervalului corect al
formatului de culoare, daca nu sunt afisate corect culorile.

e Auto (Automat): Monitorul recunoaste in mod automat
formatul de culoare si nivelurile de alb si negru.

e Full Range (Interval complet): Nivelurile alb-negru sunt
complete.

e Limited Range (Interval limitat): Nivelurile alb-negru
sunt limitate.

Gamma

Le permite utilizatorilor sa regleze manual nivelul

luminozitatii tonurilor de gri ale monitorului.

Color Saturation (Saturatie culoare)

Regleaza adancime de culoare a fiecarei culori (red (rosu),
green (verde), blue (albastru), cyan (bleu), magenta
(fucsia) si yellow (galben)).

Black Stabilization (Stabilizare culoare neagra)

Permite o vizibilitate si o detaliere marita prin cresterea
luminozitatii scenelor intunecate.
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Optiune de meniu Descriere

Image Adjust ViewScale (Scara de vizualizare)

(Reglare imagine) | Utilizatorii pot regla dimensiunea de afisare a imaginii pe
monitor, oferind un scenariu de tip ,,cel mai potrivit”.

Contrast

Regleaza diferenta dintre fundalul imaginii (nivelul culorii
negre) si prim-plan (nivelul culorii albe).

Brightness (Luminozitate)

Regleaza nivelurile de culoare neagra ale fundalului
imaginii de pe ecran.

Sharpness (Claritate)
Regleaza calitatea imaginii monitorului.

Advanced DCR (DCR avansat)

Detecteaza automat semnalul imaginii si controleaza
inteligent luminozitatea si culoarea retroiluminarii pentru
a Imbunatati abilitatea de a face culoarea neagra mai
intensa Tntr-o scena intunecata si de a face culoarea alba
mai intensa intr-un mediu luminos.

Overscan

Se refera la o imagine decupata de pe ecranul
monitorului. O setare a monitorului dvs. mareste
continutul filmului, astfel incat sa nu puteti vedea
marginile cele mai exterioare ale filmului.
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Input Select (Selectare intrare)

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [ =] sau [=] pentru a selecta Input Select (Selectare intrare).

Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul Input Select (Selectare
intrare).

Adaptive Sync O N

i ic = F= Custom 1
ViewSonic | Z L1 T=Z - . ustom

Max. Refresh Rate _ Game Modes
e 240 v

Game Modes Display Input Select
*HDMI 1
HDMI 2

isplayPort

& O

NE\E Power

3. Miscati tasta Joy [ =] sau [™] pentru a selecta sursa de intrare dorita din meniu.
Apoi apasati tasta [e] pentru a confirma selectia.
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ViewMode (Mod vizualizare)

NOTA: ViewMode (Mod vizualizare) este disponibil numai la utilizarea Game
Modes (Moduri de joc) Custom 1 (Personalizat 1) sau 2.

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta ViewMode (Mod vizualizare).
Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul ViewMode (Mod vizualizare).

Adaptive Sync O N

i ic = = Custom 1
ViewSonic | Z LI T= I ustom

Max. Refresh Rate Game Modes
T 240 v,

Display Input Select ViewMode Audio Adjust

& O

Navi. Power

3. Miscati tasta Joy [=] sau [™] pentru a selecta setarea. Apoi apasati tasta [e]
pentru a confirma selectia.

Optiune de meniu Descriere

Standard Selectati aceasta optiune pentru utilizare generala.

Movie (Film) Selectati aceasta optiune pentru vizionarea filmelor.

Web Selectati aceasta optiune pentru navigare pe web.

Text Selectati aceasta optiune pentru activitati bazate pe text.
MAC Selectati aceasta optiune la conectarea la computere Mac.
Mono Selectati aceasta optiune pentru monocrom.
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Audio Adjust (Reglare sunet)

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [ =] sau [>] pentru a selecta Audio Adjust (Reglare sunet).
Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul Audio Adjust (Reglare sunet).

Custom 1

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

ViewSonic | Z L1 TZ=

— XG250 —

Audio Adjust

& O

NE\E Power

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta optiunea dorita. Apoi, miscati tasta
Joy [*] pentru a accesa sub-meniul.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a regla/selecta setarea, apoi apasati tasta
[e] pentru a confirma selectia (daca este cazul).

Optiune de meniu Descriere

Volume (Volum) Reglati volumul.

Mute (Dezactivare |Activati pentru a dezactiva sunetul.
sunet)
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Setup Menu (Meniu configurare)

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta Setup Menu (Meniu configurare).
Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul Setup Menu (Meniu
configurare).

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z 1T

— XG250 —

Audio Adjust Setup Menu

Navi. Power

3. Miscati tasta Joy [=] sau [™] pentru a selecta optiunea din meniu. Apoi, miscati
tasta Joy [*] pentru a accesa sub-meniul.

4. Miscati tasta Joy [ =] sau [*] pentru a regla/selecta setarea. Apoi, apasati tasta
[e] pentru a confirma (daca este cazul).

NOTA: Unele optiuni de sub-meniu pot avea un alt sub-meniu. Pentru a intra in
sub-meniul respectiv, miscati tasta Joy [*].
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Optiune de meniu Descriere

Language Select Selectati o limba disponibila pentru meniul OSD.
(Selectare limba)

Information Afiseaza informatiile despre monitor.

(Informatii)

Quick Access Selectati optiunile prezente in Quick Access Menu (Meniu
(Acces rapid) de acces rapid).

Crosshair Tintiti mai usor si mai rapid in timpul jocurilor FPS

Cu suprapunerea pe ecran. Pentru mai multe detalii,
consultati pagina 60.

Elite RGB Aceasta setare controleaza iluminarea RGB din spatele
(RGB Elite) monitorului si de sub cadru pentru a imbunatati
experienta RGB. Cand este pornita sau dupa ce este
resetata, se va activa optiunea implicita ,Rainbow Wave
(Unda curcubeu)”.

Tn plus, iluminarea RGB este sincronizata si cu cativa
parteneri principali. Descarcarea software-ului partenerilor
va va permite sa modificati si mai mult capacitatile RGB.

Daca doriti sa beneficiati de software-ul partenerilor,
consultati setarile avansate de mai jos.

Setare RGB software partener

e Vizitati https://www.viewsonic.com/elite/rgb/ si alegeti
un sofware partener RGB pentru a-l descarca.
e Descarcati si instalati software-ul ales.

e Un cablu USB 3.0 A-tata catre B-tata este inclus alaturi
de monitor. Conectati conectorul USB 3.0 B-tata la
monitor si conectorul USB 3.0 A-tata la PC.

¢ Rulati software-ul partener si incepeti sa personalizati
iluminarea RGB!

De asemenea, puteti viziona tutorialele noastre online
privind configurarea software-ului RGB pe
https://www.viewsonic.com/elite/rgb/.

*Variatiile modurilor, caracteristicile de personalizare si
orice alte caracteristici sau utilizari se vor baza si vor fi
supuse termenilor de utilizare, acordului de licenta pentru
utilizatorul final si capacitatilor software precum sunt
specificate sau furnizate in software-ul partener.
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Optiune de meniu Descriere

Resolution Notice

Activati aceasta optiune pentru a permite sistemului sa

(Timp de expirare
0SD)

(Notificare informeze utilizatorii ca rezolutia de vizualizare curenta nu
rezolutie) este cea nativa, corecta.

Boot Up Screen Porneste sau opreste ecranul de inceput.

(Ecran de

incarcare)

OSD Timeout Regleaza durata de timp pentru care meniul OSD ramane

pe ecran.

OSD Background
(Fundal OSD)

Afiseaza/ascunde fundalul OSD cand pe ecran apare
meniul OSD.

(Pivotare OSD)

OSD Pivot Seteaza orientarea pentru meniul OSD.
(Pivotare OSD)
OSD Pivot Seteaza orientarea pentru meniul OSD.

Power Indicator
(Indicator
alimentare)

Activati sau dezactivati indicatorul de alimentare. Daca
setarea este setata la On (Pornit), indicatorul de alimentare
se aprinde albastru atunci cand dispozitivul este pornit.

Auto Power Off
(Oprire automata
alimentare)

Activati aceasta optiune pentru a permite monitorului sa
se opreasca automat dupa o anumita perioada de timp.

Sleep (Repaus)

Seteaza timpul de asteptare inainte ca monitorul sa intre in
modul Sleep (Hibernare).

ECO Mode
(Mod ecologic)

Alegeti intre diverse moduri, in functie de consumul de
energie.

NOTA: Modul de economisire a energiei este activat
in mod implicit. Odata dezactivat, nivelul de
luminozitate poate fi reglat la nivelul maxim.

DDC/CI

Activati aceasta setare pentru a permite controlul
monitorului prin intermediul placii grafice.

DisplayPort 1.1

Activeaza/dezactiveaza suportul DisplayPort 1.1.

(Redenumire)

Standby Charger Cand este activata optiunea, portul USB va continua sa
(incdrcare in mod | furnizeze energie chiar dacd monitorul este in mod de
de repaus) repaus.

Rename Redenumeste profilul personalizat.
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Optiune de meniu Descriere

Memory recall Readuce toate setarile la valorile implicite din fabrica.
(Reapelare din

memorie)
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> Functii avansate si setari

Tn aceastd sectiune sunt descrise functii avansate ale monitorului.
Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva)

Activarea tehnologiei Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva) pune capat jocurilor
sacadate si intrerupte generand o vizualizare cursiva, fara resturi de imagini la,
teoretic, orice rata de cadre.

Pentru a activa functia Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva):

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [=] pentru a selecta Display (Afisaj). Apoi, miscati tasta
Joy [¥] pentru a accesa meniul Display (Afisaj).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Adaptive Sync (Sincronizare
adaptiva). Apoi, miscati tasta Joy [>] pentru a confirma selectia.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta On (Pornit) sau Off (Oprit). Apoi
apasati tasta [e@] pentru a confirma selectia.

NOTA: Pentru a utiliza functia G-Sync, trebuie utilizatd o conexiune DisplayPort.
n plus, retineti:

1. Computerul dvs. trebuie sa fie echipat cu o placa grafica GeForce GTX
Seria 10 sau GeForce RTX Seria 20.
2. Trebuie sa aveti instalat cel mai recent driver GeForce.

3. Pentru mai multe informatii despre activarea G-Sync pe un monitor
cu Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva), vizitati: https://www.nvidia.
com/en-us/geforce/news/geforce-rtx-2060-g-sync-compatible-game-
ready-driver/.
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PureXP™

Prescurtarea de la ,,Pure Experience” (Experienta pura), aceasta functie poate
imbunatati calitatea vizuala a obiectelor in miscare, facandu-le mai clare. De
asemenea, XP este si 0 aluzie la bara care reprezinta viata in unele jocuri. XP este
un mod comun si interesant de a numi efectele video precum VFX, exact ca si in
industria video. Tn plus, adaugad un detaliu orientat spre jocuri si tehnologie.

Aceasta este tehnologia exclusiva ViewSonic pentru a optimiza timpul de raspuns
al imaginilor in miscare (MPRT) pentru o performanta mai mare in timpul jocurilor.
De asemenea, functia a fost certificata de Blur Busters, o institutie profesionala in
eliminarea estomparii de miscare si de a face imaginile Tn miscare mai clare.

Pentru a activa functia PureXP™:

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta Display (Afisaj). Apoi, miscati tasta
Joy [¥] pentru a accesa meniul Display (Afisaj).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta PureXP™. Apoi, miscati tasta Joy
[*] pentru a confirma selectia.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta experienta preferata. Apoi apasati
tasta [®] pentru a confirma selectia.

Optiunile de meniu

Light (Usor)

Normal (Normal)

Extreme (Extrem)
Ultra
Off (Oprire)
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Hertz Limiter (Limitator hertzi)

Un controler al hertzilor montorului permite utilizatorilor sa controleze cate cadre
poate reda monitorul. Monitorul va limita numarul maxim de cadre care pot fi
redate de monitor pentru a economisi energie si sarcina din partea monitorului.

Pentru regla Hertz Limiter (Limitator hertzi):

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [*] pentru a selecta Display (Afisaj). Apoi, miscati tasta
Joy [¥] pentru a accesa meniul Display (Afisaj).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Hertz Limiter (Limitator hertzi).
Apoi, miscati tasta Joy [™] pentru a confirma selectia.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta cadrele de iesire preferate. Apoi
apasati tasta [e] pentru a confirma selectia.

Optiunile de meniu

Native (Nativa)
60Hz
100Hz
144Hz
165Hz
240Hz

NOTA:
e Daca functia Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva) este setata la ,,On
(Pornit)”, Hertz Limiter (Limitator hertzi) va fi dezactivat.

e Este posibil ca functia ViewScale (Scara de vizualizare) sa nu fie
compatibila cu toate nivelurile de Hz.

55



Response Time OD (Timp de raspuns OD)

Reglarea setarii Response Time OD (Timp de raspuns OD) va permite utilizatorilor
sa regleze cu exactitate timpul de raspuns dorit. Cu cinci (5) setari din care pot
alege, utilizatorii pot selecta cu precizie timpul adecvat pentru fiecare scenariu de
utilizare.

Fiecare setare va creste viteza timpului de raspuns, permitand utilizatorilor sa
potriveasca PC-ul cu tipul de joc, crednd un scenariu de tip ,,cel mai potrivit”.

Pentru a activa functia Response Time OD (Timp de raspuns OD):

1. Apasati tasta [@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [*>] pentru a selecta Display (Afisaj). Apoi, miscati tasta
Joy [¥] pentru a accesa meniul Display (Afisaj).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Response Time OD (Timp de
raspuns OD). Apoi, miscati tasta Joy [*] pentru a confirma selectia.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta timpul de raspuns preferat. Apoi
apasati tasta [e@] pentru a confirma selectia.
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Blue Light Filter (Filtru lumina albastra) si sanatatea ochilor

Filtrul de lumina albastra blocheaza lumina albastra de energie ridicata, pentru o
experienta de vizualizare mai confortabila.

Accesarea rapida a configurarii filtrului de lumina albastra

Activarea si dezactivarea functiei Blue Light Filter (Filtru lumina albastra) poate fi
facuta rapid prin intermediul Quick Access Key (Tastei acces rapid).

Quick Access

Blue Light Filter

Tasta Acces rapid
Return

Press [ to go to next

NOTA: Cand activati Blue Light Filter (Filtru lumina albastra) prin intermediul
Quick Access Key (Tastei acces rapid), valoarea filtrului va fi 100, valoare
certificatd de TUV. Cu toate acestea, valoarea filtrului va fi 0 dac3
utilizatorul alege o alta functie prin intermediul Quick Access Key (Tastei

acces rapid).
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Cand utilizati si va bucurati de monitor, retineti urmatoarele lucruri:

e Vizualizarea ecranelor de calculator pentru perioade lungi de timp poate provoca
iritarea ochilor si disconfort. Pentru a reduce aceste efecte, este recomandat sa
luati pauze periodice de la vizualizare, pentru a permite ochilor sa se relaxeze.

e Utilizatorii pot personaliza valoarea optiunii Blue Light Filter (Filtru lumina
albastra) prin intermediul Display Menu (Meniu afisare).

| Adaptive Sync O N

| Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

XG250

Game Modes Display Input Select
Blue Light Filter

Color Adjust

e De asemenea, monitorul este compatibil cu functia Flicker-Free, care reduce sau
elimina palpaitul, astfel reducand solicitarea ochilor.

Calcularea pauzelor

Cand priviti monitorul pentru perioade indelungate de timp, se recomanda sa luati
pauze periodice. Se recomanda pauze scurte de cel putin cinci (5) minute dupa una
(1) sau doua (2) ore de vizualizare continua.

Pauzele mai scurte si mai frecvente sunt mai benefice, in general, decat pauzele mai
lungi si mai rare.

Privirea obiectelor indepartate

Cand fac pauze, utilizatorii pot reduce solicitarea si uscarea ochilor privind obiecte
care se afla la indepartare.

Exercitii pentru ochi si gat

Exercitii pentru ochi

Exercitiile pentru ochi pot reduce solicitarea ochilor. Rotiti incet ochii la stanga, la
dreapta, in sus si in jos. Repetati de cate ori e nevoie.

Exercitii pentru gat

Exercitiile pentru gat pot reduce, de asemenea, solicitarea ochilor. Relaxati-va
bratele si lasati-le sa atarne pe langa corp, aplecati-va usor in fata pentru a intinde
gatul, intoarceti capul spre dreapta si spre stanga. Repetati de cate ori e nevoie.

58



ViewScale (Scara de vizualizare)

Tn optiunea ViewScale (Scard de vizualizare), utilizatorii pot regla raportul de aspect
curent pentru a se potrivi scenariului specific de utilizare. Mai jos sunt enumerate
raporturile de aspect.

NOTA: Dac3 utilizatorii aleg un mod de aspect ViewScale care nu este nativ,
acest lucru poate afecta experienta utilizatorului.

Pentru a activa ViewScale:

1. Apasati tasta [@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [*=] pentru a selecta Display (Afisaj). Apoi, miscati tasta
Joy [¥] pentru a accesa meniul Display (Afisaj).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Image Adjust (Reglare imagine).
Apoi miscati tasta Joy [*] pentru a accesa sub-meniul.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta ViewScale (Scara de vizualizare).
Apoi, miscati tasta Joy [*] pentru a accesa sub-meniul.

5. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta raportul de aspect dorit. Apoi
apasati tasta [e] pentru a confirma selectia.

Raport aspect Descriere

Full (Complet)

Scaleaza imaginea introdusa pentru a umple ecranul, aceasta este
setarea implicita de intrare si este ideala pentru imaginile 16:9.

Aspect Imaginea introdusa poate umple ecranul cat de mult posibil fara a
se distorsiona.

1:1 Imaginea este afisata direct, fara a fi scalata.

19” (4:3) Simuleaza imaginea introdusa cu un raport de aspect de 4:3 si o
dimensiune de afisare de 19”.

19”W (16:10) |Simuleaza imaginea introdusa cu un raport de aspect de 16:10 si o

dimensiune de afisare cu o latime de 19”.

21,5” (16:9)

Simuleaza imaginea introdusa cu un raport de aspect de 16:9 si o
dimensiune de afisare de 21,5”.

22”W (16:10)

Simuleaza imaginea introdusa cu un raport de aspect de 16:10 si o
dimensiune de afisare cu o latime de 22”.

23,6”W (16:9)

Simuleaza imaginea introdusa cu un raport de aspect de 16:9 si o
dimensiune de afisare cu o latime de 23,6”.

24”W (16:9)

Simuleaza imaginea introdusa cu un raport de aspect de 16:9 si o
dimensiune de afisare cu o latime de 24”.
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Quick Access (Acces rapid)

Initializati rapid anumite functii si moduri prin intermediul tastei si al meniului Quick
Access (Acces rapid). De asemenea, utilizatorii pot defini functiile sau modurile
preferate in Quick Access Menu (Meniu de acces rapid), din Setup Menu (Meniu
configurare) in meniul OSD, Functia/modul va fi activat cand bara luminoasa se misca
pe element si se va dezactiva dupa indepartarea barei luminoase.

Tn Quick Access Menu (Meniu de acces rapid), ,,Return (Revenire)” inseamnd c§
utilizatorii pot reveni ,,automat” la modul pe care |-au ales inainte de a accesa Quick
Access Menu (Meniu de acces rapid).

De exemplu, daca utilizatorii aleg modul ,Console Speed (Viteza consola)” inainte de
a accesa Quick Access Menu (Meniu de acces rapid) si exista o optiune FPS in meniu,
conform definitiei Quick Access (Acces rapid), utilizatorii vor activa modul FPS cand
bara luminoasa se muta pe element. Atunci, cand bara luminoasa se muta pe ,,Return
(Revenire)”, modul va fi schimbat la ,Console Speed (Viteza consola)” automat, care
este acelasi mod de dinainte ca utilizatorul sa acceseze Quick Access Menu (Meniu de
acces rapid).

Pentru a activa Quick Access Menu (Meniu de acces rapid):

1. Apasati Quick Access Key (Tasta de acces rapid) pentru a afisa Quick Access Menu
(Meniu de acces rapid).

2. Apasati Quick Access Key (Tasta de acces rapid) pentru a selecta preferinta.
NOTA:

e Pentru a modifica functiile implicite ale meniului
Quick Access Quick Access (Acces rapid) (Blue Light Filter (Filtru
lumina albastra), PureXP™ si OverClocking), eliminati
una sau mai multe functii prin intermediul optiunii
Setup Menu (Meniu configurare) mai intai.

Blue Light Filter e Meniul Quick Access (Acces rapid) va disparea
automat dupa trei (3) secunde.

Pentru a schimba optiunile meniului Quick Access (Acces rapid):

1. Apasati tasta [®] sau miscati tasta Joy [ =] sau [A] sau [V]

Return pentru a accesa meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [ =] sau [*] pentru a selecta Setup Menu
(Meniu configurare). Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a
accesa meniul Setup Menu (Meniu configurare).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Quick Access
(Acces rapid). Apoi, miscati tasta Joy [>] pentru a accesa
sub-meniul.

Press |'_|7' to go to next

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta preferinta.
Apoi apasati tasta [e] pentru a confirma selectia.

NOTA: Unele optiuni de sub-meniu pot avea un alt sub-
meniu. Pentru a intra in sub-meniul respectiv,
miscati tasta Joy [*].
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Elite RGB Lighting (lluminarea RGB Elite)

Aceasta setare controleaza iluminarea RGB din spatele monitorului si de sub cadru.
Cand este ,,On (Pornit)” sau dupa ce este resetata, se va activa modul implicit
,Breathing (Puls)”.

Pentru a accesa meniul Elite RGB (RGB Elite):

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [>] pentru a selecta Setup Menu (Meniu configurare).
Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul Setup Menu (Meniu
configurare).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Elite RGB (RGB Elite). Apoi, miscati
tasta Joy [*] pentru a accesa sub-meniul.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta preferinta. Apoi apasati tasta [e]
pentru a confirma selectia.

NOTA: Unele optiuni de sub-meniu pot avea un alt sub-meniu. Pentru a intra in
sub-meniul respectiv, miscati tasta Joy [>].

Tn plus, retroiluminarea RGB este sincronizata si cu cativa parteneri principali.
Descarcarea software-ului partenerilor va va permite sa reglati si mai mult
capacitatile RGB.

Pentru a configura software-ul partener RGB:

1. Vizitati: https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

2. Selectati un software partener RGB si descarcati-I.

3. Conectati un capat al cablului USB Type B la monitor si celalalt capat la computer.
4. Executati si instalati software-ul partener.

5. Incepeti sa personalizati iluminarea RGB a monitorului.

Thank you for purchasing a
ViewSonic ELITE gaming
monitor!

ViewSonic | SLITZ

DISPLAY CONTROLLER

Your new monitor features RGB
integration that can be controlled
by either using the ELITE Display
Controller or by downloading key
partners’ RGB software.

MODE

VISUAL
SETTING

Learn more:

RGB

Elite
Jazz
Elite Global
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Crosshair

Selectati diferite stiluri si culori pentru crosshair pentru a le suprapune pe ecran.

Pentru a activa functia Crosshair:

1. Apasati tasta [e@] sau miscati tasta Joy [=] sau [A] sau [¥] pentru a accesa
meniul afisat pe ecran (OSD).

2. Miscati tasta Joy [=] sau [™] pentru a selecta Setup Menu (Meniu configurare).
Apoi, miscati tasta Joy [¥] pentru a accesa meniul Setup Menu (Meniu
configurare).

3. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta Crosshair. Apoi, miscati tasta Joy
[>] pentru a confirma selectia.

4. Miscati tasta Joy [A] sau [¥] pentru a selecta stilul si culoarea pentru crosshair
preferate. Apoi apasati tasta [@] pentru a confirma selectia.

NOTA: Va fi afisatd o imagine de previzualizare a efectului crosshair (tip si
culoare) pe partea dreapta a meniului OSD inainte de confirmare.

Crosshair Descriere

Type A (Tip A)

Type B (Tip B)

Type C (Type-C) )

» Adjust

NOTA: Va apdrea o casetd de mesaj cu
e ' Main Menu efectul crosshair si va disparea
automat dupa trei (3) secunde.

|__|7| Exit
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Firmware Update (Actualizare programe)

Pentru afisarea optima si pentru rezolvarea problemelor cunoscute, cel mai bine
este sa aveti monitor actualizat cu cea mai recenta versiune de firmware. Cu cablul
USB si instrumentul de actualizare a firmware-ului, puteti actualiza cu usurinta,
oricand, firmware-ul monitorului.

Puteti accesa: https://www.viewsonic.com/elite/display-controller/ pentru a verifica
si descarca cea mai recenta versiune de firmware cu instrumentul de actualizare.

Pentru a actualiza firmware-ul:

1. Verificati daca exista si descarcati Firmware Update Tool (Instrumentul de
actualizare firmware-ului) cu cea mai recenta versiune de firmware pentru
monitor de la: http://www.viewsonic.com/elite/display-controller/.

2. Conectati cablul USB tip B (patrat cu 2 colturi taiate) la portul USB de tip B
al monitorului. Si conectati celalalt capat al cablului la conectorul USB de la
computer.

3. Dezarhivati Instrumentul de actualizare firmware descarcat si faceti dublu clic pe
fisierul .exe sau pe fisierul .pkg. Apoi, urmati instructiunile de pe ecran pentru a
finaliza instalarea aplicatiei.

4. Lansati Instrumentul de actualizare a firmware-ului. Aplicatia va detecta automat
si va verifica modelul de monitor si versiunea curenta a firmware-ului.
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5. Faceti clic pe Update (Actualizare) pentru a face upgrade-ul firmware-ului
monitorului.

ViewSonic | ZLITZ=

UISPLAY CONTROLLER

Custom 1

MODE ' 27" 1ms IPS Nano Color
Gaming Monitor

VISUAL l DmIZPﬂ'PWﬂnyLI game -

Custom 2

SETTING ite Display Controller XG270QC standard

RGB ( MOBA

N\ FPS
RGB ~ '

Perfected for Gaming, Engineered for More Realistic

ALLIANCE Elite XG27 Series Teaser Video

Elite Display Controller
New Version is available!

Update Now

6. Asteptati pana la finalizarea procesului de actualizare.

NOTA:
e Orice intreruperi in timpul procesului de actualizare a firmware-ului pot
afecta permanent monitorul. Nu deconectati cablul USB si nu dezactivati
calculatorul si monitorul.

e Utilizand Controlerul de afisare Elite, utilizatorii pot primi o notificare
automata cand este disponibila o noua versiune de firmware.
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> Anexa

Specificatii
Element
LCD

Categorie
Tip

Specificatii
LCD TFT, cu matrice activa, 1920 x 1080, pas
intre pixeli 0,2331 mm x 0,2331 mm

Dimensiunea ecranului

81,29 cm, 32”

Filtru de culoare

Banda verticala RGB

Suprafata de sticla

Tip anti-reflexie, strat de acoperire 3H

Semnal de intrare

Sincronizare video

TMDS digital (100 Q)
HDMI: f : 30-230 Khz, f : 48-144 Hz
DisplayPort: f,: 30-254 Khz, f : 48-175 Hz

Compatibilitate PC pana la 1920 x 1080
Macintosh pana la 1920 x 1080
Recomandat 1920 x 1080 @ 240Hz
Rezolutie! Acceptat e 1920 x 1080 @ 100, 120, 144, 165, 240Hz
e 1680 x 1050 @ 60Hz
e 1440x900 @ 60, 75Hz
e 1280x1024 @ 60, 75Hz
e 1024 x768 @ 50, 60, 70, 72, 75Hz
e 800x 600 @ 56, 60, 72, 75Hz
e 720x400 @ 70Hz
e 640x480 @ 50, 60, 67, 72, 75Hz
Adaptor de Tensiune de intrare 100-240V ca, 50/60Hz (comutare automata)
alimentare?

Zona de afisare

Scanare completa
(HxV)

596,736 x 335,664 mm (23,49” x 13,22")

a energiei

Conditii de Temperatura 0°C—-40°C (32°F-104°F)

functionare Umiditate 20% pana la 90% (fara condensare)
Altitudine 10.000 feet (3,048 km)

Conditii de Temperatura -20°C-60°C (-4°F-140°F)

depozitare Umiditate 5% pana la 90% (fara condensare)
Altitudine 40.000 feet (12,1 km)

Dimensiuni Caracteristici (Ix Hx L) |557,9x402,7~522,7 x 247,9 mm

(21,96” x 15,85~20,58” x 9,76")

Montare pe perete | Dimensiuni 100 x 100 mm

Greutate Caracteristici 9,5 kg (20,94 Ibs)

Mod de economisire | On (Pornit)? 50 W (tipic) 4

Off (Oprire)

< 0,3 W (Max)

A W N K

fara USB si sunet.

Nu setati placa video a computerului la valori superioare celor de mai sus; in caz contrar, exista riscul deteriordrii permanente a afisajului.
Utilizati numai adaptoare de alimentare de la ViewSonic® sau de la o sursa autorizata.
Conditiile de testare urmeaza standardul EEI.

™ Termenii HDMI, Interfatd multimedia de inalta definitie HDMI,
Hnml Imaginea comerciald HDMI si Siglele HDMI sunt marci comerciale sau

nnnnnn

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

marci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc.




Glosar

Aceasta sectiune descrie glosarul standard al termenilor utilizati in toate modelele
cu afisaj LCD. Toti termenii sunt enumerati in ordine alfabetica.

A

NOTA: Este posibil ca anumiti termeni sd nu fie valabili pentru monitorul dvs.

Advanced DCR (DCR avansat)

Tehnologia Advanced DCR detecteaza in mod automat semnalul de imagine
si controleaza in mod inteligent culoarea si luminozitatea fundalului pentru
a imbunatati capacitatea de intensificare a culorii negre intr-o scena
intunecata si de intensificare a culorii albe intr-un mediu luminos.

Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva)

Tehnologia Adaptive Sync (Sincronizare adaptiva) pune capat jocului sacadat
si cadrelor intrerupte generand o vizualizare cursiva, fara resturi de imagini
la, teoretic, orice rata de cadre.

Audio Adjust (Reglare sunet)
Regleaza volumul, dezactiveaza sunetul sau comuta intre intrari daca aveti
mai multe surse.

Auto Detect (Detectare automata)

Daca sursa de intrare curenta nu are semnal, monitorul va trece in mod
automat la urmatoarea optiune de intrare. La unele modele, aceasta functie
este dezactivata in mod implicit.

Black Stabilization (Stabilizare culoare neagra)

Optiunea Black Stabilization (Stabilizare culoare neagra) de la ViewSonic
permite o vizibilitate si o detaliere sporite prin cresterea luminozitatii
scenelor intunecate.

Blue Light Filter (Filtru lumina albastra)
Regleaza filtrul care blocheaza lumina albastra de energie ridicata, pentru
siguranta utilizatorilor.

Boot Up Screen (Ecran de incarcare)
Oprirea ecranului de incarcare va dezactiva afisarea mesajului de pe ecran la
pornirea monitorului.

Brightness (Luminozitate)
Regleaza nivelurile de culoare neagra ale fundalului imaginii de pe ecran.
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Color Adjust (Reglare culori)
Furnizeaza mai multe moduri de reglare a culorilor, ajutand la reglarea
setarilor culorilor conform cerintelor utilizatorilor.

Color range (Interval culori)

Monitorul poate detecta in mod automat intervalul culorii semnalului de
intrare. Puteti schimba manual optiunile formatului de culoare, conform
intervalului corect al formatului de culoare, daca nu sunt afisate corect
culorile.

Optiuni Descriere

Auto (Automat) Monitorul recunoaste in mod automat formatul de
culoare si nivelurile de alb si negru.

Full Range Gama de culori a nivelelor de alb-negru este completa.
(Interval complet)
Limited Range Gama de culori a nivelurilor de alb-negru este limitata.

(Interval limitat)

Color space (Spatiu culoare)
Le permite utilizatorilor sa aleaga spatiul de culoare pe care vor sa in utilizeze
pentru iesirea culorilor monitorului (RGB, YUV).

Color Temperature (Temperatura culoare)
Le permite utilizatorilor sa selecteze anumite setari ale temperaturii de
culoare pentru a personaliza si mai mult vizualizarea.

Panou implicit Starea initiala a panoului

sRGB Spatiul de culoare standard utilizat pentru sistemul
Windows.

Bluish (Albastruie) |Seteaza temperatura culorii la 9.300K.

Cool (Rece) Seteaza temperatura culorii la 7.500K.

Native (Nativa) Temperatura implicita a culorii. Recomandat pentru
utilizare generala.

Warm (Calda) Seteaza temperatura culorii la 5.000K.

ColorX

Un mod de culoare unic, care echilibreaza viteza si culoarea, pentru o
actiune rapida. Se potriveste jocurilor care necesita reflexe ascutite si culori
precise pentru reactii rapide.

Contrast
Regleaza diferenta dintre fundalul imaginii (nivelul culorii negre) si prim-plan
(nivelul culorii albe).

Crosshair
Selectati diferite stiluri si culori pentru crosshair pentru a le suprapune pe
ecran.
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lluminarea Elite RGB (RGB Elite)
Aceasta setare controleaza iluminarea RGB din spatele monitorului si de sub
cadru. Atat culoarea, cat si stilul iluminarii RGB pot fi reglate.

Game mode (Mod joc)

Integreaza un design OSD orientat pe jocuri, incluzand setari pre-calibrate
pentru FPS, RTS si MOBA. Fiecare mod este personalizat din punct de vedere
functional, cu teste in joc si ajustari facute pentru cea mai buna combinatie
de culori si tehnologie.

Gamma
Le permite utilizatorilor sa regleze manual nivelul luminozitatii tonurilor de
gri ale monitorului. Exista sase selectii: 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, 2.6 si 2.8.

Hertz Limiter (Limitator hertzi)

Permite utilizatorilor sa controleze cate cadre poate reda monitorul.
Monitorul va limita numarul maxim de cadre care pot fi redate de monitor
pentru a economisi energie si sarcina din partea monitorului.

Hue (Nuanta)

Regleaza nuanta fiecarei culori (red (rosu), green (verde), blue (albastru),
cyan (bleu), magenta (fucsia) si yellow (galben)).

Information (Informatii)

Afiseaza modul de sincronizare (intrare semnal video) care provine de la
placa video a computerului, numarul de model al LCD-ului, numarul de serie
si adresa URL a site-ului web ViewSonic®. Consultati ghidul utilizatorului

al placii dvs. grafice pentru instructiuni privind modificarea rezolutiei si
frecventa de reimprospatare (frecventa verticala).

NOTA: VESA 1024 x 768 la 60Hz, de exemplu, inseamnd c3 rezolutia este
de 1024x768, iar rata de reimprospatare este de 60Hz.

Input Select (Selectare intrare)
Comuta intre diverse optiuni de intrare disponibile pentru monitor.

Low Input Lag (Decalaj scazut intrare)

ViewSonic® permite un decalaj scazut la intrare prin reducerea proceselor
monitorului, ceea ce scade latenta semnalului. in submeniul ,Low input lag”
(,,Decalaj scazut la intrare”) aveti doua optiuni cu care puteti selecta viteza
corespunzatoare pe care doriti sa o utilizati.
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M Manual Image Adjust (Reglare manuala imagine)
Afiseaza meniul Manual Image Adjust (Reglare manuala imagine). Puteti seta
manual o varietate de ajustari ale calitatii imaginii.

Memory recall (Reapelare din memorie)

Readuce reglajele la setarile din fabrica daca afisajul functioneaza intr-un
mod de sincronizare presetat din fabrica, enuntat in sectiunea ,Specifications
(Specificatii)” din acest manual.

NOTA: (Exceptie) Acest control nu afecteazd modificrile efectuate cu
setarea , Language Select” (Selectare limba) sau ,,Power Lock”
(Blocare alimentare).

0) Offset (Compensare)
Regleaza nivelurile de negru pentru rosu, verde si albastru. Functiile de
amplificare si compensare le permit utilizatorilor sa controleze balansul de
alb pentru majoritatea comenzilor cand se regleaza contrastul si scenele
intunecate.

OSD Pivot (Pivotare OSD)
Seteaza directia de afisare a meniului OSD pe monitor.

Overscan

Se refera la o imagine decupata de pe ecranul monitorului. O setare a
monitorului dvs. mareste continutul filmului, astfel incat sa nu puteti vedea
marginile cele mai exterioare ale filmului.

p Power Indicator (Indicator alimentare)
Lumina care apare cand monitorul este pornit sau oprit. Aceasta setare
controleaza si iluminarea de pe suport. Utilizatorii pot opri efectul de
iluminare de la setarea Power Indicator (Indicator alimentare). in plus,
indicatorul de alimentare afiseaza o culoare medie reprezentand direct
semnalul culorii de intrare primit de ecran.

PureXp™

Prescurtarea de la ,,Pure Experience” (Experienta pura), aceasta functie
poate imbunatati calitatea vizuala a obiectelor in miscare, facandu-le mai
clare. De asemenea, XP este si 0 aluzie la bara care reprezinta viata in unele
jocuri. XP este un mod comun si interesant de a numi efectele video precum
VFX, exact ca si in industria video. Tn plus, adaugd un detaliu orientat spre
jocuri si tehnologie.
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Quick Access (Acces rapid)

Initializati rapid anumite functii si moduri prin intermediul tastei si meniului
Quick Access. De asemenea, utilizatorii pot defini functiile sau modurile
preferate in Quick Access Menu (Meniu de acces rapid), din Setup Menu
(Meniu configurare) in meniul OSD, Functia/modul va fi activat cand bara
luminoasa se misca pe element si se va dezactiva dupa indepartarea barei
luminoase.

Recall (Reapelare)
Reseteaza setarile ViewMode (mode de vizualizare) ale monitorului.

Resolution Notice (Notificare rezolutie)

Notificarea va informeaza ca rezolutia de vizualizare curenta nu este cea
nativa, corecta. Aceasta notificare va aparea in fereastra cu setarile afisajului,
cand configurati rezolutia.

Response Time OD (Timp de raspuns OD)

O functie de reglare avansata pentru utilizatorii care doresc sa ajusteze
timpul de raspuns al monitorului. Acestia pot selecta dintre cinci (5) niveluri
diferite pentru a regla mai exact raspunsul pentru a fi cat de rapid este
nevoie, In timp ce se reduce estomparea sau incetosarea, in functie de
fiecare scenariu unic de joc.

Setup Menu (Meniu configurare)

Regleaza setarile meniului OSD (afisare pe ecran). Multe dintre aceste
notificari pot activa notificarile afisarii pe ecran pentru ca utilizatorii sa nu fie
nevoiti sa redeschida meniul.

Sharpness (Claritate)

Regleaza calitatea imaginii monitorului.

ViewMode (Mod vizualizare)

Caracteristica unica ViewMode de la ViewSonic pune la dispozitie
presetarile ,Game” (Joc), ,,Movie” (Film), ,Web”, ,Text”, ,MAC” si ,Mono”
(Monocromie). Aceste presetari sunt create special pentru a asigura o
vizionare optimizata in cazul unor aplicatii diverse afisate pe ecran.

ViewScale (Scara de vizualizare)
Jucatorii pot regla dimensiunea de afisare a imaginii pe monitor, oferind un
scenariu de tip ,,cel mai potrivit”.
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Remedierea problemelor

Aceasta sectiune descrie unele probleme frecvente pe care le puteti intampina cand

utilizati monitorul.

Problema sau defectiune Solutii posibile

Nu exista alimentare

e Asigurati-va ca ati pornit monitorul apasand pe
butonul Power (Alimentare).

e Asigurati-va ca ati conectat corect si ferm cablul de
alimentare la monitor si la priza electrica.

e Conectati un alt dispozitiv electric la priza de
alimentare pentru a verifica daca priza este
alimentata cu energie electrica.

Alimentarea este pornita,
dar nu apare nicio
imagine pe ecran

e Asigurati-va ca este conectat corect si sigur cablul
video care conecteaza monitorul la computer.

e Reglati setarile de luminozitate si contrast.

e Asigurati-va ca ati selectat sursa corecta de intrare.

Culori gresite sau
anormale

e Daca lipsesc culori (rosu, verde sau albastru),
verificati cablul video pentru a va asigura ca
este corect conectat. Pinii slabiti sau rupti ai
conectorului cablului ar putea cauza o conexiune
necorespunzatoare.

e Conectati monitorul la un alt computer.

e Daca aveti o placa grafica mai veche, contactati
ViewSonic® pentru un adaptor non-DDC.

Imaginea ecranului
este prea deschisa sau
intunecata

e Ajustati setarile de luminozitate si contrast folosind
meniul OSD.
e Resetati monitorul la setarile din fabrica.

Imaginea ecranului se taie
siiese in afara

e Asigurati-va ca ati selectat sursa corecta de intrare.

e Verificati daca pinii conectorului cablului video sunt
deteriorati sau indoiti.

e Asigurati-va ca este conectat corect si sigur cablul
video care conecteaza monitorul la computer.

Imaginea de pe ecran
este neclara

e Ajustati rezolutia la raportul de aspect corect.
e Resetati monitorul la setarile din fabrica.

Ecranul nu este centrat
corect

e Reglati comenzile orizontale si verticale prin meniul
OSD.

e Verificati raportul de aspect.

e Resetati monitorul la setarile din fabrica.
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Problema sau defectiune Solutii posibile

Ecranul este galben

e Asigurati-va ca ,Filtrul de lumina albastra” este
oprit.

Meniul OSD nu apare pe
ecran/controalele OSD
sunt inaccesibile

e Verificati daca meniul OSD este blocat.

e Opriti monitorul, deconectati cablul de alimentare,
introduceti-l din nou si apoi porniti monitorul.

e Resetati monitorul |a setarile din fabrica.

Tastele panoului de
control nu functioneaza

e Atingeti o singura tasta la un moment dat.
e Reporniti computerul.

Unele meniuri nu pot fi
selectate in OSD

e Reglati ViewMode sau sursa de intrare.
e Resetati monitorul la setarile din fabrica.

Nu exista iesire audio

e Daca utilizati set de cascd/casti, asigurati-va ca este
conectata mufa mini stereo.

e Asigurati-va ca volumul nu este dezactivat sau setat
la 0.

e V\erificati setarea de intrare audio.

Monitorul nu se regleaza

e Asigurati-va ca nu exista obstacole in apropiere sau
pe monitor si ca exista distante adecvate.

e Pentru mai multe informatii, consultati ,Ajustarea
unghiului de vizualizare” la pagina 22.

Dispozitivele USB
conectate la monitor nu
functioneaza

e Asigurati-va ca ati conectat corect cablul USB.

e Tncercati un alt port USB (dac3 este cazul).

e Unele dispozitive USB necesita un curent electric
mai mare; conectati dispozitivul direct la computer.

Dispozitivul extern este
conectat, dar nu apare
nicio imagine pe ecran

e Asigurati-va ca alimentarea este pornita

e Reglati luminozitatea si contrastul folosind meniul
OSD.

e Verificati cablul de conectare pentru a va asigura
ca acesta este conectat corect si ferm. Pinii slabiti
sau rupti ai conectorului cablului ar putea cauza o
conexiune necorespunzatoare.

72




intretinere

Masuri generale de precautie

e Asigurati-va ca monitorul este oprit si cablul de alimentare este deconectat de la
priza.
e Nu pulverizati si nu varsati lichide direct pe ecran sau pe carcasa.

e Manipulati cu atentie monitorul, deoarece un monitor de culoare mai inchisa,

daca este zgariat, poate afisa semne mai clare decat un monitor de culoare mai
deschisa.

Curatarea ecranului

e Stergeti ecranul cu o carpa curata si uscata, fara scame. Acest lucru elimina praful
si alte particule.

e Daca ecranul nu este curat inca, aplicati o cantitate mica de agent de curatare de
sticla fara alcool si amoniac pe o carpa curata, moale si fara scame; apoi stergeti

ecranul.
Curatarea carcasei
e Folositi o carpa moale si uscata.

e Tn cazul in care carcasa nu este Tncd curatd, aplicati o cantitate mic3 de detergent

fara amoniac, nealcoolic, slab, neabraziv, pe o carpa curata, moale si fara scame,
apoi stergeti suprafata.

Mentiuni legale

e ViewSonic® nu recomanda utilizarea agentilor de curatare pe baza de amoniac
sau alcool pe ecranul sau carcasa afisajului. S-a constatat ca unii agenti de
curatare chimici pot deteriora ecranul si/sau carcasa afisajului.

e ViewSonic® nu va fi raspunzator pentru daunele care rezulta din utilizarea
oricarei substante de curatat pe baza de amoniac sau alcool.
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> Informatii de reglementare si despre
servicii
Informatii privind conformitatea

Aceasta sectiune abordeaza toate cerintele si declaratiile legate de reglementari.
Aplicarile corespunzatoare confirmate se refera la etichetele de pe placutele de
identificare si marcajele relevante ale unitatii.

Declaratia de conformitate FCC

Acest dispozitiv respecta Partea 15 din Regulamentul FCC. Utilizarea trebuie

sa respecte urmatoarele doua conditii: (1) acest dispozitiv nu poate provoca
interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta
primita, inclusiv interferentele care pot cauza functionarea nedorita. Acest
echipament a fost testat si respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B,
in conformitate cu partea 15 a regulamentului FCC.

Aceste limite au rolul de a oferi protectie rezonabila Tmpotriva interferentelor intr-
un mediu rezidential. Acest echipament genereaza, foloseste si poate radia energie
de radiofrecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate
provoca interferente periculoase pentru comunicatiile radio. Cu toate acestea, nu
exista nici o garantie ca nu vor aparea interferente intr-o anumita instalatie. Daca
acest echipament cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau

de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea si oprirea echipamentului,
utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin adoptarea
urmatoarelor masuri:

e Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.

e Marirea distantei dintre echipament si receptor.

e Conectarea echipamentului la o priza de alimentare de pe un circuit diferit de cel
la care este conectat receptorul.

e Consultati distribuitorul sau un tehnician radio-TV cu experienta pentru
asistenta.

Avertizare: Sunteti avertizat(a) cu privire la faptul ca schimbarile sau modificarile
neaprobate in mod expres de partea responsabila de conformitate ar putea anula
autoritatea utilizatorului de a folosi echipamentul.

Declaratia Industry Canada
CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)

Conformitatea CE pentru tarile europene

c Dispozitivul respecta Directiva EMC 2014/30/UE si Directiva privind
tensiunea joasa 2014/35/UE.
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Urmatoarele informatii sunt doar pentru statele membre UE:

Marcajul indicat in partea dreapta este in conformitate cu Directiva
privind echipamentele electrice si electronice pentru deseuri 2012/19/ ﬁ
UE (DEEE). Marcajul indica cerinta de a NU se elimina echipamentul ca

deseuri municipale nesortate, ci a se utiliza sistemele de returnare si 1
colectare, in conformitate cu legislatia locala.

Declaratia de conformitate RoHS2

Acest produs a fost proiectat si fabricat in conformitate cu Directiva 2011/65/UE a
Parlamentului European si a Consiliului privind restrictionarea utilizarii anumitor
substante periculoase in echipamentele electrice si electronice (Directiva RoHS2) si
se considera ca respecta concentratia maxima valori emisa de Comitetul european
de adaptare tehnica (TAC), dupa cum urmeaza:

Substanta Concentratia maxima  Concentratia reala
propusa
Plumb (Pb) 0,1% <0,1%
Mercur (Hg) 0,1% <0,1%
Cadmiu (Cd) 0,01% <0,01%
Crom hexavalent (Cr6*) 0,1% <0,1%
Bifenili polibromurati (PBB) 0,1% <0,1%
Difenil eter polibromurat (PBDE) 0,1% <0,1%
Bis (2-etilhexil) ftalat (DEHP) 0,1% <0,1%
Butil benzil ftalat (BBP) 0,1% <0,1%
Dibutil ftalat (DBP) 0,1% <0,1%
Diisobutil ftalat (DIBP) 0,1% <0,1%

Anumite componente ale produselor mentionate mai sus sunt exceptate in
conformitate cu Anexa lll la Directivele RoHS2, dupa cum se mentioneaza mai jos.
Exemple de componente exceptate:

e Mercur in lampi fluorescente cu catod rece si lampi fluorescente cu electrod
extern (CCFL si EEFL) pentru scopuri speciale care nu depasesc (per lampa):

» Lungime mica (< 500 mm): maximum 3,5 mg per lampa.

» Lungime medie (> 500 mm si <1.500 mm): maximum 5 mg per lampa.

» Lungime mica (>1.500 mm): maximum 13 mg per lampa.
Plumb in sticla de tuburi catodice.
Plumb in sticla de tuburi fluorescente care nu depaseste 0,2% din greutate.
Plumb ca element de aliaj in aluminiu continand pana la 0,4% plumb in greutate.
Aliaj de cupru care contine pana la 4% plumb in greutate.
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* Plumb in aliaje de lipit cu temperatura ridicata de topire (de exemplu, aliaje pe
baza de plumb care contin cel putin 85% plumb).

e Componente electrice si electronice care contin plumb in sticla sau ceramica,
altele decat ceramica dielectrica, in condensatoare, de exemplu, dispozitive
piezo-electronice sau intr-un compus din matrice de sticla sau ceramica.

Restrictia din India privind substantele periculoase

Restrictie la Declaratia privind substantele periculoase (India). Acest produs
respecta , Regulamentul E-deseurilor din India 2011” si interzice utilizarea
plumbului, a mercurului, a cromului hexavalent, a bifenililor polibromurati sau a
difenil eterului polibromurat in concentratii mai mari de 0,1% in greutate si 0,01% in
greutate pentru cadmiu, exceptii prevazute in Anexa 2 la Regulament.

Eliminarea produsului la sfarsitul duratei de viata

ViewSonic® respecta mediul si se angajeaza sa lucreze si sa functioneze ecologic.
Va multumim ca luati parte la calcul mai inteligent si mai ecologic. Vizitati

site-ul ViewSonic® pentru a afla mai multe.

SUA si Canada:
http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa:
http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Taiwan:
https://recycle.epa.gov.tw/
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Drepturi de autor
Copyright© ViewSonic® Corporation, 2021. Toate drepturile rezervate.

Macintosh si Power Macintosh sunt marci comerciale inregistrate ale Apple Inc.

Microsoft, Windows si sigla Windows sunt marci inregistrare ale Microsoft
Corporation din Statele Unite ale Americii si alte tari.

ViewSonic®, sigla cu cele trei pasari, OnView, ViewMatch si ViewMeter sunt marci
comerciale inregistrate ale ViewSonic® Corporation.

VESA este marca inregistrata a Video Electronics Standards Association.
DPMS, DisplayPort si DDC sunt marci comerciale ale VESA.

ENERGY STAR® este o marca inregistrata a Agentiei SUA pentru Protectia Mediului
(EPA).

Ca partener ENERGY STAR®, Societatea ViewSonic® a stabilit ca acest produs
respecta normele ENERGY STAR® pentru eficienta energetica.

Precizari juridice: Societatea ViewSonic® nu este raspunzatoare pentru erorile

sau omisiunile tehnice sau editoriale continute in acest document; nici pentru
daunele accidentale sau consecutive rezultate din furnizarea acestui material sau a
performantei sau utilizarii acestui produs.

Tn scopul imbunatatirii continue a produselor, Societatea ViewSonic® isi rezerva
dreptul de a modifica specificatiile produsului fara notificare prealabila. Informatiile
din acest document pot fi modificate, fara notificare.

Nici o parte a acestui document nu poate fi copiata, reprodusa sau transmisa prin
orice mijloace, in orice scop, fara permisiunea scrisa prealabild din partea Societatii
ViewSonic®.

XG250_UG_ROM_1la 20210827
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Serviciu Clienti

Pentru asistenta tehnica sau service pentru produse, consultati tabelul de mai jos
sau contactati distribuitorul.

NOTA:Veti avea nevoie de numérul de serie al produsului.

Tara/Regiunea

Tara/Regiunea

Asia Pacific si Africa

Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
§1 & (China) WWW.Viewsonic.com.cn 58 (EfEdN) www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
HZK (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=% (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ Uszind'lng www.viewsonic.com/th/

Viét Nam www.viewsonic.com/vn/ South Africa & Mauritius | www.viewsonic.com/za/
Americi

United States www.viewsonic.com/us Canada www.viewsonic.com/us

Latin America www.viewsonic.com/la

Europa

Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/
Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasakcraH www.viewsonic.com/kz/
Poccusn www.viewsonic.com/ru/ Espafia www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/

United Kingdom

www.viewsonic.com/uk/




Garantie limitata
Afisaj ViewSonic®

Ce acopera garantia:

ViewSonic® garanteaza ca produsele sale nu prezinta defecte de material si de
manopera in timpul perioadei de garantie. Daca un produs se dovedeste a fi

defect in ceea ce priveste materialele sau executia in timpul perioadei de garantie,
ViewSonic® va repara sau inlocui produsul cu un produs similar, ca unica alegere

a sa si ca unic remediu. Produsul sau piesele de schimb pot include componente
restaurate sau reconditionate. Unitatea sau piesele sau componentele de reparare
sau inlocuire vor fi acoperite de pe timpul duratei ramase din garantia initiala
limitata a clientului, iar perioada de garantie nu va fi prelungita. ViewSonic® nu
ofera nicio garantie pentru software-ul tertilor, indiferent daca este inclus impreuna
cu produsul sau instalat de client, instalarea oricarei componente sau piese
hardware neautorizate (de exemplu, lampi de proiector). (Consultati: sectiunea ,,Ce
nu acopera garantia”).

Cat timp este in vigoare garantia:

Afisajele ViewSonic sunt garantate pe o perioada cuprinsa intre 1 si 3 ani, in functie
de tara de unde ati achizitionat produsul. Garantia acopera toate componentele,
inclusiv sursa de lumina si manopera, de la data achizitionarii produsului de catre
primul consumator.

Pe cine protejeaza garantia:
Aceasta garantie este valabila numai pentru primul cumparator.

Ce nu acopera garantia:
e Orice produs al carui numar de serie a fost defectat, modificat sau eliminat.
e Daune, deteriorari sau defectiuni rezultate din:

» Accident, utilizare incorecta, neglijenta, incendiu, apa, fulgere sau alte
acte ale naturii, modificari neautorizate ale produselor sau nerespectarea
instructiunilor furnizate impreuna cu produsul.

» Reparatii sau incercari de reparatii de catre orice persoana neautorizata de
ViewSonic®.

» Deteriorarea sau pierderea oricaror programe, date sau medii de stocare
amovibile.

» Uzura normala.

» Eliminarea sau instalarea produsului.

79



e Pierderi de software sau date care apar in timpul repararii sau inlocuirii.
e Orice deteriorare a produsului datorata transportului.

e Cauze externe produsului, cum ar fi fluctuatiile sau defectiunile de energie
electrica.

e Utilizarea de materiale sau componente care nu corespund specificatiilor
ViewSonic.

e Nerespectarea de catre proprietar a unei intretineri periodice a produsului, asa
cum se mentioneaza in Ghidul utilizatorului.

e Orice alta cauza care nu se refera la un defect al produsului.

e Deteriorarea cauzata de imagini statice (imobile) afisate pentru perioade lungi
de timp (denumite si imagini de ardere).

e Software - orice software tert inclus cu produsul sau instalat de client.

e Hardware/accesorii/piese/componente - Instalarea oricaror echipamente,
accesorii, componente sau piese consumabile neautorizate (de exemplu, lampi
pentru proiector).

e Deteriorarea sau abuzul stratului de acoperire de pe suprafata ecranului prin
curatare necorespunzatoare, asa cum este descris in Ghidul utilizatorului
produsului.

e Taxele pentru eliminarea, montarea si configurarea, inclusiv montarea pe perete
a produsului.

Cum puteti obtine servicii:
e Pentru informatii despre acordarea de service in garantie, contactati asistenta

pentru clienti ViewSonic® (consultati pagina ,Serviciul de relatii clienti”). Va
trebui sa furnizati numarul de serie al produsului dvs.

e Pentru a obtine service in garantie, vi se va cere sa furnizati: (a) Bonul original
de vanzare, (b) numele dvs., (c) adresa dvs., (d) o descriere a problemei si (e)
numarul de serie al produsului.

e Luati sau expediati produsul, pregatit de transport, in containerul original, catre
un centru de service autorizat de catre ViewSonic® sau la ViewSonic®.

e Pentru informatii suplimentare sau numele celui mai apropiat centru de service
ViewSonic®, contactati ViewSonic®.

Limitarea garantiilor implicite:

Nu exista garantii, exprese sau implicite, care se extind dincolo de descrierea
continuta aici, incluzand garantia implicita de vandabilitate si adecvare pentru un
anumit scop.

80



Excluderea daunelor:

Raspunderea ViewSonic este limitata la costul repararii sau inlocuirii produsului.
ViewSonic® nu este responsabila pentru:

e Deteriorarea altor bunuri cauzate de defecte ale produsului, daune datorate
inconvenientei, incapacitatea utilizarii produsului, pierderea timpului, pierderea
profitului, pierderea oportunitatilor de afaceri, pierderea fondului comercial,
interferenta cu relatiile de afaceri sau alte pierderi comerciale, chiar daca este
informata cu privire la posibilitatea unor astfel de daune.

e QOrice alte daune, fie incidentale, consecutive sau altele.
e Orice reclamatie Tmpotriva clientului de catre orice alta parte.

* Reparatii sau incercari de reparatii de catre orice persoana neautorizata de
ViewSonic®.

Efectul legilor de stat:

Aceasta garantie va ofera drepturi legale specifice si puteti avea si alte drepturi,
care variaza de la un stat la altul. Unele state nu permit limitari ale garantiilor
implicite si/sau nu permit excluderea daunelor accidentale sau consecutive, astfel
incat limitarile si excluderile de mai sus pot sa nu vi se aplice.

Vanzari in afara SUA si Canada:

Pentru informatii despre garantie si pentru service pentru produsele ViewSonic®
vandute in afara SUA si Canada, contactati ViewSonic® sau distribuitorul local
ViewSonic®.

Perioada de garantie pentru acest produs in China continentala (Hong Kong, Macao
si Taiwan sunt excluse) este supusa termenilor si conditiilor din cardul de garantie
intretinere.

Pentru utilizatorii din Europa si Rusia, detalii complete despre garantie pot fi

gasite la adresa: http://www.viewsonic.com/eu/ sub ,Informatii despre asistenta/
garantie”.

Sablon al conditiilor de garantie pentru afisajin UG
VSC_TEMP_2007
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