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Dékujeme vam, ze jste zvolili znacku ViewSonic®

Spole¢nost ViewSonic® je prednisvétovy dodavatel zobrazovacich feseni, jehoz snahou
je prekonavat svétova ocekavani od technologické evoluce, inovace a jednoduchosti.
Spole¢nost ViewSonic® véri, ze jeji produkty budou mit pozitivni dopad na svét. Jsme
presvédceni, Zze produkt znacky ViewSonic®, ktery jste si vybrali, vdm bude dobre
slouzit.

Jesté jednou dékujeme za volbu znacky ViewSonic®!



> Bezpecnostni opatreni

NezZ zaCnete pouzivat toto zafizeni, prectéte si nasledujici Bezpecnostni zasady.

Tuto uzivatelskou prirucku uchovavejte na bezpe¢ném misté pro pozdéjsi pouziti.
Prectéte si veskerd varovani a postupujte podle pokynd.

Sedte ve vzddlenosti minimalné 18" (45 cm) od zafizeni.

Okolo zafizeni ponechte volné misto 4" (10 cm) pro zajisténi radného vétrani.

Zarizeni umistéte na dobre vétraném misté. Na zarizeni neumistujte zadné
predméty, které by mohly zabranit odvadéni tepla.

Zarizeni nepouzivejte pobliz vody. Aby se snizilo riziko poZaru nebo urazu
elektrickym proudem, nevystavujte zarizeni vihku.

Zatizeni nevystavujte pfimému slune¢nimu zafizeni nebo jinym zdrojdm trvalého
tepla.

Zarizeni neinstalujte v blizkosti zdrojU tepla (radiatory, primotopy, sporaky apod.)
nebo jinych zafizeni (véetné zesilovacll), které mohou vytvaret teplotu zafizeni na
nebezpecnou Uroven.

Vnéjsi povrch zarizeni Cistéte mékkym a suchym hadfikem. Dalsi informace
najdete v &asti ,Udrzba“ v této pFiruéce.
Nedotykejte se obrazovky, protoze by mohlo dojit k zamasténi obrazovky.

Nedotykejte se povrchu obrazovky ostrymi nebo tvrdymi predméty, které by ji
mohly poskodit.

Zarizeni umisténé na nabytku neprokladejte zadnym textilem ani jinymi
materialy.

Pti premistovani zarizeni postupujte opatrné, aby nedoslo k jeho padu nebo
narazu.

Zarizeni neumistujte na nerovnou nebo nestabilni plochu. Zafizeni by mohlo
spadnout a zpUsobit zranéni nebo zdvadu.

Na zafizeni ani spojovaci kabely neumistujte Zadné tézké predméty.

Vidy pouzivejte skririky, stojany nebo zpusoby instalace, které byly doporuceny
vyrobcem zafizeni.

Vidy pouzivejte nabytek, ktery zarizeni bezpecné unese.

Zarizeni nesmi presahovat okraj nabytku, na kterém je umisténo.

Chcete-li umistit zafizeni na vysoky ndbytek, napriklad na skfifn nebo knihovnu,
vidy ukotvéte nabytek i zafizeni ke vhodné opore.

Vidy poucte déti o tom, jak je nebezpecné Iézt na ndbytek, aby se dostaly k
zarizeni nebo jeho prislusenstvi.

Neumistujte monitor tam, kde se mohou nachazet déti.



Na horni ¢ast zafizeni ani na nabytek, na ktery je vyrobek umistén, neumistujte
predméty, které by mohly lakat déti k lezeni, napriklad hracky a dalkové
ovladace.

Pokud zjistite kour, neobvykly hluk nebo zvlastni zapach, zafizeni ihned vypnéte a
kontaktujte svého prodejce nebo spolecnost ViewSonic®. Dalsi pouzivani zarizeni
je nebezpecné.

Nepokousejte se obchazet bezpecnostni prvky polarizované nebo uzemnéné
elektrické zastrcky. Polarizovana zastrcka je opatrfena jednim SirSim a jednim
uzsim kolikem. Uzemnéna elektricka zastrcka je opatrena dvéma koliky a
objimkou pro zasunuti uzemmovaciho koliku zasuvky. Siroky kolik a objimka
chrani vasi bezpecnost. Pokud zastrcka neodpovida vasi zasuvce, pouzijte
adaptér a nepokousejte se zasunout zastrcku do zasuvky silou.

Pri pripojovani k elektrické zasuvce neodstranujte uzemnovaci kolik. Zajistéte,
aby uzemnovaci koliky nebyly v Zzadném pripadé odstranény.

Vodice a kabely pripojené k zafizeni vidy vedte a umistéte tak, aby se o né
nezakopavalo, netahalo ani nezachytavalo.

Nestoupejte ani nesvirejte napdjeci kabel zejména v okoli zastrcky a mist, kde
kabel vystupuje ze zafizeni. Napajeci zasuvka s musi nachazet v blizkosti zafizeni
a musi byt snadno pfistupna.

Pokud zafizeni neni delSi dobu pouzivano, odpojte kabel z elektrické zasuvky.

Ovérte systém elektroinstalace v budové. Systém musi obsahovat jistic
dimenzovany na 120/240V, 20 A.

PouZivejte pouze doplnky/pfrislusenstvi, napftiklad voziky, stojany, podstavce,

drzaky nebo stolky, které byly specifikovany vyrobcem.
Pri presouvani voziku zabrante nebezpeci prevraceni voziku se @
zarizenim a zranéni. ABZ

Vsechny opravy svérte kvalifikovanym servisnim technikiim. Dojde-li k jakémukoli
poskozeni zafizeni, je tfeba jej opravit. Mezi pfiklady posSkozeni patfi:

» pokud je poSkozen napajeci kabel nebo zastrcka.

» pokud do zafizeni vnikla tekutina nebo cizi predméty.

» pokud bylo zafizeni vystaveno desti nebo vlhkosti.

» pokud zarizeni nefunguje normalné nebo doslo k jeho padu.

Pfi pouzivani sluchatek do usi/na usi nastavte vhodnou hlasitost, aby se zabranilo
poskozeni sluchu.



e Bezpecnostni lanko, kterym je displej upevnén ke sténé nebo pevné strukture,
nebo jind zachytnd opatreni pomahaji rozlozit hmotnost displeje a zabranuiji jeho
padu.

Umisténi Prechodova deska Otvor v Specifikace a mnosstvi <roubi
otvord (S x H) (SxVxH) desce P
100x 100 mm | 115x115x2,6 mm | @5 mm M44xk1u(1;;1m

Otvor pro upevnéni na sténu VESA

© ©
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POZNAMKA:

e Zachytné opatreni/bezpecnostni lanko musi odolat sile 100 N.

e Lanko musi byt napnuté a nesmi mit vUli. Zadni ¢ast zafizeni musi smérovat
ke sténé, aby se zatizeni nemohlo naklonit plsobenim vnéjsi sily.

e Zajistéte, aby se displej v Zadné vysce a Uhlu natoceni nenaklanél
plsobenim vnéjsi sily.

e \ pripadé premisténi stavajiciho displeje je nutno dodrzet vySe uvedené zasady.
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> Uvod
Obsah baleni

e Monitor

e Napajeci kabel
e Kabel videa

e Strucnad prirucka

POZNAMKA: Napdjeci kabel a kabely videa dodané s vasim zafizenim se
mohou liSit podle vasi zemé. Dalsi informace vam poskytne mistni
prodejce.



Popis produktu

Pohled zepredu

e——————QObrazovka
displeje

LED kontrolka napajeni

Tlacitko vypinace

Tlacitko rychlého pfFistupu

Smérové tlacitko

Pohled zezadu

HDmi DP

N
A = &= 0 M
(1] (1) (2] © 0 06

1. HDMI 2. DisplayPort 3. Vystup zvuku
5. Vstupni port USB 6. Vystupni port USB 7. Vstup stejnosmérného napdjeni

| [©

e 0

o3

POZNAMKA: Dalii informace o tlacitku [¢]/[=]1/[=1/[A]/[V¥]ajeho
funkcich viz ,Rychla tlacitka® na strané 27
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> Zprovoznéni

Tato c¢ast obsahuje podrobné pokyny pro zprovoznéni monitoru.

Instalace stojanku

1. PoloZte monitor obrazovkou doll na mékkou a stabilni plochu.

2. Zorientujte a spojte dva (2) body na podstavci stojdnku monitoru s krkem
stojanku monitoru.

3. Pomoci vlozeného Sroubu v podstavci stojanku monitoru zajistéte podstavec ke
krku stojanku monitoru.

10



4. Zorientujte a zasunte horni Uchyty stojanku monitoru do otvor( pro uchyceni
stojanku podle nasledujiciho obrazku:

POZNAMKA: Zkontrolujte, zda je stojanek zajistén a packa pro rychlé uvolné
spravneé zacvakava na misto.

11



5. Uchopte drzadlo stojanku, zvednéte zarizeni do svislé polohy a umistéte na rovné
a stabilni misto.

POZNAMKA: Zafizeni vidy umistéte na rovnou a stabilni plochu. V opaéném
pripadé by mohlo dojit k padu a poskozeni zafizeni a/nebo k
naslednému zranéni.

12



Pouzivani voditka mysi

Na zadni strané displeje se pod vstupné/vystupnimi porty nachazeji dvé voditka
mysi. Zabranuji tahani kabelu mysi a umoznuji individualnéjsi pouzivani mysi.

13



Montaz na sténu

V nasledujici tabulce jsou uvedeny standardni rozméry pro sady pro montaz na
sténu.

POZNAMKA: PouZivejte pouze sadu nasténného drzaku/drzak s certifikaci UL.
Chcete-li si poridit nasténny drzak nebo vyskové stavitelny
podstavec, obratte se na spole¢nost ViewSonic® nebo nejblizsiho

prodejce.
Maximalni  Umisténi Pfrechodova deska Otvorv Specifikace a
nosnost otvort (S x H) (Sx V x H) desce mnozstvi $roubl
14kg | 100x100mm | 115x115x2,6 mm | @5mm M44Xk1u(1;‘m

POZNAMKA: Sady pro montaZ na sténu se prodavaji samostatné.

1. Vypnéte zafizeni a odpojte vsechny kabely.
2. PolozZte zatizeni obrazovkou doli na mékkou a stabilni plochu.

3. Stisknéte a podrzte packu pro rychlé uvolnéni a opatrné zvednéte stojanek.

4. Mirny pritlacéenim uvolnéte Uchyty a sejméte stojanek.

14



5. Nasadte montazni drzak na otvory VESA na zadni strané monitoru. Potom jej
zajistéte Ctyrmi (4) Srouby (M4 x 10 mm).

100 mm
| G——- 1

ww 00T

6. Pfi montazi monitoru na sténu postupujte podle pokynt dodanych se sadou pro
montaz na sténu.

15



Pouzivani bezpecnostniho otvoru

Aby se zabranilo odcizeni zafizeni, uzamknéte jej bezpecnostnim otvorem k
pevnému objektu.

NiZe je uveden pfiklad zamknuti bezpecnostnim otvorem ke stolu.

16



> Pripojeni

Tato ¢ast obsahuje pokyny pro pfipojeni monitoru k ostatnimu vybaveni.
Pripojeni k napajeni

1. Kabel napajanja spojite u AC IN uti¢nicu na straznjoj strani uredaja.

2. Pripojte zastrcku napajeciho kabelu k elektrické zasuvce.

17



Pripojeni externich zarizeni

Pfipojeni HDMI
Pripojte jeden konec kabelu HDMI k portu HDMI monitoru. Potom pfipojte druhy
konec kabelu k portu HDMI pocitace.

POZNAMKA: Tento monitor je vybaven dvéma porty HDMI 2.0.

Homl

= =
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Pripojeni DisplayPort

Pripojte jeden konec kabelu DisplayPort k portu DisplayPort. Potom pfipojte druhy
konec kabelu k portu DisplayPort nebo k portu mini DP pocitace.

POZNAMKA: Chcete-li pFipojit monitor k portu Thunderbolt (verze 1 & 2)
pocitace Mac, pripojte koncovku mini DP , kabelu mini DP-
DisplayPort” k vystupu Thunderbolt pocitace Mac. Potom pfipojte
druhy konec kabelu k portu DisplayPort monitoru.

19



Pripojeni USB

Pripojte jeden konec kabelu USB k portu USB monitoru. Potom pfipojte druhy konec
kabelu k portu USB pocitace.

POZNAMKA: Tento monitor podporuje dva (2) typy portu USB. P¥i zapojovani
dodrzZujte nasledujici zasady:

e Tfi (3) porty USB typ A: Pfipojeni pro periferni zafizeni typu A
(napriklad pamétové zarizeni, klavesnice, mys).
» POZNAMKA: Chcete-li pouZivat nékteré periferie, zkontrolujte,
zda je vas pocitac rovnéz pripojen k portu USB typ B monitoru.
e Jeden (1) port USB typ B: K tomuto portu pripojte zastr¢ku kabelu USB

typ B (Ctvercovy se 2 ofiznutymi rohy) a potom pfipojte druhy konec
kabelu ke vstupnimu portu USB v pocitaci.

[O9 +

i Hﬂﬂg 3
=

N

M =]

POZNAMKA: Port USB typ A vedle portu USB typ B podporuje rychlé nabijeni

5V/2,1 A. Ostatni dva porty USB typ A podporuji nabijeni
5V/0,9 A.

20



Pripojeni zvuku
Pripojte konektor zvuku sluchatek do usi/na usi k portu Audio Out (Vystup zvuku).
Navic Ize k monitoru pfipojit zarizeni Soundbar pomoci kabelu zvuku.

POZNAMKA: Tento monitor je rovné? vybaven dualnimi reproduktory.

({C?) = = @
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> Pouzivani monitoru

Upravy zorného uhlu

Pro zajisténi optimadlniho sledovani mizete upravit zorny uhel nékterym z
nasledujicich postup:

Nastaveni vysky

Spustte nebo vysurite monitor na pozadovanou vysku (0 az 120 mm).

POZNAMKA: Pfi upravovani pfidriujte monitor obéma rukama po stranach a
tlacte silou doll ve sméru drahy nastaveni.

22



Upravy thlu naklonu

Naklorite monitor dopfedu nebo dozadu do pozadovaného zorného uhlu
(-5° az 20°).

POZNAMKA: P¥i upravovani jednou rukou pevné ptidrzujte stojanek a druhou
rukou naklonte monitor dopredu nebo dozadu.

Nastaveni orientace monitoru (otaceni monitoru)

1. Umistéte monitor do nejvyssi polohy. Potom naklonte monitor zcela dozadu.

POZNAMKA: PFed oto¢enim monitoru demontujte postranni kryty Elite nebo je
sklopte.

23



2. OtoCte monitor o0 90° z orientace na Sifku do orientace na vysku.
P <

POZNAMKA:
¢ Pfi nastavovani pevné uchopte obé strany monitoru obéma rukama.

¢ Chcete-li otocit obraz na obrazovce, ru¢né zmeénte nastaveni orientace
zobrazeni v pocitaci.

24



Upravy thlu natoéeni
Natocte monitor doleva nebo doprava do poZzadovaného zorného uhlu (30°).

25



Zapnuti/vypnuti zafizeni
1. Pripojte napajeci kabel od monitoru k elektrické zasuvce.

2. Zapnéte monitor stisknutim tlacitka Power (Napajeni).

3. Chcete-li monitor vypnout, znovu stisknéte tlacitko Power (Napajeni).

POZNAMKA: Dokud je napajeci kabel pfipojen k elektrické zasuvce, monitor
spotfebovava urcité mnozstvi energie. Nebudete-li monitor delsi
dobu pouzivat, odpojte zastrcku napajeciho kabelu od elektrické
zasuvky.

26



Pouzivani tlacitek ovladaciho panelu

Tlacitka ovladaciho panelu slouzi k pristupu do nabidky rychlého pfistupu, k
prochdzeni nabidky OSD (On-Screen Display) a ke zménam nastaveni.

Tlacitko rychlého
pristupu

Sméroveé tlacitko

|'_|7I Quick Access Menu (Nabidka rychlého pristupu)

Stisknutim Quick Access Key (tlacitka rychlého pristupu) aktivujete Quick
Access Menu (Nabidka rychlého pristupu). Dalsi informace viz strana 58.

Quick Access

Blue Light Filter

Return

Press [ to go to next

27



Rychla tlacitka

Kdyz je nabidka OSD (On-Screen Display) vypnuta, mlzZete rychle pfistupovat ke
specialnim funkcim pomoci tlacitek na ovladacim panelu.

Tlacitko Popis

[=] Stisknutim a podrZenim tohoto tlacitka 5 sekund zamknete/
odemknete nabidku OSD.

Kdyz se nabidka zobrazi na obrazovce, stisknutim a podrzenim
tohoto tlacitka 10 sekund zamknete/odemknete nabidku OSD.

Locking OSD

B R

[ I

Press and hold for 10s to lock OSD

Pokud je nabidka OSD zamknutd, na obrazovce se zobrazi
nasledujici zprava:

OSD Lock/Unlock

OSD Locked

28



Tlacitko Popis

[=]* Stisknutim a podrZzenim tohoto tlacitka 5 sekund zamknete/
odemknete tla¢itko Power (Napajeni).

Kdyz se na obrazovce zobrazi nabidka, stisknutim a podrzenim
tohoto tlacitka 10 sekund zamknete/odemknete tlacitko Power
(Napajeni).

Locking Power Button
B N N—

I

Press and hold for 10s to lock Power

Pokud je tlacitko Power (Napajeni) zamknuté, na obrazovce se
zobrazi nasleduijici zprava:

Power Lock/Unlock

Power Button Locked

[A] Stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka 5 sekund se zobrazi/skryje
spoustéci obrazovka pfri zapnuti zafizeni.

Boot Up Screen On/Off

Off

Press to Turn On

1 Stisknutim tohoto tlacitka se aktivuje funkce Input Select (Vybér vstupu).

29



Konfigurovani nastaveni

Obecné postupy

1. Stisknutim tlacitka [@] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

Custom 1

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

ViewSonic | Z LI TZ=

— XG250 —

Display Input Select ViewMode Audio Adjust Setup Menu

I )
7 & O

Exit NE\E Power

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [*] vyberte hlavni nabidku. Potom
pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do vybrané nabidky.

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ

— XG250 —

Audio Adjust Setup Menu

] | | [
7 & O

Exit Navi. Power

30



3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte pozadovanou moznost
nabidky. Potom pohybem smérového tlacitka [*] vstupte do podnabidky.

ViewSonic | Z LI TZ

— XG250 —

Adaptive Sync O N
240 Hz

Custom 1

Max. Refresh Rate Game Modes

Audio Adjust

& O

NEVE Power

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] upravte/vyberte nastaveni. Potom

stisknutim tlacitka [e] potvrdte.

ViewSonic | Z LI T

— XG250 —

Mute

Adaptive Sync O N

Custom 1

Max. Refresh Rate Game Modes

240 Hz

Audio Adjust

B E———————
& O

Navi. Power
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POZNAMKA: U nékterych Uprav voleb nabidky uZivatel nemusi potvrzovat
vybér stisknutim tlacitka [e].

ViewSonic | ZLIT=Z - - - ViewSonic | ZLIT=

XG250

Privodce tlacitky Privodce tlacitky

5. Stisknutim tlacitka [=] se vratite do predchozi nabidky.

POZNAMKA: Nabidku OSD ukonéite stisknutim tla¢itka Quick Access (rychlého
pristupu) ( |__|7I ).
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Struktura nabidky OSD (On-Screen Display)

Pristup Vedlejsi nabidka Moznost nabidky

Gaming Modes | Standard

Custom 1

Custom 2
FPS

MOBA

Battle Royale

Realistic
Vibrant

Console Speed

Console Color

33



Pristup Vedlejsi nabidka Moznost nabidk

Display

Adaptive Sync

On

Off

HDR

Auto

off

Clearview

Light

Normal

Extreme

Ultra

Off

Nightview

On

Off

Scopeview

On

off

OverClocking

On

Off

Hertz Limiter

Native

60Hz

100Hz

144Hz

165Hz

Response Time OD

Standard

Fast

Faster

Ultra Fast

Fastest

Explanation (i)

Blue Light Filter

(-/+, 0~100)
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Pristup
Display

Vedlejsi nabidka

Color Temperature

Moznost nabidk
sRGB

Bluish

Cool

Native

Warm

Full Color Control

Red

(-/+, 0~100)

Green

(-/+, 0~100)

Blue

(-/+, 0~100)

Color Adjust

Color Space

Auto

RGB

YUV

Color Range

Auto

Full Range

Limited Range

Gamma

1.8

2.0

2.2

2.4

2.6

2.8

Color Saturation

(-/+, 0~100)

Black Stabilization

(-/+,0~22)

Image Adjust

ViewScale

Full

Aspect

1:1

19” (4:3)

19”W (16:10)

(-/+, 0~100)

21.5” (16:9)

(-/+, 0~100)

22”W (16:10)

23.6"W (16:9)

24”W (16:9)
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Pristup

Vedlejsi nabidka

Moznost nabidk

Display Contrast (-/+, 0~100)
Brightness (-/+, 0~100)
) Sharpness (-/+, 0~100)
Image Adjust
Advanced DCR (-/+, 0~20)
On
Overscan
Off
Input Select HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
ViewMode Standard
Movie
Web
Text
MAC
Mono
Audio Adjust Volume (-/+, 0~100)
On
Mute
Off
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Pristup Vedlejsi nabidka Moznost nabidk

Setup Menu English

Frangais
Deutsch

Espafiol

Italiano

Suomi

Pycckuii

Language
guag Turkce

HAR:E
St
Zhehr
HETRN==1v
Ceska

Svenska

Information

Blue Light Filter On/Off
OverClocking On/Off
FPS On/Off
MOBA On/Off
Battle Royale On/Off
Quick Access Realistic On/Off
Vibrant On/Off
Console Speed On/Off
Console Color On/Off
Custom 1 On/Off
Custom 2 On/Off
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Pristup Vedlejsi nabidka Moznost nabidk

Setup Menu

Green
Type A White Preview Image
Yellow
Green
Type B White Preview Image
Crosshair
Yellow
Green
Type C White Preview Image
Yellow
Off
Rainbow
Breathing
Rear Stack
Others
Off
Rainbow
Breathing
Elite RGB
Base Stack
Others
Ooff
On
Always On
off
Reset
off
On
Resolution Notice
Ooff
On
Boot Up Screen
Ooff
OSD Timeout 5/15/30/60
On
OSD Background
Off
On
OSD Pivot
off
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Pristup Vedlejsi nabidka Moznost nabidk

Setup Menu

Power Indicator

On

Off

Auto Power Off

On

Off

Sleep

30 Minutes

45 Minutes

60 Minutes

120 Minutes

Off

ECO Mode

Standard

Optimize

Conserve

Energy Saving

On

Off

DDC/CI

On

Off

DisplayPort 1.1

On

Off

Standby Charger

On

Off

Rename

Memory Recall
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Menu Options (Moznosti nabidky)
Game Modes (Herni rezimy)

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [<] nebo [A] nebo
[V] zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [*] vyberte nabidku Game Modes (Herni
rezimy). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Game

Modes (Herni rezimy).

ViewSonic' |

ON

Adaptive Sync
Custom 1

ZLITZ

Game Modes

24O Hz

‘ Max. Refresh Rate

— XG250 —

Game Modes

Display Input Select

A
«®»

Navi.

O

Power

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte nastaveni. Potom stisknutim
tlacitka [®] potvrdte vybér.

Moznost nabidky Popis

Standard (Standardni)

Tuto moznost vyberte pro bézné pouZzivani.

Custom (Vlastni) 1/2

K dispozici jsou dvé pfizplsobitelna nastaveni , Custom”
(Vlastni), které vdm pomohou upravit individualni predvolby
a zajistit kompatibilitu s kazdym typem hry na trhu.

FPS IdedIni pro stfilecky (First-Person Shooter).

MOBA Tuto mozZnost vyberte pro utkani vice hrac¢d online v aréné
(Multiplayer Online Battle Arena).

Battle Royale Vyladéno pro taktické kompetitivni multiplayery.

Realistic (Realisticky)

Realistické zobrazeni barev.

Vibrant (Zivé)

SvéZi a syté barvy.

Console Speed
(Rychlost konzole)

Rychlost uzptsobena herni konzoly.

Console Color
(Barva konzoly)

Pfesnost barev uzptisobend herni konzoly.

40



Display (Zobrazeni)

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [>] vyberte nabidku Display (Zobrazeni).
Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Display (Zobrazeni).

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

— XG250 —

Game Modes Display Input Select ViewMode Audio Adjust

& O

Navi. Power

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte moZznost nabidky. Potom
pohybem smérového tlacitka [™] vstupte do pfislusné podnabidky.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] upravte/vyberte nastaveni. Potom
stisknutim tlacitka [@] potvrdte (je-li treba).

POZNAMKA: Nékteré moznosti podnabidky mohou mit dal$i podnabidku. Do
prislusné podnabidky vstoupite pohybem smérového tlacitka [*].

Moznost nabidky Popis

Adaptive Sync Omezuje zadrhavani a trhani béhem hry.

(Adaptivni

synchronizace)

HDR10 Omezuje celkovy kontrast daného zabéru tak, aby byly
zfetelné detaily ve svétlych a tmavych ¢astech.

Jasné zobrazeni Omezuje rozmazani zplisobené pohybem.

OverClocking Kdyz je tato funkce nastavena na, On“ (Zapnuto), lze

(Pretaktovani) nastavit obnovovaci frekvenci monitoru pres 240 Hz.

Nocni zobrazeni Zesvétluje tmavé zabéry.

Osciloskop Priblizi zobrazeni na stfed monitoru.

Hertz Limiter UmozZnuje uzivatelim ovladat vystupni snimkovou

(Omezovac frekvenci monitoru.

frekvence)
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Moznost nabidky Popis

Response Time OD | Funkce pokrocilého ladéni pro uZivatele, ktefi chtéji
(Doba odezvy OD) |upravit dobu odezvy svého monitoru.

Blue Light Filter Nastavitelny filtr, ktery je k dispozici ve vSech rezimech
(Filtr modrého Game Modes (Herni rezimy). Blokuje modré svétlo s
svétla) vysokou energii pro pohodInéjsi sledovani.

Dalsi informace viz strana 55.

Color Temperature |Slouzi k vybéru nastaveni barevné teploty.

(Teplota barev) e sRGB: Nizsi jas a prirozenéjsi barvy.

e Bluish (Namodrala): Slouzi k nastaveni barevné teploty
na 9 300K.

e Cool (Studenad): SlouZi k nastaveni barevné teploty na
7 500K.

e Native (Nativni): Vychozi barevna teplota. Doporucené
nastaveni pro bézné pouzivani.

e Warm (Tepld): Slouzi k nastaveni barevné teploty na
5 00O0K.

e Full Color Control (PIné ovladani barev): UmozZniuje
vlastni Upravy hodnot Cervené, zelené a modré.
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Moznost nabidky Popis

Color Adjust Color Space (Barevny prostor)

(Nastaveni barev) | UmoZfiuje uzivateldm vybrat, ktery barevny prostor by

chtéli pouzit pro barevny vystup.

e Auto (Automaticky): Automaticky rozpoznava format
barev a Urovné Cerné a bilé.

e RGB: Barva vstupniho signalu je RGB.

e YUV: Barva vstupniho signalu je YUV.

Color Range (Rozsah barev)

Monitor mUze automaticky detekovat rozsah barev
vstupniho signalu. MozZnosti rozsahu barev mizete ru¢né
zménit a prizpUsobit spravny rozsah barev, pokud se barvy
nezobrazuji spravne.

e Auto (Automaticky): Automaticky rozpoznava format
barev a Urovné cerné a bilé.

e Full Range (PIny rozsah): Urovné &erné a bilé jsou plné.

e Limited Range (Omezeny rozsah): Urovné ¢erné a bilé
jsou omezené.

Gamma

Umoznuje uzivateli ru¢né upravit Uroven jasu stupnice
Sedé monitoru.

Color Saturation (Sytost barev)

Upravuje hloubku jednotlivych barev (Cervené, zelené,
modré, azurové, purpurové a zluté).

Black Stabilization (Stabilizace cerné)

Zlepsuje viditelnost a detail vyjasnénim tmavych zabéra.
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Moznost nabidky Popis

Image Adjust ViewScale

(Upravy obrazu) UZivatelé mohou upravovat velikost zobrazeni obsahu na
monitoru a zvolit ,,optimalni velikost” pro danou situaci.

Contrast (Kontrast)

Nastavi rozdil mezi pozadim obrazu (Uroven cerné)
a popredi (Uroven bilé).

Brightness (Jas)

Nastavuje hladiny Cerné na pozadi obrazu.

Sharpness (Ostrost)

Upravuje kvalitu obrazu monitoru.

Advanced DCR (Pokrocilé DCR)

Automaticky detekuje signal obrazu a inteligentné ridi
jas a barvu podsviceni, aby bylo moZzné zobrazit ¢ernéjsi
c¢ernou v tmavych zdbérech a bélejsi bilou ve svétlém
prostredi.

Overscan (Preskenovani)

Odkazuje na ofiznuty obraz na obrazovce vaseho
monitoru. Nastaveni na vaSem monitoru priblizi obsah
filmu, takze nemusite vidét Uplné okraje filmu.

44



Input Select (Vybér zdroje)

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [ =] nebo [A] nebo [V]
zobrazte nabidku OSD (On-Screen Display).

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [*] vyberte polozku Input Select (Vybér
vstupu). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Input
Select (Vybér vstupu).

Custom 1

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

ViewSonic | Z L1 TZ=

— XG250 —

Game Modes BISEN Input Select
=HDMI 1
HDMI 2

isplayPort

& O

NE\E Power

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [V¥] vyberte pozadovany vstupni zdroj.
Potom stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.
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ViewMode (Rezim zobrazeni)

POZNAMKA: ViewMode (Rezim zobrazeni) je k dispozici pouze pfi pouZivani
rezim( Custom (Vlastni) 1 nebo 2 Game Modes (Herni rezimy).

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [ =] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [*] vyberte nabidku ViewMode (Rezim
zobrazeni). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky
ViewMode (Rezim zobrazeni).

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z L1 TZ=

ViewMode Audio Adjust

& O

Navi. Power

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte nastaveni. Potom stisknutim
tlacitka [e] potvrdte vybér.

MozZnost Popis

nabidky

Standard Tuto mozZnost vyberte pro bézné pouzivani.
(Standardni)

Movie (Film) Tuto mozZnost vyberte pro sledovani filmu.

Web Tuto moznost vyberte pro prochazeni internetu.

Text Tuto moznost vyberte pro textové ulohy.

MAC Tuto mozZnost vyberte pfi pfipojovani k pocitaclim Mac.
Mono Tuto moznost vyberte pro Cernobily obsah.
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Audio Adjust (Nastaveni zvuku)

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [>] vyberte poloZzku Audio Adjust
(Nastaveni zvuku). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky
Audio Adjust (Nastaveni zvuku).

ViewSonic |

Custom 1

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Audio Adjust

& O

NE\E Power

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte poZadovanou moznost.
Potom pohybem smérového tlacitka [=] vstupte do prislusné podnabidky.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] upravte/vyberte nastaveni a
(pfipadné) stisknutim tlacitka [®] potvrdte vybér.

Moznost

nabidky

Popis

Volume
(Hlasitost)

Slouzi k nastaveni Urovné hlasitosti.

Mute (Ztlumit)

Slouzi k vypnuti zvuku.
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Setup Menu (Nabidka nastaveni)

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [<=] nebo [*] vyberte polozku Setup Menu
(Nabidka nastaveni). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky
Setup Menu (Nabidka nastaveni).

Adaptive Sync O N

Max. Refresh Rate 240 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

— XG250 —

Setup Menu

=
O

Navi. Power

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte moZznost nabidky. Potom
pohybem smérového tlacitka [™] vstupte do pfislusné podnabidky.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] upravte/vyberte nastaveni. Potom
stisknutim tlacitka [®] potvrdte (je-li tfeba).

POZNAMKA: Né&které moznosti podnabidky mohou mit dal3i podnabidku. Do
prislusné podnabidky vstoupite pohybem smérového tlacitka [*].
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Moznost nabidky Popis

Language Select
(Vybér jazyka)

Slouzi k vybéru jazyka nabidky OSD.

Information
(Informace)

Zobrazi informace o monitoru.

Quick Access

Vyberte moznosti, které maji byt zobrazeny v nabidce

(Rychly pfistup) rychlého pfistupu.

Crosshair Prekryv na obrazovce umoznuje presnéji a rychleji mifit v
(Vlasovy kfiz) hrach FPS. Dalsi informace viz strana 60.

Elite RGB Slouzi k ovladani RGB osvétleni na zadni strané monitoru

a za rameckem pro bohatéjsi RGB zazitek. Kdyz je toto
nastaveni zapnuté nebo pokud bylo resetovano, aktivuje se
vychozi ,,Rainbow Wave (Duhova vina)“.

Kromeé toho je osvétleni RGB rovnéz sesynchronizovano
s nékolika dllezitymi partnery. Po staZzeni jejich softwaru
mUZete ddle upravovat své moznosti RGB.

Chcete-li vyuzit partnersky software, prectéte si nasledujici
podrobné pokyny pro instalaci.

Instalace partnerského softwaru RGB

¢ Prejdéte na https://www.viewsonic.com/elite/rgb/ a
zvolte partnersky RGB software, ktery chcete stahnout.

e Stahnéte a nainstalujte zvoleny software.

¢ S timto monitorem je dodavan kabel USB 3.0 A-zastrcka
na B-zastrcka. Pripojte konektor USB 3.0 B-zastrcka k
monitoru a konektor USB 3.0 A-zastrcka k pocitaci.

¢ Spustte partnersky software a zacnéte prizplisobovat
svoje RGB osvétleni!

MUzZete rovnéz vyuZit nase vyukové programy pro instalaci
RGB softwaru online na adrese
https://www.viewsonic.com/elite/rgb/.

*Odchylky rezim, funkce pfizplsobeni a jakékoli dalsi
funkce nebo pouziti musi vychazet a podléhat podminkam
pouZzivani, licenCni smlouveé s koncovym uzivatelem a s
moznostmi softwaru, které jsou definovany nebo uvedeny
v partnerském softwaru.

Resolution Notice
(Upozornéni na
rozliseni)

Po aktivaci této moznosti systém informuje uzivatele, ze
aktualni rozliSeni zobrazeni neni spravné nativni rozliseni.
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https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

Moznost nabidky Popis

Boot Up Screen Slouzi k zapnuti nebo vypnuti spoustéci obrazovky.
(Spoustéci

obrazovka)

OSD Timeout Slouzi k nastaveni délky zobrazeni nabidky OSD na
(Casovy interval obrazovce.

OSD)

OSD Background |SlouZi k zobrazeni/skryti pozadi OSD, kdyZ se nabidka OSD
(Pozadi OSD) zobrazi na obrazovce.
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Moznost nabidky Popis

OSD Pivot
(Otoceni OSD)

Slouzi k nastaveni orientace nabidky OSD.

Power Indicator

Zapne nebo vypne indikator napdjeni. Pokud je tato

(Kontrolka polozka nastavena na On (Zapnuto), po zapnuti zafizeni
napajeni) indikator napdjeni sviti modre.

Auto Power Off Po aktivaci této funkce se monitor po urcité dobé
(Automatické automaticky vypne.

vypnuti)

Sleep (Spdnek)

Nastavte dobu necinnosti, po které monitor prejde do
Sleep mode (ReZim Spdnek).

ECO Mode
(Rezim ECO)

SlouZzi k vybéru z rliznych rezim( na zakladé spotreby
energie.
POZNAMKA: ReZim fizeni spotfeby je ve vychozi
konfiguraci zapnuty. Po vypnuti Ize nastavit
maximalni Uroven jasu.

DDC/CI

Aktivaci této moznosti bude mozné ovladat monitor
prostrednictvim grafické karty.

DispayPort 1.1

SlouZi k aktivaci/deaktivaci podpory DisplayPort 1.1.

Standby Charger |Kdyz je tato funkce aktivovana, rozhrani USB bude napijet,
(Pohotovostni i kdyZ se monitor nachazi v pohotovostnim rezimu.
nabijecka)

Rename Slouzi k pfejmenovani vlastniho pfizplisobeného profilu.
(Pfejmenovat)

Memory Recall
(Obnoveni z
paméti)

Obnovi vychozi hodnoty vSech nastaveni.
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> Pokrocilé funkce a nastaveni

V této casti jsou popsany pokrocilé funkce monitoru.
Adaptive Sync (Adaptivni synchronizace)

Po aktivaci technologie Adaptive Sync (Adaptivni synchronizace) eliminuje sekani
obrazu pfi hrani her a prerusovani her diky plynulému a bezchybnému vykonu za
témér jakékoli frekvence snimka.

Pokyny pro aktivaci funkce Adaptive Sync (Adaptivni synchronizace):

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [<=] nebo [*] vyberte nabidku Display (Zobrazeni).
Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Display (Zobrazeni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku Adaptive Sync
(Adaptivni synchronizace). Potom pohybem smérového tlacitka [>] potvrdte
vybér.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte moznost On (Zapnuto) nebo
Off (Vypnuto). Potom stisknutim tlacitka [®] potvrdte vybér.

POZNAMKA: Aby bylo mozné pouZivat funkci G-Sync, je nutno pouZit pfipojeni
DisplayPort. Doplnkové poznamky:

1. Vas pocita¢ musi byt vybaven grafickou kartou GeForce GTX
10-Series nebo GeForce RTX 20-Series.

2. Musi byt nainstalovan nejaktudalnéjsi ovladac¢ GeForce.

3. Dalsi pokyny o aktivaci G-Sync v monitoru Adaptive Sync
monitor najdete na: https://www.nvidia.com/en-us/geforce/
news/geforce-rtx-2060-g-sync-compatible-game-ready-driver/ .
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PureXP™

Zkratka oznaceni ,,Pure Experience”. Tato funkce umoznuje vylepsit obrazovou
kvalitu pohybuijicich se objekt( tak, aby byly ostrejsi. V nékterych hrach ma XP
rovnéz roli na indikatoru Zivota. XP je béZny a moderni zpUsob pojmenovavani,
podobné jako zkratka VFX pro termin videoefekt v oblasti videa. Ma rovnéz herni a
technologicky prinos.

Tato exkluzivni technologie spolec¢nosti ViewSonic optimalizuje odezvu pohyblivého
obrazu (MPRT, Moving Picture Response Time) pro lepsi vykon pfi hrani. Tato
funkce rovnéz ziskala certifikat od profesionalni instituce Blur Busters za omezeni
rozmazani pohybu a jasnéjsi zobrazeni pohyblivého videa.

Pokyny pro aktivaci funkce PureXP™:

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [ =] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [>] vyberte nabidku Display (Zobrazeni).
Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Display (Zobrazeni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku PureXP™. Potom
pohybem smérového tlacitka [*] potvrdte vybér.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte uprednostriovanou moznost.
Potom stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.

Moznosti nabidky

Light (Indikator)

Normal (Normalni)

Extreme (Extrémni)
Ultra
Off (Vypnuto)
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Hertz Limiter (Omezovac frekvence)

Omezovac frekvence monitoru umoziuje uzivateliim ovladat vystupni snimkovou
frekvenci monitoru. Monitor bude omezovat maximalni pocet snimkd, které z ného
|ze vykreslit, aby se Setfilo napajeni a nacitani na strané monitoru.

Pokyny pro nastaveni omezovace frekvence:

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [ =] nebo [A] nebo [V]
zobrazte nabidku OSD (On-Screen Display).

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [>] vyberte nabidku Display (Zobrazeni).
Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Display (Zobrazeni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku Hertz Limiter
(Omezovac frekvence). Potom pohybem smérového tlacitka [*] potvrdte vybér.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte pozadovany snimkovy vystup.
Potom stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.

Moznosti nabidky

Native (Nativni)
60Hz
100Hz
144Hz
165Hz
240Hz

POZNAMKA:

e Pokud je Adaptive Sync (Adaptivni synchronizace) nastavena na
,On (Zapnuto)“, funkce Hertz Limiter (Omezovac frekvence) bude
deaktivovana.

e Funkce ViewScale nemusi podporovat nékteré urovné Hz.

54



Response Time OD (Doba odezvy OD)

Upravy nastaveni doby odezvy OD umoZfiuje uZivateli jemné vyladit pozadovanou
dobu odezvy. K dispozici je vybér péti (5) nastaveni, kterd uzivateldm umoznuji
presné vybrat nejvhodnéjsi pro danou situaci.

S kazdym nastavenim se zvysuje rychlost odezvy. To umoznuje uzivatelim
pfizpUsobit svlj pocitac typu hra a vytvofit ,,nejvhodnéjsi“ kombinaci.

Pokyny pro aktivaci funkce Response Time OD (Doba odezvy OD):

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [>] vyberte nabidku Display (Zobrazeni).
Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Display (Zobrazeni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku Response Time OD
(Doba odezvy OD). Potom pohybem smérového tlacitka [™] potvrdte vybér.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte pozadovanou dobu odezvy.
Potom stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.
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Blue Light Filter (Filtr modrého svétla) a zdravé odi

Filtr modrého svétla blokuje modré svétlo s vysokou energii pro pohodInéjsi
sledovani.

Nastaveni Blue Light Filter (Filtr modrého svétla) prostrednictvim rychlého
pristupu

Filtr modrého svétla Ize aktivovat a deaktivovat rychle pomoci Quick Access Key
(tlacitka rychlého pristupu).

Quick Access

Blue Light Filter

Tlacitko rychlého
pfistupu

Return

Press & to go to next

POZNAMKA: P¥i aktivovani filtru modrého svétla (Blue Light Filter, BLF) pomoci
Quick Access Key (tlacitka rychlého pristupu) bude hodnota BLF
100, coz odpovida certifikatu TUV. Nicméné pokud uZivatel zvoli
jinou funkci pomoci Quick Access Key (tlacitka rychlého pristupu),
hodnota BLF bude 0.

Pfi pouzivani monitoru dodrzujte nasledujici pravidla:

e Pfi dlouhodobém sledovani pocitacovych obrazovek mize dojit k podrazdéni oci
a nepfijemnym pocitim. Aby se tyto dopady omezily, doporucujeme sledovani
pravidelné preruSovat, aby si zrak odpocinul.

e UZivatelé mohou pfizpUsobit hodnotu filtru modrého svétla v Display Menu
(Nabidka zobrazeni).
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Custom 1

ViewSonic' | Z LI TZ

Game Modes

ne Modes Display Input Select
Blue Light Filter

Color Adjus

e Tento monitor rovnéz podporuje funkci potlaceni blikani, ktera omezuje nebo
zcela odstranuje blikani obrazovky a tim snizuje mozné namahani zraku.

Vypocty prestavek

Pri dlouhodobém sledovani monitoru doporucujeme délat pravidelné prestavky.
Doporucujeme provadét kratké, alespon péti(5)minutové, prestavky po jedné (1) az
svou (2) hodindch nepretrzitého sledovani.

Obecné je vhodnéjsi délat kratsi a Castéjsi prestavky nez delSi a méné casté.

Sledovani vzdalenych objekti

Béhem prestavek mohou uzivatelé dale omezit namahani zraku a vysouseni tim, ze
se zahledi na vzdalené objekty.

ré

Procvicovani oci a krku

Procvicovani oCi

Procvi¢ovani oci muze prispét k minimalizovani Unavy zraku. Pomalu otacejte o¢ima
doleva, doprava, nahoru a dold. Podle potieby opakujte.

Procvicovani krku

Procvi¢ovani krku muze rovnéz prispét k minimalizovani Unavy zraku. Uvolnéte paze
a nechte je viset podél bok(, mirné se ohnéte dopredu a protahnéte krk, otacejte
hlavou doprava a doleva. Podle potreby opakuijte.
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ViewScale

V casti ViewScale mohou uZivatelé upravovat aktudlni pomér stran pro konkrétni
zpUsob pouZivani. Nize jsou uvedeny poméry stran.

POZNAMKA: Pokud uZivatelé zvoli rezim poméru stran ViewScale, ktery neni
nativni, nemusi to prinést oCekavany vysledek.

Pokyny pro aktivaci rezimu ViewScale:

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [<=] nebo [*] vyberte nabidku Display (Zobrazeni).
Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Display (Zobrazeni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku Image Adjust
(Upravy obrazu). Potom pohybem smérového tlac¢itka [=] vstupte doo pfisluiné
podnabidky.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku ViewScale. Potom
pohybem smérového tlacitka [*] vstupte do prislusné podnabidky.

5. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte upfednostiovany pomér
stran. Potom stisknutim tlacitka [®] potvrdte vybér.

Pomér stran  Popis

Full (PIna) Upravi velikost vstupniho obrazu tak, aby byla zaplnéna celd
obrazovka. Toto je vychozi moznost vstupu a je idedlni pro
obraz 16:9.

Aspect Vstupni obraz mlze zaplnit obrazovku v maximalnim mozném

(Pomér stran) | rozsahu, aniz by doslo k jeho deformaci.

1:1 Obraz je zobrazen v pavodni velikosti.

19” (4:3) Upravi vstupni obraz do poméru stran 4:3 a pro velikost

displeje 19”.

19”W (16:10) | Upravi vstupni obraz do poméru stran 16:10 a pro velikost
displeje 19”W.

21,5” (16:9) | Upravi vstupni obraz do poméru stran 16:9 a pro velikost
displeje 21,5”.

22”W (16:10) | Upravi vstupni obraz do poméru stran 16:10 a pro velikost
displeje 22”W.

23,6”W (16:9) | Upravi vstupni obraz do poméru stran 16:9 a pro velikost
displeje 23,6”W.

24”W (16:9) | Upravi vstupni obraz do poméru stran 16:9 a pro velikost
displeje 24”W.
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Quick Access (Rychly pristup)

Umoznuje rychle provadét nékteré funkce a rezimy prostrednictvim tlacitka rychlého
pristupu a nabidky. UzZivatelé mohou rovnéz definovat uprednostriované funkce a
rezimy v nabidce rychlého pfistupu prostfednictvim Setup Menu (Nabidka nastaveni)
v nabidce OSD. Funkce/rezim bude aktivovan, jakmile se na polozku presune svételny
panel. Po odstranéni svételného panelu je funkce deaktivovana.

,Return” (Ndvrat) v nabidce rychlého pfistupu znamena, Ze uzivatelé se mohou
,automaticky” vratit do rezimu, ktery si zvoli pred vstupem do nabidky rychlého
pfistupu.

Napfriklad pokud si uzivatelé pred vstupem do nabidky rychlého pristupu zvoli rezim

,Console Speed” (Rychlost konzole) a v nabidce rychlého pfistupu existuje moznost

FPS, podle definice rychlého pfistupu uzivatelé budou moci aktivovat rezim FPS, kdyz

se svételny panel presune na polozku. Kdyz poté presunou svételny panel na polozku

,Return” (Ndvrat), rezim se automaticky zméni na ,,Console Speed” (Rychlost konzole),

ktery je stejny, jako predtim, nez uzivatel vstoupil do nabidky rychlého pFistupu.

Pokyny pro aktivaci nabidky rychlého pfistupu:

1. Stisknutim Quick Access Key (tlacitka rychlého pristupu) zobrazte nabidku rychlého
pristupu.

2. Stisknutim tlacitka Quick Access Key (tlacitka rychlého pfistupu) vyberte svoje
preference.

POZNAMKA:

e Chcete-li ménit vychozi funkce nabidky rychlého
pfistupu (Blue Light Filter (Filtr modrého svétla),
PureXP™ a OverClocking (Pfetaktovani)), nejdfive
odeberte jednu nebo vice vychozich funkci pres OSD
Setup Menu (Nabidka nastaveni).

Blue Light Filter e Nabidka rychlého pfistupu po tfech (3) sekundach

automaticky zmizi.

Pokyny pro zmény moznosti nabidky rychlého pristupu:

1. Stisknutim tlacitka [@] nebo pohybem smérového tlacitka
[=] nebo [A] nebo [¥] zobrazte nabidku OSD (On-Screen
Display).

2. Pohybem smérového tlacitka [<] nebo [>] vyberte
polozku Setup Menu (Nabidka nastaveni). Potom pohybem
smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky Setup Menu
(Nabidka nastaveni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku
Quick Access (Rychly pristup). Potom pohybem smérového
tlacitka [*] vstupte do prislusné podnabidky.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte svoje
preference. Potom stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.

POZNAMKA: Nékteré moznosti podnabidky mohou mit
dalsi podnabidku. Do prislusné podnabidky
vstoupite pohybem smérového tlacitka [>].
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Elite RGB Lighting (Osvétleni Elite RGB)

Slouzi k ovladani RGB osvétleni na zadni strané monitoru a za rameckem. Kdyz je
tato polozka nastavena na ,,On“ (Zapnuto) nebo po resetovani bude aktivni vychozi
rezim ,,Breathing” (Pulzovani).

Pokyny pro vstup do nabidky Elite RGB:

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazte nabidku OSD (On-Screen Display).

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [*>] vyberte poloZku Setup Menu
(Nabidka nastaveni). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky
Setup Menu (Nabidka nastaveni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku Elite RGB. Potom
pohybem smérového tlacitka [*] vstupte do prislusné podnabidky.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte svoje preference. Potom
stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.

POZNAMKA: Né&které moZnosti podnabidky mohou mit dal$i podnabidku. Do
prislusné podnabidky vstoupite pohybem smérového tlacitka [>].

Kromé toho je podsviceni RGB rovnéz sesynchronizovano s nékolika dalezitymi
partnery. Po staZzeni jejich softwaru muzete dale upravovat své moznosti RGB.

Pokyny pro instalaci partnerského RGB softwaru:

1. Prejdéte na: https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

2. Vyberte partnersky RGB software a stahnéte jej.

3. Pripojte jeden konec kabelu USB typ B k monitoru a druhy konec k pocitaci.
4. Spustte a nainstalujte partnersky software.

5. Nyni mUZete zacit pfizplisobovat RGB osvétleni monitoru.

Thank you for purchasing a
T ViewSonic ELITE gaming
ViewSonic | SLITZ monitor!

DISPLAY CONTROLLER

Your new monitor features RGB
integration that can be controlled
o customt by either using the ELITE Display
MODE ) elect the RGE color on the Controller or by downloading key
¢ right and prevew below partners’ RGB software.

VISUAL
SETTING
Learn more:

RGB
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Crosshair (Vlasovy kfiz)

Vybér rlznych styll a barev vlasového kfize, ktery se zobrazuje jako prekryv na
obrazovce.
Pokyny pro aktivaci funkce Crosshair (Vlasovy kfiz):

1. Stisknutim tlacitka [®] nebo pohybem smérového tlacitka [=] nebo [A] nebo [V]
zobrazite nabidku OSD (On-Screen Display) monitoru.

2. Pohybem smérového tlacitka [=] nebo [*] vyberte polozku Setup Menu
(Nabidka nastaveni). Potom pohybem smérového tlacitka [¥] vstupte do nabidky
Setup Menu (Nabidka nastaveni).

3. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte polozku Crosshair (Vlasovy
kFiz). Potom pohybem smérového tlacitka [™] potvrdte vybér.

4. Pohybem smérového tlacitka [A] nebo [¥] vyberte upfednostiovany styl a barvu
vlasového kfize. Potom stisknutim tlacitka [e] potvrdte vybér.

POZNAMKA: P¥ed potvrzenim se na pravé strané nabidky OSD zobrazi obrazek
nahledu vlasového kfize (typ a barva).

Crosshair Popis
(Vlasovy kf¥iz)

Type A (Typ A)

Type B (Typ B) ()

Type C (Typ C) )

«©» Adjust

POZNAMKA: Toto pole se zpravou se
zobrazi s vlasovym krizem a
automaticky zmizi po trech (3)

|—_|7| o sekundach.

®  Main Menu
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Firmware Update (Aktualizace firmwaru)

Pro dosazeni nejlepsiho vykonu monitoru a vyreSeni znamych problémd
doporucujeme aktualizovat pomoci nejnovéjsi verze firmwaru. Pomoci kabelu USB
a nastroje pro aktualizaci firmwaru muzZete aktualizovat firmware monitoru kdykoli.

MuzZete navstivit: https://www.viewsonic.com/elite/display-controller/ a vyhledat a
stdhnout nejnoveéjsi verzi firmwaru pomoci aktualiza¢niho nastroje.

Pokyny pro aktualizaci firmwaru:

1. Ovérte a stahnéte si nastroj aktualizace firmwaru s nejnovéjsi verzi firmwaru pro
svUj monitor ze stranky: http://www.viewsonic.com/elite/display-controller/.

2. Pripojte zastrckovy kabel USB typ B (Ctvercovy se 2 ofiznutymi rohy) k portu
USB typ B vaseho monitoru. Potom pripojte druhy konec kabelu k portu USB v
pocitaci.

3. Dekomprimuijte stazeny nastroj Firmware Update Tool a dvakrat kliknéte na
soubor .exe nebo na soubor .pkg. Provedte instalaci aplikace podle pokyn( na
obrazovce.

4. Spustte nastroj Firmware Update Tool. Aplikace automaticky detekuje a ovéri
model vaseho monitoru a aktudlni verzi firmwaru.
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5. Kliknutim na Update (Aktualizovat) zaktualizujte firmware svého monitoru.

ViewSonic | ZLITZ=

- DISPLAY CONTROLLER

Custom 1

YiewSonw ELITE
- £ PERFECTED FOR GAMING. Custom2
VISUAL ENGINEERED FOR MORE.

Customi; 1y
SETTING you gome-Elite 2 27" 1ms |PS Nano Color —
Display Conttoller = Boming Monitar Stablizotion

RGB e : ’ HH

FreaSync
“Tha most exciting

Major EVER!"
- CohhComage

Display Controller
Version 1.30 is available!

Update Now  Patch Note

6. PocCkejte na dokonceni aktualizace.

POZNAMKA:

e Jakakoli preruseni procesu aktualizovani firmwaru mohou trvale poskodit
vas monitor. Neodpojujte kabel USB ani nevypinejte pocitac a monitor.

e Prostrednictvim ovladace zobrazeni Elite Display Controller mohou
uzivatelé obdrzet automatické oznameni, kdyz je k dispozici novy
firmware.
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> Priloha

Technické udaje

Polozka
LCD

Kategorie
Typ

Technické udaje
TFT 1920 x 1080 LCD s aktivni matrici,
Roztec pixell 0,2331 mm x 0,2331 mm

Velikost zobrazeni

62,23 cm, 24,5"

Barevny filtr

Svisly prouzek RGB

Sklenény povrch

Antireflexni typ, tvrzené 3H

Vstupni signal

Synchronizace
videa

TMDS digitalni (100 Q)
HDMI: f, :30-230 kHz, f :48-240 Hz
DisplayPort: f :30-250 kHz, f :48-240 Hz

Kompatibilita PC az 1920 x 1080
Macintosh az 1920 x 1080
Doporuceno 1920 x 1080 pfi 240 Hz
Rozliseni? Podporovano e 1920x 1080 pri 100, 120, 144, 165, 240Hz
e 1680 x 1050 pfi 60Hz
e 1440 x 900 pti 60, 75Hz
e 1280 x 1024 pfi 60, 75Hz
e 1024 x 768 pti 50, 60, 70, 72, 75Hz
e 800 x 600 pf¥i 56, 60, 72, 75Hz
e 720 x 400 pfi 70Hz
e 640 x 480 pfi 50, 60, 67, 72, 75Hz
Napajeci adaptér? | Vstupni napéti AC 100 - 240V, 50/60Hz (automatické prepinani)

Plocha zobrazeni

PIné vykresleni
(HxV)

596.736 x 335.664 mm (23.49” x 13.22”)

Provozni Teplota 0°Caz40°C(32°Faz104°F)
podminky VIhkost 20% a7 90% (bez kondenzace)
Nadmorskd vyska | 10 000 stop (3,048 km)
Skladovaci Teplota -20° Caz 60° C (-4° Faz 104° F)
podminky VIhkost 5% az 90% (bez kondenzace)
Nadmorskd vyska | 40 000 stop (12,1 km)
Rozméry Fyzicka 557,9 x 402,7~522,7 x 247,9 mm
(SxV xH) (21,96” x 15,85~20,58” x 9,76”)
Nasténny drzak Rozméry 100 x 100 mm
Hmotnost Fyzicka 9,5 kg (20,94 Ibs)
Usporné rezimy Zapnuto? 50 W (typicky) 4
Vypnuto <0,3 W (max.)

1 Nastaveni frekvenénich rezim( grafické karty v pocitaci nesmi presahnout tyto hodnoty; v opa¢ném pripadé muze dojit k trvalému

poskozeni monitoru.

2 PouZivejte pouze napajeci adaptér od spolecnosti ViewSonic® nebo autorizovaného zdroje.
Testovaci podminky splnuji standardy EEI.

4 Bez USB a zvuku.

™ Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, vizudIni
Hnml podoba HDMI a loga HDMI jsou ochranné znamky nebo registrované

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ ochranné znamky spole¢nosti HDMI Licensing Administrator, Inc.




Slovnicek

V této ¢asti jsou vysvétleny standardni terminy uzivané u vsech model( LCD
monitord. Vsechny terminy jsou abecedné usporadany.

POZNAMKA: Né&které terminy se nemusi na va$ monitor vztahovat.

A

Advanced DCR (Pokrocilé DCR)

Pokrocila technologie DCR automaticky detekuje signal obrazu a inteligentné
ovlada jas na pozadi a barvu za ucCelem zlepseni moznosti ztmaveni Cerné

v tmavsich scénach a zesvétleni bilé na svétlém pozadi.

Adaptive Sync (Adaptivni synchronizace)

Technologie Adaptive Sync eliminuje sekani obrazu pfi hrani her

a vynechavani snimkl diky plynulému a bezchybnému vykonu za témér
jakékoli frekvence snimkd.

Audio Adjust (Nastaveni zvuku)
Nastavi hlasitost, ztlumi zvuk nebo prepina vstupy, pokud mate vice nez
jeden zdroj.

Auto Detect (Automaticka detekce)

Pokud aktualni vstup nema signal, monitor automaticky prepne na dalsi
moznost vstupu. Tato funkce je u nékterych model( ve vychozi konfiguraci
deaktivovana.

Black Stabilization (Stabilizace ¢erné)
Stabilizace cerné ViewSonic poskytuje zvysenou viditelnost a detaily
zesvétlenim tmavych scén.

Blue Light Filter (Filtr modrého svétla)
Upravuje filtr, ktery blokuje modré svétlo s vysokou energii pro pohodInéjsi
sledovani.

Boot Up Screen (Spoustéci obrazovka)
Po vypnuti spoustéci obrazovky se nebude zobrazovat zprava pfi zapnuti
monitoru.

Brightness (Jas)
Nastavuje hladiny ¢erné na pozadi obrazu.
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Color Adjust (Nastaveni barev)

Poskytuje nékolik reZimd nastaveni barev pro prizptisobeni potifebam
uzivatelu.

Color Range (Rozsah barev)

Monitor mUzZe automaticky detekovat rozsah barev vstupniho signalu.
MozZnosti rozsahu barev mizZete ru¢né zménit a prizplsobit spravny rozsah
barev, pokud se barvy nezobrazuji spravné.

Moznosti Popis

Auto (Automaticky) | Monitor automaticky rozpozndva format barev a
urovné cerné a bilé.

Full Range Rozsah barev Cerné a urovné bilé jsou plné.
(PIny rozsah)
Limited Range Rozsah barev ¢erné a Urovné bilé jsou omezené.

(Omezeny rozsah)

Color Space (Barevny prostor)

Umoziuje uzivatelim vybrat, ktery barevny prostor by chtéli pouzit pro
barevny vystup monitoru (RGB, YUV).

Color Temperature (Teplota barev)

Umozniuje uzivatelim vybrat konkrétni nastaveni teploty barev a pfizplsobit
sledovani obrazu.

Vychozi panel Plvodni stav panelu

sRGB Standardni barevny prostor pouzivanych pro systém
Windows.

Blusih (Namodrald) | Slouzi k nastaveni barevné teploty na 9 300K.

Cool (Chladiva) SlouzZi k nastaveni barevné teploty na 7 500K.
Native (Nativni) Vychozi barevna teplota. Doporucené nastaveni pro
obecné pouzivani.
Warm (Teplé) Slouzi k nastaveni barevné teploty na 5 000K.
ColorX

JedineCny barevny rezim s vyvazenou rychlosti a barvou pro zobrazeni
rychlého pohybu. Optimalni pro hry, které vyzaduji okamzité reflexy a
presné barvy pro rychlé reakce.

Contrast (Kontrast)

Nastavi rozdil mezi pozadim obrazu (Uroven ¢erné) a popredi (Uroven bilé).
Crosshair (Vlasovy kf¥iz)

Vybér rlznych styll a barev vlasového kfize, ktery se zobrazuje jako prekryv
na obrazovce.
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Elite RGB Lighting (Osvétleni Elite RGB)
Slouzi k ovladani RGB osvétleni na zadni strané monitoru a za rameckem. Lze
upravovat barvu i styl RGB osvétleni.

Game Mode (Rezim Hra)

VyuZivd herni podobu nabidky OSD vcetné predem kalibrovanych

hernich nastaveni FPS, RTS a MOBA. Kazdy rezim je funkéné prizpUsoben
prostrednictvim herniho testovani a Uprav pro optimalni kombinaci barev a
technologie.

Gamma
Umoznuje uzivateli ru¢né upravit Uroven jasu stupnice Sedé monitoru.
K dispozici je vybér Sesti moznosti: 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, 2.6, a 2.8.

Hertz Limiter (Omezovac frekvence)

UmozZniuje uzivatelim ovladat vystupni snimkovou frekvenci monitoru.
Monitor bude omezovat maximalni pocet snimkd, které z ného lze vykreslit,
aby se Setfilo napajeni a nacitani na strané monitoru.

Hue (Odstin)
Upravuje odstin jednotlivych barev (Cervené, zelené, modré, azurové,
purpurové a zluté).

Information (Informace)

Zobrazuje rezim synchronizace (vstupni videosignal) grafické karty v pocitaci,
Cislo modelu LCD monitoru, sériové Cislo a adresu webovych stranek
spole¢nosti ViewSonic®. Pokyny pro zménu rozlisSeni a obnovovaci frekvence
(vertikdIni frekvence) najdete v uZivatelské prirucce ke grafické karté.

POZNAMKA: Napfiklad VESA 1024 x 768 pti 60 Hz pfedstavuje rozliseni
o hodnoté 1024 x 768 a obnovovaci frekvenci 60 Hz.

Input Select (Vybér zdroje)
Pfepina mezi rGznymi vstupy, které jsou pro monitor k dispozici.

Low Input Lag (Nizka prodleva vstupu)

Spolecnost ViewSonic® nabizi nizkou prodlevu vstupu s vyuzitim reduktoru
zpracovani monitorem, coz omezuje zpozdovani signdlu. V podnabidce , Low
Input Lag” (Nizka prodleva vstupu) muzete vybrat odpovidajici rychlost pro
své zamyslené pouziti.
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Manual Image Adjust (Ruc¢ni nastaveni obrazu)

Zobrazi nabidku ,,Manual Image Adjust” (Ru¢ni nastaveni obrazu). Mlzete

rucné nastavovat celou fadu nastaveni kvality obrazu.

Memory Recall (Obnoveni z paméti)

Obnovi vychozi nastaveni Uprav, pokud se zobrazeni pouziva ve vychozim

rezimu prednastavené synchronizace uvedené v ¢asti ,,Technické udaje” této

prirucky.

POZNAMKA: (Vyjimka) Tento ovladaci prvek nema vliv na zmény

provedené s nastavenim ,Language Select” (Vybér jazyka)
nebo ,,Power Lock” (Zdmek vypinace).

Offset (Posun)

Upravuje urovné cerné pro cervenou, zelenou a modrou. Funkce zesileni

a posunu umozniuji uzivatelllm ovladat vyvazeni bilé pro maximalizaci fizeni
pfi kontrastnich a tmavych scénach.

OSD Pivot (Otoceni OSD)

Slouzi k nastaveni sméru zobrazeni nabidky OSD monitoru.

Overscan (Preskenovani)

Odkazuje na ofiznuty obraz na obrazovce vaseho monitoru. Nastaveni na
vasem monitoru priblizi obsah filmu, takZze nemusite vidét uplné okraje filmu.

Power Indicator (Kontrolka napajeni)

Kontrolka zobrazuje, zda je monitor zapnuty nebo vypnuty. Toto nastaveni
rovnéz ridi osvétleni na stojanku. UZivatelé mohou tento efekt vypnout

v Casti ,Power Indicator (Kontrolka napdjeni)”. Kontrolka napajeni navic
ukazuje primérnou barvu, kterd pfimo prevadi vstupni barevny signal pfijaty
na obrazovce.

PureXp™

Zkratka oznaceni ,,Pure Experience”. Tato funkce umoznuje vylepsit
obrazovou kvalitu pohybujicich se objektl tak, aby byly ostiejsi. V nékterych
hrach ma XP rovnéz roli na indikdtoru Zivota. XP je béZzny a moderni zpUsob
pojmenovavani, podobné jako zkratka VFX pro termin videoefekt v oblasti
videa. Ma rovnéz herni a technologicky prinos.
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Quick Access (Rychly pfristup)

Umoznuje rychle provadét nékteré funkce a rezimy prostrednictvim
tlacitka rychlého pfistupu a nabidky. UZivatelé mohou rovnéz definovat
uprednostriované funkce a rezimy v nabidce rychlého pFistupu
prostiednictvim Setup Menu (Nabidka nastaveni) v nabidce OSD. Funkce/
rezim bude aktivovan, jakmile se na polozku presune svételny panel. Po
odstranéni svételného panelu je funkce deaktivovana.

Recall (Pfipomenuti)
Resetuje nastaveni ViewMode monitoru.

Resolution Notice (Upozornéni na rozliseni)

Upozornéni uzivatele informuje, Ze aktualni rozliSeni zobrazeni neni spravné
nativni rozliSeni. Toto upozornéni se zobrazi na okné nastaveni zobrazeni pfi
nastavovani rozliseni zobrazeni.

Response Time OD (Doba odezvy OD)

Funkce pokrocilého ladéni pro uzZivatele, ktefi chtéji upravit dobu odezvy
svého monitoru. Mohou vybrat z péti (5) rliznych Urovni pro presnéjsi
vyladéni co nejrychlejsi odezvy. Zaroven Ize omezit rozostreni nebo zdvojeni
na zakladé individualnich hernich situaci.

Setup Menu (Nabidka nastaveni)

Slouzi k upravam nastaveni nabidky OSD (On-Screen Display). Celd rfada
téchto nastaveni Ize nastavit prostrednictvim upozornéni na obrazovce,
takZe uzivatelé nemuseji nabidku znovu otevirat.

Sharpness (Ostrost)
Upravuje kvalitu obrazu monitoru.

ViewMode (Rezim zobrazeni)

Unikatni funkce ViewMode (Rezim zobrazeni) od spolecnosti ViewSonic
nabizi pfedvolby ,,Game” (Hra), ,,Movie” (Film), ,Web*“, ,Text“, ,MSC“

a ,,Mono*“. Tyto predvolby byly vytvoreny pfedevsim pro optimalizaci
sledovani obraz(i pro rGzné ucely pouZiti obrazovky.

ViewScale
Hraci mohou upravovat velikost zobrazeni obsahu na monitoru a zvolit
,optimalni velikost” pro danou situaci.
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Odstranovani problému

V této ¢asti jsou popsany nékteré obecné problémy, se kterymi se muzete setkat pfi
pouZzivani tohoto monitoru.

Problém nebo potiz Mozna reseni

Neni napajeni e Zkontrolujte, zda jste zapnuli monitor stisknutim
tlacitka Power (Napajeni).

e Zkontrolujte, zda je napajeci kabel radné a
bezpecné pripojen k monitoru a k elektrické
zasuvce.

* Pfipojte k zasuvce jiny elektrospotrebic a
zkontrolujte, zda je v zadsuvce napéti.

Napajeni je zapnuté, e Zkontrolujte, zda je radné a bezpecné pfipojen
ale na obrazovce neni kabel videa mezi monitorem a pocitacem.
zadny obraz e Upravte nastaveni jasu a kontrastu.

e Ujistéte se, Ze je vybran spravny vstupni zdro;j.
Nespravné nebo e Pokud chybi nékteré barvy (Cervend, zelend nebo
neobvyklé barvy modrad), zkontrolujte, zda je kabel videa fadné a

bezpecné pripojen. Uvolnéné nebo zlomené koliky
v konektoru kabelu mohou zpUsobit vadné spojeni.
* Pfipojte monitor k jinému pocitaci.
e Pouzivate-li starsi grafickou kartu, pozadejte
spolecnost ViewSonic® o adaptér pro karty, které
nejsou kompatibilni se standardem DDC.

Obraz je prilis svétly ¢i | o Upravte jas a kontrast v nabidce OSD.
tmavy e Obnovte tovarni nastaveni monitoru.

Obraz na monitoru se o Ujistéte se, Ze je vybrdn spravny vstupni zdroj.

zasekava e Zkontrolujte, zda nejsou ohnuté nebo zlomené
koliky v konektoru kabelu videa.

e Zkontrolujte, zda je radné a bezpecné pripojen
kabel videa mezi monitorem a pocitacem.

Obraz je rozmazany e Upravte rozliSeni na spravny pomeér stran.
e Obnovte tovarni nastaveni monitoru.
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Problém nebo potiz

Mozna reseni

Obrazovka neni
spravneé vystredéna

e Upravte vodorovné a svislé nastaveni v nabidce
OSD.

e Zkontrolujte pomér stran.

e Obnovte tovarni nastaveni monitoru.

Obrazovka je
zobrazena Zluté

e Zkontrolujte, zda je polozka ,Blue Light Filter” (Filtr
modrého svétla) nastavena na Off (Vypnuto).

Na obrazovce se
nezobrazuje nabidka
OSD/ovladaci prvky
OSD nejsou dostupné

e Zkontrolujte, zda nabidka OSD neni zamknuta.

¢ V/lypnéte monitor, odpojte napadjeci kabel, pripojte
jej zpét a potom zapnéte monitor.

e Obnovte tovarni nastaveni monitoru.

Tlacitka ovladaciho
panelu nefunguiji

e Netisknéte vice tlacitek soucasné.
e Restartujte pocitac.

Nékteré nabidky nelze
v OSD vybrat

e Upravte ViewMode nebo vstupni zdroj.
e Obnovte tovarni nastaveni monitoru.

Zadny vystup zvuku

e Pouzivate-li sluchatka do usi/na usi, zkontrolujte,
zda je pfipojen mini-stereo konektor.

e Ujistéte se, Ze hlasitost neni ztlumena ani neni
nastavena na 0.

e Zkontrolujte nastaveni vstupu zvuku.

Monitor neprovede
Upravu

e Zkontrolujte, zda se v blizkosti nebo na monitoru
nenachazeji zadné prekazky a zda je zachovan
dostatecny volny prostor.

e Dal$i informace viz ,Upravy zorného thlu“ na
strané 22.

Zarizeni USB pripojena
k monitoru nefunguiji

e Zkontrolujte, zda je kabel USB spravneé pripojen.

e Zkuste poutzit jiny port USB (je-li k dispozici).

e Neéktera zarizeni USB vyZzaduji vyssi elektricky
proud; pripojte zarizeni pfimo k pocitaci.

Externi zafrizeni

je pripojené, ale
na obrazovce se
nezobrazuje zadny
obraz

e Zkontrolujte, zda je Power (Napajeni) zapnuto

e Upravte jas a kontrast v nabidce OSD.

e Zkontrolujte, zda je spojovaci kabel radné a
bezpeéné zapojen. Uvolnéné nebo zlomené koliky v
konektoru kabelu mohou zpUsobit vadné spojeni.
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Udrzba
Obecné zasady

e Zkontrolujte, zda je monitor vypnuty a zda je napdjeci kabel odpojen od
elektrické zasuvky.

¢ Je zakdzdno nanaset nebo lit jakékoli tekutiny pfimo na obrazovku nebo
podstavec.

e S monitorem zachdazejte opatrné, protoze tmavé zbarvené umélé hmoty se
snadno poskrabou a bilé zndmky otéru jsou zretelnéjsi, nez na svétlém monitoru.

Cisténi obrazovky

e Otrete obrazovku Cistym, suchym a netfepivym hadrikem. Tim bude odstranén
prach a ¢astecky necistot.

e Pokud je obrazovka stale znecisténa, naneste na Cisty, suchy a netrepivy hadrik
malé mnozstvi Cistie skla bez obsahu ¢pavku nebo alkoholu a obrazovku otrete.

Cisténi skiiné

e Pouzijte mékky a suchy hadrik.

e Pokud je skrin stale znecisténa, naneste na Cisty, suchy a netrepivy hadrik malé

mnozstvi prostfedku na myti nadobi bez obsahu ¢pavku, alkoholu ani abrazivnich
|latek a otrete povrch skriné.

Pravni omezeni

e Spolecnost ViewSonic® nedoporucuje pouZivat k ¢isténi monitoru a skfiné zZadné
CistiCe na bazi ¢pavku nebo alkoholu. Bylo zjisténo, ze nékteré chemickeé Cistice
poskozuji obrazovku a/nebo skfin monitoru.

e Spolecnost ViewSonic® nezodpovida za Skody zplisobené pouzivanim Cisticd na
bazi ¢pavku nebo alkoholu.
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> Regulatorni a servisni informace
Informace o shodeé

Tato ¢ast obsahuje vSechny souvisejici pozadavky a vyjadieni ohledné predpisu.
Potvrzené odpovidajici aplikace musi odpovidat typovym stitkim a prislusSnému
oznaceni na zafrizeni.

Prohlaseni o shodé FCC

Toto zafizeni spliuje podminky ¢asti 15 smérnic FCC. Provoz vyzaduje splnéni
nasledujicich dvou podminek: (1) toto zafizeni nesmi zpUsobit nezadouci ruseni
signalu, (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli vnéjsi ruseni v€etné ruseni, které
by zplsobilo nezadouci ¢innost. Toto zafizeni bylo testovano a splnuje limity pro
digitalni zatizeni tfidy B podle predpist FCC, ¢ast 15.

Tato omezeni maji poskytnout rozumnou ochranu pred skodlivym rusenim pro
instalace v obytnych prostorach. Zafizeni vytvari, pouziva a mlzZe vyzarovat
elektromagnetické zareni na radiovych frekvencich a pfi zanedbdani pokynt pro
instalaci a pouzivani mUze zpUsobit nezadouci ruseni rozhlasového a televizniho
vysilani. Neexistuje vSak zadna zaruka, Ze pri konkrétni instalaci nebude k ruseni
dochazet. Pokud zafizeni zplsobuje nezadouci ruseni prijmu rozhlasu nebo televize,
které mlze byt potvrzeno vypnutim a zapnutim tohoto zafizeni, mlze se uZivatel
pokusit napravit toto ruseni nékterym z nasledujicich opatreni:

e Presmeérujte nebo premistéte prijimaci anténu.
e ZvétSete vzdalenost mezi danym zarizenim a pfrijimacem.
e Pfipojte zafizeni do jiného zasuvkového okruhu, nez ke kterému je pfipojen
prijimac.
e Poradte se s prodejcem nebo odbornym TV/radiotechnikem.
Varovani: Upozorfiujeme vas, ze zmény nebo Upravy, které nejsou vyslovné

schvaleny stranou zodpovédnou za soulad, mohou zneplatnit vase pravo obsluhovat
toto zafizeni.

Prohlaseni Industry Canada
CAN ICES-003 (B)/NMB-003(B)

Prohlaseni o shodé CE pro evropské zemé

c Toto zarizeni spliuje pozadavky smérnice o elektromagnetické
kompatibilité 2014/30/EU a smérnice o nizkém napéti 2014/35/EU.
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Nasledujici informace plati pouze pro clenské staty EU:

Znacka zobrazena vpravo je v souladu se Smérnici pro likvidaci pouzitého
elektrického a elektronického vybaveni 2012/19/EU (WEEE). Tato znacka ﬁ
upozornuje, Ze toto zarizeni NELZE likvidovat s netfidénym komunalnim

odpadem, ale je tfeba jej odevzdat v prislusné sbérné podle mistnich —
zadkond.

Prohlaseni o shodé RoHS2

Tento produkt byl zkonstruovan a vyroben v souladu se smérnici 2011/65/EU
Evropského parlamentu a Rady na omezeni pouzivani nékterych nebezpecnych latek
v elektrickych a elektronickych zarizenich (smérnice RoHS2) a splfiuje maximalni
hodnoty koncentraci vydané evropskym vyborem TAC (Technical Adaptation
Committee) uvedené nize:

Specifikovana Skutecna
maximalni koncentrace koncentrace

Olovo (Pb) 0,1% <0,1%
Rtut (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmium (Cd) 0,01% <0,01%
Sestimocny chrém (Cr6*) 0,1% <0,1%
Polybromované bifenyly (PBB) 0,1% <0,1%
Polybromované difenylethery (PBDE) 0,1% <0,1%
Bis (2-ethylhexyl) ftalat (DEHP) 0,1% <0,1%
Butyl benzyl ftalat (BBP) 0,1% <0,1%
Dibutyl ftalat (DBP) 0,1% <0,1%
Diisobutyl ftalat (DIBP) 0,1% <0,1%

Nékteré soucasti produktt jak je uvedeno vyse jsou vylouceny podle Pfilohy Il
smérnic RoHS2 (viz nize). Vyjimky vylouc¢enych soucasti:
e Rtut v chladnych katodovych zarivkovych lampach a venkovnich zafivkovych
lampach (CCFL a EEFL) pro specidlni ucely neprekracujici (na lampu):

» Kratka délka (< 500 mm): maximalné 3,5 mg na lampu.

» Stredni délka (> 500 mm a £1 500 mm): maximalné 5 mg na lampu.

» Dlouha délka (> 1 500 mm): maximalné 13 mg na lampu.
Olovo ve skle katodovych paprskovych trubic.
Olovo ve skle fluorescencnich trubic nepfesahujici 0,2 % podle hmotnosti.

Olovo jako dopliikovy prvek v hliniku, ktery obsahuje az 0,4 % olova podle
hmotnosti.

Slitina médi obsahuijici az 4 % olova podle hmotnosti.
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e Olovo ve vysokoteplotnich pajkach (napfriklad slitiny olova, které obsahuji 85 %
nebo vice hmotnosti olova).

e Elektrické a elektronické soucastky obsahujici olovo ve skle a keramice jiné, nez
dielektricka keramika v kondenzatorech, napriklad piezoelektricka zafizeni, nebo
ve skelnych nebo keramickych slouceninach.

Indické omezeni nebezpecnych latek

Vyjadreni k omezeni nebezpecnych latek (Indie). Tento produkt spliuje , India
E-waste Rule 2011“ (Indicka pravidla pro elektronicky odpad z roku 2011), ktera
zakazuj pouzivani olova, rtuti, kadmia, Sestimocného chromu, polybromovanych
bifenyl( (PBB) a polybromovaného difenyletheru (PBDE) v koncentracich
prevysujicich 0,1% hmotnost a 0,01% hmotnosti pro kadmium, kromé vyjimek
stanovenych v Planu 2 téchto pravidel.

Likvidace produktu po skonceni zivotnosti

Spolecnost ViewSonic® respektuje zivotni prostredi a je zavazana pracovat a zit
ekologicky. Dékujeme vam, Ze jste soucasti chytrejsiho a ekologictéjsiho pouzivani
vypocetni techniky. DalSi informace najdete na Webu spole¢nosti ViewSonic®.

USA a Kanada:
http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Evropa:
http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Tchaj-wan:
https://recycle.epa.gov.tw/
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Informace o autorskych pravech
Copyright© ViewSonic® Corporation, 2021. VSechna prava vyhrazena.

Macintosh a Power Macintosh jsou registrované ochranné znamky spolec¢nosti
Apple Inc.

Microsoft, Windows a logo Windows jsou ochranné znamky spolec¢nosti Microsoft
Corporation registrované v USA a dalSich zemich.

ViewSonic®, logo se tremi ptaky, OnView, ViewMatch a ViewMeter jsou
registrované ochranné znamky spolecnosti ViewSonic® Corporation.

VESA je registrovana ochranna znamka sdruzeni Video Electronics Standards
Association. DPMS, DisplayPort a DDC jsou ochranné znamky sdruzeni VESA.

ENERGY STAR® je registrovana ochranna znamka americké agentury pro ochranu
zivotniho porstredi EPA (Environmental Protection Agency).

Jako partner programu ENERGY STAR® se spolecnost ViewSonic® Corporation
zavazala, Ze tento produkt bude splfiovat zadsady programu ENERGY STAR® pro
usporu energie.

Prohlaseni: Spolec¢nost ViewSonic® Corporation neodpovida za technické nebo
redakcni chyby nebo nedostatky v tomto dokumentu ani za nahodné nebo nasledné
Skody vzniklé pouzitim tohoto dokumentu nebo produktu.

V zajmu neustalého zdokonalovani produktd si spole¢nost ViewSonic® Corporation
vyhrazuje pravo na zmeénu specifikaci produktu bez predchoziho upozornéni. Zména
informaci v tomto dokumentu bez predchoziho upozornéni vyhrazena.

Tento dokument nesmi byt kopirovan, rozsifovan nebo prevadén do jakékoliv formy
a pro jakékoli ucely bez predchoziho pisemného svoleni spole¢nosti ViewSonic®
Corporation.

XG250_UG_CZE_1la 20210826
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Zakaznické sluzby

Chcete-li ziskat technickou odbornou pomoc nebo provést servis produktu,
vyhledejte kontakt v nasledujici tabulce nebo se obratte na prodejce.

POZNAMKA: Budete potfebovat vyrobni &islo produktu.

Zemé/oblast

Web

Zemé/oblast

Asijsko-pacificka oblast a Afrika

Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
41 & (China) www.viewsonic.com.cn 58 (EEdN) www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
H& (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=% (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ dsvina'lng www.viewsonic.com/th/

Viét Nam

www.viewsonic.com/vn/

South Africa & Mauritius

www.viewsonic.com/za/

Severni a jizni Ame

rika

United States www.viewsonic.com/us Canada www.viewsonic.com/us
Latin America www.viewsonic.com/la

Evropa

Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/
Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasakcraH www.viewsonic.com/kz/
Poccusn www.viewsonic.com/ru/ Espafa www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/

United Kingdom

www.viewsonic.com/uk/




Omezena zaruka
Monitor ViewSonic®

Rozsah zaruky:

ViewSonic® zarucuje, ze jeji produkty budou v zarucni dobé pracovat bez vad na
materidlu a provedeni. Dojde-li béhem zarucni doby k zavadé produktu zplsobené
vadou materialu nebo provedeni, spole¢nost ViewSonic® produkt opravi nebo
vymeéni za podobny produkt. UCini tak podle vlastniho uvazeni a jako jediné
napravné opatreni vici vam. Vymeénény produkt nebo jeho vnitfni sou¢asti mohou
obsahovat znovu vyrobené nebo repasované soucastky nebo komponenty. Na
opraveny nebo nahradni produkt nebo dily nebo soucastky se bude vztahovat
zbyvajici délka plvodni omezené zaruky zakaznika a zaru¢ni doba nebude
prodlouzena. Spolec¢nost ViewSonic® neposkytuje zadnou zaruku na software
tfetich stran, ktery maze byt soucédsti produktu nebo nainstalovany zdkaznikem,
instalace neopravnénych hardwarovych dili nebo soucasti (napriklad lamp
projektoru). (Viz ¢ast: ,Co je vylou€eno ze zaruky a na co se zdruka nevztahuje®).

Platnost zarucni doby:

Na displeje ViewSonic® se vztahuje zaruka od 1 do 3 let v zavislosti na zemi
zakoupeni, pro vSechny soucasti véetné zdroje svétla a na veskerou praci od data
zakoupeni prvnim spotrebitelem.

Koho zaruka chrani:
Tato zaruka se vztahuje pouze na prvniho kupujiciho-spotrebitele.

Co je vylouceno ze zaruky a na co se zaruka nevztahuje:
e Produkt, jehoz sériové Cislo bylo upraveno, odstranéno nebo znecitelnéno.
e Poskozeni, zhorseni nebo nefungovani z nasledujicich pficin:

» nehoda, nespravné pouzivani, nedbalost, pozar, voda, blesk nebo jiné
pfirodni Zivly, neopravnéné upravy produktu nebo nedodrzeni pokynl
dodanych s produktem.

» Oprava nebo pokus o opravu osobou, ktera nebyla opravnéna spolecnosti
ViewSonic®.
» PCl nenese odpovédnost za poskozeni nebo ztratu programu, dat nebo
vyménitelnych pamétovych médi.
» Béiné opotrebeni.
» Odebrani nebo instalace produktu.
e Ztrata softwaru nebo dat, ke které muze dojit pfi opravé nebo vymeéné.
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e Poskozeni produktu pfi prepraveé.

e Priciny mimo produkt, napriklad vykyvy nebo vypadky elektrické energie.

e PouZiti spotfebniho materidlu nebo ndhradnich dild, které nespliuji specifikace
spolecnosti ViewSonic.

e Zanedbani pravidelné udrzby produktu podle pokynl v této uZivatelské prirucce
ze strany uzivatele.

e \eskeré dalsi priciny, které se nevztahuji k zdvadé produktu.

e Poskozeni zplisobené dlouhodobym zobrazenim statickych (nepohyblivych)
obrazu (rovnéz oznacovano jako vypaleni obrazu).

e Software - jakykoli software tretich stran, ktery mlze byt soucasti produktu nebo
nainstalovany zakaznikem.

e Hardware/pfislusenstvi/dily/soucasti — instalace neopravnénych hardwarovych
dild nebo soucasti (napfiklad lamp projektor().

e Poskozeni nebo znehodnoceni povrchové upravy skriné monitoru nevhodnym
Cisténim, jak je uvedeno v uzivatelské prirucce k produktu.

e Servisni poplatky za demontaz, montaz a zprovoznéni, véetné montaze produktu
na sténu.

Zajisténi servisu:

e Informace o servisu v zarucni dobé ziskate od Zakaznické podpory spolecnosti
ViewSonic® (viz stranka ,,Zakaznicky servis“). Budete vyzvani k poskytnuti
sériového cisla produktu.

* Pro zajisténi servisu v zarucni dobé budete vyzvani, abyste poskytli: (a) originalni
doklad o ndkupu s datem, (b) vase jméno, (c) vasi adresu, (d) popis problému a
(e) sériové Cislo produktu.

e Odevzdejte nebo odeslete produkt vyplacené v plivodnim obalu nékterému z
povérenych servisnich stfedisek ViewSonic® nebo spolec¢nosti ViewSonic®.

e Informace o nejblizsSim servisnim stfedisku ViewSonic® ziskate od spole¢nosti
ViewSonic®.

Omezeni predpokladanych zaruk:

Mimo zaruky uvedené v tomto dokumentu neexistuji zadné vyhradni ani
predpokladané zaruky, véetné predpokladanych zaruk obchodovatelnosti a
vhodnosti pro urcity ucel.
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Vylouceni Skod:
Jedinou povinnosti spolec¢nosti ViewSonic je uhrazeni opravy nebo vymeény
produktu. Spolec¢nost ViewSonic® nenese odpovédnost za:

e Skody na jiném majetku zpsobené zavadami produktu, $kody zptisobené
potizemi, ztratou pouZzivani produktu, ztratou cCasu, ztratou zisku, ztratou
obchodni pfileZitosti, ztrdtou dobré vile, stfetem obchodnich vztah( nebo jinou
komercni ztratou, a to i v pfipadé, ze spolecnost byla na moznost téchto sSkod
upozornéna.

e \eskeré dalsi nahodné, nasledné nebo jiné skody.

e Veskeré ndroky jiné strany vici spotiebiteli.

e Oprava nebo pokus o opravu osobou, ktera nebyla opravnéna spolecnosti
ViewSonic®.

Platny pravni rad:

Tato zaruka vam dava urcita prava; muizete mit rovnéz dalsi prava, kterd se v rliznych
statech lisi. Nékteré staty neumoznuji vyjimky nebo omezeni predpokladanych
zaruk ani omezeni odpovédnosti za nasledné nebo neprimé skody; v takovém
pripadé se na vas vysSe uvedena omezeni a vyjimky nevztahuiji.

Prodej mimo USA a Kanadu:

Informace o zaruce a servisu produktl ViewSonic® prodavanych mimo USA a
Kanadu ziskate od spolecnosti ViewSonic® nebo od mistniho prodejce ViewSonic®.
Zaru¢ni doba na tento produkt v pevninské Ciné (vyjma Hongkongu, Macaa a
Thajska) se fidi podminkami a ujedndnimi zaruéniho listu na udrzbu.

UZivatelé v Evropé a Rusku najdou veskeré podrobnosti o poskytované zaruce na
webu: http://www.viewsonic.com/eu/ v ¢asti ,Support/Warranty Information“.

Sablona zaruénich podminek na monitor v uZivatelské pfiru¢ce
VSC_TEMP_2007
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