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Dziekujemy za wybranie View-
Sonic

Z ponad 30 letnim doswiadczeniem jako wiodgcy dostawca
rozwigzan wizualnych, firma ViewSonic spetnia swiatowe
oczekiwania dotyczgce ewolucji technologicznej, innowacji
i prostoty. Firma ViewSonic wierzy, ze jej produkty majg
potencjat pozytywnego wptywu na swiat i jest przekonana,
ze takze wybrany produkt ViewSonic bedzie dobrze stuzyt
uzytkownikowi.

Jeszcze raz dziekujemy za wybranie ViewSonic!
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1. Przestrogi i ostrzezenia

1. Przed uzyciem urzgdzenia doktadnie przeczyta¢ wszystkie
instrukcje.

2. Przechowywac instrukcje w bezpiecznym miejscu.

3. Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen i postepowac
zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.

4. Nalezy siadac¢ w odlegtosci co najmniej 18” / 45cm od
wyswietlacza.

5. Podczas przenoszenia wyswietlacza nalezy zawsze zachowac
ostroznos$¢.

6. Nie wolno zdejmowac tylnej ostony. Wyswietlacz zawiera czesci
pod wysokim napieciem. Dotkniecie tych elementow grozi
powaznymi obrazeniami.

7. Nie korzystaj z urzgdzenia w poblizu wody. Ostrzezenie:
Aby zmniejszy¢ zagrozenie pozaru lub porazenia prgdem
elektrycznym, nie nalezy narazac tego urzadzenia na dziatanie
deszczu lub wilgoci.

8. Nalezy unika¢ narazania wyswietlacza na bezposrednie Swiatto
stoneczne lub inne zrédto ciepta. Aby zmniejszy¢ odbicia
Swiatta, wyswietlacz nalezy ustawi¢ w taki sposob, aby nie byt
bezposrednio oswietlany Swiattem stonecznym.

9. Do czyszczenia nalezy uzywac¢ miekkiej, suchej szmatki. Jesli
wymagane jest dalsze czyszczenie nalezy sprawdzic instrukcje
w czesci "Czyszczenie wyswietlacza" tego podrecznika.

10. Nalezy unika¢ dotykania ekranu. Ttuszcze ze skoéry sg trudne do
usuniecia.

11. Nie nalezy pocierac lub naciska¢ panela wyswietlacza, poniewaz
moze to spowodowac trwate uszkodzenie ekranu.

12. Nie zakrywaj otworow wentylacyjnych. Instaluj urzgdzenie
zgodnie z instrukcjami producenta.



13. Nie nalezy instalowac w poblizu jakichkolwiek zrédet ciepta,
takich jak grzejniki, rejestratory ciepta, piece lub inne urzadzenia
(wkacznie ze wzmacniaczami), ktore wytwarzajg ciepto.

14. Wyswietlacz nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym obszarze.
Nie nalezy ustawiac niczego na wyswietlaczu, aby nie utrudniac
odprowadzania ciepta.

15. Nie nalezy umieszczac¢ na wyswietlaczu ciezkich obiektow, kabla
wideo lub przewodu zasilajgcego.

16. Przy obecnosci dymu, nienormalnych dzwiekéw lub dziwnych
zapachow, nalezy natychmiast wytgczy¢ wyswietlacz i
zadzwoni¢ do dostawcy lub do firmy ViewSonic. Kontynuowanie
uzywania wyswietlacza w takim stanie jest niebezpieczne.

17. Nie lekcewaz zabezpieczen w postaci wtyczki polaryzacyjnej
I wtyczki z uziemieniem. We wtyczce polaryzacyjnej jeden
z ptaskich bolcéw jest szerszy od drugiego. Wtyczka z
uziemieniem zawiera dodatkowy bolec. Szerszy bolec wtyczki
polaryzacyjnej i trzeci bolec wtyczki z uziemieniem majg na celu
zapewnienie bezpieczenstwa uzytkownikowi. Jesli wtyczka nie
pasuje do gniazda sieciowego, skontaktuj sie z elektrykiem w
celu wymiany przestarzatego gniazda.

18. Nie depcz ani nie Sciskaj kabla zasilajgcego (szczegdlnie
przy wtyczkach, oprawkach i przy punkcie wyprowadzenia z
urzgdzenia). Upewnij sie, ze gniazdo zasilania znajduje sie w
poblizu urzgdzenia i jest tatwo dostepne.

l

Przy uzywaniu wozka w celu unikniecia obrazen A‘g
spowodowanych przewrdceniem sie kombinacji
wozek/urzgdzenie, nalezy zachowac ostroznos¢ podczas
przemieszczania.

19. Uzywaj tylko dodatkoéw/akcesoridow wskazanych przez
producenta.

20. Z urzgdzeniem uzywaj tylko wozkow, stojakow,
statywow, wspornikow lub stotéw okreslonych przez
producenta lub sprzedawanych z tym urzgdzeniem.




21. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas nalezy
je odtgczyc.

22. Wszelkie prace serwisowe powierzaj wykwalifilkowanemu
personelowi serwisowemu. Obstuga serwisowa jest wymagana
w przypadku uszkodzenia urzgdzenia (np. uszkodzenia kabla
zasilajgcego lub wtyczki, zalania urzgdzenia ptynem czy
dostania sie innych obiektow do wnetrza urzgdzenia), narazenia
urzgdzenia na dziatanie deszczu lub wilgoci, nieprawidtowego
dziatania urzgdzenia lub upuszczenia urzgdzenia.




2. Wprowadzenie

Jesli wystgpig problemy i zakupiony produkt trzeba bedzie z
jakichkolwiek powodow zwrdci€, nalezy zachowac oryginalne
opakowanie, formularz rejestracji i paragon. Posiadanie tych
elementow utatwi weryfikacje i naprawe produktu, zwrot pieniedzy i/
lub zwrot produktu uzytkownikowi.

W przypadku jakichkolwiek problemow z produktem lub w
przypadku pytan, na ktére nie ma odpowiedzi w podreczniku
uzytkownika w celu uzyskania pomocy nalezy sie skontaktowac z
obstugg klienta.

Wazne! Zachowaj oryginalne opakowanie i wszystkie materiaty
opakowania na wypadek potrzeby transportu w przysztosci.

UWAGA: Stowo “Windows” w tym podreczniku uzytkownika odnosi
sie do systemu operacyjnego Microsoft Windows.




2-1. Zawartos¢ opakowania
Opakowanie z monitorem zawiera:

+ Wyswietlacz

* Przewody zasilajgce

Kabla wideo

Kabla USB
Przewodnik

UWAGA:

' Znajdujace sie w opakowaniu kable wideo zalezg od kraju. Aby
uzyskac wiecej informaciji nalezy sie skontaktowac z lokalnym
sprzedawca.




2-2. Wyglad zewnetrzny monitora
A. Przéd

1. Port I/0 (wejscie/wyjscie) Ten obszar
powinien obejmowac wszystkie opcje
potaczen I/O, a takze ztgcze wejscia
zasilania (Opis rozwiniety w czesci
2-4)

2. Gniazdo zabezpieczenia Kensington
(Opis rozwiniety w czesci 2-3, sekcja
G)

3. To jest obszar montazu Sciennego w
standardzie VESA z tytu monitora*.
Dodatkowe instrukcje dotyczace
czynno$ci instalacji podczas montazu
sciennego w standardzie VESA,
znajdujg sie w czesci 2-3, sekcja F.




2-3. Instalacja sprzetowa

A. Procedura zakiadania B. Procedura zdejmowania
podstawy podstawy




C. Regulacja wysokosci monitora
- Nacisnij w dot goérng czes¢ monitora, az do uzyskania
wymaganej do uzywania wysokosci widzenia.

- Mozna takze pociggna¢ monitor do tytu, do wymaganej do
uzywania wysokosci widzenia.

*Ten obraz stuzy wytgcznie jako odniesienie



D. Regulacja kata

- Po regulacji wysokosci monitora, nalezy stangc przed
monitorem tak, aby znajdowat sie centralnie przed
uzytkownikiem.

- Kat nachylenia ekranu mozna regulowac, przesuwajgc panel,
przesuwajgc go do przodu lub do tytu, aby uzyskac elastyczne
i komfortowe wrazenia wizualne.

Tylna strona

*Ten obraz stuzy wytgcznie jako odniesienie



E. Funkcja obracania

1. Jak najwyzej podnies/unies monitor (maksymalna wysokosc).

t

—_ 1

2. Wyreguluj monitor, ustalajgc kat gornej czesci i pociggajac
do przodu za czes$¢ dolng (jako odniesienie, sprawdz obraz
ponizej).

*Ten obraz stuzy wytgcznie jako odniesienie



3. Przekrec¢ monitor w prawo i w lewo, (sprawdz ilustracje ponizej,
jako odniesienie).

\
t

4. Zakoncz instalacje monitora poprzez petne obrocenie monitora o
kat 90°(sprawdz ilustracje ponizej, jako odniesienie).

—

* Obrot panelu XG3220 o 90° jest przeznaczony wytgcznie
do pakowania. Panel nie powinien sie obracac, gdy zostanie
przymocowany do podstawy monitora.

*Ten obraz stuzy wytgcznie jako odniesienie



F. Przygotowanie do montazu na scianie (Opcjonalne)

UWAGA: Do stosowania wytgcznie ze wspornikami do montazu
Sciennego z certyfikatem UL. Aby uzyskac zestaw do montazu na
Scianie lub podstawe z regulacjg wysokosci nalezy skontaktowac
sie z ViewSonic® lub z lokalnym dostawcg. W celu konwersji
wyswietlacza z montowanego na biurku do montowanego na
Scianie, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

1.

Zgodny ze standardem VESA zestaw do montazu na Scianie,
spetnia wymagania okreslone w czesci "Specyfikacje".
Sprawdz, czy przycisk zasilania znajduje sie w pozyciji
wytgczenia, a nastepnie odtgcz przewdd zasilajgcy.

Pot6z wyswietlacz ekranem w dét na reczniku lub na kocu.

4. Zdejmij podstawe. (Moze by¢ konieczne odkrecenie srub)

5. Zamontuj wspornik montazowy z zestawu do montazu na

Scianie, uzywajgc srub o odpowiedniej dtugosci.

Przymocuj wyswietlacz do sciany, wykonujgc instrukcje z
zestawu do montazu na scianie.




G. Uzywanie blokady Kensington

Ztgcze zabezpieczenia Kensington znajduje sie z tytu monitora.
Wiecej informaciji o instalacji i uzywaniu, mozna uzyska¢ na stronie
internetowej Kensington, pod adresem http://www. kensington.com.

Tabela ponizej podaje jako odniesienie przyktad konfiguraciji
blokady Kensington.

*Ten obraz stuzy wytgcznie jako odniesienie
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2-4. Szybka instalacja
Podtacz kabel wideo

1. Upewnij sie, ze monitor LCD i komputer sg wytgczone.
2. Jesli to niezbedne, zdejmij pokrywy panelu tylnego.
3. Podiacz kabel wideo z monitora LCD do komputera.

3.A. Nie nalezy podtgczaé wyjscia DP monitora do ztgcza
DisplayPort lub mini DP komputera. Wyjscie DP jest uzywane do
potgczenia tancuchowego (Objasnione w czesci D)

D ———1E]]
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3.B. Kabel wideo i audio

Dla komputeréw MAC z wyjsciem Thunderbolt, nalezy
podtgczy¢ ztgcze mini DP “kabla mini DP do DisplayPort” do
wyjscia Thunderbolt komputera MAC. Nastepnie podtgcz drugi
koniec kabla do ztgcza DisplayPort z tylu monitora.




3.C. Kabel zasilajgcy (oraz, jesli jest wymagany, adapter prad
zmienny/prad staty)

Podtgcz ztgcze zenskie przewodu zasilajgcego pradu
zmiennego do ztgcza zasilania monitora i ztgcze przewodu

zasilajgcego pradu zmiennego do gniazda prgdu zmiennego.

g m—@rx

2-5. Wiaczenie zasilania
Wiacz monitor LCD i komputer

Wigcz monitor LCD, a nastepnie wtgcz komputer. Ta okreslona
kolejnosc¢ (monitor LCD przed komputerem) jest wazna.

*Ten obraz stuzy wytgcznie jako odniesienie



2-6. Instalacja sterownika (Konfiguracja Windows
10)

Aby zainstalowac sterownik, najpierw nalezy podtgczy¢ monitor

do komputera PC, uruchomi¢ komputer PC (upewniajac sie, ze
najpierw wtgczony zostat monitor), a po zakonnczeniu uruchomienia,
komputer powinien automatycznie wykrywa¢ monitor.

Aby zapewni¢ pomysine automatyczne wykrywanie, przejdz do
‘Zaawansowane ustawienia wyswietlania’ w opcji ‘Ustawienia
ekranu’ (rozdzielczos¢ ekranu). Mozna tam sprawdzi¢, czy monitor
ViewSonic zostat rozpoznany przez komputer PC w czesci
‘Zarzgdzanie kolorami’ ustawien zaawansowanych.

0 Color Management “

Devices | All Profiles | Advanced

Device: &.‘ Display: 2. Viewsonic Display SERIES-Intel(R) Graphics Family v

[[] Use my settings for this device Identify moniters

Profiles associated with this device:

Name File name
ICC Profiles
XG3220 SERIES (default) XG3220 SERIES

Add... Remove Set as Default Profile

Understanding color management settings Profiles

Close




Jesli komputer PC nie posiada funkcji automatycznego wykrywania
monitora, ale nadal dziata, mozna ponownie uruchomi¢ komputer

i ponownie wykonac¢ wymienione powyzej czynnosci. Wykrywanie
monitora przez komputer nie jest niezbedne do normalnego
uzywania, ale jest zalecane.

Po wykryciu dodatkowych problemow lub w przypadku pytan,
nalezy sie skontaktowac z obstugg klienta.




3. Regulacja obrazu
ekranowego
3-1. Ustawienie Timing Mode (Tryb taktowania)

Ustaw rozdzielczos¢ swojego monitora na rozdzielczos¢ zalecang
dla niego (sprawdz czesc "specyfikacje"), aby uzyskac najlepsze
mozliwie dziatanie, z doskonatymi kolorami i wyraznym tekstem.
Ponizej znajduje sie objasnienie wykonania ustawien:

1. Przejdz do okna ustawien rozdzielczosci wyswietlania
(przechodzenie do tych ustawien zalezy od systemu
operacyjnego).

2. Nastepnie, wyreguluj ustawienie rozdzielczosci wyswietlania w
celu dopasowania do natywnej rozdzielczosci monitora. Zapewni
to najlepsze mozliwe dziatanie.

W przypadku trudnosci z ustawieniem rozdzielczosci lub, gdy nie
widac jako dostepnej opcji , moze byé potrzebny nowszy sterownik
karty wideo. Skontaktuj sie z producentem komputera lub karty
wideo, aby uzyskac¢ najnowszy sterownik.

* W przypadku portu D-Sub uruchom funkcje Auto Image Adjust
OSD, aby dostroi¢ jakos¢ obrazu.
Jesli to niezbedne, wykonaj niewielkie regulacje z uzyciem funkcji
H. POSITION (POZYCJA POZIOMA) i V. POSITION (POZYCJA
PIONOWA), az do uzyskania catkowitej widocznosci obrazu
ekranowego. (*wytgcznie dla analogowego). (Czarna obwodka
dookofa krawedzi ekranu, powinna lekko dotykac¢ podswietlonego
“aktywnego obszaru” monitora LCD)




3-2. Uzywanie panelu sterowania

Uzyj przyciskéw na panelu przednim lub tylnym w celu wyswietlenia
i regulacji OSD......

G ¢ ¢ ¢ ¢ 0]

*Informacje o pozycji mozna sprawdzi¢ w czesci 2.2
Objasnienie symboli na ramce i OSD

Objasnienie symboli na ramce jest okreslone ponizej:

Szybkie wigczanie/wytgczanie zasilania

(!) UWAGA: Kontrolka zasilania
Niebieski = Wigczenie
Pomaranczowe = Oszczedzanie energii

G Ikona trybu gry, ktéra pozwala uzytkownikom wybra¢ ustawienie
trybu gry, ktére chcg aktywowaé w celu uzycia monitora.




Menu OSD i symbol menu OSD szybkiego uruchamiania oraz
ich funkcjonalne wykorzystanie sg okreslone ponizej.

Uaktywnienie symbolu w celu wigczenia roznych trybow
podczas obstugi system menu.

Uaktywnienie symbolu w celu wyjscia, przejscia do tytu lub
wylgczenia wybranej, wymaganej funkgciji.

Przewijanie opcji menu i regulacja elementoéw sterowania
=

monitora.

Symbol uzywany do przechodzenia wstecz lub powracania do
poprzednio wybranego menu

Przycisk wyboru skrotu do informacji, ktéry daje uzytkownikom
dostep do informacji o aktualnie uzywanym monitorze.

Ikona menu gtéwnego, ktéra umozliwia uzytkownikom dostep
do menu gtdéwnego. Przytrzymaj ikone przez kilka sekund, aby
wytgczy¢ menu gtéwne

Ikony W lewo i W prawo przetgczajg dokonany wybor w

_ n poziomie.




Symbol menu szybkiego wybierania jest okreslony ponizej:

UWAGA: Wszystkie menu OSD i ekrany regulacji znikajg
automatycznie po okoto 15 sekundach. Mozna to regulowac przez
ustawienie zakonczenia czasu wyswietlania OSD w menu ustawien.

1. Po nacisnieciu jednego z kwadratow, wyswietlone zostang opcje

szybkiego dostepu.
G
Game .
Mode Wyjscie

2. Po wybraniu wymaganego elementu sterowania w menu, uzyj

symboli do nawigaciji i regulacji monitora do
okreslonych preferenciji.

Kazda funkcja menu jest objasniona bardziej szczegétowo w
czesci 4-2 Objasnienie OSD.

3. Aby zapisac regulacje i wyjsc¢, nacisnij [X], az do zakonczenia
wyswietlania OSD.




4. Wprowadzenie do menu OSD

4-1. Drzewo menu OSD

W celu uzyskania objasnienia drzewa OSD i powigzanych funkgciji,
nalezy sprawdzi¢ ponizej objasnienie 4-2 OSD. Drzewo OSD
wizualnie reprezentuje kompletne menu OSD, do ktérego mozna
uzyskac dostep przez monitor. Przy braku pewnosci, gdzie mozna
znalez¢ opcje/funkcje lub, gdy nie mozna zlokalizowaé okreslong
funkcje, nalezy wykorzystac drzewo OSD ponizej.

Startup Menu _

ColorX
FPS
RTS
MOBA
Gaming lite
Game Mode Console
CUSTOM 1
CUSTOM 2
CUSTOM 3
Volume 0~100
Exit




Standard/Fast/Faster/
Ultra Fast/Fastest

Rampage Rampage .
Response _ _ Response is a
Explanation (i) 5-level response
time function for
hardcore gamers.
Black
Stabilization Uz
Advanced DCR 0~20
Brightness 0~100
Gaming Contrast 0~100
. CUSTOM 1 i -
Settings Color Adjust Color Saturation 0~100
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/
2.6/2.8
Blue Light Filter ' 0~100
Full/Aspect/
1:1/19"(4:3)
8 19"W(16:10)/
ViewScale 21.5"(16:9)
22"W(16:10)/23.6"W
(16:9)/24"W(16:9)
Rename

Reset




Standard/Fast/Faster/
Ultra Fast/Fastest

Rampage Rampage .
Response _ _ Response is a
Explanation (i) 5-level response
time function for
hardcore gamers.
Black
Stabilization Uz
Advanced DCR 0~20
Brightness 0~100
Gaming Contrast 0~100
. CUSTOM 2 i -
Settings Color Adjust Color Saturation 0~100
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/
2.6/2.8
Blue Light Filter ' 0~100
Full/Aspect/
1:1/19"(4:3)
8 19"W(16:10)/
ViewScale 21.5"(16:9)
22"W(16:10)/23.6"W
(16:9)/24"W(16:9)
Rename

Reset




CUSTOM 3
Gaming
Settings
Game Mode
Select
AMD
FreeSync

Rampage
Response

Black
Stabilization

Advanced DCR
Brightness

Color Adjust

Blue Light Filter

ViewScale

Rename
Reset
ColorX
FPS

RTS
MOBA
Gaming Lite
Console
CUSTOM 1
CUSTOM 2
CUSTOM 3

On/Off

Standard/Fast/Faster/
Ultra Fast/Fastest

Explanation (i)

0~22

0~20

0~100

Contrast

Color Saturation

Gamma

0~100

Full/Aspect/
1:1/19"(4:3)
19"W(16:10)/
21.5"(16:9)
22"W(16:10)/23.6"W
(16:9)/24"W(16:9)

Rampage
Response is a
5-level response
time function for
hardcore gamers.

0~100
0~100
1.8/2.0/2.2/2.4/
2.6/2.8



Color
Temperature

Color Adjust

Display

Image Adjust

HDR10

sRGB
Bluish
Cool

Native
Warm

Full Color
Control

Color Space

Color Range

Gamma

Color
Saturation

Black
Stabilization

ViewScale

Contrast

Brightness

Rampage
Response

Sharpness
Overscan

Red/ Green/ Blue

Auto

RGB

YUV

Auto

Full Range

Limited Range
1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/2.8

0~100

0~22

Full/Aspect/1:1/19"(4:3)
19"W(16:10)/21.5"(16:9)
22"W(16:10)/23.6"W
(16:9)/24"W(16:9)

0~100

0~100

Standard/Fast/Faster/

Ultra Fast/Fastest
Rampage
Response
is a 5-level

Explanation (i) response

time function
for hardcore
gamers.
0~100
On/Off

Blue Light Filter '0~100

Auto/Off



Input Select

ViewMode

Audio
Adjust

Setup
Menu

HDMI1
HDMI2
DisplayPort
Standard
Movie
Web
Text
MAC
Mono
Volume
Mute

Language Select

Information
Resolution Notice
Boot Up Screen
OSD Timeout
OSD Background

Power Indicator

Auto Power Off
Sleep

ECO Mode

DDC/CI

0~100
Off / On

English / French /
German / Spanish

Italian / Finnish / Russian/
Turkish/ Japanese/

Korean/ T. Chinese / S.
Chinese

Czech/Swedish

On / Off
Off / On
5/15/30/60
On / Off
Auto
Red
Fixed Color Green
Blue
Off
Off / On
30/45/60/120 minutes/Off

Standard/Optimize/
Conserve

Off / On

(RGB loop)
(-/+, 0~100)
(-/+, 0~100)
(-/+, 0~100)




Setup Menu

Multi-Picture

DisplayPort1.1
Standby Charger
Memory Recall

Off/PIP

Off / On
Off / On

PIP source select

PIP Position

PIP Size
PIP Swap

HDMI / Display
port

PIP H.Position
PIP V.Position
(-I*)




4-2. Objasnienie menu OSD

UWAGA: Elementy menu OSD wymienione w tej czesci, wskazujg
wszystkie

Pozycje OSD wszystkich modeli. Niektoére z wymienionych pozycji
mog3g nie by¢ obecne w OSD posiadanego produktu. Objasnienia
pozycji menu OSD nalezy zignorowac, jesli nie istniejg uzywanym
menu OSD. Nalezy sprawdzi¢ 4-1 Drzewo OSD (powyzej),

pod katem dostepnosci pozycji menu OSD w posiadanym
projektorze. Nalezy sprawdzi¢ objasnienia OSD ponizej (w
kolejnosci alfabetycznej), dla uzyskania petniejszego objasnienia
przeznaczenia kazdej z funkcji.

A  Audio Adjust (Regulacja audio)
Regulacja gtosnosci, wyciszanie dzwieku lub przetgczanie pomiedzy
wejsciami, jesli dostepne jest wiecej niz jedno zrédto.

Auto image adjust (Automatyczna regulacja obrazu)

Automatyczna zmiana rozmiaru, srodkowanie i doktadne dostrojenie
sygnatu wideo w celu wyeliminowania falowania i znieksztatcen.
UWAGA: Automatyczna regulacja obrazu dziata z wiekszo$cig
popularnych kart wideo. Jesli ta funkcja nie dziata w posiadanym
wyswietlaczu LCD, nalezy obnizy¢ czestotliwos¢ odswiezania wideo do
60 Hz i ustawic rozdzielczo$¢ na wstepnie ustawiong wartosé.

Advanced DCR (Zaawansowane DCR)

Technologia Advanced DCR (Zaawansowane DCR), automatycznie
wykrywa sygnat obrazu i inteligentnie steruje jasnoscig podswietlenia i
kolorem, aby poprawic¢ jako$¢ czerni w ciemnych scenach i jakos$¢ bieli w
jasnym otoczeniu.

Auto Detect (Automatyczne wykrywanie)

Jesli biezgce zrodito wejscia nie podaje sygnatu, monitor automatycznie
przetgczy sie na opcje nastepnego wejscia. Ta funkcja moze by¢ w
niektérych modelach wytgczona domysinie.



A  AMD FreeSync
Korzystanie z technologii AMD FreeSync™ konczy problemy zwigzane
przerywaniem gier lub niedziatajgcymi klatkami zapewniajgc ptynny,
pozbawiony artefaktéw obraz z wirtualnie kazdg szybkoscig przesytania
klatek. Aby wykorzysta¢ FreeSync, nalezy sie upewnic, ze zostat
uaktywniony monitor i opcje GPU FreeSync (*domysine ustawienie to
wytgczenie dla monitora)
Ponizej wymieniono czynno$ci wigczenia monitora FreeSync:
1. Upewnij sie na zainstalowanej w komputerze stronie AMD, ze
posiadany produkt AMD obstuguje FreeSync™ i pobierz bezptatny
sterownik FreeSync™ dla okreslonego produktu.

2. Uaktywnij FreeSync w GPU przez komputer PC.
3. Uaktywnij FreeSync w monitorze z obstugg FreeSync™.
UWAGA:

1. Funkcja ta zwykle nie dziata w warunkach testu wyswietlania statego
obrazu i niezawodnosci. W tych warunkach moze wystepowac taki
efekt, jak utrwalanie obrazu i miganie na ekranie.

*Kazdy zakres dziatania Each FreeSync monitora zalezy od modelu.
Nalezy sprawdzi¢ zakres monitora w specyfikacji monitora (czesc¢ 5).

B Black Stabilization (Stabilizacja czerni)
Funkcja stabilizacji czerni ViewSonic, zapewnia podwyzszong
widocznos¢ i widoczne szczegoty, poprzez rozjasnienie ciemnych scen.

Blue light filter (Filtr Swiatta niebieskiego)
Regulacja filtra, ktory blokuje wysokiej energii Swiatto niebieskie w celu
zapewnienia uzytkownikom bezpieczniejszego uzywania.

Ekran startowy
Wytgczenie ekranu startowego spowoduje wytgczenie wyswietlenia
komunikatu na ekranie podczas wtgczania monitora.

Brightness (Jasnos¢)
Regulacja pozioméw czerni tta obrazu ekranowego.



C  Color adjust (Regulacja kolorow)
Udostepnia kilka trybéw regulacji koloréw dla pomocy podczas regulaciji
ustawien kolorow w celu dopasowania do potrzeb uzytkownikéw.

ColorX

Regulacja zakresu koloréw, umozliwiajgca uzytkownikom regulacje
zakresu w ustawieniach koloru RGB i YUV.

Color space (Przestrzen barwowa)

Umozliwia uzytkownikom wybor przestrzeni barwowej do uzywania z
wyjsciem koloru monitora (RGB, YUV).

Color temperature (Temperatura barwowa)
Umozliwia uzytkownikom wybor okreslonej temperatury barwowej w celu
dalszego dostosowania odbioru wyswietlanego obrazu.

sRGB Standardowa przestrzen barwowa uzywana dla systemu
Windows, aparaty cyfrowe i Internet.

EBU Przestrzeh barwowa EBU, wykorzystywana dla odbioru TV
NTSC/EBU (PAL, SECOM)

Native Native (Natywna), to domysina temperatura barwowa.

(Natywny) | Zalecana do ogdlnych projektdéw graficznych i do zwyktego
uzytkowania.

Contrast (Kontrast)

Regulacja réznicy pomiedzy ttem obrazu (poziom czerni) i planem
przednim (poziom bieli).

Color adjustment functions (Funkcje regulacji koloréw)

W celu zapewnienia precyzji i doktadnosci koloréw, niezalezne

funkcje regulacji koloréw (Red (Czerwony), Green (Zielony), Blue
(Niebieski), Cyan (Cyjan), magenta i Yellow (Z6tty)), umozliwiajg
uzytkownikom indywidualne dostosowanie barwy i nasycenia, dla kazde;j
osi kolorow, bez wptywu na inne wyjscia kolorow.



C Nasycenie koloréow
Dostosowuje gtebie koloréw kazdego koloru (czerwony, zielony,
niebieski, btekitny, purpurowy i zétty)

Niestandardowy 1/2/3

Zapewniajgc jeszcze wiekszg obstuge, dostepne sg trzy konfigurowalne
ustawienia "niestandardowe", ktére pomogg dopasowac indywidualne
preferencje i dostosowac sie do kazdego rodzaju gry na rynku. Wybierz
jedng z opcji "Custom" (Custom 1/2/3) w menu i dostosuj opcje
zaawansowane. Po opuszczeniu ustawienia automatycznie zostanie
zapisane w tym konkretnym ustawieniu "Niestandardowy" lub zmien
nazwe tego ustawienia wedlug wiasnego uznania, wybierajgc "Zmien
nazwe". Mozesz uzyska¢ dostep do zapisanych ustawien "GAME
MODE" za pomocg przyciskow

Skrot klawiszowy do gier.

D Pokaz
Podmenu umozliwiajgce uzytkownikom dostosowywanie koloréw i
obrazu do menu na wyswietlaczu.

E Wyjasnienie
Zawiera krotkie wyjasnienie nowych funkcji / funkcji technologicznych w
OSD monitora.

F Fine tune (Dokladne dostrajanie)
Regulacja dostrojenia dla sygnatéw analogowych.

Szybki / szybszy |/ najszybszy / bardzo szybki
Rézne poziomy dostosowania czasu odpowiedzi dla niestandardowych
trybow gry.

Pelny
Ustawienie wspotczynnika ksztattu, ktére umozliwia skalowanie obrazu
wejsciowego w celu wypetnienia ekranu.



Petna kontrola koloréw

Ustawienie dostosowania koloréw RGB do konkretnych zastosowan w
grach. Mozna regulowaé¢ w ustawieniach Gaming Settings] Custom1 /
2/3 lub w podmenu Display.

Skrét klawiszowy do gier

Szybki dostep do menu dla graczy, aby wybraé preferowane ustawienia
koloréw, dajgc graczom mozliwos¢ dostosowania sie do kazdego
scenariusza gier.

Tryb gry wybierz
Podmenu, w ktérym uzytkownicy mogg wybierac¢ tryby gry poza menu
skrotu do gier.

Gaming Lite

Tryb gry ViewSonic opracowat w celu optymalizacji rozgrywki w
grach niekonkurencyjnych, w celu zmniejszenia obcigzenia monitora i
zasilania, aby poprawi¢ dtugoterminowg wydajnosc.

Ustawienia gier

Integracja projektora OSD zorientowanego na gry, w tym wstepnie
skalibrowane ustawienia gier FPS, RTS i MOBA, kazdy tryb jest
funkcjonalnie dostosowywany do testow w grze i dostosowuje do
najlepszej kombinacji koloréw i technologii. Aby uzyskaé¢ dostep do trybu
gry, najpierw otwérz menu Gtéwne, a nastepnie przejdz do 'ViewMode',
wybierz 'Game' i zmien swoje ustawienia GAMER.

GAMMA

Umozliwia uzytkownikom reczng regulacje poziomu jasnosci poziomow
szarosci monitora. Dostepnych do wyboru jest pie¢ wartosci: 1.8, 2.0,
22,24i26.




HUE (BARWA)
Regulacja barwy kazdego koloru (Red (Czerwony), Green (Zielony),
Blue (Niebieski), Cyan (Cyjan), magenta i Yellow (Zotty)).

HDR (High Dynamic Range)

HDR (High Dynamic Range) to technologia wyswietlania, ktéra zwieksza
ilos¢ widocznych szczegotéw w jasniejszych i ciemniejszych czesciach
sceny, w porownaniu do SDR (Standard Dynamic Range). XG3220 jest
kompatybilny z HDR i ma mozliwo$¢ dekodowania tresci HDR. *

* Aby wyswietli¢ High Dynamic Range na XG3220, oglagdana zawarto$¢
musi by¢ zoptymalizowana dla HDR

Dostosowanie obrazu
Wyswietla menu Dostosowanie obrazu. Mozna recznie ustawi¢ odmiany
Jakosci obrazu. (Usuniecie recznej regulacji obrazu)

Information (Informacje)

Wyswietlanie trybu taktowania (wejscie sygnatu wideo) karty graficznej
komputera, numeru modelu LCD, numeru seryjnego i adresu URL
strony internetowe]j ViewSonic®. Sprawdz podrecznik uzytkownika karty
graficznej

w celu uzyskania instrukcji o zmianie rozdzielczosci i czestotliwosci
odswiezania (czestotliwosé pionowa).

UWAGA: VESA 1024 x 768 @ 60Hz (przyktadowo), oznacza
rozdzielczos¢ 1024 x 768 i czestotliwos¢ odswiezania 60 Hertzow.

Input Select (Wyboér wejscia)

Przetgczanie pomiedzy roznymi opcjami wejscia, dostepnymi dla
okreslonego monitora.




Memory recall (Przywotanie z pamieci)

Przywrécenie regulacji do ustawien fabrycznych, jesli wyswietlacz dziata
w fabrycznym trybie Preset Timing Mode (Tryb wstepnych ustawien
taktowania) wymienione w czesci Specyfikacje tego podrecznika.
Wyjatek: To sterowanie nie wptywa na wykonane zmiany z ustawieniem
Language Select (Wybdr jezyka) lub Power Lock (Blokada zasilania)

Monitoruj Czapke Hertz

Kontroler Hertz monitorujacy, ktéry pozwala uzytkownikom kontrolowac,
ile ramek moze by¢ wyswietlany przez monitor. Monitor ustawi
maksymalng ilos¢ ramek, ktére moga by¢ wyswietlane z monitora w celu
oszczednosci energii i tadowania od strony monitora; Ma to zmniejszy¢
obcigzenie monitora i zuzycie energii

NVIDIA G-SYNC

Synchronizes the display refresh rate to the GPU (GeForce only) to
eliminate screen tearing, minimize stuttering, and reduce input lag for a
smoother gaming experience.

NVIDIA ULMB

Decreases motion blur by minimizing ghosting of fast paced scenes.
ULMB allows moving objects to look smoother than normal, appear with
sharper and more clear, stunning visuals.

Note: ULMB can't be enabled with G-sync together




Overscan

Funkcja ta moze by¢ uzywana do regulacji wspoétczynnika ksztattu
sygnatu wejscia odbieranego przez posiadany monitor do regulaciji
obrazu, ktory jest wyswietlany na monitorze.

OFFSET (PRZESUNIECIE)

Regulacja pozioméw czerni dla koloréw Red (Czerwony), Green
(Zielony) i Blue (Niebieski).

Funkcje wzmocnienia i przesuniecia umozliwiajg uzytkownikom kontrole
balansu bieli dla zapewnienia najwigkszej kontroli podczas zmian
kontrastu i ciemnych scen.

OSD Pivot (Obrét OSD)
Ustawienie kierunku wyswietlania ekranu OSD monitora.

Opcje Objasnienie

Auto Whbudowany czujnik G umozliwia automatyczny obrot
(Automatyczny) |OSD po ustawieniu w pionie.

0° Ustawienie ekranu OSD bez obrotu

+90° Ustawienie ekranu OSD z obrotem +90°

-90° Ustawienie ekranu OSD z obrotem -90°

180° Ustawienie ekranu OSD z obrotem 180°




PIP
Pod opcjami PIP wybierz funkcje, ktérg chcesz dostosowac:
PIP Position
PIP Size
PIP Swap

PIP Position (Pozycja PIP)

Wybierz jedng, aby dostosowaé pozycje mniejszego ekranu:

PIP H. Pozycja ustawia poziomg pozycje mniejszego ekranu w zakresie
od 0-100, z 0 poczgwszy od lewej pozycji ekranu i 100 zaczynajgc od
prawej pozycji ekranu.

PIP V. Pozycja dostosowuje pionowe potozenie mniejszego ekranu

w zakresie od 0-100, z 0 zaczynajac od dolnej strony ekranu i 100
zaczynajgc od gornej strony ekranu.

PIP Size (Rozmiar PIP)
Mozesz dostosowac rozmiar mniejszego okna, naciskajgc strzatki w
gore iw dot, z zakresem od 0 do 100

PIP Swap (Wymiana PIP)

Nacisnij przycisk PIP Swap, aby zmieni¢ zrodto obrazu dla mniejszego
ekranu na wiekszy ekran, gdy wybrana jest funkcja PIP

Aby wytgczy¢ dowolny tryb "wielu zdje¢", po prostu przejdz do opcji "wielu
zdjec" i ponownie wybierz ten sam tryb, aby przywréci¢ normalny tryb pracy
monitora.




P Power Indicator (Wskaznik mocy)
Wskaznik zasilania to $wiatto wyswietlajgce, czy monitor jest wigczony,
czy wylgczone, a to ustawienie steruje oswietleniem na stojaku.
Uzytkownicy moga wytaczyc¢ efekt Swietlny za pomocg wskaznika
zasilania i wybrac "off". Wskaznik zasilania wyswietla $redni kolor
bezposrednio interpretujgcy wejsciowy sygnat koloru odbierany na
ekranie, wySwietlajgcy sredni kolor, w oparciu o to, co jest wySwietlane
na monitorze. Dla poréwnania, jesli monitor bedzie wyswietlat wiecej
zieleni, dioda LED stanie sie bardziej zielona. Uzytkownicy mogg
réwniez zmieni¢ monitor. Uzytkownicy mogg rowniez bezposrednio
zmienia¢ wartosci koloru czerwonego / zielonego / niebieskiego w menu
OSD, aby bezposrednio wybra¢ wyswietlany kolor.

R Odpowiedz na szat
Zaawansowana funkcja dostrajania dla uzytkownikéw, ktérzy chca
dostosowac czas reakcji swojego monitora. Mogg wybiera¢ sposréd 5
réznych pozioméw, aby precyzyjniej dostroi¢ odpowiedz tak szybko, jak
to konieczne, przy jednoczesnym redukcji zatarcia lub znieksztatcenia
opartego na kazdym niepowtarzalnym scenariuszu gier.

Resolution notice (Uwaga dotyczaca rozdzielczosci)

Uwaga informuje uzytkownikéw o tym, ze biezgca rozdzielczosci
wyswietlania nie jest ustawiona na prawidtowg rozdzielczo$¢ natywna.
Ta uwaga pojawi sie w oknie ustawien wyswietlania, podczas ustawiania
rozdzielczosci wyswietlania.

Recall (Przywotaj)
Resetowanie ustawien trybu wys$wietlania monitora.

Nastawic¢

Zresetuje ustawienia niestandardowych ustawien trybu gier do warto$ci
domyslinych.



Setup menu (Menu Ustawienia)

Regulacja ustawienn menu ekranowego (OSD). Wiele tych ustawien
moze uaktywnia¢ powiadomienia menu ekranowego, dzieki czemu
uzytkownicy nie muszg ponownie otwiera¢ menu.

Dostosowanie skali

W menu regulacji "ViewScale" niektdre rozmiary ekranu mozna
dostosowac za pomocg funkcji Skalowanie. Umozliwia to uzytkownikom
reczne dostosowanie wybranego wspétczynnika ksztattu bez
znieksztatcania wyswietlanego obrazu.

Sharpness (Ostros¢)
Regulacja ostrosci i jakosci obrazu monitora.

Save As (Zapisz jako)

Funkcja zapisu OSD znajduje sie w menu gtéwnym. Dostepne

sg 3 gtéwne pozycje [USER MODE 1 (TRYB UZYTKOWNIKA 1),
USER MODE 2 (TRYB UZYTKOWNIKA 2), USER MODE3 (TRYB
UZYTKOWNIKA 3)], ktére umozliwiajg uzytkownikom zapisanie ich
ustawien OSD.

ViewMode (Tryb wyswietlania)

Wyjatkowa funkcja ViewMode ViewSonic oferuje wstepne ustawienia
opcji “Game (Gra),” “Movie (Film),” “Web (Internet),” “Text (Tekst)”

oraz “Mono”. Te wstepne ustawienia sg przeznaczone do zapewniania
zoptymalizowanego wyswietlania, przy roznych zastosowaniach ekranu.

ViewScale

Gracze majg mozliwos¢ dostosowania rozmiaru wyswietlanego obrazu
na monitorze, co pozwala na scenariusz "najlepiej dopasowany".




5. Dane techniczne

Wyswietlacz Typ Tranzystor TFT (Thin Film Transistor),
Wyswietlacz z aktywng matrycg 3840
x 2160, podziatka pikseli 0,181 mm x

0,181 mm
Rozmiar Metryczne: 80,01 cm
wyswietlacza Angielskie: 31,5” (Widoczny rozmiar
31,5%)
Filtr koloréw Pasek pionowy RGB
Szklana Przeciwodblaskowa
powierzchnia
ekranu
Sygnat Synchronizacja HDMI (v2.0) (Timing Max support 3840
wejsciowy wideo x 2160@60Hz) TMDS
Fh =15~ 140KHz ; Fv = 40 ~ 60Hz
600MHz
HDMI (v2.0) (Timing Max support 3840
x 2160@60Hz)
TMDS
Fh =15~ 140KHz ; Fv = 40 ~ 60Hz
600MHz
DisplayPort (v1.2) (Timing Max support
3840 x 2160@60Hz)
PCI-E
Fh =135 ~ 135KHz ; Fv = 40 ~ 60Hz
600MHz
Kompatybilnos¢ PC Certyfikat Windows 10
Macintosh' Testowanie Power Mac




Rozdzielczo$¢?  Zalecania 3840x2160 @ 60Hz (For digital

signal)
Obstugiwane 640 x 350 @ 70Hz

640 x 400 @ 60, 70Hz
640 x 480 @ 50, 60, 67, 72Hz
720 x 400 @ 70Hz
720 x 480 @ p60, i60HZ
720 x 576 @ p50, i50Hz
800 x 600 @ 56, 60, 72Hz
1024 x 768 @ 50, 60, 70, 72,Hz
1152 x 864 @ 75Hz
1152 x 900 @ 67Hz
1280 x 720 @ p50, p60Hz
1280 x 768 @ 50, 60Hz
1280 x 960 @ 50, 60, 75Hz
1280 x 1024 @ 50, 60, 75Hz
1360 x 768 @ 60Hz
1440 x 900 @ 60, 75Hz
1400 x 1050 @ 60Hz
1600 x 1200 @ 60Hz
1680 x 1050 @ 60Hz
1920x1080 @ i50, p50, 60,
p60,85,120Hz
1920x1200 @60Hz
1920x1440 @60Hz

2048 x1152 @60Hz
2560 x1440 @60hZ
3840 x1080 @60hZ
1920 x2160 @60Hz
2560 x1080 @60Hz
3840 x 2160 @24,25,30,60Hz
Zasilanie Napiecie AC 100 ~ 240V 50 / 60Hz (IEC320-C6)
wejsciowe
Napiecie DC 19V ==4,74A 90W
wyjéciowe
Obszar Przy skanowaniu  698,4 mm (w poziomie) x 392,85 mm
wyswietlania petnoekranowym  (w pionie)




Warunki pracy

Temperatura
Wilgotnoéc¢

Wysokos¢ npm.

0 °Cdo +40°C
10% do 90% (bez skraplania)
Do 5000 m

Warunki Temperature -20 °C do +60 °C
przechowywania Humidity 5% do 90% (bez skraplania)
Altitude Do 12000 m
Wymiary Zewnetrzne 727,48 mm (S) x 558,55 mm (W) x
260,53 mm (G)
28,64" (S) x 21,99" (W) x 10,3" (G)
Montaz na .
f i Maks. R Blokinter- | o4 v6r | Liczbai rodzaj
sclianie udzwi otworéow fejsu bloku $rub
91 (sxW;mm) | (SxWxG)
115 mm x .
100mm x 4 piece
14kg 115 mm x @ 5mm
100mm 2.6 mm M4 x 10mm
Waga Zewnetrzne 22,05 1b (10 kg)
Tryby On 30W (Typowa)/72W (Max) (dioda
oszczedzania niebieski)
energii Off <0,5W

" Nie nalezy ustawia¢ karty graficznej w komputerze na wyzsze
wartosci trybu taktowania; moze to spowodowac trwate

uszkodzenie wyswietlacza LCD.

2 Nalezy korzysta¢ wytgcznie z zasilaczy sieciowych firmy
ViewSonic® lub innych autoryzowanych producentéw.

3 Stan testu jest zgodny ze standardem EEI




6. Rozwiazywanie problemoéow

Brak zasilania

» Upewnij sie, ze przycisk (przetgcznik) zasilania jest wigczony.

» Nalezy sie upewnic, ze przewod zasilajgcy prgdu zmiennego jest
pewnie podtgczony do wyswietlacza.

» Podtgcz do gniazdka inne urzadzenie (np. radio), aby sprawdzic,
czy gniazdo jest sprawne.

Zasilanie wigczone, ale brak obrazu

* Nalezy sie upewnic, ze kabel wideo dostarczony z
wyswietlaczem, jest prawidtowo zamocowany do portu wyjscia
wideo z tytu komputera. Jesli drugi koniec kabla wideo nie jest
trwale podtgczony do wyswietlacza, zamocuj go pewnie w ztgczu
wyswietlacza.

* Wyreguluj jasnosc i kontrast.

Nieprawidtowe kolory

+ Jesli jakis kolor (czerwony, zielony lub niebieski) nie jest
wyswietlany, sprawdz, czy kabel wideo jest prawidtowo
podtgczony (przyczyng problemu moga by¢ obluzowane lub
wytamane styki w ztgczu).

* Poditagcz wyswietlacz do drugiego komputera.

 Jesli posiadasz karte graficzng starego typu, skontaktuj sie
z dziatem obstugi klienta firmy ViewSonic® w celu uzyskania
adaptera.

Przyciski sterujgce nie dziataja

» Nie naciskaj kilku przyciskéw jednoczes$nie.



7. Czyszczenie i konserwacja

Czyszczenie wyswietlacza

« UPEWNIJ SIE, ZE WYSWIETLACZ JEST WYLACZONY.

« NIGDY NIE ROZPYLAJ ANI NIE ROZLEWAJ PLYNOW
BEZPOSRED NIO NA EKRAN LUB OBUDOWE MONITORA.

Aby wyczyscié ekran:
1. Przetrzyj ekran czystg, miekkg szmatkg nie pozostawiajgca
widkien, usuwajgc kurz i inne zanieczyszczenia.

2. Jesli to konieczne, zwilz szmatke niewielkg iloscig srodka do
czyszczenia szkfa nie zawierajgcego amoniaku ani alkoholu.

Aby wyczysci¢ obudowe:

1. Uzyj miekkiej i suchej szmatki.

2. Jesli potrzebne jest dalsze czyszczenie, dodaj matg ilos¢ nie
zawierajgcego amoniaku i alkoholu, tagodnego nie zrgcego
detergentu na czystg, miekkag, pozbawiong witdkien szmatke, a
nastepnie wytrzyj nig powierzchnie.




Ograniczenie odpowiedzialnosci

 ViewSonic® nie zaleca uzywania $rodkéw czyszczgcych opartych
na amoniaku lub alkoholu, do czyszczenia ekranu wyswietlacza
lub obudowy. Zgtoszono, ze niektore srodki chemiczne
uszkadzajg ekran i/lub obudowe wyswietlacza.

* ViewSonic nie odpowiada za szkody spowodowane uzyciem
Srodkoéw na bazie amoniaku lub alkoholu.

Przestroga:

Czysci¢ mozna jedynie miekkg, bawetniang
szmatkg zwilzong woda.




8. Oswiadczenia o zgodnosci z

przepisami

UWAGA: W tej czesci znajdujg sie wszystkie powigzane
wymagania i oSwiadczenia dotyczgce przepiséw. Potwierdzone
odpowiednie aplikacje powinny odnosic¢ sie do etykiet z nazwg i
odpowiednich oznaczen na urzgdzeniu.

8-1. Oswiadczenie o zgodnosci z FCC

To urzgdzenie jest zgodne z czeécig 15 zasad FCC. Jego dziatanie
podlega nastepujgcym dwom warunkom: (1) urzgdzenie to nie
moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz (2) urzgdzenie to
musi akceptowacé wszystkie odbierane zaktocenia, wigcznie z
zaktoceniami, ktére mogg powodowad nieoczekiwane dziatanie.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore stwierdzity, ze
spetnia ono ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czescig 15 Zasad FCC. Ograniczenia te okreslono w
celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia przed szkodliwymi
zaktdceniami w instalacjach domowych. Urzgdzenie to generuje,
wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej i
w przypadku instalacji oraz stosowania niezgodnie z instrukcjami
moze powodowac ucigzliwe zaktdcenia komunikacji radiowe;.
Jednakze, nie gwarantuje sie, ze zaktdcenia nie wystgpig w danej
instalaciji.

Jezeli urzgdzenie to powoduje ucigzliwe zaktdcenia odbioru radia

i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wigczenie i wytgczenie
sprzetu, uzytkownik moze podjaé probe usuniecia zaktdécen poprzez
jeden lub wiecej nastepujgcych srodkow:




« Zmiana kierunku lub pooenia anteny odbiorcze;.
» Zwikszenie odstpu pomidzy urzdzeniem i odbiornikiem.

» Podczenie urzdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu ni
odbiornik.

» Kontakt ze sprzedawc lub dowiadczonym technikiem RTV w celu
uzyskania pomocy.

Ostrzezenie: Ostrzega sie, zmiany lub modyfikacje wykonywane
bez wyraznej zgody strony odpowiedzialnej za zgodnos¢, moga
spowodowac uniewaznienie prawa do uzywania tego urzadzenia.

8-2. Oswiadczenie Industry Canada
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

8-3. Zgodnos¢ z CE dla krajow europejskich

To urzagdzenie jest zgodne z Dyrektywg EMC 2014/30/EU i
Dyrektywg niskonapieciowg 2014/35/EU.

Nastepujaca informacja dotyczy tylko panstw cztonkowskich
Unii Europejskiej (UE):

Symbol przedstawiony po prawej stronie jest zgodny
z dyrektywg 2012/19/EU w sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE).

Produktow oznaczonych tym symbolem nie nalezy L
wyrzucac do lokalnych smietnikdw podlegajgcych miastu,

lecz powinny one by¢ zebrane i usuniete zgodnie z systemem
zbidrki obowigzujgcym w danym kraju lub regionie, opartym na
odpowiednich ustaleniach prawnych.



8-4. Deklaracja zgodnosci RoHS2

Produkt ten zostat zaprojektowany i wyprodukowany zgodnie

z Dyrektywag 2011/65/EU Parlamentu Europejskiego i Rady
Europy w sprawie ograniczenia stosowania niektorych substanciji
niebezpiecznych w urzgdzeniach elektrycznych i elektronicznych
(Dyrektywa RoHS2), w zwigzku z czym jest zgodny z podang
ponizej listg maksymalnych wartosci koncentracji sporzgdzong
przez TAC (European Technical Adaptation Committee [Europejski
Komitet Dostosowania Technicznego]):

. Proponowana Rzeczywista

LS LT ) maksymaln.a koncentracja
koncentracja

Otéw (Pb) 0,1% <0,1%
Rte¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom szesciowartosciowy (Crt*) 0,1% <0,1%
Polibromowane bifenyle (PBB) 0,1% <0,1%
(P;ggré);nowane difenyloetery 0.1% <0.1%




Niektore okreslone powyzej komponenty produktéow nie sg

objete ograniczeniem na podstawie Aneksu lll do Dyrektyw

RoHS2, co stwierdzono ponizej:

Przyktady wytaczonych komponentow:

1. Rte¢ w zimnej katodzie lamp fluorescencyjnych oraz

zewnetrznej elektrodzie lamp fluorescencyjnych (CCFL i EEFL)

specjalnego przeznaczenia, nie przekracza (na lampe) ilo$ci:

(1) Krotka (=500 mm): maksymalnie 3,5 mg na lampe.

(2) Srednia (>500 mm do =1.500 mm): maksymalnie 5 mg na

lampe.

(3) Dtuga (>1.500 mm): maksymalnie 13 mg na lampe.

Otow w szkle lampy elektronopromieniowej.

3. Otow w szkle lamp elektrofluorescencyjnych nie przekracza
0,2% wagowo.

4. Oftdéw, jako dodatek stopowy w aluminium zawarty jest w ilosci
do 0,4% wagowo.

5. Stop miedzi zawiera do 4% otowiu wagowo.

6. Oféw w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia
(tj. stopy otowiu zawierajgce wagowo 85% i wiecej otowiu).

7. Elementy elektryczne i elektroniczne zawierajgce otow w szkle
lub ceramice innej niz ceramika dielektryczna w kondensatorach
np. urzgdzeniach piezoelektrycznych lub w szkle lub w
zwigzkach o matrycy ceramiczne;j.

N




8-5. Usuwanie produktu po zakonczeniu
uzytecznosci

Firma ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera prace

i zycie w sposoOb zgodny ze srodowiskiem naturalnym. Dziekujemy

za wspotuczestnictwo w madrzejszym i bardziej zgodnym ze

Srodowiskiem naturalnym przetwarzaniu komputerowym. Dalsze
informacje mozna uzyskac na stronie sieci web ViewSonic.

USA i Kanada:
http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa:
http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/
Tajwan:

http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx




9. Prawo autorskie informacja

Copyright © ViewSonic Corporation, 2018. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Macintosh i Power Macintosh sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Inc.

Microsoft, Windows oraz logo Windows sg zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i
w innych krajach.

ViewSonic i logo z trzema ptakami sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy ViewSonic Corporation.

VESA jest zastrzezonym znakiem towarowym organizacji Video
Electronics Standards Association. DPMS, DisplayPort i DDC sg
znakami towarowymi organizacji VESA.

ENERGY STAR® jest zastrzezonym znakiem towarowym
amerykanskiej Agenciji Ochrony Srodowiska (EPA ).

Jako partner programu ENERGY STAR® firma ViewSonic stwierdza,
ze produkt ten spetnia wytyczne ENERGY STAR® odnos$nie
oszczedzania energii.

Ograniczenie odpowiedzialnosci: Firma ViewSonic Corporation
nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy techniczne i drukarskie
oraz przeoczenia wystepujgce w niniejszym podreczniku ani za
przypadkowe szkody wynikajgce z wykorzystania niniejszych
materiatdw oraz dziatania produktu lub korzystania z niego.

W ramach dbatosci o ciggta poprawe jakosci produktow firma
ViewSonic Corporation zastrzega sobie prawo do zmiany
parametréw technicznych bez powiadomienia.

Informacje zawarte w niniejszej dokumentacji mogg ulec zmianie
bez powiadomienia. Zadna cze$é niniejszej dokumentacji nie moze
by¢ kopiowana, odtwarzana ani rozpowszechniana w jakikolwiek
sposob w zadnym celu bez uprzedniej pisemnej zgody firmy
ViewSonic Corporation.



10. Informacje o ustudze

Rejestracja produktu

Dzigkujemy za zakup produktu firmy ViewSonic! Rejestracja uaktywnia standardowg ograniczong gwarancije
produktu oraz uprawnia do otrzymywania nowych aktualizacji i informacji o produkcie.

Aby zarejestrowac nowy produkt, nalezy wypetni¢ ponizszy formularz, a nastepnie wysta¢ go poczta/faksem do firmy ViewSonic, korzystaj
z informacji zawartych na nastgpnej stronie.
Pozycje oznaczone gwiazdkg (*) sg wymagane.

Imie*

Nazwisko*

Adres e-mail*

Adres* (wiersz 1)

Adres* (wiersz 2)

Miasto* Wojewodztwo*
Kod pocztowy* Kraj*

Numer telefonu* Data zakupu*

Typ produktu* Numer modelu*

Numer seryjny*

System operacyjny

J TAK [J NIE | Zaznaczenie pola ,TAK” umozliwi otrzymywanie od firmy ViewSonic
wiadomosci e-mail, w tym specjalnych ofert promocyjnych.
Firma ViewSonic szanuje prywatno$¢ swoich klientéw. Firma ViewSonic nie sprzedaje list klientéw ani innych tego

rodzaju informacji innym firmom.
*Rejestracja produktu jest dostepna tylko w wybranych krajach

>
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Pomoc techniczna klienta

W celu uzyskania informacji o pomocy technicznej lub serwisu
produktu, patrz tabela ponizej, lub skontaktuj sie z dostawcg.

UWAGA: Nalezy przygotowac¢ numer seryjny produktu.

Country/ Website T= Telephone Email
Region C = CHAT ONLINE
ViewSoni T= 886 2 2246 3456 ce@tw.vi .

ISWSORIC | http://www.viewsonic.com.tw/ | F= 886 2 2249 1751 service@tw.viewsonic.
Corporation com

Toll Free= 0800-899880
China WWW.viewsonic.com.cn T=4008 988 588 serv!ce.cn@_
cn.viewsonic.com
Hong Kong | www.hk.viewsonic.com T= 852 3102 2900 ig"n‘:"’e@hk""e‘”son'c'
Macau www.hk viewsonic.com T= 853 2840 3687 senvice@hicviewsonic
Japan WwWw.viewsonicjapan.co.jp T=0120 341 329 zgx'CG@JP-VIGWSOWC-
Korea ap.viewsonic.com/kr/ T=080 333 2131 zgxlce@kr.wewsonlc.
India www.in.viewsonic.com T= 1800 419 0959 zgx'ce@'”"”ew””'c'
Singapore/ service@sg.viewsonic
Malaysia/ WwWw.ap.viewsonic.com T= 656461 6044 ' '
; com

Thailand

Europe WWWw.viewsoniceurope.com http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/
Arabia ap.viewsonic.com/me/ sdzed gisladics duac
. . http://www.viewsoniceurope. service_bg@
Bvnrapus www.viewsoinceurope.com ) -
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . http://www.viewsoniceurope. service_hr@
Hrvatska www.viewsoinceurope.com . oy
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Ceska ) . www.viewsoniceurope. service_cz@
) WWW.viewsoniceurope.com ) =
Republika com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . http://www.viewsoniceurope. | service_nl@
Nederland WWW.viewsoniceurope.com . -
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . ) http://www.viewsoniceurope. service_fi@
Suomi www.viewsoniceurope.com ) -
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
France et
autres pays . . www.viewsoniceurope.com/ | service_fr@
www.viewsoniceurope.com/fr/ . v
francophones fr/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
en Europe
: . service.ca@viewsonic.
Canada Www.viewsonic.com T=1-866-463-4775 com @




. . . www.viewsoniceurope.com/de/ | service_ch@
Suisse www.viewsoniceurope.com/de/ . :
support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Belgique . . www.viewsoniceurope.com/fr/ | service_be@
: www.viewsoniceurope.com/fr/ . :
(Frangais) support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Luxembourg . . www.viewsoniceurope.com/fr/ | service_lu@
: www.viewsoniceurope.com/fr/ ) -
(Francais) support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Www.viewsoniceurope. www.viewsoniceurope.com/de/ | service_deu@
Deutschland . =
com/de/ support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Osterreich Www.viewsoniceurope. www.viewsoniceurope.com/de/ | service_at@
com/de/ support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Schweiz WWW.viewsoniceurope. www.viewsoniceurope.com/de/ | service_ch@
(Deutsch) com/de/ support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . . http://www.viewsoniceurope. service_gr
EAGSa WWWw.viewsoniceurope.com P P . -9 @
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Magyar . . http://www.viewsoniceurope. | service_hu@

P . www.viewsoniceurope. com ) "
Koztarsasag com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Italia e altri
paesi di lingua . . http://www.viewsoniceurope. service_it@

o . WwWw.viewsoniceurope. com ) -
italiana in com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Europa
. . . www.viewsoniceurope.com/es/ | service_es@
Spain www.viewsoniceurope.com/es/ . -
support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Latinoamérica . . soporte@viewsonic.
. www.viewsonic.com/la/ T=001-8882328722 porte@
(México) com
Italia e altri
paesi di lingua . . http://www.viewsoniceurope. service_it@
. . Wwww.viewsoniceurope.com ) -
italiana in com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Europa
Polska i inne . . . .
) . . http://www.viewsoniceurope. | service_pl@
kraje Europy [ www.viewsoniceurope.com . ;
) com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Centralnej
. . http://www.viewsoniceurope. service_pt@
Portugal WWw.viewsoniceurope.com . :
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
o . . http://www.viewsoniceurope. service_ro@
Romania Www.viewsoinceurope.com ) -
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . www.viewsoniceurope.com/ru/ | service_ru@
Poccus www.viewsoniceurope.com/ru/ . .
support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Benapycb . . www.viewsoniceurope.com/ru/ | service_br@
9 www.viewsoniceurope.com/ru/ . -
(Pycckuin) support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Natsus . . www.viewsoniceurope.com/ru/ | service_lv@
. www.viewsoniceurope.com/ru/ . .
(Pycckuin) support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . . http://www.viewsoniceurope. | service_rs@
Srbija WWw.viewsoniceurope.com . =
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . http://www.viewsoniceurope. | service_sk@
Slovensko www.viewsoinceurope.com . )
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
" . . http://www.viewsoniceurope. service_si@
Slovenija WWW.Viewsoinceurope.com ) :
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . . http://www.viewsoniceurope. service_se@
Sverige www.viewsoniceurope.com ) -
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com




. http://lwww.viewsoniceurope. www.viewsoniceurope.com/tr/ | service_tr@
Turkiye . .
com/tr/ support/call-desk/ viewsoniceurope.com
. . . http://www.viewsoniceurope. service_ua@
YkpaiHa WWW.Viewsoniceurope.com ) .
com/eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Australia WWw.viewsonic.com.au AUS= 1800 880 818 service@
New Zealand ' ' ’ NZ= 0800 008 822 au.viewsonic.com
Canada www.viewsonic.com T=1-866-463-4775 service.ca@viewsonic.

com

Latin America

www.viewsonic.com/la/

C= http://www.viewsonic.com/
la/soporte/servicio-tecnico

soporte@viewsonic.
com

service@

Middle East ap.viewsonic.com/me/ Contact your reseller ) .

ap.viewsonic.com
. T= 1-800-688-6688 (English) | SCrVIoe-us@viewsonic.
Puerto Rico & . . . ; com
S www.viewsonic.com C= http://www.viewsonic.com/ . .
Virgin Islands S : soporte@viewsonic.
la/soporte/servicio-tecnico

com

South Africa | ap.viewsonic.com/za/ Contact your reseller service@

ap.viewsonic.com

United States

WWW.viewsonic.com

T=1-800-688-6688

service.us@viewsonic.
com




Ograniczona gwarancja

Wyswietlacz ViewSonic®

Zakres gwarancji:

Firma ViewSonic® gwarantuje, ze produkt bedzie wolny od wad
materiatowych i btedow w wykonaniu w okresie objetym gwarancja.
Jesli podczas okresu gwarancji ujawnig sie wady materiatowe lub
btedy w wykonaniu, firma ViewSonic wedtug wtasnego uznania
naprawi produkt bgdZz wymieni go na rownowazny. Produkt
oferowany w zamian lub wymieniane czesci mogg zawierac czesci
lub podzespoty naprawiane bgdz odnawiane.

Dtugos¢ okresu gwarancji:

Na wyswietlacze ViewSonic jest udzielana gwarancja o dtugosci

1 do 3 lat, w zaleznosci od kraju zakupienia, na wszystkie czesci,
wigcznie ze zrodiem Swiatta oraz na robocizne, obowigzujgca od
daty zakupienia przez pierwszego nabywce

Prawo do gwarancji:

Prawo do gwarancji przystuguje jedynie pierwszemu nabywcy.




Gwarancja nie obejmuje:

1. Produktéw, ktérych numery seryjne zostaty zatarte, zmienione
badz usuniete.

2. Uszkodzen, pogorszenia jakos$ci i nieprawidtowego dziatania
wynikajgcych z nastepujgcych przyczyn:

a. Wypadek, nieprawidtowe uzytkowanie, niedbalstwo,
zetkniecie z ogniem lub wodg wytadowania atmosferyczne
i inne zdarzenia losowe, modyfikacje dokonane przez
osoby nieupowaznione oraz postepowanie niezgodne
z zaleceniami opisanymi w podreczniku uzytkownika
dotgczonym do produktu.

b. Uszkodzenia podczas transportu.
c. Deinstalacja lub instalacja produktu.
d. Przyczyny zewnetrzne, jak np. wahania lub zanik napiecia.

e. Uzytkowanie materiatdw i czesci nie spetniajgcych wymagan
firmy ViewSonic.

f. Naturalne zuzycie.
g. Inne przyczyny nie zwigzane z wadg produktu.

3. Dowolny produkt wykazujgcy stan znany jako “wypalenie
ekranu”, bedacy wynikiem wyswietlania statycznego obrazu na
ekranie produktu przez dtuzszy czas.

4. Usuwanie, instalacja, transport w jednym kierunku,
ubezpieczenie i ustawienie optat za ustuge.




Jak uzyska¢ pomoc:

1. Informacje dotyczgce uzyskiwania ustugi gwarancyjnej,
mozna uzyskac¢ w dziale obstugi klientow ViewSonic (sprawdz
informacje na stronie pomocy technicznej klienta). Konieczne
jest podanie numeru seryjnego produktu.

2. Aby otrzymac¢ pomoc serwisowg konieczne bedzie
przedstawienie (a) oryginalnego dokumentu potwierdzajgcego
date sprzedazy, (b) nazwiska, (c) adresu, (d) opisu problemu
oraz (e) numeru seryjnego produktu.

3. Produkt nalezy dostarczy¢ w oryginalnym opakowaniu lub
wystaé, ptacgc za przesytke, do autoryzowanego centrum
serwisowego firmy ViewSonic lub przedstawiciela firmy
ViewSonic.

4. Informacje o najblizszych punktach serwisowych firmy
ViewSonic mozna otrzymac, kontaktujgc sie z firmg ViewSonic.

Ograniczenia gwarancji domniemanych:

Nie istniejg zadne gwarancje, zarbwno wyrane, jak i domniemane,
wykraczajgce poza warunki zawarte w niniejszej umowie, tgcznie z
domniemang gwarancjg przydatnosci handlowej i uzytecznosci do
okreslonych celéw.




Ograniczenie szkéd:

Odpowiedzialnos¢ firmy viewsonic jest ograniczona do kosztu
naprawy lub wymiany produktu. Firma viewsonic nie ponosi
odpowiedzialnosci za:

1. Uszkodzenia innych produktéw wynikajgce z wad produktu,
straty wynikajgce z niedogodnosci, utrate funkcjonalnosci, strate
czasu, utrate dochodéw, strate potencjalnej okazji handlowej,
utrate dobrej opinii, niekorzystny wptyw na stosunki w interesach
i inne straty gospodarcze, nawet jesli firma jest poinformowana o
mozliwosci ich wystgpienia.

2. Inne szkody, przypadkowe, wynikowe i inne.

3. Roszczenia wzgledem klientow wnoszone przez strone trzecig.

4. naprawy lub proby napraw dokonywane przez osoby nie
posiadajgce upowaznienia firmy ViewSonic.

Konsekwencje prawa stanowego:

Niniejsza gwarancja daje kupujgcemu okreslone prawa, a oprécz
tego mogg mu przystugiwac inne prawa, ktore roznig sie w
zaleznosci od stanu. Niektore stany nie dopuszczajg ograniczen
gwarancji domniemanych i/ lub wytgczenia przypadkowych i
wtérnych uszkodzen, tak wiec powyzsze ograniczenia i wytgczenia
moga nie obowigzywac¢ w danym przypadku.




Sprzedaz poza Stanami Zjednoczonymi i Kanada:

Informacje na temat gwaranc;ji i ustug serwisowych dotyczgcych
produktow firmy ViewSonic sprzedawanych poza obszarem Stanéw
Zjednoczonych i Kanady mozna uzyskac od firmy ViewSonic lub u
miejscowego dystrybutora firmy ViewSonic.

Okres gwarancji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z
wytgczeniem Hong Kongu, Makao i Tajwanu) zalezy od okreslen i
warunkow w karcie napraw gwarancyjnych.

Szczegodtowe informacije dotyczgce udzielonej gwaranciji dla
uzytkownikow z Europy i Rosji, sg dostepne pod adresem www.
viewsoniceurope.com w czesci Support/Warranty Information.
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