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Wyswietlacz
Podrecznik uzytkownika

WAZNE: Przeczytaj ten podrecznik uzytkownika, aby uzyska¢ wazne informacje o instalacji i uzywaniu tego podrecznika
w bezpieczny sposdb, a takze o rejestracji produktu, na wypadek koniecznosci skorzystania z serwisu w przysztosci.
Informacje o gwarancji, ktére sg zawarte w tym Podreczniku uzytkownika opisujg ograniczony zakres ochrony oferowany
przez ViewSonic® Corporation, ktory mozna takze znalez¢ na naszej stronie internetowej http://www.viewsonic.com
w jezyku angielskim lub w innym, okreslonym przy uzyciu pola wyboru kraju w gérnym, prawym rogu naszej strony
internetowej. “Antes de operar su equipo lea cu idadosamente las instrucciones en este manual”

Nr modelu VS§17963
Nr produktu: XG270QG



Dziekujemy za wybdr produktu firmy ViewSonic®

Jako wiodacy dostawca rozwigzan wizualnych, firma ViewSonic® jest zaangazowana
w przekraczanie ogdlnoswiatowych oczekiwan dotyczgcych ewolucji technologicznej,
innowacji i prostoty. W firmie ViewSonic® wierzymy, ze nasze produkty majg potencjat
pozytywnego oddziatywania na Swiat i jestesmy przekonani, ze wybrany produkt
ViewSonic® bedzie dobrze stuzyt uzytkownikom.

Jeszcze raz dziekujemy za wybor produktu firmy ViewSonic®!



> Zasady bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem uzytkowania tego produktu nalezy przeczyta¢ ponizsze Zasady
bezpieczenstwa.

Podrecznik uzytkownika nalezy przechowywacé w bezpiecznym miejscu do uzytku
w przysztosci.

Przeczytaj wszystkie ostrzezenia i postepuj zgodnie z instrukcjami.

Nalezy siedziec¢ co najmniej 45 cm od urzgdzenia.

Nalezy pozostawi¢ co najmniej 10 cm przerwy z kazdej strony urzgdzenia w celu
zapewnienia prawidtowej wentylacji.

Urzadzenie nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym miejscu. Nie nalezy
ustawia¢ niczego na urzadzeniu, aby nie utrudnia¢ odprowadzania ciepta.

Tego urzadzenia nie nalezy uzywac¢ w poblizu wody. Aby zmniejszy¢ ryzyko
wystgpienia pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym, nalezy chronic
urzadzenie przed wilgocia.

Nalezy unika¢ wystawiania urzgdzenia na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych lub innych zrodet wytwarzajacych ciepto w sposdb ciggty.

Nie nalezy instalowac¢ w poblizu zrodet ciepfa, np. grzejnikdw, nawiewow

ciepta, piecow lub innych urzadzen (wtgcznie ze wzmacniaczami), ktdre moga
doprowadzac¢ do wzrostu temperatury urzagdzenia do niebezpiecznego poziomu.

Do czyszczenia zewnetrznej obudowy nalezy uzywaé miekkiej i suchej szmatki.
W celu uzyskania dalszych informacji, sprawdz czes¢ "Konserwacja urzagdzenia"
na stronie strona 60.

W przypadku dotykania ekranu moze na nim gromadzic sie ttuszcz. Aby wyczyscic
ttuste plamy wystepujgce na ekranie, nalezy zapoznac sie z sekcja "Konserwacja
urzgdzenia" na stronie 60.

Nie wolno dotyka¢ powierzchni ekranu ostrymi lub twardymi przedmiotami,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia ekranu.

W przypadku przenoszenia urzadzenia nalezy zachowac ostroznos¢, aby nie
upuscic¢ urzadzenia lub nie uderzy¢ go o cos innego.

Nie nalezy ustawiac urzadzenia na nierownej lub niestabilnej powierzchni.
Urzadzenie moze przewrdcic sie doprowadzajgc do obrazen ciata lub
uszkodzenia.

Nie wolno ustawiac¢ zadnych ciezkich przedmiotéw na urzadzeniu lub
przewodach potgczeniowych.

W przypadku pojawienia sie dymu, nietypowych dzwiekéw lub dziwnych
zapachoéw, nalezy natychmiast wytgczy¢ urzagdzenie i zadzwoni¢ do sprzedawcy
lub firmy ViewSonic®. Kontynuowanie uzywania urzgdzenia w takim stanie jest
niebezpieczne.



Nie nalezy probowac obchodzi¢ zabezpieczen w postaci spolaryzowanej lub
uziemionej wtyki. Spolaryzowana wtyka ma dwa bolce, a jeden z nich jest
szerszy. Uziemiona wtyczka posiada dwa bolce i trzeci wtyk uziemiajacy.
Szeroki bolec i trzeci wtyk uziemiajgcy stuzg jako zabezpieczenie. Jezeli wtyczka
nie pasuje do gniazdka elektrycznego nalezy uzyska¢ odpowiedni adapter i nie
podejmowac proby wtozenia wtyczki do gniazdka na site.

W przypadku podtaczania do gniazdka elektrycznego NIE WOLNO
usuwac wtyku uziemiajgcego. Nalezy upewnic sie, ze wtyki uziemiajgce
NIE SA USUNIETE.

Przewdd zasilajgcy nalezy zabezpieczy¢ przed przydeptywaniem

lub Sciskaniem, szczegdlnie wtyczke i miejsce, skad przewdd jest
wyprowadzany ze sprzetu. Nalezy upewnic sie, ze gniazdo elektryczne
znajduje sie w poblizu sprzetu, aby byto ono tatwo dostepne.

Nalezy uzywac wytgcznie dodatki/akcesoria okreslone przez
producenta.

W przypadku uzywania wdézka nalezy zachowac ostroznos$¢ podczas

. . , . , R . [}
przemieszczania wozka/sprzetu, aby unikng¢ obrazen ciata w wyniku
przewroécenia. A=

Jezeli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dfuzszy czas, nalezyt
odfagczy¢ je od gniazdka elektrycznego.

Wszystkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanym pracownikom
serwisu. Konieczna bedzie naprawa, jesli urzadzenie ulegnie
uszkodzeniu, np. w wyniku:

» Uszkodzenia przewodu zasilajgcego lub wtyczki

» Urzadzenie zostanie zalane ptynem lub upadnie na niego jakis przedmiot
» Urzadzenie jest wystawione na dziatanie wilgoci

» Urzadzenie nie dziata prawidtowo lub upadto

UWAGA: SLtUCHANIE PRZEZ ZESTAW StUCHAWKOWY PRZY WYSOKIM POZIOMIE
GtOSNOSCI PRZEZ D£UZSZY CZAS MOZE DOPROWADZIC DO USZKODZENIA/
UTRATY SLUCHU. Podczas uzywania zestawu stuchawkowego nalezy ustawic
odpowiednio poziom gtosnosci, poniewaz w przeciwnym razie stuch moze ulec
uszkodzeniu.

UWAGA: MONITOR MOZE PRZEGRZAC SIE | WYtACZYC SAMOCZYNNIE! Jezeli
urzgdzenie wytgczy sie automatycznie, nalezy ponownie wtgczy¢ monitor.

Po ponownym uruchomieniu nalezy zmieni¢ rozdzielczos¢ monitora oraz
czestotliwos¢ odswiezania. W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy
zapoznac sie z instrukcjg obstugi karty graficznej.
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> Wprowadzenie

Zawartos¢ opakowania

e Monitor

® Przewdd zasilajacy

* Przewdd wideo

e Instrukcja szybkiego uruchomienia

UWAGA: Przewdd zasilajgcy i przewody wideo znajdujgce sie na wyposazeniu
moga roznic sie zaleznie od kraju. Nalezy skontaktowac sie z lokalnym
sprzedawcg w celu uzyskania szczegotowych informaciji.



Przeglad produktu

Widok z przodu

Elite Hood Elite Hood

Ekran
wyswietlacza

DIODA LED ZASILANIA

Przycisk szybkiego
dostepu

Przycisk zasilania

Przycisk Joy

Widok z tytu

DP HDmI D" - =~ =
® Wejscie pradu
G ?_lu == @? @ |m Dlm statego
! !
HDMI Wyjscie Port USB przesytania

audio danych
DisplayPort Port USB

pobierania danych
UWAGA: Aby uzyskacé wiecej informacji o przycisku [e] /[=]1/[>=]1/[A]/[V¥]i
jego funkcjach, sprawdz “Hot Keys (Klawisze skrotéw)” na stronie 27
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> Konfiguracja wstepna

W tym rozdziale zostaty zawarte szczegdtowe informacje na temat konfiguracji
monitora.

Montaz podstawki

1. Umies¢ monitor na ptaskiej i stabilnej powierzchni, ekranem skierowanym do
dotu.

2. Dopasuj i potgcz dwa (2) punkty na podstawie podstawki monitora z kro¢cem
podstawki.

3. Uzyj Srubke chwytajgcg, ktéra znajduje sie w podstawie podstawki monitora i
przymocuj jg do kroc¢ca podstawki.




4. Dopasuj i wsun gorne zaczepy podstawki monitora do gniazd montazowych w
podstawce zgodnie z ilustracjg ponize;j:

UWAGA: Upewnij sie, ze podstawka jest solidnie przymocowana, a
szybkoztgczka wtasciwie zatrzasneta sie na swoim miejscu.
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5. Przy uzyciu uchwytu podstawki, ustaw urzadzenie pionowo na ptaskiej i stabilnej
powierzchni.

UWAGA: Zawsze nalezy ustawiac urzgdzenie na pfaskiej i stabilnej powierzchni.
W przeciwnym razie moze to spowodowac upadek urzadzenia oraz
jego uszkodzenie, bgdz doprowadzi¢ do uszkodzen ciata.

11



Instalacja i zdejmowanie Elite Hood

1. Przygotuj obydwa elementy Elite Hood oraz srubokret.

2. Upewnij sie, ze elementy ostony sg ustawione w prawidtowym kierunku:

P GORA —

KDOL”

3. Wyrownaj kazdg Srube elementu Elite Hood z otworami z boku monitora.

4. Ostroznie zamocuj kazdy element Elite Hood do monitora uwazajac, aby nie
dokrecic¢ zbyt mocno srub.

- <=
-p <=

5. Aby zdja¢ Elite Hood nalezy odwrdcic¢ poprzednie czynnosci.

12



Mocowanie na Scianie

Zapoznaj sie z tabelg ponizej w celu uzyskania standardowych wymiaréw zestawéw
do mocowania sciennego.

UWAGA: Uzywac mozna wylfacznie z zestawem/wspornikiem do montazu na
Scianie z certyfikatem UL. Aby uzyskac¢ zestaw do montazu na Scianie
lub podstawe z regulacjg wysokosci, skontaktuj sie z firmg ViewSonic®
lub z lokalnym dostawca.

Maksymalne WzorzEe ¢ Podkfac.ika Otwor Specyfikacja
obcigzenie otworow potaczeniowa podktadki s$rubekiich ilos¢
(Sx W) (SxW x G)
14 kg 100X 100 mm | 115x115x2,6 mm | @5 mm M4::Zotmm

UWAGA: Zestawy mocowania sciennego sg sprzedawane osobno.

1. Wytacz urzgdzenie i odtgcz wszystkie przewody.

2. Umies¢ urzadzenie na ptaskiej i stabilnej powierzchni ekranem skierowanym do
dotu.

3. Nacisnij i przytrzymaj szybkoztgczke i ostroznie unies podstawke.

4. Lekko pociagnij, aby zwolni¢ zaczepy i odtgczy¢ podstawke.
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5. Przymocuj wspornik montazowy do otworéw montazowych VESA z tytu monitora.
Nastepnie przymocuj go przy uzyciu czterech srubek (M4 x 10 mm).

100 mm
| G——- 1

ww 00T

6. Wykonaj instrukcje, ktére sg dotgczone do zestawu mocowania Sciennego, aby
zamocowac monitor na scianie.

14



Uzywanie gniazda zabezpieczajgcego

Aby zapobiec kradziezy urzadzenia uzyj urzgdzenia blokujgcego do gniazda
zabezpieczajgcego, aby przymocowac urzadzenie do nieruchomego przedmiotu.

Ponizej przedstawiono przyktadowga konfiguracje urzadzenia blokujgcego do gniazda
zabezpieczajgcego z mocowaniem do stofu.
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> Wykonywanie potaczen

W tym rozdziale przedstawione sg wskazéwki dotyczgce sposobu podtgczania
monitora do innego sprzetu.

Podtaczanie zasilania

1. Podfacz przewdd zasilajgcy do zasilacza.

2. Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda DC IN, ktére znajduje sie w tylnej czesci
urzadzenia.

3. Podtacz wtyczke przewodu zasilajgcego do gniazdka elektrycznego.

16



Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

Podtaczanie HDMI

Podtacz jeden koniec przewodu HDMI do ztgcza HDMI w monitorze. Nastepnie
podfgcz drugi koniec przewodu do ztgcza HDMI w komputerze.

UWAGA: Monitor jest wyposazony w dwa ztgcza HDMI 2.0.
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Podtaczanie DisplayPort

Podtacz jeden koniec przewodu DisplayPort do ztgcza DisplayPort. Nastepnie
podfgcz drugi koniec przewodu do ztgcza DisplayPort lub mini DP w komputerze.

UWAGA: Aby podtgczyé monitor do ztgcza Thunderbolt (v. 1&2) w komputerze
Mac, podtacz ztgcze mini DP ,przewodu mini DP na DisplayPort” do
wyjscia Thunderbolt w komputerze Mac. Nastepnie podtacz drugi
koniec kabla do ztgcza DisplayPort monitora.

DP

T |
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Potaczenie USB

Pofacz jeden koniec przewodu USB do ztgcza USB w monitorze. Nastepnie podtgcz
drugi koniec przewodu do ztgcza USB w komputerze.

UWAGA: Monitor obstuguje dwa (2) typy ztgczy USB. Podczas wykonywania
potgczen nalezy postepowac zgodnie z nastepujgcymi zaleceniami:

e Trzy (3) porty USB typu A: Podtgczenie posiadanych urzadzen
peryferyjnych typu A (np. urzadzenie pamieci, klawiatura, mysz).

» UWAGA: Aby uzywac niektdre urzadzenia peryferyjne, nalezy sie
upewnic sie, ze komputer jest takze podtgczony do portu USB
typu B monitora.

e Jeden (1) port USB typu B: Podtgcz przewdd USB typu B z koncowka

meska (kwadrat z nacietymi dwoma naroznikami) do tego ztacza,
a nastepnie podtacz drugi koniec przewodu do ztgcza sygnatu
wysytanego USB w komputerze.

UWAGA: Port USB typu A obok portu USB typu B, obstuguje szybkie tadowanie
pradem 5V 2,1A. Dwa pozostate porty USB typu A obstugujg fadowanie
pradem 5V 0,9A.

19



Podtaczenie audio

Podtgcz ztgcze audio stuchawek dousznych/nagtownych do gniazda audio monitora.
Ponadto, mozesz podtgczy¢é monitor do listwy gtosnikowej przy uzyciu przewodu
audio.

UWAGA: Ten monitor jest takze wyposazony w dwa gtosniki.

g) = = @
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> Uzytkowanie monitora
Regulacja kata ogladania

W celu uzyskania optymalnego podgladu, mozesz regulowac kat oglgdania w
nastepujgcy sposob:

Regulacja wysokosci
Obniz lub unies monitor do zgdanej wysokosci (od 0 do 120 mm)

ZLITE

UWAGA: Podczas regulacji nacisnij delikatnie wzdtuz prowadnicy regulacyjnej
przytrzymujgc monitor obiema rekoma po bokach.

21



Regulacja kata nachylenia

Przechyl monitor do przodu lub do tytu, aby uzyska¢ wymagany kat widzenia (-5° do
20°).

UWAGA: Podczas regulacji delikatnie przytrzymuj podstawke jedng reka,
jednoczesnie przechylajgc monitor do przodu lub do tytu drugg reka.

Regulacja kierunku ustawienia ekranu (zmiana orientacji ekranu monitora)

1. Ustaw wysoko$¢ monitora do jego najwyzszego potozenia. Nastepnie pochyl
monitor do tytu w celu uzyskania petnego potozenia dla nachylenia.

v

UWAGA: Przed nachylaniem upewnij sie, ze ostona Elite Hood zostata zdjeta lub
ztozona.

22



2. Obré¢ monitor 0 90° z ustawienia poziomego na ustawienie pionowe.
P <

UWAGA:
e Podczas regulacji upewnij sie, ze monitor jest przytrzymywany delikatnie z

obu stron obydwiema rekami.
e Aby obrdcié obraz na ekranie, recznie zmien ustawienia kierunku
wyswietlania systemu wyswietlania komputera.

23



Regulacja kata obrotu

Obrd¢ monitor w lewo lub w prawo w celu uzyskania wymaganego kata widzenia
(45°).

24



Wyt3aczanie urzgdzenia
1. Podfgcz przewdd zasilajgcy do gniazda zasilania.
2. Nacisnij przycisk Power (Zasilanie), aby wtaczy¢ monitor.

3. Aby wytaczy¢ monitor, naci$nij ponownie przycisk Power (Zasilanie).

UWAGA: Monitor nadal bedzie pobierat niewielka ilos¢ pradu przez caty czas,
kiedy przewdd zasilajacy jest podtgczony do gniazdka elektrycznego.
Jezeli monitor nie jest uzywany przez dfuzszy czas, odtgcz wtyczke
zasilania od gniazdka elektrycznego.
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Uzywanie klawiszy panelu sterowania

Przyciskdw panelu sterowania nalezy uzywac¢ do Quick Access Menu (Menu
szybkiego dostepu), poruszania sie w menu ekranowym (OSD) i do zmiany ustawien.

Przycisk szybkiego
dostepu

Przycisk Joy

|'_|7I Quick Access Menu (Menu szybkiego dostepu)

Nacisnij Quick Access Key (Przycisk szybkiego dostepu) w celu uaktywnienia
Quick Access Menu (Menu szybkiego dostepu). Aby uzyskaé wiecej informac;ji,
sprawdz strona 48.

Quick Access

Blue Light Filter

Press [ to go to next

26



Hot Keys (Klawisze skrotow)

Gdy menu ekranowe (OSD) jest wytgczone, mozesz szybko uzyskac dostep do funkcji
specjalnych przy uzyciu klawiszy panelu sterowania.

Klawisz  Opis

[=] Nacisnij i przytrzymaj przycisk na 5 sekund, aby zablokowac/
odblokowa¢ menu ekranowe OSD.

Gdy na ekranie zostanie wyswietlone menu, naciskaj dalej przycisk
przez 10 sekund, aby zablokowac¢/odblokowaé¢ menu ekranowego
OSD.

Locking OSD

B R

[ I

Press and hold for 10s to lock OSD

Jezeli menu ekranowe OSD jest zablokowane, na ekranie zostanie
wyswietlony ponizszy komunikat.

OSD Lock/Unlock

OSD Locked
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Klawisz  Opis

[=]* Nacisnij i przytrzymaj przycisk na 5 sekund, aby zablokowac/
odblokowac przycisk Power (Zasilanie).

Gdy na ekranie zostanie wyswietlone menu, naciskaj dalej przycisk
przez 10 sekund, aby zablokowac¢/odblokowa¢ przycisk Power
(Zasilanie).

Locking Power Button
B N N—

I

Press and hold for 10s to lock Power

Jezeli przycisk Power (Zasilanie) jest zablokowany, na ekranie
zostanie wyswietlony ponizszy komunikat.

Power Lock/Unlock

Power Button Locked

[A] Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 5 sekund, aby wyswietli¢/ukry¢
ekran rozruchowy, podczas wtgczania urzadzenia.

Boot Up Screen On/Off

Off

Press to Turn On

1 Nacisniecie tylko tego przycisku wtgczy funkcje Input Select (Wybor wejscia).
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Konfiguracja ustawien
Operacje ogdlne

1. Nacisnij przycisk [@] lub przesun przycisk [=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG270QG—

Game Modes DISIEY Input Select Audio Adjust Setup Menu

=HDMI

DisplayPort

& O

Navi. Power

2. Przesun przycisk [=] lub [=], aby wybraé menu gtéwne. Nastepnie nacisnij
przycisk joy [¥], aby przejs¢ do wybranego menu.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG270QG—

BINelE)Y Input Select Audio Adjust Setup Menu

L —————————
4@» O)

NEVE Power
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3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybraé wymagane menu gtéwne. Nastepnie
przesun przycisk joy [*], aby przejs¢ do podmenu.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

— XG270QG—

Display Input Select Audio Adjust Setup Menu
On

= Off

<©> C)

NEVE Power

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby dopasowacd/wybraé ustawienie. Nastepnie
nacisnij przycisk [e], aby potwierdzié.

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG270QG—

Display np e Audio Adjust Setup Menu

Mute

2 & O

Navi. Power
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UWAGA: Okreslone regulacje opcji menu nie wymagajg w celu potwierdzenia
wyboru nacisniecia przycisku [e].

G-Sync
. . — — Custol . . — - —
ViewSonic | ZLI1TZ - .o e - ViewSonic | S LI T=

Wykaz klawiszy Wykaz klawiszy
5. Nacisnij przycisk [=], aby powrdci¢ do poprzedniego menu.

UWAGA: Aby opusci¢ menu ekranowe OSD, nacisnij przycisk Quick Access
(Szybkiego dostepu) ( |'_|7I ).
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Struktura menu ekranowego OSD

Menu gtéwne

Gaming Modes

Podmenu Opcje menu
Standard ULMB Off
On
ULMB Pulse Width | (-/+)
Dark Boost Level 1
Level 2
Level 3
Off
Adaptive Contrast On
Off
Blue Light Filter (-/+, 0~100)
Response Time OD | Standard
Advanced
Ultra Fast
Recall
Custom1/2 ULMB Off
On
ULMB Pulse Width | (-/+)
Dark Boost Level 1
Level 2
Level 3
Off
Adaptive Contrast On
Off
Blue Light Filter (-/+, 0~100)
Response Time OD | Standard
Advanced
Ultra Fast

Recall
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Menu giéwne Podmenu Opcje menu
Gaming Modes | FPS
Battle Royale
MOBA
Console
Movie
Web
Display OverClocking 165Hz
Native
Contrast (-/+, 0~100)
Brightness (-/+, 0~100)
Saturation (-/+, 0~200)
6-Axis Color Red (-/+, 0~255)
Green (-/+, 0~255)
Blue (-/+, 0~255)
Cyan (-/+, 0~255)
Magenta (-/+, 0~255)
Yellow (-/+, 0~255)
Color sRGB
Temperature Bluish
Native
Warm
User Color Red Gain (-/+, 0~100)
Green Gain (-/+, 0~100)
Blue Gain (-/+, 0~100)
Input Range Auto
Full Range
Limited Range
Gamma 1.8
2.0
2.2
2.4
2.6
Scaling Mode 1:1

Fixed Aspect Ratio

Full Screen
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Menu gtéwne

Input Select

Podmenu
HDMI

DisplayPort

Opcje menu

Audio Adjust

Volume

(-/+, 0~100)

Mute

On

Off

Setup Menu

Language

English

Frangais

Deutsch

Espafiol

Italiano

Suomi

Pycckum

Tirkce

B A5

gHrol

EIPX

BRI

Ceska

Svenska

Resolution Notice

Off

On

Information

Quick Access

Blue Light Filter

On/Off

ULMB

On/Off

Standard

On/Off

Custom 1

On/Off

Custom 2

On/Off

FPS

On/Off

Battle Royale

On/Off

MOBA

On/Off

Console

On/Off
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Menu gtéwne

Setup Menu

Podmenu Opcje menu
Crosshair Type Type A
Type B
Type C
Color Green
White
Yellow
Reset
Off
Elite RGB Rear Rainbow
Breathing
Stack
Others
Base Rainbow
Breathing
Stack
Others
Always On On
Off
Reset
On
Off
OSD Timeout 5/15/30/60
OSD Background | On
Off
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Menu gtéwne

Setup Menu

Podmenu

Power Indicator

Opcje menu
On

off

Standby Charger

On

off

Sleep

30 Minutes

45 Minutes

60 Minutes

120 Minutes

Off

Deep Sleep

HDMI Deep Sleep

On

Off

DisplayPort Deep
Sleep

On

Off

ECO Mode

Standard

Optimize

Conserve

Memory Recall
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Opcje menu

Gaming Modes (Tryby gry)

1. Nacisnij przycisk [@] lub przesun przycisk joy [=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [=] lub [>], aby wybraé Game Modes (Tryby gry). Nastepnie
przesun przycisk joy [¥], aby przejs¢ do menu Game Modes (Tryby gry).

‘ G-Sync ON
ViewSonic | LI T= S Custom 1

Max. Refresh Rate Game Modes
o000 | 144 .,

Game Modes Display Input Select Audio Adjust Setup Menu

Battle Royale

MOBA

2 & O

Exit Navi. Power

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybra¢ ustawienie. Nastepnie nacisnij
przycisk [®], aby potwierdzié¢ wybor.

Opcje menu Opis

Standard Wybierz te opcje dla ogdlnego uzywania.

(Standardowy)

Custom 1/2 Dostepne sg dwa dostosowywane ustawienia “Custom

(Niestandardowe |(Niestandardowe)”, pomocne w dopasowaniu indywidualnych

1/2) preferencji i zaadoptowaniu do kazdego typu gry na rynku.

FPS Idealny do gier typu First-Person Shooter (Strzelanka
piewszoosobowa).

Battle Royale Dopasowany do gier Battle Royale.

MOBA Wybierz te opcje do gier Multiplayer Online Battle Arena.

Console Color Doktadnos$¢ koloréw dopasowana do uzywania konsoli.

(Kolor konsoli)

Movie (Film) Wybierz te opcje dla filmow.

Web (Internet) | Wybierz te opcje do surfowania w Internecie.
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Display (Wyswietlacz)

1. Nacisnij przycisk [®] lub przesun przycisk joy [=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [=] lub [>] w celu wyboru Display (Wyswietlacz). Nastepnie
nacisnij przycisk joy [¥], aby przejs¢ do menu Display (Wyswietlacz).

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z L\ T=

— XG270QG—

Game Modes BINeE)Y Input Select

2 & O

Exit NEVE Power

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybraé opcje menu. Nastepnie przesun
przycisk joy [*1, aby przej$¢ do jego podmenu.

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby dopasowad/wybrac¢ ustawienie. Nastepnie
nacisnij przycisk [®] w celu potwierdzenia (w razie potrzeby).

UWAGA: Niektére opcje menu pomocniczego moga posiada¢ podmenu. Aby
przejs¢ do odpowiedniego podmenu, przesun przycisk joy [>].

Opcje menu Opis

OverClocking Po “Wtaczeniu” przetaktowania czestotliwosci odswiezania
(Przetaktowanie) monitora 144Hz do 165Hz.

Contrast (Kontrast) | Regulacja réznicy pomiedzy ttem obrazu (poziom czerni) i
planem przednim (poziom bieli).

Brightness Regulacja poziomodw czerni tfa obrazu ekranowego.
(Jasnos¢)

Color Saturation Umozliwia ustawienie gtebi kolorow kazdego z koloréw
(Nasycenie (czerwonego, zielonego, niebieskiego, cyjan, magenta i
koloréw) 26ttego).

6-Axis Color Umozliwia ustawienie gtebi koloréw kazdego z koloréw.
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Opcje menu Opis
Color Temperature | Wybierz ustawienie temperatury barwowe;.

(Temper. barwowa) | ¢ sRGB Mniejsza jasno$¢ i bardziej naturalne kolory.

e Bluish (Niebieskawy): Ustaw temperature barwowg na
9 300K.

e Cool (Chtodna): Ustaw temperature barwowg na 7 500K.

e Native (Natywna): Domyslna temperatura barwowa.
Zalecane w przypadku regularnego uzytkowania.

e Warm (Cieptfa): Ustaw temperature barwowg na 5 000K.

e Full Color Control (Petna kontrola koloréw): Ustaw zgdane
wartosci dla koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Input Range Monitor moze automatycznie wykrywac format kolorow
sygnatu wejsciowego. Mozna recznie zmienic¢ opcje formatu
kolorow w celu dopasowania prawidtowego zakresu formatu
kolorow, jesli kolory nie sg wyswietlane prawidtowo.

e Auto (Automatyczny): Monitor automatycznie rozpoznaje
format koloréw i poziomy czerni oraz bieli.

e Full Range (Petny zakres): Poziomy czerni i bieli sg petne.

e Limited Range (Ograniczony zakres): Poziomy czerni i bieli
Sg ograniczone.

Gamma Umozliwia uzytkownikom reczng regulacje poziomu jasnosci
poziomow szarosSci monitora.

Scaling Mode (Tryb | Regulacja wspdétczynnika proporcji monitora.
skalowania)
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Input Select (Wybor wejscia)

1. Nacisnij przycisk [®] lub przesun przycisk joy [=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [<] lub [*] w celu wyboru Input Select (Wybdr wejscia).
Nastepnie przesun przycisk joy [¥], aby przejs¢ do menu Input Select (Wybor
wejscia).

e O N Custom 1

ViewSonic | Z L1 TZ
Max. Refresh Rate ’] 44 Hz Game Modes

—XG270QG—

Game Modes Display Input Select

=HDMI

DisplayPort

& O

Navi. Power

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybra¢ wymagane zrédto wejscia.
Nastepnie nacisnij przycisk [e], aby potwierdzi¢ wybor.
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Audio Adjust (Regulacja audio)

1. Nacisnij przycisk [e] lub przesun przycisk [<=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [<] lub [*] w celu wyboru Audio Adjust (Regulacja
dzwieku). Nastepnie przesun przycisk joy [¥], aby przejs¢ do menu Audio Adjust
(Regulacja dzwieku).

Custom 1

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG270QG—

Game Modes BISEN Input Select Audio Adjust Setup Menu

& O

Navi. Power

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybra¢ wymagang opcje. Nastepnie
przesun przycisk joy [=], aby przejs¢ do jego podmenu.

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥] w celu regulacji/wyboru ustawienia i nacisnij
przycisk [®] w celu potwierdzenia wyboru (jesli to wymagane).

Opcje menu Opis

Volume (Gtosnosc) | Wyreguluj poziom gtosnosci.
Mute (Wycisz) Wiacz, aby wytaczyé dzwiek.
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Setup Menu (Menu Ustawienia)
1. Nacisnij przycisk [®] lub przesun przycisk joy [=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [<] lub [*] w celu wyboru Setup Menu (Menu Ustawienia).
Nastepnie przesun przycisk joy [¥], aby przej$s¢ do menu Setup Menu (Menu
Ustawienia).

G-Sync O N

Max. Refresh Rate /I 44 Hz Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI TZ=

—XG270QG—

Game Modes Display Audio Adjust Setup Menu

=
O

NEVE Power

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybrac opcje menu. Nastepnie przesun
przycisk joy [*1, aby przejs¢ do jego podmenu.

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby dopasowac/wybraé ustawienie. Nastepnie
nacisnij przycisk [®] w celu potwierdzenia (w razie potrzeby).

UWAGA: Niektére opcje menu pomocniczego mogg posiada¢ podmenu. Aby
przejs¢ do odpowiedniego podmenu, przesun przycisk joy [*].
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Opcje menu Opis

Language Select Wybierz dostepny jezyk dla menu ekranowego OSD.
(Wybor jezyka)

Resolution Notice |Wt3cz te opcje, aby system informowat uzytkownikow,
(Uwaga dotyczaca |ze aktualna rozdzielczos¢ ogladania nie jest prawidtowa

rozdzielczosci) rozdzielczoscig natywna.

Information Wyswietl informacje o monitorze.

(Informacje)

Quick Access Wybdr opcji pokazywanych w Quick Access Menu (Menu

(Szybki dostep) szybkiego dostepu).

Crosshair Bardziej precyzyjne i szybkie celowanie podczas gier FPS z

(Celownik) naktadkg ekranowg. Aby uzyska¢ wiecej informacji, sprawdz
strona 50.
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Opcje menu Opis

Elite RGB To ustawienie steruje Swiattem RGB z tytu monitora i pod
ramka w celu zwiekszenia wrazen wynikajgcych z uzywania
RGB. Po wtgczeniu lub po zresetowaniu, uaktywniany jest
domysiny widok ‘Rainbow Wave (Teczowa fala)'.

Dodatkowo, swiatta RGB sg takze synchronizowane z kilkoma
kluczowymi partnerami. Pobranie ich oprogramowania
zapewni mozliwo$¢é rozszerzonego manipulowania
mozliwosciami RGB.

Aby korzysta¢ z oprogramowania partnerskiego, sprawdz
ustawienia zaawansowane ponizej.

Ustawienia partnerskiego oprogramowania RGB

e Odwiedz https://www.viewsonic.com/elite/rgb/ i wybierz
oprogramowanie partnerskie RGB do pobrania.

e Pobierz i zainstaluj wybrane oprogramowanie.

e Z monitorem jest dostarczany kabel USB 3.0 A - meski
do B - meski. Podtgcz ztgcze USB 3.0 B - meskie do
swojego monitora i ztgcze USB 3.0 A - meskie do swojego
komputera PC.

e Uruchom oprogramowanie partnerskie i rozpocznij
dostosowywanie Swiatta RGB!

Mozna takze sprawdzi¢ nasze tutoriale online dotyczgce
ustawien oprogramowania RGB, pod adresem
https://www.viewsonic.com/elite/rgb/.

*Rdzne tryby, funkcje dostosowywania oraz inne funkcje
lub sposoby ich wykorzystania, powinny by¢ zgodne z
warunkami uzywania, umowa licencyjng uzytkownika i
mozliwosciami oprogramowania, zgodnie z okresleniem lub
dostarczeniem w oprogramowaniu partnerskim.

OSD Timeout Dostosowanie czasu utrzymywania menu ekranowego OSD
(Zakoniczenie czasu |na ekranie.
wyswietlania OSD)

OSD Background Pokaz/ukryj tto OSD, gdy menu ekranowe OSD jest
(Tto OSD) wyswietlane na ekranie.

Power Indicator Ustawienie wtgczenia lub wytgczenia wskaznika zasilania. Po
(Wskaznik zasilania) |ustawieniu na On (Wtaczony), gdy urzadzenie jest wtgczone,
wskaznik zasilania Swieci niebieskim swiattem.
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Opcje menu Opis

Standby Charger Po uaktywnieniu, USB bedzie kontynuowac zasilanie nawet,
(tadowarka w gdy monitor znajduje sie w trybie gotowosci.
trybie gotowosci)

Sleep (Uspienie) Ustaw wartos¢ czasu bezczynnosci, zanim monitor przejdzie
w tryb Sleep mode (Tryb uspienia).

Deep Sleep Bardziej agresywny tryb Eco dla wejs¢ HDMI/DisplayPort.

(Gtebokie uspienie)

Eco Mode Wybieraj pomiedzy réznymi trybami zaleznie od zuzycia

(Tryb Eco) energii.

Memory recall Umozliwia wyzerowanie ustawien do ich wartosci

(Przywotanie z domysinych.

pamieci)
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> Zaawansowane funkcje i ustawienia

W tej sekcji znajduje sie opis zaawansowanych funkcji monitora.

Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego) i Eye Health
(Zdrowie oczu)

Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego), blokuje niebieskie swiatto o wysokie;j
energii w celu zapewnienia wiekszego komfortu oglgdania.

Szybki dostep do ustawien funkgcji Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego)

Wiaczenie lub wytgczenie funkcji Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego)
moze by¢ wykonane bez wytgczania, przez Quick Access Key (Przycisk szybkiego
dostepu).

Quick Access

Blue Light Filter

Oon

Przycisk szybkiego
dostepu

UWAGA: Po witgczeniu Blue Light Filter (Filtr Swiatfa niebieskiego) (BLF) przeze
Quick Access Key (Przycisk szybkiego dostepu), warto$é BLF bedzie
wynosita 100, ktdra jest certyfikowana przez TUV. Jednak, warto$é BLF
bedzie wynosita 0, jesli uzytkownik wybierze inng funkcje przez Quick
Access Key (Przycisk szybkiego dostepu).
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Podczas uzywania i korzystania z monitora nalezy pamietac, ze:

e Patrzenie na ekran komputera przez dfuzszy czas moze doprowadzac¢ do
podraznienia oczu oraz dyskomfort. Aby wyeliminowac te czynniki zalecane jest
robienie okresowych przerw w ogladaniu, aby oczy mogty odpoczac.

e Uzytkownicy moga dostosowac funkcje Blue Light Filter (Filtr Swiattfa
niebieskiego) przez Display Menu (Menu wyswietlacza).

G-Sync O N

| Max. Refresh Rate '] 44 e Game Modes

Custom 1

ViewSonic | Z LI T=

XG270QG

e Ten monitor obstuguje takze funkcje Flicker-Free (Brak migania), ktéra zmniejsza
lub eliminuje miganie ekranu, a przez to potencjalne zmeczenie oczu.

Obliczanie przerw

Podczas wydfuzonego oglagdania obrazu monitora, zaleca sie wykonywanie
okresowych przerw ogladania. Zalecane sg krotkie przerwy o dtugosci co najmnie;j
pie¢ (5) minut po (1) do dwéch (2) godzinach ciggtego ogladania.

Wykonywanie krotszych, czestszych przerw jest generalnie bardziej korzystne, niz
wykonywanie dtuzszych, rzadszych przerw.

Kierowanie wzroku na odlegte obiekty

Podczas wykonywania przerw, uzytkownicy moga bardziej zmniejsza¢ zmeczenie
oczu i suchos¢ oczu, poprzez skupianie wzroku na odlegtych obiektach.

Cwiczenia oczu i szyi

Cwiczenia oczu

Cwiczenia oczu pomagajg w minimalizowaniu zmeczenia oczu. Powoli przesur oczy
w lewo, w prawo, w gore i w dot. Powtdrz tyle razy ile potrzeba.

Cwiczenia szyi

Cwiczenia szyi takze pomagaja w minimalizowaniu zmeczenia oczu. Rozluznij
ramiona i pozwdl im na swobodne opadniecie na boki, lekko zegnij do przodu, aby
napig¢ kark, obroc gtowe w prawo i w lewo. Powtorz tyle razy ile potrzeba.

47



Quick Access (Szybki dostep)

Szybkie inicjowanie niektorych funkcji i trybéw poprzez przycisk i menu Quick Access
(Szybki dostep). Uzytkownicy mogg takze definiowaé, ktére funkcje lub tryby preferujg w
Quick Access Menu (Menu szybkiego dostepu), poprzez Setup Menu (Menu ustawien) w
OSD. Funkcja /tryb zostanie wtgczona po nacisnieciu Przycisku szybkiego dostepu.

Quick Access

E—— e EE——

Quick Access

T

Blue Light Filter Blue Light Filter

On Off

UWAGA:

e Quick Access Menu (Menu szybkiego dostepu) pojawi sie po trzech (3)
sekundach automatycznie.

W celu zmiany opcji Quick Access Menu (Menu szybkiego dostepu):
1. Nacis$nij przycisk [@] lub przesun przycisk joy [=] lub [A] lub [¥] w celu wyswietlenia
menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [=] lub [*] w celu wyboru Setup Menu (Menu Ustawienia).
Nastepnie przesun przycisk joy [¥], aby przejs¢ do menu Setup Menu (Menu
Ustawienia).

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybrac¢ ustawienie Quick Access (Szybki dostep).
Nastepnie przesun przycisk joy [™], aby przejs¢ do jego podmenu.

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybraé preferencje. Nastepnie nacisnij przycisk
[e], aby potwierdzi¢ wybor.
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Elite RGB Lighting (Swiatto Elite RGB)

To ustawienie steruje Swiattem RGB z tytu monitora i pod ramka. Po ustawieniu na
“On (W1.)” lub po zresetowaniu, aktywny bedzie domysiny tryb ‘Oddychajace’.
Aby przejs¢ do menu Elite RGB:

1. Nacisnij przycisk [®] lub przesun przycisk joy [=] lub [A] lub [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).

2. Przesun przycisk joy [<] lub [*] w celu wyboru Setup Menu (Menu Ustawienia).
Nastepnie przesun przycisk joy [¥], aby przej$sé¢ do menu Setup Menu (Menu
Ustawienia).

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybra¢ ustawienie Elite RGB. Nastepnie
przesun przycisk joy [*], aby przejs¢ do jego podmenu.

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybrac¢ preferencje. Nastepnie nacisnij
przycisk [e], aby potwierdzi¢ wybor.

UWAGA: Niektére opcje menu pomocniczego moga posiada¢ podmenu. Aby
przejs¢ do odpowiedniego podmenu, przesun przycisk joy [*>].

Dodatkowo, podswietlenia RGB sg takze synchronizowane z kilkoma kluczowymi
partnerami. Pobranie ich oprogramowania zapewni mozliwos¢ rozszerzonego
dostosowania mozliwosci RGB.

W celu ustawienia partnerskiego oprogramowania RGB:

1. Odwiedz: https://www.viewsonic.com/elite/rgb/

2. Wybierz partnerskie oprogramowanie RGB i pobierz je.

3. Podfacz jeden koniec kabla USB typu B do monitora, a drugi koniec do komputera.
4. Uruchom i zainstaluj partnerskie oprogramowanie.

5. Rozpocznij dostosowywanie swiatta RGB monitora.

Thank you for purchasing a

. ViewSonic ELITE gaming
ViewSonic | SLITZ monitor!
DISPLAY CONTROLLER
Your new monitor features RGB
integration that can be controlled
_ T by either using the ELITE Display
MODE oro Controller or by downloading key
R IR partners’ RGB software.
VISUAL
SETTING
Learn more:

RGB
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Crosshair (Celownik)

Wybor sposrad réznych styli i kolorow celownika, do stosowania jako naktadka na
ekran.

Aby wtgczy¢ funkcje Crosshair (Celownik):

1. Nacisnij przycisk [®] lub przesun przycisk [=] lub [A] albo [¥] w celu
wyswietlenia menu ekranowego (OSD).
2. Przesun przycisk joy [=] lub [*>] w celu wyboru Setup Menu (Menu Ustawienia).

Nastepnie przesun przycisk joy [¥], aby przejs¢ do menu Setup Menu (Menu
Ustawienia).

3. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybraé¢ Crosshair (Celownik). Nastepnie
przesun przycisk joy [*] w celu potwierdzenia wyboru.

4. Przesun przycisk joy [A] lub [¥], aby wybrac¢ preferowany styl i kolor celownika.
Nastepnie nacisnij przycisk [e], aby potwierdzi¢ wybor.

UWAGA: Z prawej strony menu OSD, przed potwierdzeniem zostanie
wyswietlony obraz podgladu celownika (typ i kolor).

Crosshair (Celownik) Opis

Type A (Typ A)

Type B (Typ B) ()

Type C (Typ C) e
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> Dodatek

Specyfikacje
Element
LCD

Kategoria
Typ

Specyfikacje
TFT, aktywna matryca LCD 1920 x 1080,Podziatka
pikseli 0,2331 mm x 0,2331 mm

Rozmiar wyswietlacza

68,47 cm, 27" (27" powierzchni widzialnej)

Filtr kolorow

Pasek pionowy RGB

Powierzchnia szkta

Typ przeciwodblaskowy, utwardzona warstwa 3H

Sygnat wejscia

Synchronizacja wideo

TMDS cyfrowe (100 Q)
HDMI: f :30-140 Khz, f :24-60 Hz
DisplayPort: f :34-222 Khz, f :30-165 Hz

Kompatybilnos¢

Komputer PC

do 2560 x 1440

Macintosh do 2560 x 1440
Zalecana 2560 x 1440 @ 165Hz
Rozdzielczos¢? Obstugiwany e 2560 x 1440 @ 60, 100, 120, 144, 165(0OC)Hz

e 1920x 1080 @ 60Hz

e 1680 x 1050 @ 60Hz

e 1440 x900 @ 60, 75Hz

e 1280x1024 @ 60, 75Hz

e 1024x768 @ 50, 60, 70, 72, 75Hz
e 800 x 600 @ 56, 60, 72, 75Hz

e 720x400 @ 70Hz

e 640x480 @ 50, 60, 67,72, 75Hz

Zasilacz sieciowy?

Napiecie wejsciowe

Prad zmienny 100-240V, 50/60Hz (automatyczny
przetgcznik)

Napiecie wyjsciowe

20V, 4.5A

Obszar Petny skan 596,74 x 335,66 mm (23,49” x 13,22")

wyswietlania (Poziomo x Pionowo)

Warunki robocze |Temperatura 0°Cdo 40° C(32° Fdo 104° F)
Wilgotnos¢ Od 20% do 90% (bez kondensacji)
Wysokos$é n.p.m. 10 000 stép (3048 km)

Warunki Temperatura -20° Cdo 60° C (-4° F do 140° F)

przechowywania

Wilgotnos¢

Od 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysokos$é n.p.m.

40 000 stop (12,1 km)

Wymiary Fizyczna (S x W x G) 614,2 x 458,7~571,6 x 265,2 mm
(24,18” x 18,06~22,50” x 10,44")

Mocowanie na Wymiary 100 x 100 mm

Scianie

Waga Fizyczna 11,96 kg (26,31 Ibs)

Tryby On (Wt.)? 60W (Typowa) *

oszczgdnosci Off (Wyt.) <0,5W (Maks.)

energii

LTIALDLL INTERFACE

1 Nie nalezy ustawiac karty graficznej w komputerze na wartosci wykraczajgce poza zakres tych trybow taktowania; moze to spowodowac

trwate uszkodzenie wysw

ietlacza.
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2 Nalezy uzywac wyfacznie zasilacza sieciowego firmy ViewSonic®, badz zasilacza z autoryzowanego zrédta.
3 \Warunki testowe zgodne ze standardami EEI.
4 Bez USB i audio.
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Stowniczek

W tym rozdziale wyjasniono standardowg terminologie uzywang we wszystkich
modelach ekranéw LCD. Wszystkie terminy wyszczegdlnione sg w kolejnosci
alfabetycznej.

UWAGA: Niektdre terminy moga nie stosowac sie do posiadanego projektora.

A Advanced DCR (Zaawansowane DCR)
Technologia Advanced DCR (Zaawansowane DCR), automatycznie wykrywa
sygnat obrazu i inteligentnie steruje jasnoscig podswietlenia i kolorem, aby
poprawic jakos¢ czerni w ciemnych scenach i jakosc bieli w jasnym otoczeniu.
Audio Adjust (Regulacja audio)
Regulacja gtosnosci, wyciszenie dzwieku lub przetgczenie pomiedzy wejsciami,
jesli dostepne jest wiecej niz jedno zrddto.
Auto Detect (Automatyczne wykrywanie)
Jesli biezgce zrédto wejsciowe nie przesyta sygnatu, monitor automatycznie
przetaczy sie na opcje kolejnego wejscia. Ta funkcja moze by¢ w niektérych
modelach wytgczona domysinie.

B Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego)
Umozliwia ustawienie filtra, ktéry blokuje niebieskie Swiatto o wysokiej energii
w celu zapewnienia wiekszego komfortu oglgdania.
Boot Up Screen (Uruchamianie ekranu)
Wytgczenie ekranu rozruchowego spowoduje wytgczenie wyswietlania na
monitorze komunikatu ekranowego.
Brightness (Jasnosg)
Regulacja poziomow czerni tta obrazu ekranowego.
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Color Temperature (Temper. barwowa)
Umozliwia uzytkownikom wybér okreslonej temperatury barwowej w celu
dalszego dostosowania odbioru wyswietlanego obrazu.

Panel domysiny Pierwotny stan panelu

SRGB Standardowa przestrzen koloréw stosowana dla
systemu Windows.

Bluish (Niebieskawy) | Ustaw temperature barwowg na 9 300K.

Cool (Zimno) Ustaw temperature barwowg na 7 500K.

Native (Natywny) Domyslna temperatura barwowa. Zalecana do
ogdlnego uzywania.

Warm (Ciepto) Ustaw temperature barwowg na 5 000K.

Contrast (Kontrast)

Regulacja rdznicy pomiedzy ttfem obrazu (poziom czerni) i planem przednim
(poziom bieli).

Crosshair (Celownik)

Wybér sposrdd réznych styli i koloréw celownika, do stosowania jako naktadka
na ekran.

Dark Boost (Wzmocnienie czerni)

To ustawienie zmieni warto$s¢ gamma dolnego konca, aby zwiekszy¢
widocznos¢ szczegotdw. Jest uzyteczne w grach z duzg iloscig gtebokich,
czarnych obszarow.

Display (Wyswietlacz)

Reczne sterowanie roznymi regulacjami jakosci obrazu.

Elite RGB Lighting (Swiatto Elite RGB)
To ustawienie steruje Swiattem RGB z tytu monitora i pod ramkg. Regulowac
mozna kolor i styl Swiatta RGB.
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Game mode (tryb Gra)

Integracja menu ekranowego OSD zorientowanego na gry, wigcznie ze
wstepnie skalibrowanymi ustawieniami gier FPS, RTS i MOBA. Kazdy tryb jest
funkcjonalnie dostosowywany do potrzeb za pomocg testéw podczas grania
oraz ustawien dokonywanych w celu uzyskania najlepszej kombinacji kolorow i
technologii.

Gamma
Umozliwia uzytkownikom reczng regulacje poziomu jasnosci poziomow szarosci
monitora. Dostepnych do wyboru jest sze$¢ wartosci: 1.8, 2.0, 2.2, 2.4,2.6i 2.8.

Information (Informacje)

Wyswietlanie trybu taktowania (wejscie sygnatu wideo) karty graficznej
komputera, numeru modelu LCD, numeru seryjnego i adresu URL strony
internetowe] ViewSonic®. Zapoznaj sie z instrukcjg uzytkownika karty graficznej
w celu uzyskania instrukcji na temat zmiany rozdzielczosci i czestotliwosci
odswiezania (czestotliwos¢ pionowa).

UWAGA: Przyktadowo, VESA 1024 x 768 @ 60Hz, oznacza rozdzielczos¢
1024 x 768 i czestotliwos¢ odswiezania 60Hz.

Input range

Monitor moze automatycznie wykrywac format kolorow sygnatu wejsciowego.
Mozna recznie zmienic opcje formatu kolorow w celu dopasowania
prawidtowego zakresu formatu kolorow, jesli kolory nie sg wyswietlane
prawidtowo.

Opcje Opis

Auto (Automatyczny) |Monitor automatycznie rozpoznaje format koloréw i
poziomy czerni oraz bieli.

Full Range Zakres koloréw poziomdw czerni i bieli jest petny.
(Petny zakres)
Limited Range Zakres koloréw poziomdw czerni i bieli jest

(Ograniczony zakres) |ograniczony.

Input Select (Wybor wejscia)
Umozliwia przetgczanie pomiedzy roznymi opcjami wejscia, ktére sg dostepne
dla danego monitora.
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Memory recall (Przywotanie z pamieci)

Przywracanie regulacji do ustawien fabrycznych, jesli wyswietlacz dziata
w poczatkowym, fabrycznym trybie taktowania, podanym w rozdziale
"Specyfikacje" tego podrecznika.

UWAGA: (Wyjatek) Ten element sterowania nie wptywa na zmiany
dokonane w ustawieniach ,Language Select” (Wybodr jezyka) lub
»,Power Lock” (Blokada zasilania).

Power Indicator (Wskaznik zasilania)

Kontrolka ktéra pokazuje, czy monitor jest wtgczony czy wytgczony. To
ustawienie steruje takze swiattem na podstawce. Uzytkownicy mogg wytgczyc
efekt Swiatta w opcji “Power Indicator (Wskaznik zasilania)”. Dodatkowo,
wskaznik zasilania wyswietla sredni kolor bezposrednio interpretujgc na ekranie
odbierany sygnat wejscia koloru.

Quick Access (Szybki dostep)

Szybkie inicjowanie niektdrych funkcji i trybdw poprzez przycisk i menu Quick
Access (Szybki dostep). Uzytkownicy mogg takze definiowa¢, ktdre funkcje

lub tryby preferujg w Quick Access Menu (Menu szybkiego dostepu), poprzez
Setup Menu (Menu ustawienn) w OSD. Funkcja/tryb zostanie wtgczona po
przesunieciu paska Swiatta na element i wytgczona po usunieciu paska swiatfa.

Recall (Przywotaj)
Stuzy do zerowania ustawien monitora dla ViewMode (Trybu ogladania).

Resolution Notice (Uwaga dotyczaca rozdzielczosci)

Uwaga informuje uzytkownikdw o tym, ze biezgca rozdzielczosci wysSwietlania
nie jest ustawiona na prawidtowg rozdzielczo$¢ natywna. Ta informacja zostanie
wyswietlona w oknie ustawien wyswietlania podczas ustawiania rozdzielczosci
ekranu.

Setup Menu (Menu Ustawienia)

Regulacja ustawiert menu ekranowego (OSD). Wiele tych ustawien moze
uaktywniaé powiadomienia menu ekranowego, dzieki czemu uzytkownicy nie
muszg ponownie otwiera¢ menu.

Scaling Mode (Tryb skalowania)
Regulacja wspodtczynnika proporcji monitora.
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ULMB

Przeznaczone do zmniejszenia zaktdcen ruchu podczas sledzenia
oczu. Zmniejsza rozmazania, powidok i smugi pochodzgce od szybko
poruszajgcych sie obiektow.

ULMB Pulse Width (Szerokos¢ impulsu ULMB)

Zmniejszenie Szerokosci impulsu ULMB zwiekszy czystos$¢ obrazu
poruszajgcych sie obiektéw podczas bardzo szybkiego ruchu.
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Rozwigzywanie problemoéow

W tym rozdziale zostaty omowione typowe problemy, ktore uzytkownik moze
doswiadczy¢ podczas uzytkowania monitora.

Problem lub zagadnienie Mozliwe rozwigzania

Brak zasilania

e Upewnij sie, ze monitor jest witgczony, naciskajgc

przycisk Power (Zasilanie).

Upewnij sie, ze przewdd zasilajgcy jest prawidtowo
i pewnie podtgczony do monitora i do gniazda
zasilania.

Podtacz inne urzadzenie do gniazdka elektrycznego,
aby sprawdzié, czy w gniazdku jest prad.

Zasilanie jest wtgczone,
ale obraz nie wyswietla
sie na ekranie

Upewnij sie, ze przewdd wideo taczacy monitor do
komputera jest prawidtowo i solidnie podtgczony.
Wyreguluj ustawienia poziomu jasnosci i kontrastu.
Upewnij sie, ze wybrane jest prawidtowe zrédto
wejsciowe.

Nieprawidtowe lub
nietypowe kolory.

Jezeli brakuje jakis koloréw (czerwonego, zielonego
lub niebieskiego), sprawdz przewdd wideo, aby
upewnic sie, ze jest on prawidtowo i solidnie
podfgczony. Poluzowane lub wytamane piny w
ztgczu przewodu mogg powodowacé nieprawidtowe
potaczenie.

Podtgcz monitor do innego komputera.

Jezeli posiadasz starszg karte graficzng, skontaktuj
sie z firmg ViewSonic® w celu uzyskania karty innego
typu niz DDC.

Obraz na ekranie jest
zbyt jasny lub zbyt
ciemny.

Wyreguluj ustawienia jasnosci i kontrastu przez menu
OSD.
Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Obraz na ekranie wcina
sie i wycina.

Upewnij sie, ze wybrane jest prawidtowe zrédto
wejsciowe.

Sprawdz pod katem wygietych lub wytamanych
pindw w ztgczu przewodu wideo.

Upewnij sie, ze przewdd wideo taczgcy monitor do
komputera jest prawidtowo i solidnie podtgczony.

Obraz ekranowy jest
rozmazany

Ustaw rozdzielczos¢ na prawidtowy format obrazu.
Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

58




Problem lub zagadnienie Mozliwe rozwigzania

Ekran jest wysrodkowany
nieprawidtowo.

Ustaw poziome i pionowe regulacje za pomocg menu
OSD.

Sprawdz format obrazu.

Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Ekran wyswietla sie na
26tto

Upewnij sie, ze ,,Blue Light Filter” (Filtr Swiatta
niebieskiego) jest wytgczony.

Na ekranie nie wyswietla
sie menu OSD/
niedostepne sg elementy
sterowania OSD

Sprawdz, czy menu OSD jest zablokowane.

Wytgcz monitor, odtgcz przewdd zasilajgcy, podigcz
g0 ponownie, a nastepnie wigcz monitor.

Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Klawisze panelu
sterowania nie dziataja.

Naciskaj tylko jeden klawisz w danym momencie.
Uruchom ponownie komputer.

Niektérych menu nie
mozna wybra¢ w menu
ekranowym OSD.

Ustaw ViewMode (Tryb ogladania) dla Zzrodta
wejsciowego.
Wyzeruj monitor przywracajgc ustawienia fabryczne.

Brak dZzwieku

W przypadku uzywania zestawu stuchawkowego
upewnij sie, ze stereofoniczny mini jack jest
podfgczony.

Upewnij sie, ze gtosnos¢ nie jest wyciszona albo
ustawiona na 0.

Sprawdz ustawienie Audio Input (Wejscie audio).

Nie mozna ustawic
monitora.

Upewnij sie, ze w poblizu monitora nie znajdujg sie
zadne przeszkody i jest pozostawiona odpowiednia
wolna przestrzen.

W celu uzyskania dalszych informacji, sprawdz
“Regulacja kata oglagdania” na stronie 21.

Urzadzenia USB
podfgczone do monitora
nie dziataja

Upewnij sie, ze przewdd USB jest podfgczony
prawidtowo.

Sprébuj podtgczyé do innego portu USB (w razie
potrzeby).

Niektére urzgdzenia USB wymagajg wiekszego pradu;
podfgcz urzadzenie bezposrednio do komputera.

Urzadzenie zewnetrzne
jest podfgczone, ale na
ekranie nie wyswietla sie
obraz.

Upewnij sie, ze jest witgczone zasilanie.

Wyreguluj jasnos$¢ i kontrast przez menu OSD.
Sprawdz kabel potgczeniowy, aby sie upewnié, ze jest
on prawidtowo i pewnie podfgczony. Poluzowane lub
wytamane piny w ztgczu przewodu mogg powodowac
nieprawidtowe potgczenie.
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Konserwacja urzadzenia

Ogodlne zasady bezpieczenstwa
e Upewnij sie, ze monitor jest wytgczony, a przewdd zasilajgcy jest odtgczony od
gniazdka elektrycznego.

e Nie wolno rozpryskiwac¢ lub rozlewac zadnych ptynéw bezposrednio na ekran lub
obudowe.

e Nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem, poniewaz w przypadku
porysowania, na monitorze wyposazonym w ciemng obudowe $lady sg bardziej
widoczne niz na monitorze z jasng obudowa.

Czyszczenie ekranu

e Ekran nalezy przecieraé czystg, miekka i bezpytowg szmatka. W ten sposéb
usuwany jest kurz i inne zanieczyszczenia.

e Jezeli ekran jest nada brudny, nalezy zastosowac niewielkg ilos¢ sSrodka do
czyszczenia szkta nie zawierajgcego amoniaku i alkoholu i nanies¢ jg na czystg,
miekka i bezpytowg szmatke; wtedy mozna przetrze¢ ekran.

Czyszczenie obudowy
e Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej i suchej szmatki.

e Jezeli obudowa jest nadal brudna, nalezy zastosowac¢ niewielky ilos¢ detergentu
bez dodatkéw Sciernych bez zawartosci amoniaku i alkoholu i nanies¢ go na
czystg, miekka i bezpytowg szmatke; a nastepnie przetrze¢ powierzchnie.

Wytaczenie
e ViewSonic® nie zaleca uzywania srodkow czyszczgcych opartych na amoniaku
lub alkoholu, do czyszczenia ekranu wyswietlacza lub obudowy. Odnotowano

sytuacje, ze niektdre srodki chemiczne uszkadzajg ekran i/lub obudowe
monitora.

* Firma ViewSonic® nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia spowodowane
stosowaniem $rodkéw do czyszczenia zawierajgcych amoniak lub alkohol.
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> Informacje prawne i serwisowe

Informacja o zgodnosci

Ta czes¢ adresuje wszystkie pofgczone wymagania i oSwiadczenia dotyczgce
przepisow. Potwierdzone odpowiednie zastosowania powinny sie odnosi¢ do
etykiet z nazwga i odpowiednich oznaczen na urzgdzeniu.

Oswiadczenie o zgodnosci z FCC

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega
nastepujgcym dwom warunkom: (1) to urzgdzenie nie moze powodowac
szkodliwych zaktécen oraz (2) to urzgdzenie musi akceptowaé wszystkie odbierane
zaktdcenia, wigcznie z zaktéceniami, ktére mogg powodowac nieoczekiwane
dziatanie. To urzadzenie zostato poddane testom, ktére stwierdzity, ze spetnia ono
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC.

Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia przed
szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych. To urzadzenie generuije,
wykorzystuje i moze emitowac energie czestotliwosci radiowej i w przypadku
instalacji oraz stosowania niezgodnie z instrukcjami moze powodowac ucigzliwe
zaktocenia komunikacji radiowej. Jednakze, nie gwarantuje sie, ze zaktécenia nie
wystgpig w danej instalacji. Jezeli urzadzenie to powoduje ucigzliwe zaktécenia
odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wtaczenie i wytgczenie
sprzetu, uzytkownik moze podjgc¢ prébe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub
wiecej nastepujgcych srodkow

e Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;.
e Zwiekszenie odstepu pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.
e Podtaczenie urzgdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

e Kontakt ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

Ostrzezenie: Ostrzega sie, ze zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej
zgody strony odpowiedzialnej za zgodnos$¢, mogg pozbawié uzytkownika prawa do
uzywania tego urzadzenia.

Oswiadczenie o zgodnosci z przepisami Industry Canada
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Zgodnos¢ z CE dla krajow europejskich

c To urzadzenie jest zgodne z Dyrektywg EMC 2014/30/EU i Dyrektywa
niskonapieciowg 2014/35/EU.
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Nastepujace informacje s3 przeznaczone wytacznie dla krajéw cztonkowskich UE:

Znak pokazany po prawej oznacza zgodnos$¢ z Dyrektywa 2012/19/EU
dotyczgcg Odpadoéw elektrycznych i elektronicznych (WEEE). Znak ten ﬁ

okresla, ze urzadzenia NIE nalezy usuwac z niesortowanymi odpadami
miejskimi, ale nalezy je przekazaé do systemow zbidrki zgodnie z lokalnie =
obowigzujgcymi przepisami prawa.

Deklaracja zgodnos$ci RoHS2

Ten produkt zostat skonstruowany i wyprodukowany zgodnie z Dyrektywg 2011/65/
EU Parlamentu Europejskiego i Rady dotyczgcej ograniczen uzywania niektdrych
substancji niebezpiecznych w urzadzeniach elektrycznych i elektronicznych
(Dyrektywa RoHS2) i jest zgodny z wartosciami maksymalnej koncentracji
okre$lonymi przez Europejski Komitet Adaptacji Technicznej (TAC), jak pokazano
ponizej:

Substancja Proponowana Rzeczywiste
maksymalne stezenie stezenie
Otéw (Pb) 0,1% <0,1%
Rted (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom szesciowartosciowy (Cr6*) 0,1% <0,1%
Polibromowane dwufenyle (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane etery difenylowe 0,1% <0,1%
(PBDE)
Ftalan dwu-2-etyloheksylu (DEHP) 0,1% <0,1%
Ftalan benzylo butylu (BBP) 0,1% <0,1%
Ftalan dibutylu (DBP) 0,1% <0,1%
Ftalan diizobutylu (DIBP ) 0,1% <0,1%

Niektore komponenty produktow, jak okreslono powyzej s3 wytaczone, na
podstawie Dodatku Ill Dyrektyw RoHS2, jak okreslono ponizej. Przyktady
wytgczonych komponentow to:

e |los¢ rteci w lampach jarzeniowych z zimng katodg lampach jarzeniowych z
zewnetrzna elektrodg (CCFL i EEFL) do zastosowan specjalnych nie powinna
przekraczaé (na lampe):

» Krotka dtugosé (< 500 mm): maksymalnie 3,5 mg na lampe.
» Srednia dtugo$¢ (> 500 mm i <1 500 mm): maksymalnie 5 mg na lampe.
» Dtuga dtugos¢ (>1 500 mm): maksymalnie 13 mg na lampe.

e Otéw w szkle kineskopdw.

e Otéw w szkle jarzenidwek w ilosci nie przekraczajgcej wagowo 0,2%.

e Otéw w odlewanych elementach aluminiowych zawierajgcy do 0,4% otowiu na
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wage.
e Stop miedzi zawierajacy wagowo do 4% ofowiu.

e Oftow w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia (tj. stopy
otowiowe zawierajgce wagowo 85% lub wiecej otowiu)

e Komponenty elektryczne i elektroniczne zawierajgce otéw w szkle lub
ceramice inne niz ceramika dielektryczna w kondensatorach, np. urzadzenia
piezoelektryczne lub w szklanych lub ceramicznych sktadnikach matryc.

Indyjskie ograniczenie dotyczace substancji niebezpiecznych

Oswiadczenie o ograniczeniach dotyczgcych substancji niebezpiecznych (Indie).

Ten produkt jest zgodny z przepisami “India E-waste Rule 2011” i zakazuje uzywania
otowiu, rteci, szeSciowarto$ciowego chromu, polibromowanego dwufenylu lub
polibromowanych eteréw difenylowych o stezeniach przekraczajgcych 0,1 % wagi i
0,01 % wagi dla kadmu, poza wyjagtkami ustalonymi w Harmonogramie 2 przepisow.

Usuwanie produktu i uptyniecie terminu jego przydatnosci
Firma ViewSonic® szanuje Srodowisko naturalne i jest zaangazowana w dziatania

proekologiczne. Dziekujemy za wspieranie inteligentnego, proekologicznego
przetwarzania komputerowego. Nalezy odwiedzi¢

strone internetowg ViewSonic®, aby dowiedziec sie wiece;.

USA i Kanada
http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa
http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Tajwan
https://recycle.epa.gov.tw/
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Informacje o prawach autorskich

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2020. Wszelkie prawa zastrzezone.
Macintosh i Power Macintosh to zastrzezone znaki towarowe Apple Inc.

Microsoft, Windows i logo Windows logo to zastrzezone znaki towarowe Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

ViewSonic® i logo trzech ptakéw, OnView, ViewMatch i ViewMeter s3g zastrzezonymi
znaki towarowymi firmy ViewSonic® Corporation.

VESA to zastrzezony znak towarowy Video Electronics Standards Association.
DPMS, DisplayPort i DDC to znaki towarowe VESA.

ENERGY STAR® to zastrzezony znak towarowy U.S. Environmental Protection Agency
(EPA).

Jako partner handlowy firmy ENERGY STAR®, ViewSonic® Corporation stwierdza,
ze ten produkt odpowiada wytycznym firmy ENERGY STAR® w zakresie skutecznosci
energetyczne;.

Wytaczenie: ViewSonic® Corporation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
techniczne lub edytorskie btedy lub pominiecia w tej publikacji; w odniesieniu do
przypadkowych albo wynikowych szkdd, spowodowanych wykorzystywaniem tego
materiatu albo dziatania lub uzywania tego produktu.

Dazac stale do ulepszania produktu, firma ViewSonic® Corporation zastrzega
sobie prawo do zmiany specyfikacji produktu bez wczesniejszego powiadomienia.
Informacje w tym dokumencie moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Zadnej czeéci tej publikacji nie mozna kopiowa¢, powielaé lub przesytaé w
jakikolwiek sposdb do jakichkolwiek celdw, bez wczesdniejszego, pisemnego
pozwolenia uzyskanego od firmy ViewSonic® Corporation.

XG270QG_UG_POL_1a_20200508
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Obstuga klienta

W celu uzyskania pomocy technicznej lub serwisu dla produktu, nalezy sprawdzic¢
tabele ponizej lub skontaktowac sie z naszym sprzedawca.

UWAGA: Bedzie potrzebny numer seryjny produktu.

Kraj/Region Strona internetowa Kraj/Region Strona internetowa
Azja z rejonu Pacyfiku oraz Afryka
Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
@& (China) WWW.viewsonic.com.cn BB (BT www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
H & (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=% (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ Uszina'lng www.viewsonic.com/th/
Viét Nam www.viewsonic.com/vn/ ls\/(lj:lfrit?ljzica & www.viewsonic.com/za/
Ameryka Potudniowa i Pétnocna
United States www.viewsonic.com/us Canada www.viewsonic.com/us
Latin America www.viewsonic.com/la
Europa
Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/
Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasakcraH www.viewsonic.com/kz/
Poccusn www.viewsonic.com/ru/ Espafa www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/
United Kingdom www.viewsonic.com/uk/
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Ograniczona gwarancja
Wyswietlacz ViewSonic®

Co obejmuje gwarancja:

Firma ViewSonic® gwarantuje, ze w okresie gwarancji, przy normalnym uzytkowaniu,
jej produkty bedg wolne od wad materiatowych i defektow wytwarzania. Jesli

w okresie obowigzywania gwarancji ujawnia sie wady materiatowe lub defekty
wytwarzania, firma ViewSonic® wedtug wtasnego uznania naprawi lub wymieni
produkt na produkt podobny. Produkt zamienny albo czesci mogg zawierac
zregenerowane fabrycznie albo odnowione czesci lub komponenty. Naprawa lub
wymiana urzgdzenia lub podzespotow bedzie objeta w sposdb zrownowazony czasem
pozostatym w ramach ograniczonej pierwotnej gwarancji klienta, a okres gwarancyjny
nie zostanie przedtuzony. Firma ViewSonic® oferuje bez gwarancji oprogramowanie
stron trzecich, czy to dostarczany wraz z produktem lub zainstalowany przez klienta,
montaz nieautoryzowanych czesci sprzetowy lub podzespotéw, np. lampy do
projektora. (Przejdz do: rozdziat ,,Co nie jest objete gwarancjy”).

Jak dtugo obowiazuje gwarancja:

Na monitory ViewSonic® jest udzielana gwarancja na okres od 1 do 3 lat, w
zaleznosci od kraju zakupienia, na wszystkie czesci, wigcznie ze zrédtem Swiatta oraz
na robocizne, ktéra obowigzuje od daty zakupu przez pierwszego nabywce.

Kogo chroni gwarancja:
Ta gwarancja jest wazna wytgcznie dla pierwszego nabywcy.

Co nie jest objete gwarancja:

e Zaden produkt ze zniszczonym, zmodyfikowanym albo usunietym numerem
fabrycznym.

e Uszkodzenia, pogorszenie jakosSci albo awaria spowodowana przez:

» Wypadkiem, niewtasciwym uzywaniem, zaniedbaniem, wodg,
wytadowaniem atmosferycznym, albo innymi sitami natury,
nieautoryzowang modyfikacjg produktu albo nieprzestrzeganiem instrukgcji
dostarczonych z produktem.

» Naprawy lub proby napraw wykonywanych przez kogokolwiek bez
upowaznienia firmy ViewSonic®.

» Uszkodzenia lub utrata programow, danych, bgdz wymiennych nosnikow
pamieci.

» Normalnym zuzyciem.

» Usunieciem lub instalacjg produktu.
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e Oprogramowane lub utrata danych w wyniku naprawy lub wymiany.

e Wszelkich uszkodzen produktu podczas dostawy.

® Przyczyny zewnetrzne, np. fluktuacje pradu elektrycznego lub awarie.

e Uzywaniem materiatow eksploatacyjnych lub czesci, ktdre nie spetniajg
specyfikacji ViewSonic.

* Nieprzestrzeganie przez wtasciciela zasad wykonywania okresowych konserwacji
opisanych w niniejszym Podreczniku uzytkownika.

e Wszelkimi innymi przyczynami, nie powigzanymi z defektem produktu.

e Uszkodzenia spowodowane przez statyczne (nieruchome) obrazy wyswietlane
przez dtuzszy czas (okreslane rowniez wypalaniem obrazu).

e Oprogramowanie - dostarczane wraz z produktem lub instalowane przez klienta
oprogramowanie stron trzecich.

e Sprzet/akcesoria/czesci/podzespoty —-montaz niezatwierdzonego sprzetu,
akcesoridéw, materiatow eksploatacyjnych lub podzespotéw, np. lamp do
projektora.

e Uszkodzenia powtoki na powierzchni monitora lub jej niewtasciwe uzytkowanie
poprzez czyszczenie niezgodnie z zasadami opisanymi w tym Podreczniku
uzytkownika.

e Koszty serwisowe wynikajgce z usuwania, montazu i konfiguracji, w szczegdlnosci
montaz nascienny produktu.

Jak uzyskac serwis:

e W celu uzyskania informacji na temat napraw serwisowych w okresie
obowigzywania gwarancji nalezy skontaktowac sie z obstugg klienta firmy
ViewSonic® (nalezy przejs¢ nastrone ,,Obstuga klienta”). Nalezy podaé numer
seryjny produktu.

e Aby uzyskaé swiadczenie gwarancyjne nalezy dostarczy¢: (a) Oryginalny dowdéd
sprzedazy z datg sprzedazy, (b) imie i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz
(e) numer seryjny produktu.

e Produkt nalezy zanies¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu po optaceniu kos
ztow do autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic® lub bezposrednio do
firmy ViewSonic®.

e W celu uzyskania dodatkowych informacji lub nazwy najblizszego punktu
serwisowego firmy ViewSonic® nalezy skontaktowac sie z firmg ViewSonic®.

Ograniczenie dorozumianych gwarancji:

Nie zapewnia sie zadnych gwarancji, wyrazonych lub dorozumianych,
wykraczajgcych poza zamieszczony tu opis, witgcznie z dorozumiang gwarancja
przydatnosci handlowej i dopasowania do okreslonego celu.
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Wytaczenia szkod:

Odpowiedzialnos¢ firmy ViewSonic® jest ograniczona do kosztu naprawy lub
wymiany produktu. Firma ViewSonic® nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci w
przypadku:

e Szkody wyrzadzone w stosunku do innego mienia, spowodowane przez usterki
wyrobu, szkody polegajgce na niewygodzie, niemoznosci uzytkowania wyrobu,
stracie czasu, zyskéw, mozliwosci gospodarczych, dobrego imienia, zaktdceniu
stosunkéw gospodarczych lub na innej stracie handlowej, nawet jezeli firma
Viewsonic zostata powiadomiona o mozliwosci takich szkod.

e Wszelkie inne szkody przypadkowe, wtérne lub okreslone inaczej.
e Wszelkie roszczenia dowolnej strony trzeciej wobec klienta.

e Naprawy lub préby napraw wykonywanych przez kogokolwiek bez upowaznienia
firmy ViewSonic®.

Skutki prawa stanowego:

Niniejsza gwarancja nadaje klientowi okreslone uprawnienia i moze on takze
posiadac¢ inne. W niektorych stanach niedozwolone jest ograniczanie gwarancji
domniemanych, ani tez wytgczanie szkdd dodatkowych i nastepczych, totez
powyzsze ograniczenia mogg nie mie¢ zastosowania do danego uzytkownika.

Sprzedaz poza USA i Kanada:

W celu uzyskania informacji na temat gwarancji i ustug serwisowych dla produktow
firmy ViewSonic® sprzedawanych poza Stanami Zjednoczonymi i Kanadg nalezy
skontaktowac sie z firmg ViewSonic® lub lokalnym sprzedawcgViewSonic®.

Okres gwarancji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z wytgczeniem
Hongkongu, Makao i Tajwanu) zalezy od zasad i warunkdw okreslonych w Karcie
gwarancyjnej.

W przypadku uzytkownikéw z Europy i Rosji petne informacje szczegétowe na temat
gwarancji mozna znalez¢ na: http://www.viewsonic.com/eu/ w zaktadce ,Wsparcie
techniczne/Gwarancja”.

Wzdr warunkow gwarancji monitora w Podreczniku uzytkownika
VSC_TEMP_2007
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