ViewSonic _4eé

PJ-PEN-003

IR Etkilesimli Modil
Kullanici kilavuzu

Model numarasi: VS15219




Telif Hakki Bilgileri

Telif Hakki © ViewSonic® Corporation, 2013. Tim Haklari sakhdir.
Macintosh ve Power Macintosh, Apple Inc sirketinin tescilli ticari
markalaridir.

Microsoft, Windows ve Windows simgesi ABD ve diger Ulkelerde Microsoft
Corporation sirketinin tescilli ticari markalaridir.

ViewSonic'in ¢ kuslu simgesi, OnView, ViewMatch ve ViewMeter
ViewSonic Corporation sirketinin tescilli ticari markalaridir.

Feragat: ViewSonic Corporation bu belgede gegen teknik veya yayinsal
hatalardan

sorumlu olmayacaktir; ve bu malzemenin ifsa edilmesi veya bu Urindn
kullanilmasi ve uygulanmasi sonucu olusan rastlantisal ya da sonugsal
hasarlardan da sorumlu

olmayacaktir.

Urtiniin surekli olarak gelistiriimesi sebebiyle ViewSonic Corporation
herhangi bir bildiride bulunmadan UrGndn teknik 6zelliklerinde degisiklik
yapma hakkini sakli tutar.

Bu belgede belirtilen bilgilerde bildiride bulunmadan degisiklik yapilabilir.
Bu belgenin higbir bélima, ViewSonic Corporation'dan énceden alinan
yazih izin olmaksizin kopyalanamaz, yeniden Uretilemez veya herhangi bir
sekilde iletilemez.




Uriin Kaydi

Gelecekteki olasi Urtn ihtiyacglarini karsilamak icin ve yenileri ¢iktikgca

ek urdn bilgileri almak icin, Grinlinizu ¢evrimici kaydetmek igin lUtfen
ViewSonic web sitesindeki bolgenize ait bolumu ziyaret edin.

ViewSonic CD'sinde de urin kayit formunu yazdirma segeneginiz vardir.
Doldurdugunuzda, lutfen ilgili ViewSonic ofisine posta veya faks yoluyla
gonderin.

Kayit formunuzu bulmak icin, ":\CD\Registration" dizinini kullanin.
UriinlinGz( kaydetme gelecekteki misteri hizmetleri intiyaciniz igin sizi en
iyi sekilde hazirlar.

Latfen bu kullanici kilavuzunu yazdirin ve "Kayitlariniz igin" bélimiinde
bilgileri doldurun.

Kayitlariniz igin

Uriin Ad: PJ-PEN-003

ViewSonic IR Interactive Module
Model Numarasi: VS15219
Belge Numarasi: PJ-PEN-003_UG_TRK Rev. 1B 06-28-13
Seri Numarasi:
Satin Alinma Tarihi:

Uriin émriiniin bitiminde iiriiniin imha edilmesi

ViewSonic, ¢evreye saygl gOsterir ve ¢evreci ¢calismaya ve yasamaya
baghdir. Daha Akilli, Daha Cevreci Bilgisayar Kullaniminin bir pargasi
oldugunuz igin tesekkir ederiz. Daha fazla bilgi almak igin Ittfen
ViewSonic web sitesini ziyaret edin.

ABD & Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-
program/

Avrupa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/
Tayvan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx



icindekiler

Optik dokunma kontrolll projektdr paketi listesi..........ccceeeeeeeieiiiee e, 1
AKSESUAIAN ...t 2
Windows igletim sisteminde yUKIEME ... 3
Mac OS'de YUKIEME ......oooiiiiiiii e 22
Linux igletim sisteminde yUKIEmMe ... 30

SOTUN GIABIMIE ..ttt 32




Aksesuar kontrol listesi

Lutfen bu listeyi optik dokunma kontrollt projektérinuzle gelen
aksesuarlarla karsilastirarak kontrol edin. Eksik 6ge varsa litfen Grianu
satin aldiginiz saticiyi arayin.

1. Isikli kalem 2. IR Etkilesimli Modiil

’

T e

3. USB Kablosu 4. Kullanici kilavuzu (CD) /
Yazilim (CD) /
Hizli Baglangi¢ Karti




Isikli kalem icin tuslar ve digmeler

= Dokunma kontrollii kalem ucu
Isikh kalemi kullanmadan 6nce
Acik oldugundan emin olun.
W]

(Isikh kaleminizi) Kullanma?

Dokunma kontrollti kalem ucunu ekrana bastirin,

uctan iletilen sinyaller projektorde sensoérlerle

konumlari dogrulamak igindir. Dokunma kontrollU

kalem ucu sinyal gonderirken yanar.

1) Kalem ucunu ekranda herhangi bir yere
yerlestirin.

2) Etkinlestirmek igin kalem ucunu ekrana
bastirin. Boya firgasi modunda gizgiler
cizebilirsiniz.

B & Not:

Kalem ucundaki sensér u¢ herhangi bir seye
dokundugunda gti¢ tuketir. Latfen kullaniimadigi
zamanlarda kalemi kapatin. Kalem ucuna
dokunun ve 1sik yaydigindan emin olun.

Kil

Gii¢ anahtan

Arka On



LightPen yazilimi bir optik dokunma kontrolu islevi igerir

1. Sistem gereksinimleri

Normal optik dokunma kontrolll iglem igin, IUtfen asagidaki sistem
gereksinimlerinin karsilandigindan emin olun.

LightPen yazilimini yukleme
Sistem gereksinimleri

Isletim sistemi |Microsoft Windows XP(SP2)(32 bit)/Vista(32
bit)/Windows 7 (32 bit/64 bit)

CPU Intel® Core™2 Duo 2,0 GHz veya usti (6zel
GPU onerilir)
Bellek 2 GB veya daha fazla

Minimum sabit |100 MB
disk alani




2. Yazilimi yiikleme

2.1 Surdcuyu yikleme
<USB aygitindan ylkleme>
Etkilesimli modul bir bilgisayara bir USB kablosu ile baglanarak bir
CD siriclsu olusturulur (bkz. Sekil 1). SPDriver't yiklemek igin
CD siruclUstndeki windows\Setup.exe klasérine girin. SPDriver'l
dogrudan baslatmak igin launcher.exe programini yurutebilirsiniz.

. windows
B mac
(G 0oy v o 233 e B linux
ELEE ¥ | autorun
5P gp
&£ launcher
Sekil 1 Sekil 2

<CD'den yukleme>

Adim 1: Kullanici Kilavuzu CD'sini CD surlcunuze takin.

Adim 2: CD'nizde bulunan "LightPen Software for Windows"
klasdrune girin.

Adim 3: "Setup.exe" dosyasini Gift tiklatin, asagida gosterilen gibi
bir acilir pencere goruntdlenir.

[ 5
) LightPen System E‘_g

1.SPDriver

. 2.ViewDrawll




Adim 4:
(1) SPDriver'i tiklatin, asagida gosterilen gibi bir acilir pencere
gorintilenir. Devam etmek igin Next (ileri'yi) tiklatin.
(oo 0 [ =[=] x ]
Welcome to the SPDriver Setup
wizard

This wil install SPDriver on your computer.

It recommended that you dose all other applications before
centinuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

(2) Yukleme icin hedef klasorl segin (varsayilan klasor saglanir).
Devam etmek igin Next (lleri'yi) tiklatin.
: e

Select Destination Location
Where should SPDriver be installed?

| Setup vilinstall SPDrver into the foloning foler.

To continue, cick Next. If you would like to select a different folder, cick Browse.

CrProgram Fies\LightPemSPDriver

At least 2.0 MB of free disk space is required.

(3) Yikleme islemi basariyla tamamlanana kadar litfen bekleyin.

s @002 =,

Completing the SPDriver Setup
Wizard

Setup has finished installing SPDriver on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launch SPdriver




2.2 ViewDrawll yazilimini yikleme

Adim 1: Kullanici Kilavuzu CD'sini CD suricunuze takin.

Adim 2: CD'nizde bulunan "LightPen Software for Windows"
klasoriine girin.

Adim 3: Setup.exe dosya adini ¢ift tiklatin, asadida gosterilen gibi
bir acilir pencere goruntdlenir.

[ o |
i) LightPen System li"_w

1.SPDriver

\ 8 2.ViewDrawll

Adim 4:
(1) ViewDrawll' tiklatin, asagida gosterilen gibi bir agilir pencere
goruntulenir. Devam etmek igin Next (lleri'yi) tiklatin.
Welcome to the ViewDraw II
Setup Wizard

This willinstall ViewDraw IT on your computer.

Itis recommended that you close all ather applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.




Windows igletim sisteminde yiikleme - ViewDrawll

(2) Yukleme icin hedef klasorl segin (varsayilan klasor saglanir).
Devam etmek icin Next (lleri'yi) tiklatin.

Select Destination Location
Where should ViewDraw II be installed?

I Setup wil install VienDraw I into the folowing folder,

To continue, dick Next. If you would lie to select a different folder, dick Browse.

| [ Bromse

Atleast 100.4 ME of free disk space is required,

(3) Yukleme verilerini dogruladiktan sonra (Install) YUkle'yi
tiklatin, yikleme islemine devam edin.

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling ViewDraw LT on your computer.

Ciick Install to continue with the instalation, o cick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location
C:\Program Files\ViewDraw I

<Back Tnstal Cancel |

(4) YUkleme islemi basariyla tamamlanana kadar litfen bekleyin.

2
ic;

Completing the ViewDraw IT
Setup Wizard

Setup has finished instaling ViewDraw 11 on your computer.
The application may be launched by selecting the installed
icons,

Click Finish to exit Setup,

Launch ViewDraw I




3. Optik dokunma kontrollii iglevini baglatma

3.1 SPDriver yiklendiginde, Baslangi¢/Tum Programlar/LightPen/
SPDriver/SPDriver adimlarini gergeklestirerek g¢alistirin, sonra
projektoérinizi ve bir PC'yi bir USB kablosuyla baglayin.
Sisteminiz asagida goésterilen sekildeki gibi gorinebilir.

Customize...

SN BT SR (Windows 7/VISTA)

3.2 E simgesini tiklatin, asadida gosterilen gibi bir menu
gorantilenir.

(VISTA/Win XP)

Calibration
Automatic comection

Betting

Abont

Bzt

* Varsayilan Mouse Mode (Fare Modu) yalnizca Win XP ve Win
Vista igin kullanilabilir.

* Yazilim strim bilgilerini gdstermek icin "About (Hakkinda)"yi
secin.



(Windows 7)

Calibration

Automatic correction

Setting k | Mouse Mode

About Touch Mode

—
10:24 AM
12/26/2012

) o 4 O R

* Microsoft Windows 7 igletim sistemi ¢gok noktali dokunma
kontroliinu destekler. Projektorinuzi Microsoft Windows 7
isletim sistemini galistiran bir PC ile kullanirken, varsayilan
Fare modunu veya Cok Noktali Dokunma Kontrolii modunu
kullanmay!i segebilirsiniz.

* Yazihm surimu bilgilerini géstermek icin "About (Hakkinda)"yi

segin.
3.3
(1) Kalibrasyon iglemini yirttmek icin Kalibrasyon'u secin
O
® > @

Please use the Light Pen to touch the target marks on the screen.
(If you would like to quit the calibration process, please use the
"ESC" key) After the 4th point of calibration is finished, please
wait for 2 secs while data is saved.

O > O

Dort kalibrasyon noktasina dokunulduktan sonra sistem
kalibrasyon verilerini kaydeder. Sistem verileri kaydederken

litfen bekleyin.

Update Setting 4

Please Wait




(2) Otomatik kalibrasyon
Sekil 3'te gosterilen ekranlarda istendigi sekilde Grtintnizi kalibre
etmek icin Auto Calibration (Otomatik Kalibrasyon'u) segebilirsiniz.
Otomatik kalibrasyon calisirken kalibrasyon ekraninda gosterilen
gorintileri ENGELLEMEYIN.

Info. ‘?:i‘
Please adjust the focal length so that the text is displayed clearly. During
correction, the front of the projector should not be obstructed. l
QK ] | Cancel |
Sekil 3
Sekil 4
3.4 Kalibrasyon basariyla tamamlanmistir.
3.5 Otomatik kalibrasyon basarisiz oldu
Sekil 5

Sekil 5'te gosterilen sekilde "auto calibrating failed (otomatik
kalibrasyon basarisiz oldu)" mesaiji gortinirse, litfen sorun
giderme icin asagidaki adimlari uygulayin, sonra otomatik
kalibrasyonu yeniden yapin.

1. Isiklar! kapatin veya kalibrasyon ekranina sizan is1g1 azaltin

2. Kalibrasyon sirasinda éninde ylrimeyin veya lensi
sallamayin

3. Goruntuleri keskinlestirmek icin odagi ayarlayin



Windows igletim sisteminde yiikleme - ViewDrawll

3.6 Surlcuyu yeniden yuritme
"Baslangi¢/Tum Programlar/LightPen/SPDriver" adimlarini
calistirarak suricuyd yeniden yuritebilirsiniz.

. LightPen
. ViewDrawll
ViewDrawll
ﬁJ Uninstall ViewDrawll
. SPDriver
.9 SPDriver
@ Uninstall SPDriver

4. Ara¢ Gubugu
4.1 ViewDrawll yazilimi arag cubugu
ViewDrawll programi yiklendikten ve "Baslangi¢/Tum
Programlar/LightPen/ViewDrawll" yiratuldikten sonra,
ekraninizin sag tarafinda bir ara¢ gubugu goéruntulenir (sekle
bakin).
* Yazilim suriimu bilgilerini géstermek icin LightPen simgesine
basin ve "About (Hakkinda)"yi segin.

RGN | S

B ¢™™ns




4.2 Ana iglevler

Simgeler

Adlar

Aciklamalar

Fare

Fare iglevleri.

Kirmizi firga
kalemi

Kirmizi firga kalemi.

Yesil firga kalemi

Yesil firca kalemi.

Mavi firca kalemi

Mavi firga kalemi.

isaret kalemi

Saydam fir¢ca kalemi.

Cizim araglan

Daireler, dikdortgenler, ikizkenar
ucgenler ve gizgiler gizmek igindir.

Firgca kaleminin
genisligi ve rengi

Firca kaleminin genisligini ve rengini
segin.

Silgi

Firca kalemiyle yapilan vuruslari siler.

Timiini temizle

Firca kalemiyle yapilan tim vuruslari
siler.

Kaydet

Gegcerli sayfanin igerigini ve elle
yapilan gizimleri kaydeder.

Cift kalem araci

Tam Ekran Cift Kalemi veya ayni anda
yazmak igin iki taraf icin Bolunmus
Ekran Cift Kalem modunu segcin.

Beyaz tahta modu

Beyaz tahta arka plan moduna geger.

Onceki sayfa

Onceki sayfaya doner.

Sonraki

Sonraki sayfaya gider.

Diizenleyici

El yazisi dizenleyicisi.

Ekran klavyesi

Ekran klavyesini agar.

S0 eRDBRRETRNDNC

Cikis

Uygulama yazilimindan ¢ikar.




Windows igletim sisteminde yiikleme - ViewDrawll
4.3 Alt islevler
1) é Cizim araclari

é ogesini tiklatin, asagidaki gibi ana menuden bir agilir alt

mena gdsterilir. El ile ¢izim igin istediginiz ¢izim aracini segmek
icin tiklatin.

(2) Z@Qift kalem araclari
52 ogesini tiklatin, asagidaki gibi ana menuiden bir acilir alt

menu gosterilir. El ile gizim igin istediginiz ¢izim modunu segmek
icin tiklatin.

Simgeler Aciklamalar
Her iki taraf ayni aracgla tam ekran
. modunda gizim yapar.
Her iki taraf esit olarak bdlinmus
. ekranda ayni aragla veya farkh
araclarla ¢izim yapar.




Windows igletim sisteminde yiikleme - ViewDrawll

2.1) . Tam Ekran Cift Kalem

Her iki taraf ayni aragla tam ekran modunda gizim yapar.

~
VA2 71[2)E2 2] [ 7] (<] [w]

. Bolinmiss Ekran Cift Kalem

Her iki taraf esit olarak bélinmus ekranda ayni aragla veya
farkli araglarla gizim yapar.




(2.2) Ara¢ Cubugu

Simgeler

Adlar

Aciklamalar

Kirmizi firga
kalemi

Kirmizi firga kalemi.

Yesil firgca kalemi

Yesil firca kalemi.

Mavi firca kalemi

Mavi firga kalemi.

Beyaz firca .
kalemi Beyaz fira kalemi.
ince dairesel . _

Ince firga kalemi.
vurus

Kalin dairesel
vurus

Kalin firga kalemi.

Kare vurus Dikdortgen firca kalemi.
Firca kalemiyle yapilan vuruglari siler.
Silgi * Tam ekran gift kalem modunda ayni

anda yalnizca bir silgi kullanilabilir.

Tiimiini temizle

Firca kalemiyle yapilan tim vuruslar
siler.

& B ER QRN

Arka plan al Ozel arka plan yikler.

Kaydet Gegcerli sg)_/famr) icerigini ve elle
yapilan gizimleri kaydeder.

Cikis Cift kalem modundan cikar.




(3) :‘ Beyaz tahta modu

:‘ ogesini tiklatin, ekran beyaz tahta arka planina degisir
ve |4 G arag gubugundaki iki (%) Arka Plan Al ve [8]
Beyaz Tahta Al iglevine degisir.

i. @ 6gesini tiklatin, arka plan olarak istediginiz resimleri

almaniz igin se¢im penceresi gortntllenir. Asagidaki sekle

bakin.
(& Select an image = p
Lookin: [} background - oF B &
e
=P
P Flocss -
Deskiop @
background 01 | background 02 background 03 background 04
= 2
Libraries
LY [~}
Computer
- 2
“w
s background 05 background 06 background 07 background_08 ]
File name [ Ea| Open @
Files cf type [Image type("bmp ipg *af “ong) =l Cancsl ©

il Arka plani beyaz tahta moduna geri ylklemek icin EE]
6gesini tiklatin.

Beyaz tahta modundan ¢ikmak igin tekrar ‘g 6gesini tiklatin.



(4) @ Dlzenleme araclari

@ 6gesini tiklatin, asagidaki gibi ana menudden bir agilir alt

meni gdsterilir. istenen diizenleme islevini segmek igin tiklatin.

Simgeler Aciklamalar

Gegerli ekrani yazdirir.

Son eylemi geri alir.

Son eylemi geri almayi iptal eder.

Sahne 15191 efektlerini simile eder.

Bazi efektleri simiile eder.

Arag cubugunu dikeyden yatay
yonelime gegirir.

Ekranin sol veya sag tarafindaki ara¢
cubugu konumunu degistirir.

bR 28 D

[ ranses ]
T4
[ransee ]

4.4 Etkilesim islevini kullanma
Fare modunda 1sikh kalemi fare olarak kullanabilirsiniz.

Isikli kalemin ucuna basma fare tusunu tiklatma gibi islev goérur.

Isikli kalemi 2-3 saniye basili tutma fareyi sag tiklatmayla ayni
islevi gorur. Asagidaki Sekle bakin.

% Catalyst Control Center

View 3
Sort by 3
Refresh

Paste

Paste shortcut

Undo Copy CtrieZ
New 3
Screen resolution

Gadgets

Personalize

BE |




Windows igletim sisteminde yiikleme - ViewDrawll

4.5 Arag cubugu yoénini degistirme
Isikli kalemi yansitilan gérintinin altindaki bir yere dogrultun
ve dikey ara¢ gubugunu yatay olarak degistirmek icin kalemin
ucunu bastirin.

Isikli kalemi yansitilan gérintinidn solundaki veya sagindaki bir

yere dogrultun ve yatay ara¢ cubugunu dikey olarak degistirmek
icin kalemin ucunu bastirin.




Windows igletim sisteminde yiikleme - ViewDrawll

4.6 Arag cubugu konumunu degistirme
Isikli kalemi ekrandan 6teye sola veya saga dogrultun ve dikey
arag ¢ubugu igin ara¢ cubugu konumunu degistirmek igin
kalemin ucunu bastirin. Ara¢ gubugunu yeniden gorintilemek
veya gizlemek i¢in yeniden basin.

Isikli kalemi ekrandan 6teye alt tarafa dogrultun ve yatay arag
¢cubugu icin ara¢ gubugunu gorintilemek veya gizlemek igin
kalem ucunu bastirin.

S

SO |

"

B om™mm™

4.7 LightPen programini yeniden yUritme
"Baslangi¢/Tum Programlar/LightPen/ViewDrawll" adimlarini
calistirarak ViewDrawll programini yeniden yurutebilirsiniz.

. LightPen
. ViewDrawll

ViewDrawll
@ Uninstall ViewDrawll




5. PowerPoint ara¢ gubugu

ViewDrawll, Microsoft Office 2003 veya Ustu sirimleri
destekleyen PowerPoint ara¢ cubugu igerir.

L4 About ViewDrawll

II- - PowerPaint Tool setting

Q Ext

BN M) ' O %

PowerPoint Tool Setup (PowerPoint Araci Kurulumunu) arag
cubugundan acarsaniz PowerPoint ara¢ gubugu ekraninizin
sag tarafinda goruntilenir ve PowerPoint dosyasi PowerPoint'in
Oynatma modunda goéruntulenir.

B eI A

@
=
4]
E
=
=
2

Oynatma modundan ¢ikildiktan sonra PowerPoint ara¢ gubugu
otomatik kapanir.



5.1 PowerPoint ara¢ gubugunun iglevi

Simgeler

Aciklamalar

Ara¢ cubugunun boyutunu degistirir

ai[o]

PowerPoint ara¢ gubugunun
konumunu degistirir

Fare moduna gecer

Farenin sag tusuna geger

Kirmizi firga kalemine gecger

Sil

Tumunu siler

Onceki sayfaya doner

Sonraki sayfaya gider.

TeEERINTC

ka

(%]

Sayfa secger

=

Slayt oynatmayi kapatir




ViewDrawll yazilimi bir optik dokunma kontroll islevi igerir

1. Sistem gereksinimleri

Normal optik dokunma kontrollG islem igin, litfen asagdidaki sistem
gereksinimlerinin kargilandigindan emin olun.

ViewDrawll yaziliminizi yukleyin
Sistem gereksinimleri

isletim sistemi Mac OS X v10.5 veya listii
CPU Intel islemci

Bellek 2 GB veya daha fazla
Minimum sabit 100 MB

disk alani

2. Yazilimi yiukleme
2.1 Surdcuyu yikleme

* Projektoriinizu disk surlclsu olarak ¢calismasi igin bir
bilgisayara baglayin. YUkleme igin Adim 3'e bakin.

Adim 1: Kullanici Kilavuzu CD'sini CD suricunuze takin.

Adim 2: CD'nizdeki "Mac igin LightPen Yazilimi" klasértine girin.
mac.zip dosyasini sabit diskinize kopyalayin.

Adim 3: mac.zip dosyasini cift tiklatin. SPDriver SIMGESINI
masadustinuze tasiyin ve yluklemeyi baslatin.

2.2 ViewDrawll yazilimini yikleme
Adim 1: Kullanici Kilavuzu CD'sini CD suricunuze takin.
Adim 2: CD'nizdeki "Mac igin LightPen Yazilimi" klasértine girin.
ViewDrawll.zip dosyasini sabit diskinize kopyalayin.
Adim 3: ViewDrawll.zip dosyasini cift tiklatin. ViewDrawl|
SIMGESINI masadstiine tasiyin ve yiiklemeyi baslatin.



3. Optik dokunma kontrollii iglevini baglatma

3.1 Projektérunuzia ve bir PC'yi bir USB kablosuyla baglayin.
Sisteminiz agagidaki Sekildeki gibi gorunebilir.

@ O W D 4 = =

3.2 E simgesini tiklatin, agagida gosterilen gibi bir menu
goruntdlenir.

Preview Window
Calibration

About...
Exit

* Yazilim surimu bilgilerini géstermek icin "About...
(Hakkinda...)"y1 segin.

3.3 Kalibrasyon iglemini yurttmek icin "Calibration (Kalibrasyon)"u
secin.

® »Q

Q@

©)

O > O

3.4 Dort kalibrasyon noktasina dokunulduktan sonra sistem
kalibrasyon verilerini kaydeder.



4. Ara¢ Gubugu

4.1 ViewDrawll ara¢ cubugu
ViewDrawll programi yuklendikten ve yuratuldukten sonra,
ekraninizin sag tarafinda bir arag gubugu goéruntulenir.

(®)
v
p

.
06
A

s &

Ziomen

* Yazilim surimu bilgilerini géstermek icin "About ViewDrawl|
(ViewDrawll Hakkinda)"y! segin.

() 3+ ==

S=tbout ViewDrawll '

Exit




4.2 Ana islevler

Simgeler

Adlar

Aciklamalar

Fare

Fare iglevleri.

Kirmizi firga kalemi

Kirmizi firga kalemi.

Yesil firga kalemi

Yesil firca kalemi.

Mavi firga kalemi

Mavi firga kalemi.

isaret kalemi

Saydam fir¢a kalemi.

Cizim araglari

Daireler, dikdortgenler, ikizkenar tiggenler ve
cizgiler cizmek igindir.

Firgca kaleminin
genigligi ve rengi

Firga kaleminin genisligini ve rengini segin.

Silgi

Firca kalemiyle yapilan vuruglar siler.

Timiini temizle

Firca kalemiyle yapilan tim vuruslari siler.

Kaydet

Gegcerli sayfanin igerigini ve elle yapilan
cizimleri kaydeder.

Beyaz tahta modu

Beyaz tahta arka plan moduna gecer.

Onceki sayfa

Onceki sayfaya déner.

Sonraki

Sonraki sayfaya gider.

Diizenleyici

El yazisi dizenleyicisi.

Ekran klavyesi

Ekran klavyesini agar.
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Cikis

Uygulama yazilimindan ¢ikar.




4.3 Altislevler
(1) .‘iﬁ Cizim araglar

Ana menuyu tiklatin, asagidaki gibi ana mentden bir acilir alt
menu gosterilir. El ile ¢izim igin istedidiniz ¢izim aracini segmek
icin tiklatin.

(2) EJ Beyaz tahta modu

EJ 6gesini tiklatin, ana menl B [3 iKi @ Arka Plan Al

ve EEJ Beyaz Tahta Al islevi ile beyaz arka plana donagur.

i. @ Odesini tiklatin, arka plan olarak istediginiz resimleri

almaniz igin se¢im penceresi goruntilenir. Asagidaki sekle
bakin.
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ii Arka plani beyaz tahta moduna geri yiklemek igin EEJ
o6gesini tiklatin.

Beyaz tahta modundan ¢ikmak icin tekrar ‘& dgesini tiklatin.

(3) {:E:::} Duzenleme araclari

{:EE} ogesini tiklatin, asagidaki gibi ana menuden bir agilir alt

meni gésterilir. istenen diizenleme islevini secmek igin tiklatin.

Simgeler Aciklamalar
@ Buyutmek, kiigultmek,
=8 |dondiirmek, silmek veya

tasimak icin ¢izdiginiz

nesneyi segin.

Gegerli ekrani yazdirir.

Son eylemi geri almayi iptal
eder.

=
n Son eylemi geri alir.
@




4.4 Fare veya firga kalem moduna gegcme
Kalem ucunu yansitilan gértntlinin Ustiine veya altina tutarak
ve kalemin ucunu bastirarak fare veya firgca kalem modlarina
gecebilirsiniz.

Arag¢ cubugundaki simgeler fare moduna gecerken @ olarak

degisir; firca kalem moduna gecgerken i olarak degisir.
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SP driver
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Gegerli modun kolay tanimlanmasi igin sari kutudaki 6geler arag
cubugunda kuguk resimler olarak goérintilenir.



4.5 Arag gubugu konumunu degistirme
Arag cubugunun gortnebilirlik konumunu degistirmek igin
hizli bir ydntem vardir. Isikli kalem ucunu ekranin 6tesinde sol
veya sag tarafa bastirin, sonra ara¢ gubugunun goérinebilirlik
konumunu degistirebilirsiniz.
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SPDriver yazilimi bir optik dokunma kontrolu islevi igerir

1. Sistem gereksinimleri

Normal optik dokunma kontrollG islem igin, litfen asagdidaki sistem
gereksinimlerinin kargilandigindan emin olun.

SPDriver'I yukleme

Sistem gereksinimleri

i§Ietim sistemi Linux OS Ubuntu 10.04, Debian 5.05,
Suse 11.3

CPU Intel® Core™2 Duo 2,0 GHz veya ustii
(6zel GPU onerilir)

Bellek 2 GB veya daha fazla

Minimum sabit |100 MB

disk alani

2. SPDriver yukleme adimlar

* Projektoriintzu bir bilgisayara baglayin. Baglantidan sonra
olusturulan disk surtcisunu agin. Linux.rar dosyasini
masadustiine kopyalayin. Sikistirlimis dosyayi agin ve 1-kurulum'u

calistirin. (SP surtculsu olusturulamiyorsa yikleme icin lGtfen
CD'yi kullanin.)

* Yiklemeden once lutfen kok kullanici olarak oturum acin.

Adim 1: Kullanici Kilavuzu CD'sini CD suricunuze takin.

Adim 2: "SPDriver for Linux" klasorini agin ve Linux.rar
dosyasinl masaustime kopyalayin ve sikistiriimis dosyayi
acin.

Adim 3: Linux.rar dosyasini masaustine kopyalayin. YUklemeyi

baslatmak icin sikistiriimis dosyayi agin ve 1-kurulum’u
calistirin.

Adim 4: Yikleme basariyla tamamlanir.



3. Optik dokunma kontrollii iglevini baglatma
3.1 Projektdrintza ve bir PC'yi bir USB kablosuyla baglayin.
Sisteminiz asagidaki Sekildeki gibi gérinebilir.
E 4 B8 108318(—) FF 2:09 @ root ¢

3.2 BB simgesini tiklatin, agagida gosterilen gibi bir menu
gorantdlenir.

Preview
Calibration
About

Ear
AL

* Yazilim surimd bilgilerini géstermek igin "About (Hakkinda)"yi
segin.
3.3 Kalibrasyon iglemini ylrttmek icin "Calibration (Kalibrasyon)"u
secin. (Kalibrasyon sirasinda beyaz arka plan olmaz.)
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3.4 Dort kalibrasyon noktasina dokunulduktan sonra sistem
kalibrasyon verilerini kaydeder.



S1: "The LightPen program is not found (LightPen programi
bulunamadi)" mesaji neden goériiniir?
Y: Bunun nedeni su olabilir:

(1) Bilgisayariniz ve projektor dizgun baglanmamistir. Lutfen
USB kablosunun bilgisayariniza ve projektdre dizgun
takildigindan emin olun.

(1-1) Asagida gdosterilen gibi bir ekran goérirseniz USB
kablosunu yeniden takin.

(1-2) USB kablosu bilgisayariniza ve projektore
dizgun baglanmadiysa. Lutfen USB kablosunun
bilgisayariniza ve projektore duzgun takildigindan
emin olun. Sekil (A)'da gosterilen gibi bir sey Windows
isletim sistemi galistiran bir bilgisayarda g&sterilirse,
USB kablosu bagli degildir veya USB baglanti noktasi
calismiyordur. Sekil (B) gibi bir ekran goruntulenirse
Isikli kalem iglevi artik hazirdir.

(B)
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(2) Latfen projektérinizle verilen USB kablosunu kullanin. Bir
USB uzatmasi gerekirse, lUtfen saticinizda basvurun.

(3) Bilgisayarinizin USB baglanti noktasi ¢calismiyor. Litfen BT
personeline basvurun.




S$2: Kalibrasyon hedefi diizgiin ¢alismiyorsa ne yapilabilir?

Y: (1) Litfen isaretginin veya isikli kalemin ¢alisip ¢alismadigini
kontrol edin:

(1-1) Lutfen isaretginin veya 1sikli kalemin pili ve yeterli glicl
oldugundan ve acgik oldugundan emin olun.

(1-2) isaretciyi veya isikl kalemi
kullanirken, lltfen golge —_—
alana (asagidaki sekle bakin) ‘
yazmadiginizdan emin olun
ve yansitma ekraniyla olan 25
derece aclyi koruyun. isaretci
veya 1g1kll kalem yalnizca &
gonderdigi sinyaller sensorler CMOS Sensérii

tarafindan alinabiliyorsa

kullanilabilir.
Golgeli alanlara yazmaktan Isikli kalemi ve yansitma ekranini birbirinden
kaginin 25 derece veya daha fazla agiyla tutun
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(2) Ortam aydinlatmasi dizgun ¢aligmak icin cok parlak olabilir.
Latfen yansitma ekranini ve sensoérleri dogrudan gelen ortam
Isiklarindan koruyun.

(2-1) Yansitma ekranina dogrudan gelen gunes 1s131.
(2-2) Sensorlerin yakininda bulunan g1k kaynaklari.
Latfen SPDriver programini kapatip yeniden agin. Sorun
S5 devam ederse, pencerede hi¢ kalmayincaya kadar 1g1k
noktalarini kaldirin.




S3: imleg 151kl kalemin gosterdigi yere neden konumlandirilami-
yor?
Y: Bunun nedeni su olabilir:

(1) Zayif sistem kalibrasyonu. Lutfen yuvarlak hedefin
merkezinin kalibrasyon sirasinda gosterildiginden emin
olun.

(2) Yansitma konumu, yansitma boyutu veya yansitma
mesafesi degismis olabilir.

(3) Yansitma ¢ozinurligu degismis olabilir. Bu sorunu ¢ézmek
icin lUtfen yeniden kalibre edin.

S4: imleg neden etrafta athyor?
Y: Ortam aydinlatmasi diizglin ¢alismak icin ¢ok parlak
olabilir. Lutfen yansitma ekranini ve sensoérleri ortam is1d1
etkilesiminden, 6zellikle giines 1sigindan uzak tutun. (Lutfen bkz.
S2.)

S5: Neden "The ambient light is too
bright to run the light pen system
properly (Ortam 1s1g1 151kl kalem
sistemini diizgiin galistirmak icin gok
parlak)” mesaji gériunuyor?

Y: Cok gugld bir ortam 151391
projektorinizde bulunan sensdrlerin
iglevleriyle etkilesime girebilir.

Lutfen projektorintzin sensdrlerini
dogrudan gelen ortam igiklarindan koruyun.
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6: SP siiriiciisii PC'de siirekli bulundugundan, SP modiiliine
yeniden baglanildiginda goriintiilenen suricii gegersizdir.
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