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Rejestracja produktu

Aby spetni¢ wszystkie przyszte wymagania dotyczgce produktu i
otrzymywaé dodatkowe informacje o produkcie po ich udostepnieniu,
nalezy odwiedzi¢ czes¢ dotyczgcqg swojego regionu na stronie sieci web
ViewSonic w celu to rejestracji produktu online.

Ptyta CD ViewSonic daje takze mozliwo$¢ wydruku formularza
rejestracyjnego produktu. Po wypetnieniu nalezy go wystaé pocztg lub
faksem do odpowiedniego biura ViewSonic. Formularz rejestracji znajduje
sie w katalogu ":\CD\Registration".

Rejestracja produktu zapewni najlepsze przygotowanie do przysztych
wymagan serwisowych. Nalezy wydrukowac te instrukcje uzytkownika i
wypei¢ informacje w czesci "Twoje zapisy".

Dane zakupionego produktu

Nazwa produktu: PJ-PEN-003

ViewSonic IR Interactive Module
Numer modelu: VS15219
Numer dokumentu: PJ-PEN-003 UG _POL Rev. 1B 06-28-13
Numer seryjny:
Data zakupu:

Usuwanie produktu po zakonczeniu uzytecznosci

Firma ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera prace i
zycie w sposob zgodny ze Srodowiskiem naturalnym. Dziekujemy za
wspotuczestnictwo w madrzejszym i bardziej zgodnym ze sSrodowiskiem
naturalnym przetwarzaniu komputerowym. Dalsze informacje mozna
uzyskac na stronie sieci web ViewSonic.

USA i Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-
program/

Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-
information/

Tajwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Lista kontrolna akcesoriow

Nalezy sprawdzi¢ zgodnosc¢ pozyciji tej listy z akcesoriami dostarczonymi
wraz z projektorem z optycznym sterowaniem dotykowym. W przypadku
braku dowolnego z elementéw nalezy skontaktowacé sie ze sprzedawcay,
u ktérego produkt zostat zakupiony.

1. Piéro swietine 2. Modut interaktywny IR

y

T e ‘

3. Kabel USB 4. Podrecznik uzytkownika (CD) /
Oprogramowanie (CD) /
Karta szybkiego uruchomienia




Przyciski piéra swietlnego

) )

Koncoéwka piora do sterowania
dotykowego

Przed rozpoczeciem korzystania z piora
swietlnego
Nalezy upewni¢ sig, ze zostato ono wtgczone.

] Sposob korzystania (z piéra swietinego)?

Przycis$nij koncowke pidra do sterowania

dotykowego do ekranu; sygnaty z kohcowki

sg przesytane do odpowiednich lokalizacji

za pomocg czujnikéw projektora. Podczas

przesytania sygnatéw koncéwka piéra do

sterowania dotykowego bedzie sie swiecic.

1) Umies$c¢ koncowke piéra w dowolnym miejscu
na ekranie.

2) Przycisnij koncowke piora do ekranu w celu
jej uaktywnienia. Bedzie mozna rysowac linie
w trybie pedzla.

& Uwaga:

Czujnik koncéwki pidra pobiera energie po
zetknieciu koncoéwki z dowolng powierzchnig.
Po zakonczeniu uzywania piéro nalezy
wytgczaé. W celu upewnienia sie mozna
dotkng¢ koncowki pidra i sprawdzic, czy sie ona
zaswieci.

Kil

Wytacznik zasilania

Tyt Przéd



Oprogramowanie LightPen zapewnia funkcje optycznego sterowania
dotykowego.

1. Wymagania systemowe

W celu zapewnienia poprawnego dziatania optycznego
sterowania dotykowego nalezy upewnic sie, ze spetnione sg
ponizsze wymagania systemowe.

Instalacja oprogramowania LightPen

Wymagania systemowe

System Microsoft Windows XP(SP2) (32-bitowy)/

operacyjny Vista (32-bitowy)/Windows 7 (32-bitowy/
64-bitowy)

Procesor Intel® Core™2 Duo 2,0 GHz lub szybszy
(zalecenie: dedykowany procesor graficzny)

Pamiecé 2 GB lub wiecej

Minimalne miejsce|100 MB

na dysku twardym




2. Instalacja oprogramowania
2.1 Instalacja sterownika

<Instalacja z urzgdzenia USB>
Pozycja stacji dyskow CD jest widoczna po podtgczeniu modutu
interaktywnego z komputerem za pomocg kabla USB (patrz
rysunek 1). Nalezy przejs¢ do folderu windows\Setup.exe
pozycji stacji dyskéw CD, aby zainstalowaé oprogramowanie
SPDriver. Mozna takze uruchomic¢ program launcher.exe w celu
bezposredniej instalacji oprogramowania SPDriver.

| windows

g mac
CD Drive (E:) SP8-C2 !
SP 0 bytes free of 2.33 MB ghﬂux
- COFS | autorun
SP sp
A launcher

Rysunek 1 Rysunek 2
<Instalacja z dysku CD>

Krok 1: Wtéz dysk CD z podrecznikiem uzytkownika do stacji
dyskéw CD.

Krok 2: Przejdz do folderu ,LightPen Software for Windows” na
dysku CD.

Krok 3: Kliknij dwukrotnie plik ,Setup.exe”; wyswietlone zostanie
ponizsze okno.

) LightPen System @_Ig

1.SPDriver

. 2.ViewDrawll




Krok 4:
(1) Kliknij pozycje SPDriver; wyswietlone zostanie ponizsze
okno. Kliknij przycisk Next (Dalej), aby kontynuowaé.
[ setup - soriver N 1 T R

Welcome to the SPDriver Setup
Wizard

This wil install SPDriver on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

(2) Wybierz folder docelowy instalacji (w oknie widoczny
bedzie folder domysiny). Kliknij przycisk Next (Dalej),
aby kontynuowac.

Select Destination Location
Where should SPDriver be installed?

J Setup wil install SPDriver into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select 2 different folder, dick Browse.

C:Program Fies\LightPen'SPDriver

Atleast 2.0 MB of free disk space is required.

(3) Poczekaj do momentu pomys$inego ukonczenia procesu
instalaciji.

Completing the SPDriver Setup
Wizard

Setup has finished instaling SPDriver on your computer. The
3 inched by selecting the installed icons
Click Finish to exit Setup.

Launch SPeriver




2.2 Instalacja oprogramowania ViewDrawl|
Krok 1: Wtéz dysk CD z podrecznikiem uzytkownika do stacji
dyskéw CD.
Krok 2: Przejdz do folderu ,LightPen Software for Windows” na
dysku CD.
Krok 3: Kliknij dwukrotnie plik Setup.exe; wyswietlone zostanie
ponizsze okno.
. -} LightPen System M‘

1.SPDriver

\ ! 2.ViewDrawll

Krok 4:
(1) Kliknij pozycje ViewDrawll; wyswietlone zostanie
ponizsze okno. Kliknij przycisk Next (Dalej), aby
kontynuowac.

Welcome to the ViewDraw II
Setup Wizard
This willinstall ViewDraw I on your computer.

Itis recommended that you close all ather applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup




Instalacja w systemie operacyjnym Windows - oprogramowanie ViewDrawll

(2) Wybierz folder docelowy instalacji (w oknie widoczny
bedzie folder domysiny). Kliknij przycisk Next (Dalej),
aby kontynuowac.

Select Destination Location
Where should ViewDraw II be installed?

l Setup wil install ViewDraw Tl into the following folder.

, click Next. If you wouid like to select a different folder, dick Browse.

==

Atleast 100.4 M8 of free disk space is required.

| <Back | Next> | | cancd |

(3) Po sprawdzeniu danych instalaciji kliknij przycisk Install
(Zainstaluj) w celu kontynuowania procesu.

Ready to Install H
Setup s now ready to begin instaling ViewDraw IT on your computer.

Click Install to continue with the installation, or cick Back if you want to review or
char s

Destnation location:
€:\Program Files \ViewDraw T

| «Bak || mnstal | cancel |

(4) Poczekaj do momentu pomysinego ukonczenia procesu
instalacji.

Completing the ViewDraw IT
Setup Wizard

Setup has finished instaling ViewDraw 11 on your computer.
The appication may be launched by selecting the installed
icons,

Click Finish to exit Setup.

Launch ViewDraw T




3. Inicjowanie funkcji optycznego sterowania dotykowego

3.1 Po zainstalowaniu oprogramowania SPDriver uruchom go,
przechodzac kolejno do pozycji Start/Wszystkie programy/
LightPen/SPDriver/SPDriver, a nastepnie podigcz projektor do
komputera za pomocg kabla USB.

Wskazania systemu moga wygladac jak na ponizszym rysunku.

F % @
B o 4

p

Customize...

3.2 Kliknij ikone EB; wyswietlone zostanie ponizsze menu.

(VISTA/Win XP)

Calibration

Automatic comection

Setting r | Mouze Mode
Lhout Touch Mode

Bzt

* DomysIny tryb Mouse Mode (Tryb myszy) jest dostepny tylko
w systemie Win XP i Win Vista.

* Kliknij polecenie ,About (Informacje)” w celu wyswietlenia
informaciji o wersji oprogramowania.



(Windows 7)

Calibration

Automatic correction

Setting » | Mouse Mode

About Touch Mode

A 024aM |
I
* System operacyjny Microsoft Windows 7 obstuguje
wielopunktowe sterowanie dotykowe. W przypadku uzywania
projektora z komputerem z systemem operacyjnym Microsoft
Windows 7 mozna wybra¢ domys$iny tryb myszy lub tryb wielo-
punktowego sterowania dotykowego.
* Kliknij polecenie ,,About (Informacje)” w celu wyswietlenia
informacji o wersji oprogramowania.

3.3
(1) Kliknij polecenie Calibration (Kalibracja) w celu wykonania pro-

cedury kalibraciji.

@ p» ©
Please use the Light Pen to touch the target marks on the screen.
(If you would like to quit the calibration process, please use the

"ESC" key) After the 4th point of calibration is finished, please
wait for 2 secs while data is saved.

3

O > O

Po dotknieciu czterech punktow kalibracji, dane kalibracyjne
zostang zapisane w systemie. Poczekaj do momentu zapisania
danych w systemie.

Update Setting

F

Please Wait_




(2) Kalibracja automatyczna
Mozna wybraé polecenie kalibracji automatycznej w celu
skalibrowania produktu zgodnie z monitem wyswietlonym na
ekranie i widocznym na rysunku 3. W czasie wykonywania
kalibracji automatycznej NIE NALEZY zastania¢ obrazéw
widocznych na ekranie kalibracji.
Info. El

Please adjust the focal length so that the text is displayed clearly. During
correction, the front of the projector should not be obstructed. l

Rysunek 3
Rysunek 4
3.4 Kalibracja zostata zakonczona pomysinie.
3.5 Nlepowodzenle kalibracji automatyczne;.
Rysunek 5

Jesli wyswietlony zostanie komunikat ,auto calibrating failed

(niepowodzenia kalibracji automatycznej)” widoczny na rysunku

5, nalezy wykonac ponizsze czynnosci w celu rozwigzania

problemu, a nastepnie ponownie rozpoczg¢ kalibracje

automatyczna.

1. Wytacz Swiatto lub zmniejsz natezenie Swiatta rozproszonego
padajgcego na ekran kalibracji.

2. Nie przechodz przed obiektywem ani nie potrzgsaj nim
podczas kalibraciji.

3. Ustaw ostros¢ w celu wyostrzenia obrazéw.
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3.6 Ponowne uruchamianie sterownika
Sterownik mozna uruchomié¢ ponownie, przechodzgc kolejno do
pozycji ,Start/Wszystkie programy/LightPen/SPDriver”.
|. LightPen
. ViewDrawll
ViewDrawll
@ Uninstall ViewDrawll
. SPDriver
.9 SPDriver
}5] Uninstall SPDriver

4. Pasek narzedzi
4.1 Pasek narzedzi oprogramowania ViewDrawl|
Po zainstalowaniu oprogramowania ViewDrawll i uruchomieniu
go po przejsciu kolejno do pozycji ,Start/Wszystkie programy/
LightPen/ViewDrawll”, po prawej stronie ekranu wyswietlony
zostanie pasek narzedzi (patrz rysunek).
* Kliknij ikone LightPen i wybierz polecenie ,About (Informacje)”
w celu wyswietlenia informacji o wersji oprogramowania.

E

S0

”

™=

0




4.2 Funkcje gtowne

lkony

Nazwy

Opisy

Mysz

Funkcje myszy

Czerwony pedzel

Czerwony pedzel

Zielony pedzel

Zielony pedzel

Niebieski pedzel

Niebieski pedzel

Pedzel
zaznaczania

Potprzezroczysty pedzel

Narzedzia do
rysowania

Do rysowania koétek, prostokatéw,
trojkgtow rownoramiennych i linii.

Szerokos¢ i kolor
pedzia

Wybor szerokosci i koloru pedzla.

Wymazywanie kresek narysowanych

B BQE TR

Gumka
pedzlem.
Wyczysé Wymazywanie wszystkich kresek
wszystko narysowanych pedzlem.
. Zapisywanie zawartosci i rysunkow
Zapisz S .
recznych z biezgcej strony.
Wybér trybu Podwojny pedzel
Narzedzie na petnym ekranie lub Podwadjny
a@ podwadjnego pedzel na ekranie dzielonym w celu
pedzla umozliwienia pisania przez dwie osoby
jednoczesnie.
E] Tryb tablicy Wigczanie trybu tta tablicy.
Poprzednia . .
B strona Powrét na poprzednig strone.
G Dalej Przejscie na nastepna strone.
@ Edytor Edytor pisma recznego.
Klawiatura Wyswietlanie klawiatury ekranowe;j
ekranowa '
W Zakoncz Zakonczenie pracy oprogramowania.
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4.3 Funkcje podrzedne
(1) é Narzedzia do rysowania

Kliknij ikone é ; wyswietlone zostanie ponizsze podmenu

menu gtéwnego. Kliknij, aby wybra¢ Zadane narzedzie do

rysowania recznego.

(2) aéNarzedzia podwadjnego pedzla

Kliknij ikone aﬁ wyswietlone zostanie ponizsze podmenu

menu gtéwnego. Kliknij, aby wybraé zgdany tryb rysowania

recznego.

lkony

Opisy

Dwie osoby rysujg za pomoca
tego samego narzedzia w trybie
petnoekranowym.

Dwie osoby rysujg za pomocg tego
samego lub innego narzedzia w
trybie réwno dzielonego ekranu.
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(2.1) . Podwojny pedzel na petnym ekranie

Dwie osoby rysujg za pomocg tego samego narzedzia w trybie
petnoekranowym.

. Podwodjny pedzel na ekranie dzielonym

Dwie osoby rysujg za pomocg tego samego lub innego
narzedzia w trybie réwno dzielonego ekranu.




(2.2) Pasek narzedzi

lkony

Nazwy

Opisy

Czerwony pedzel

Czerwony pedzel

Zielony pedzel

Zielony pedzel

Niebieski pedzel

Niebieski pedzel

ST RN

Biaty pedzel Biaty pedzel.

Cienka okragta Co

kreska Cienki pedzel.

Gruba okragta

kreska Gruby pedzel.

Kwadratowa

kreska Prostokatny pedzel.
Wymazywanie kresek narysowanych
pedzlem.

0 Gumka * W danym czasie w trybie podwodjnego
pedzla na peinym ekranie dostepna
jest tylko jedna gumka.

IQ Wyczysé Wymazywanie wszystkich kresek

wszystko narysowanych pedzlem.

@ Importuj tto tadowanie niestandardowego tta.

E Zapisz Zaplsywanle.zgwar.tosm i rysunkow

recznych z biezgcej strony.

ﬂ] Zakoncz Wyijscie z trybu podwojnego pedzla.




(3) £ Tryb tablicy
Kliknij ikone D ; na ekranie pojawi sie tto tablicy, a dwie
funkcje na pasku zadan B G Zmienig sie na @ Importu;j
ttoi EE] Importu;j tablice.

i. Kliknij ikone @ ; wyswietlone zostanie okno wyboru

zgdanych obrazéw do zaimportowania jako tto. Patrz ponizszy

rysunek.
(&) Select an image = g
Lookin: [} background - oF B &
e
=P
P Flocss -
Deskiop @
background 01 | background 02 background 03 background 04
= 2
Libraries
LY [~}
Computer
- 2
is
s background 05 background 06 background 07 background_08 ]
File name [ Ea| Open @
Files cf type [Image type("bmp ipg *af “ong) =l Cancsl ©

ii Kliknij ikone m w celu zastosowania tta w trybie tablicy.

Ponownie kliknij ikone ‘g w celu zakornczenia pracy w trybie
tablicy.



(4) {:ﬂ:} Narzedzia do edycji

Kliknij ikone @; wyswietlone zostanie ponizsze podmenu

menu gtéwnego. Kliknij, aby wybra¢ zadang funkcje edycji.

lkony Opisy

Drukowanie biezacego ekranu.

Cofanie ostatniej czynnosci.

Anulowanie cofniecia ostatniej
CZynnosci.

Symulacja efektéw swiatta
punktowego.

Symulacja efektéw kurtyny.

Przetaczanie pionowego potozenia
paska narzedzi na poziome.
Przelgczanie potozenia paska
narzedzi z lewej lub z prawej strony
ekranu.

o832 YD

[ rences]
4
[ rance=]

4.4 Korzystanie z funkcji interaktywnej
W trybie myszy pioro swietlne moze by¢ uzywane jako mysz.
Nacisniecie koncoéwki piéra swietlnego dziata tak samo jak
klikniecie przycisku myszy.

Nacisniecie i przytrzymanie koncowki pidra swietlnego przez
2-3 sekundy dziata tak samo jak klikniecie prawym przyciskiem
myszy. Patrz ponizszy rysunek.

% Catalyst Control Center

View 3
Sort by >
Refresh

Paste

Paste shortcut

Undo Copy CtrleZ

New 3

B= Screen resolution
& Gadgets

& personalize
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4.5 Zmiana kierunku potozenia paska narzedzi
Wskaz pidrem swietlnym dowolne miejsce pod obrazem
projekcji i nacisnij koncéwke pidra w celu przetgczenia
pionowego paska narzedzi na poziomy.
Wskaz pidrem swietlnym miejsce z lewej lub z prawej strony
obrazu projekcji i naci$nij koncoéwke pidra w celu przetgczenia
poziomego paska narzedzi na pionowy.
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4.6 Zmiana potozenia paska narzedzi
Wskaz pidrem swietlnym miejsce z lewej lub z prawej strony
poza ekranem i nacisnij koncéwke piéra w celu zmiany
lokalizacji pionowego paska narzedzi. Nacisnij ponownie w celu
wyswietlenia lub ukrycia paska narzedzi.
Wskaz pidrem swietlnym miejsce w dolnej czesci poza ekranem
i nacisnij koncowke piéra w celu wyswietlenia lub ukrycia
poziomego paska narzedzi.

4.7 Ponowne uruchamianie oprogramowania LightPen
Oprogramowanie ViewDrawll mozna uruchomi¢ ponownie,
przechodzgc kolejno do pozycji ,Start/Wszystkie programy/
LightPen/ViewDrawll”.

. LightPen
. ViewDrawll

ViewDrawll
@ Uninstall ViewDrawll




5. Pasek narzedzi programu PowerPoint

W oprogramowaniu ViewDrawll dostepny jest pasek narzedzi
programu PowerPoint z obstugg pakietu Microsoft Office 2003 lub
nowszych wersiji.

L4 About ViewDrawll

I'- ¢ PowerPaint Tool setting

O Exit

EM g (RGN =

Pasek narzedzi programu PowerPoint zostanie wyswietlony po
prawej stronie ekranu po wyswietleniu za pomocg paska narzedzi
PowerPoint Tool Setup (ustawien narzedzi programu PowerPoint)
i otwarciu pliku PowerPoint w trybie odtwarzania programu

PowerPoint.
e
:
BY: John A
THIS IS POWER POINT FILE !
2l

Pasek narzedzi programu PowerPoint wytgcza sie automatycznie
po zakonczeniu trybu odtwarzania.



5.1 Funkcje paska narzedzi programu PowerPoint

lkony Opisy

Zmiana rozmiaru paska
narzedzi

Zmiana potozenia paska
narzedzi programu PowerPoint

Wiaczanie trybu myszy

Wiaczanie funkcji prawego
przycisku myszy

Wiaczanie czerwonego pedzla

Gumka

Wyczys¢ wszystko

Powrét na poprzednig strone

Przejscie na nastepng strone.

TEEERCCEe

hJ

(%]

Wybér strony

Zakonczenie odtwarzania
slajdéow

=




Oprogramowanie ViewDrawll zapewnia funkcje optycznego sterowania
dotykowego

1. Wymagania systemowe

W celu zapewnienia poprawnego dziatania optycznego
sterowania dotykowego nalezy upewnic sie, ze spetnione sg
ponizsze wymagania systemowe.

Instalacja oprogramowania ViewDrawl|

Wymagania systemowe
System operacyjny |Mac OS X wer. 10.5 lub nowsza
Procesor Procesor Intel
Pamieé 2 GB lub wiecej
Minimalne miejsce na 100 MB
dysku twardym

2. Instalacja oprogramowania
2.1 Instalacja sterownika

* Podtacz projektor do komputera; zostanie on wyswietlony jako
dysk. Patrz krok 3 instalacji.

Krok 1: W6z dysk CD z podrecznikiem uzytkownika do stac;ji
dyskéw CD.

Krok 2: Przejdz do folderu ,LightPen Software for Mac” na dysku
CD. Skopiuj plik mac.zip na dysk twardy.

Krok 3: Kliknij dwukrotnie plik mac.zip. Przenies$ plik SPDriver na
pulpit i rozpocznij instalacje.

2.2 Instalacja oprogramowania ViewDrawl|
Krok 1: W6z dysk CD z podrecznikiem uzytkownika do stac;ji
dyskéw CD.
Krok 2: Przejdz do folderu ,LightPen Software for Mac” na dysku
CD. Skopiuj plik ViewDrawll.zip na dysk twardy.
Krok 3: Kliknij dwukrotnie plik ViewDrawll.zip. Przenies plik
ViewDrawll na pulpit i rozpocznij instalacje.



3. Inicjowanie funkcji optycznego sterowania dotykowego

3.1 Podtacz projektor do komputera za pomoca kabla USB.
Wskazania systemu mogg wygladac jak na ponizszym rysunku.
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3.2 Kliknij ikone E; wyswietlone zostanie ponizsze menu.

Preview Window
Calibration

About...
Exit

* Kliknij polecenie ,About... (Informacje...)” w celu wyswietlenia
informaciji o wersji oprogramowania.

3.3 Kliknij polecenie ,Calibration (Kalibracja)” w celu wykonania
procedury kalibracji.
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3.4 Po dotknieciu czterech punktow kalibracji, dane kalibracyjne
zostang zapisane w systemie.



4. Pasek narzedzi
4.1 Pasek narzedzi oprogramowania ViewDrawl|
Po zainstalowaniu i uruchomieniu oprogramowania ViewDrawll,
po prawej stronie ekranu wyswietlony zostanie pasek narzedzi.

MAC 05 X 105
copard

MAC 05 X 10.7 Lion
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* Kliknij polecenie ,,About ViewDrawll (ViewDrawll - informacje)”
w celu wyswietlenia informacji o wersji oprogramowania.
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\'{bc ut ViewDrawll !

Exit




4.2 Funkcje gtéwne

lkony

Nazwy

Opisy

Mysz

Funkcje myszy

Czerwony pedzel

Czerwony pedzel

Zielony pedzel

Zielony pedzel

Niebieski pedzel

Niebieski pedzel

Pedzel zaznaczania

Potprzezroczysty pedzel

Narzedzia do
rysowania

Do rysowania kotek, prostokatow, tréjkatéw
réwnoramiennych i linii.

Szerokos¢ i kolor
pedzla

Wybodr szerokosci i koloru pedzla.

Gumka

Wymazywanie kresek narysowanych
pedzlem.

Wyczys¢ wszystko

Wymazywanie wszystkich kresek
narysowanych pedzlem.

Zapisz

Zapisywanie zawartosci i rysunkow recznych
z biezgcej strony.

Tryb tablicy

Wigczanie trybu tta tablicy.

Poprzednia strona

Powrét na poprzednig strone.

& 00 eR DB BRETRNDDMC

Dalej Przejscie na nastepna strone.
Edytor Edytor pisma recznego.

:Il(?;vrizt‘:;a Wyswietlanie klawiatury ekranowe;.
Zakoncz Zakonczenie pracy oprogramowania.




4.3 Funkcje podrzedne
(1) l‘i Narzedzia do rysowania

Kliknij menu gtéwne; wyswietlone zostanie ponizsze podmenu

menu gtéwnego. Kliknij, aby wybra¢ zadane narzedzie do
rysowania recznego.

2) E21 Tryb tablicy
Kliknij ikone EJ ; na ekranie pojawi sie biate tto, a dwie funkcje

B B Zmienig sie na @ Importuj tto i EEJ Importu;j

tablice.

i. Kliknij ikone @ ; wyswietlone zostanie okno wyboru

zgdanych obrazéw do zaimportowania jako tto. Patrz ponizszy
rysunek.

Open
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DEVICES
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[EL “ed"WI M. |
Zimacos.. |
= background_01.pg background_02.Jpg |
Hmacos...
= Untitled 3
=2 Untitled 4
=4 Untitled 5
USB ... &
Xco.. & background_03.jpg background_04.jpg
PLACES
B peskiop
0 edi
.
% Applicati._.
Cancel




i Kliknij ikone Q] w celu zastosowania tta w trybie tablicy.

Ponownie kliknij ikone ‘® w celu zakonczenia pracy w trybie
tablicy.

(3) @ Narzedzia do edycji
Kliknij ikone @; wyswietlone zostanie ponizsze podmenu

menu gtéwnego. Kliknij, aby wybra¢ zadang funkcje edycji.

lkony Opisy
@ Zaznaczanie rysunku jako
&> |obiektu do powiekszenia,
zmniejszenia, obrécenia,
usuniecia lub przesuniecia.

Drukowanie biezagcego ekranu.

Anulowanie cofniecia ostatniej
CZynnosci.

n Cofanie ostatniej czynnosci.
@




4.4 Przetgczanie miedzy trybem myszy a pedzla
Tryb myszy i tryb pedzla mozna przetgczac¢, wskazujgc
koncoéwka pidra miejsce nad projektowanym obrazem lub pod
nim i naciskajgc kohncéwke pidra.
Ikona na pasku narzedzi zmieni sie na @ po przetgczeniu do

trybu myszy lub na i po przetgczeniu do trybu pedzla.
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@ Grab File Edit Capture Window Help ’.9 M 3 4 = =

LightPen 2 MAC 0S X 10.5
Leopard

MAC 0§ X 10.7 Lion =
W

Untitled

Untitled

-
sp driver.app ViewDraw Il

SP driver

SO AERBenisn (@

Pozycje w zéttym polu bedg wyswietlane jako miniatury na
pasku narzedzi w celu utatwienia rozpoznania biezgcego trybu.



4.5 Zmiana potozenia paska narzedzi
Widoczne potozenie paska narzedzi mozna zmieni¢ w szybki
sposoéb. Nacisnij korncéwke pidra swietlnego wskazujgcego
miejsce z lewej lub z prawej strony poza ekranem, aby
umozliwi¢ zmiane widocznego potozenia paska narzedzi.
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Oprogramowanie SPDriver zapewnia funkcje optycznego sterowania
dotykowego

1. Wymagania systemowe

W celu zapewnienia poprawnego dziatania optycznego
sterowania dotykowego nalezy upewnic sie, ze spetnione sg
ponizsze wymagania systemowe.

Instalacja oprogramowania SPDriver

Wymagania systemowe
System operacyjny |Linux Ubuntu 10.04, Debian 5.05, Suse
11.3
Procesor Intel® Core™2 Duo 2,0 GHz lub
szybszy (zalecenie: dedykowany
procesor graficzny)
Pamiec 2 GB lub wiecej
Minimalne miejsce (100 MB
na dysku twardym

2. Kroki instalacji oprogramowania SPDriver

* Podtgcz projektor do komputera. Otwoérz dysk wyswietlony
po podigczeniu. Skopiuj plik Linux.rar na pulpit. Rozpakuj go i
uruchom plik 1-setup. (Jesli wygenerowanie sterownika SP nie
jest mozliwe, nalezy zainstalowa¢ go z dysku CD.)

* Przed instalacjg zaloguj sie jako uzytkownik gtéwny.

Krok 1: W6z dysk CD z podrecznikiem uzytkownika do staciji
dyskéw CD.

Krok 2: Otwoérz folder ,SPDriver for Linux”, skopiuj plik Linux.rar
na pulpit i rozpakuj ten plik.

Krok 3: Skopiuj plik Linux.rar na pulpit. Rozpakuj go i uruchom
plik 1-setup w celu rozpoczecia instalacji.

Krok 4: Instalacja zostata zakohczona pomysinie.



3. Inicjowanie funkcji optycznego sterowania dotykowego

3.1 Podtacz projektor do komputera za pomoca kabla USB.
Wskazania systemu moga wygladac jak na ponizszym rysunku.

Calibration

About

* Kliknij polecenie ,About (Informacje)” w celu wyswietlenia
informaciji o wersji oprogramowania.

3.3 Kliknij polecenie ,Calibration (Kalibracja)” w celu wykonania
procedury kalibracji. (Podczas kalibracji biate tto nie jest
widoczne).
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3.4 Po dotknieciu czterech punktow kalibracji, dane kalibracyjne
zostang zapisane w systemie.



P1: Dlaczego pojawia si¢ komunikat ,,The LightPen program is not
found (Nie znaleziono oprogramowania LightPen)”?
O: Przyczyny moga by¢ nastepujgce:

(1) Projektor nie zostat prawidtowo podtgczony do komputera.
Sprawdz, czy kabel USB zostat prawidtowo podtgczony do
komputera i projektora.

(1-1) Jesli widoczna jest ponizsza ikona, podtgcz kabel USB
jeszcze raz.

(1-2) Kabel USB nie zostat prawidtowo podtgczony do
komputera i projektora. Sprawdz, czy kabel USB zostat
prawidtowo podfgczony do komputera i projektora.
Ikona widoczna na rysunku (A) wyswietlona w systemie
operacyjnym Windows oznacza, ze kabel USB nie
jest podigczony lub Ze port USB nie dziata. Piéro
Swietlne jest gotowe do dziatania po wyswietleniu ikony
widocznej na rysunku (B).

(B)

EN @ . ool
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(2) Nalezy korzysta¢ z kabla USB dostarczonego wraz z
projektorem. Jesli konieczne jest uzycie przedtuzacza USB,
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.
(3) Port USB komputera nie dziata. Skontaktuj sie z
pracownikiem serwisu komputerowego.




P2: Dlaczego nie mozna wykona¢ prawidtowo kalibracji za pomoca
okragtego celu?
O: (1) Sprawdz, czy wskaznik lub pioro swietlne dziata:

(1-1) Sprawdz, czy poziom natadowania baterii wskaznika
lub piéra swietlnego jest odpowiedni i czy urzadzenie
zostato wigczone.

(1-2) Podczas korzystania ze wskaznika 7
lub pidra Swietlnego nalezy unikac
pisania w obszarach zacienionych
(patrz ponizszy rysunek), a takze
nalezy utrzymywac kat 25 stopni
do ekranu projekcji. Dziatanie
wskaznika lub piora swietlnego jest . &
mozliwe tylko wtedy, gdy sygnaty Czujnik CMOS
przesytane przez urzadzenie sg
odbierane przez czujniki.

Unikaj pisania w obszarach ~ Utrzymuj piéro swietine pod katem co
zacienionych najmniej 25 stopni do ekranu projekcji
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(2) Oswietlenie otoczenia moze by¢ zbyt jasne i uniemozliwiac
prawidtowe dziatanie. Ekran projekciji i czujniki powinny
znajdowac sie z dala od bezposredniego oswietlenia
otoczenia.

(2-1) Swiatto stoneczne padajgce bezposrednio na ekran
projekcji.

(2-2) Zrodia swiatta znajdujgce sie w poblizu czujnikéw.

Zamknij i uruchom ponownie oprogramowanie SPDriver.

Jedli problem z pytania P5 bedzie sie powtarzat, usun

wszelkie punkty swietine z ekranu.



P3: Dlaczego kursor nie znajduje si¢ w miejscu wskazywanym
przez piéro swietlne?
O: Przyczyny moga by¢ nastepujgce:

(1) Staba kalibracja systemu. Podczas kalibracji nalezy wskazaé
srodek okragtego celu.

(2) Lokalizacja projektu, rozmiar projekcji lub jej odlegtos¢
mogty ulec zmianie.

(3) Rozdzielczos¢ projekcji mogta zosta¢ zmieniona. Aby
rozwigzaé ten problem, wykonaj ponownie kalibracje.

P4: Dlaczego kursor skacze po ekranie?

O: Oswietlenie otoczenia moze by¢ zbyt jasne i uniemozliwiaé
prawidtowe dziatanie. Ekran projekc;ji i czujniki powinny
znajdowac sie z dala od zaktécajgcego oswietlenia otoczenia, w
szczegolnosci bezposredniego swiatta stonecznego. (Zapoznaj
sie z pytaniem P2).

P5: Dlaczego pojawia sie¢ komunikat ,,The
ambient light is too bright to run the
light pen system properly (Oswietlenie
otoczenia jest zbyt jasne i uniemozliwia
prawidlowe dziatanie systemu piéra
swietlnego)”?

O: Zbyt silne oswietlenie otoczenia
moze zaktécac dziatanie czujnikow l CH
projektora. Czujniki projektora powinny
znajdowac sie z dala od bezposredniego
oswietlenia otoczenia.

6: Poniewaz sterownik SP jest rezydentnym sterownikiem
komputera, po ponownym potaczeniu z modutem SP sterownik
ten zostanie wyswietlony jako nieprawidtowy.
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