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Informacje dotyczace zgodnosci

Rozporzadzenie Federalnej Komisji Lacznosci

Niniejsze urzgdzenie pozostaje w zgodnosci z czescig 15 zasad Federalnej Komisji
tacznosci. Podstawg dziatania sg dwa warunki: (1) niniejsze urzgdzenie nie wywotu-
je szkodliwych zaktdcen oraz (2) niniejsze urzgdzenie musi zaakceptowac otrzymy-
wane zaktocenia, wigcznie z zaktdceniami, ktoére mogg spowodowac niepozgdane
dziatania.

Niniejszy sprzet zostat przetestowany i pozostaje w zgodnosci z ograniczeniami
cyfrowych urzgdzen klasy B, zgodnie z czescig 15 zasad Federalnej Komisji tgcz-
noéci. Niniejsze ograniczenia zostaty zaprojektowane aby dostarczy¢ umiarkowanej
ochrony przez szkodliwymi zaktéceniami sgsiednim obiektom. Niniejszy sprzet gene-
ruje, uzywa i moze promieniowac energig czestotliwosci radiowej, i jesli nie zostanie
zainstalowany zgodnie z instrukcjami, moze spowodowac szkodliwe zaktocenia dla
komunikacji radiowej. Jednakze, nie ma gwarancji iz takowe zaktdcenia wystgpig po
czesciowej instalacji. Jesli niniejszy sprzet wytworzy szkodliwe zaktocenia dla odbio-
ru telewizyjego lub radiowego, ktére mogg zosta¢ zdeterminowne poprzez wigczenie
i wytgczenie urzgdzenia, uzytkownik powinien przedsiewzigé¢ jedno lub wiecej naste-
pujacych krokow:

Przemiescic lub skierowac w inng strone antene odbiorcza.

Zwiekszy¢ odlegtos¢ pomiedzy sprzetem a odbiornikiem.

Podtgczy¢ sprzet do innego gniazdka niz to, do ktérego podtgczony jest odbior-

nik.

Poprosci¢ o pomoc sprzedawce lub doswiadczonego technika radiowego/tele-

wizyjnego.

Uwaga: Ostrzega sie, iz zmiany lub modyfikacje nie zatwierdzone czesciowo dla
zgodnosci mogg uniewaznic twoje prawo do obstugi urzgdzenia.
Dla Kanady
Cyfrowe aparaty klasy B pozostajg w zgodzie w kanadyjskim ICES-003.
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.
Deklaracja zgodnosci CE dla krajow europejskich
Ninijesze urzgdzenie pozostaje w zgodzie z dyrektywg kompatybilnosci
c £ elektromagnetycznej 2014/30/EU i dyrektywg niskiego napiecia 2014/35/
EU.
Ninjesze informacje dotyczg tylko cztonkéw Unii Europejskiej:
Znak pozostaje w zgodzie z dyrektywg o odpadach elektrycznych i sprzecie
elektrycznym 2002/96/EC (WEEE).

Znak wskazuje wymog NIE pozbywania sie sprzetu wigcznie ze zuzytymi
bateriami i akumulatorami jako nieposortowanymi odpadami, jak rowniez
dostepng wymiane i system sktadowania.

Jesli baterie, akumulatory oraz komorki przyciskow zatgczonych do sprzetu,
wyswietlg chemiczne symbole Hg, Cd, lub Pb oznacza to, iz bateria zawiera
w sktadzie ciezkie metale wiecej niz 0,0005% rteci lub wiecej niz 0,002%
kadmu i wiecej niz 0,004% otowiu.



Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkowania

Przeczytaj instrukcje.

Zachowaj instrukcje.

Wez pod uwage wszelkie ostrzezenia.

Podazaj za instrukcjami.

Nie nalezy uzywac niniejszej jednostki w poblizu wody.

Czys$¢ za pomocg miekkiej, suchej szmatki.

Nie nalezy blokowa¢ otworow wentylacyjnych. Instalacja powinna przebiegac

zgodnie z instrukcjami wytwaorcy.

8. Nie nalezy instalowac¢ w poblizu zrédet ciepta takich jak kaloryfery, liczniki cie-
pfa, piece oraz inne urzgdzenia (wtgcznie ze wzmacniaczami) ktére wytwarzajg
ciepto.

9. W celu bezpieczenswta uzyto spolaryzowang, uziemiong wtyczke. Spolaryzo-

wana wtyczka posiada dwa ostrza jedno szersze od drugiego. Uziemiona wtycz-

ka posiada dwa ostrza i trzecig odnoge uziemiajgcg. Szersze ostrze oraz odno-
ga uziemiajgca zostaty pomyslane w celach bezpieczenstwa. Jesli dostarczona

wtyczka nie pasuje do gniazdka, skosultuj sie z elektrykiem w celu wymiany
przestarzatego gniazdka.

10. Zabezpiecz kabel mocy przed nadepnieciem lub wyciggnieciem z gniazdka.
Upewnij sie, iz wyjscie prgdu znajduje sie blisko jednostki, tak, iz moze by¢ z
tatwos$cig dostepne. Upewnij sie, iz wyjscie prgdu znajduje sie blisko jednostki,
tak, iz moze by¢ z tatwoscig dostepne.

11. Uzywaj akcesoriow/ zatgcznikow tylko wyszczegdlnionych przez sprzedawce.

12. Uzywaj tylko z kartg, podstawka, statywem, gniazdkiem lub stolikiem
wyszczegolnionym przez sprzedawce, lub sprzedawanym wraz z
jednostkg. Podczas uzywania karty, uwazaj gdy poruszasz kombi-
nacjg karta/jednostka w celu unikniecia zranienia przez wywrécenie
sie.

13. Rozigcz jednostke od pradu gdy nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas.

14. W celu serwisu gwarancyjnego skieruj sie do wykfalifikowanego personelu na-
prawczego. Serwis jest wymagany, gdy jednostka zostata uszodzona w jakikol-
wiek sposoéb, np: gdy kabel dostarczajgcy prad lub wtyczka sg uszkodzone, jesli
rozlano ptyn na obiekt lub ptyn dostat sie do $rodka jednostki, gdy jednostka zo-
stata wystawiona na dziatanie wilgoci lub deszczu lub jesli jednostka nie dziata
normalnie lub zostata upuszczona.
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Dyrektywa zgodnosci RoHS2

Produkt ten zostat zaprojektowany i wyprodukowany zgodnie z Dyrektywg
2011/65/EU Parlamentu Europejskiego i Rady Europy w sprawie ograniczenia
stosowania niektorych substancji niebezpiecznych w urzgdzeniach elektrycznych
i elektronicznych (Dyrektywa RoHS2), w zwigzku z czym jest zgodny z podang
ponizej listg maksymalnych wartosci koncentracji sporzgdzong przez TAC
(European Technical Adaptation Committee [Europejski Komitet Dostosowania
Technicznego)):

Proponowana maksymalna L .
. Biezaca koncentracja
koncentracja

Otéw (Pb) 0,1% <0,1%
Rte¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom szesciowartosciowy (Cr+) 0,1% <0,1%
Wielobromek bifenylu (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane etery fenylowe (PBDE) 0,1% <0,1%

Niektére okreslone powyzej komponenty produktdw nie sg objete ograniczeniem na

podstawie Aneksu Il do Dyrektyw RoHS2, co stwierdzono ponizej:

Przykfady wytaczonych komponentéw:

1. Rte¢ w zimnej katodzie lamp fluorescencyjnych oraz zewnetrznej elektrodzie
lamp fluorescencyjnych (CCFL i EEFL) specjalnego przeznaczenia, nie
przekracza (na lampe) ilosci:

(1) Krotka (=500 mm): maksymalnie 3,5 mg na lampe.
(2) Srednia (>500 mm do =1.500 mm): maksymalnie 5 mg na lampe.

(3) Dtuga (>1.500 mm): maksymalnie 13 mg na lampe.

Otoéw w szkle lampy elektronopromieniowe;j.

Otéw w szkle lamp elektrofluorescencyjnych nie przekracza 0,2% wagowo.

Otoéw, jako dodatek stopowy w aluminium zawarty jest w ilosci do 0,4% wagowo.

Stop miedzi zawiera do 4% otowiu wagowo.

Otéw w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia (tj. stopy otowiu

zawierajgce wagowo 85% i wiecej otowiu).

7. Elementy elektryczne i elektroniczne zawierajgce otow w szkle lub ceramice
innej niz ceramika dielektryczna w kondensatorach np. urzgdzeniach
piezoelektrycznych lub w szkle lub w zwigzkach o matrycy ceramiczne;j.
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Informacje dotyczace rozprzestrzeniania

Prawo autorskie © ViewSonic® Corporation, 2017. Wszystkie prawa zastrzezone.
Macintosh oraz Power Macintosh sg znakami zastrzezonymi dla Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT, oraz logo Windows sg znakami zastrzezonymi dla
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych oraz innych krajach.

ViewSonic, logo trzech ptakow, OnView, ViewMatch, oraz ViewMeter sg znakami
zastrzezonymi dla ViewSonic Corporation.

VESA jest znakiem zastrzezonym dla Stowarzyszenia Standardéw Elektronicznych
Wideo. DPMS oraz DDC sg znakami firmowymi VESA.

PS/2, VGA oraz XGA sg zarejestrowanymi znakami firmowymi dla International Busi-
ness Machines Corporation.

Zastrzezenie: ViewSonic Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za techniczne
lub edytoryjne btedy lub pominiecia zawarte w instrukcji; lub za przypadkowe oraz
wynikajgce z nich szkody wynikajgce z dostarczenia niniejszego materiatu lub dzia-
tania i uzycia produktu.

W celu nieustajgcego polepszania produktu , ViewSonic Corporation zastrzega sobie
prawo do zmiany specyfikacji produktu bez powiadamiania. Informacje zawarte w
niniejszym dokumencie mogg zmienic sie bez koniecznosci powiadamiania.

Zadna czesc¢ ninijeszego dokumentu nie moze by¢ kopiowana, reprodukowana oraz
transmitowana w jakikolwiek sposob, bez uwczesnej zgody ze strony ViewSonic
Corporation.

Rejestracja produktu

Aby spetni¢ wszystkie przyszte wymagania dotyczgce produktu i otrzymywac do-
datkowe informacje o produkcie po ich udostepnieniu, nalezy odwiedzi¢ czes¢ doty-
Cz3acg swojego regionu na stronie sieci web ViewSonic w celu to rejestracji produktu
online.

Ptyta CD ViewSonic daje takze mozliwos¢ wydruku formularza rejestracyjnego pro-
duktu. Po wypetnieniu nalezy go wystac pocztg lub faksem do odpowiedniego biura
ViewSonic. Formularz rejestracji znajduje sie w katalogu ,:\CD\Registration”.
Rejestracja produktu zapewni najlepsze przygotowanie do przysztych wymagan
serwisowych. Nalezy wydrukowac te instrukcje uzytkownika i wypetnic informacje w
czesci , Twoje zapisy”. Dodatkowe informacje znajdujg sie w czesci ,Obstuga klienta
tego podrecznika.

Dla twoich dokumentow

Nazwa produktu: PJD7828HDL/PJD7831HDL/PJD7836HDL
ViewSonic DLP Projector
Numer modelu: VS16230/VS16231/VS16233

Numer dokumentu: PJD7828HDL/PJD7831HDL/PJD7836HDL_UG_POL
Rev. 1B_05-26-17

Numer seryjny:

Data nabycia:

Usuwanie produktu po zakonczeniu uzytecznosci

Lampa tego produktu zawiera rtec, ktdra moze byc niebezpieczna dla uzytkownika
i dla sSrodowiska naturalnego. Nalezy zachowac¢ ostroznosc¢ i usungc jg zgodnie z
prawem lokalnym, stanowym i federalnym.

Firma ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera prace i zycie w sposéb
zgodny ze srodowiskiem naturalnym. Dziekujemy za wspoétuczestnictwo w madrzej-
szym i bardziej zgodnym ze Srodowiskiem naturalnym przetwarzaniu komputero-
wym. Dalsze informacje mozna uzyskac na stronie sieci web ViewSonic.

USA i Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Tajwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostal zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego 1 informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzega¢ instrukcji zawartych w niniejszym
podreczniku i oznaczeniach samego produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

1. Przed rozpocz¢ciem korzystania z projektora zapoznaj si¢ z tym podrecznikiem.
Zachowaj podre¢cznik.

2. W czasie dzialania projektora nie patrz prosto w obiektyw. Intensywny promien
swiatla moze uszkodzi¢ wzrok.

3.  Serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanemu personelowi.

4.  Zawsze otwieraj przestone obiektywu lub zdejmuj nakladke obiektywu, kiedy
lampa projektora jest wlaczona.

5. W niektorych krajach napigcie w sieci jest NIESTABILNE. Ten projektor
przeznaczony jest do bezpiecznego uzytkowania w zakresie napie¢ od 100 do 240 V
AC, ale moze zawodzi¢ w przypadku wystgpienia wahan napigcia £10 V.
Na obszarach, gdzie istnieje takie ryzyko zaleca si¢ uzycie stabilizatora napiecia,
listwy przeciwprzepi¢ciowej lub zasilania awaryjnego UPS.

6.  Nie blokuj obiektywu zadnymi przedmiotami, gdy projektor jest wlaczony, gdyz
moze to spowodowac nagrzanie, deformacje lub nawet zapalenie si¢ przedmiotow.
Aby tymczasowo wylaczy¢ lampg, nacisnij przycisk BLANK na projektorze lub
pilocie.

7. Podczas dziatania lampa bardzo si¢ rozgrzewa. Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu wymiany pozwdl projektorowi ostygnac przez okoto 45 minut.

8. Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu okresu eksploatacji. Eksploatacja lampy ponad
przewidziany dla niej okres moze w niektorych sytuacjach spowodowac jej pekniecie.

9.  Nie wymieniaj modutu lampy lub jakichkolwiek czesci elektronicznych, jesli
projektor nie jest odtagczony od sieci.

10. Nie umieszczaj urzadzenia na niestabilnym wozku, stojaku lub stole. W razie upadku
urzadzenie moze zosta¢ powaznie uszkodzone.

11.  Nie probuj samodzielnie rozmontowywac tego projektora. Wewnatrz znajduja si¢
elementy pod niebezpiecznie wysokim napigeciem, ktore moga spowodowac §mierc¢
w momencie ich dotknigcia. Lampa zaopatrzona w osobng zdejmowang pokrywe jest
jedyna czescia, ktora moze by¢ serwisowana przez uzytkownika.
W zadnym wypadku nie wolno usuwac ani zdejmowac¢ innych pokryw. Naprawy
1 serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

12.  Nie umieszczaj projektora w zadnym z ponizszych §rodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen. Zapewnij co najmniej 50 cm
przeswitu migdzy $cianami i projektorem oraz swobodny przeptyw powietrza wokot
niego.

- Migjsca o tendencji do mocnego nagrzewania si¢, takie jak wngtrze samochodu
z zamknietymi szybami.

- Migjsca, w ktorych elementy optyczne narazone beda na dziatanie wysokiej
w11gotn0501 kurzu lub dymu papierosowego, powodujacych skrocenie czasu
uzytkowania projektora i pociemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikéw pozarowych
- Migjsca o temperaturze otoczenia powyzej 40°C / 104°F
- Migjsca na wysokosci powyzej 3 tysiccy metrow (10000 stop).




13. Nie zakrywaj otworow wentylacyjnych. Jezeli otwory wentylacyjne s3 mocno
pozatykane, przegrzanie urzadzenia moze spowodowac¢ wybuch ognia w jego
wnetrzu.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani innej migkkiej powierzchni.
- Nie przykrywaj urzadzenia materialem lub innymi przedmiotami.
- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych materiatéw palnych.

14. Umieszczaj wlaczony projektor na rownej, poziomej powierzchni.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo
lub ponad 15 stopni w tyt lub w przdd. Korzystanie z projektora w pozycji
odbiegajacej od poziomu moze spowodowac wadliwe dziatanie lub uszkodzenie
lampy.

15. Nie stawiaj projektora na zadnym z bokow, w pozycji pionowej. Moze to
spowodowac jego przewrdcenie si¢ 1 doprowadzi¢ do urazéw uzytkownika lub
uszkodzenia urzadzenia.

16. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadZ na nim zadnych przedmiotéw. Oprocz
niebezpieczenstwa uszkodzenia projektora, takie postepowanie moze prowadzi¢ do
wypadkow 1 obrazen.

17. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na projektor
moze spowodowac jego uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie zamoczeniu, odtacz go
od zasilania i1 zadzwon do lokalnego centrum serwisowego w celu przeprowadzenia
Jjego naprawy.

18. Urzadzenie potrafi wyswietla¢ odwrocone obrazy po zainstalowaniu go na suficie.

& Do zainstalowania projektora na suficie korzystaj wylacznie z zatwierdzonego zestawu

do montazu sufitowego i upewnij sie, ze projektor jest bezpiecznie zamocowany.

19. Kiedy projektor pracuje, mozesz wyczu¢, ze z kratki wentylacyjnej wydostaje si¢
gorace powietrze 1 nieprzyjemny zapach. Jest to normalne zjawisko 1 nie oznacza
awarii produktu.

20. Nie korzystaj ze sztaby zabezpieczajacej do transportu lub instalacji. Nalezy z niej
korzysta¢ z dostepnym w sprzedazy kablem zapobiegajacym kradziezy.

Instrukcje bezpieczenstwa dotyczace montazu
projektora na suficie

Pragniemy dostarczy¢ Ci satysfakeji z uzytkowania projektora, zwracamy wigc uwage na
bezpieczenstwo, aby zapobiec obrazeniom i uszkodzeniom.

W razie konieczno$ci instalacji projektora na suficie, zaleca si¢ prawidtowe i1 bezpieczne
zamocowanie z uzyciem zestawu do montazu sufitowego projektora.

W przypadku uzycia niewtasciwego zestawu do montazu projektora na suficie istnieje
ryzyko, ze projektor spadnie z sufitu z powodu btednego zamocowania Srubami
nieodpowiedniej $rednicy lub dlugosci.

Zestaw do montazu sufitowego dostepny jest w miejscu zakupu projektora. Zalecamy takze
zakup osobnego przewodu zabezpieczajgcego 1 zamocowanie go w otworze zamka
przeciwkradziezowego projektora i u podstawy wspornika zestawu do montazu sufitowego.
Bedzie on petnit rol¢ dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby wspornik
mocujacy poluzowat sig.




Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor taczy w sobie system optyczny o wysokiej wydajnosci z konstrukcja przyjazna
dla uzytkownika, co gwarantuje niezawodnos¢ 1 tatwos¢ uzytkowania.

Projektor oferuje nastepujace funkcje:

* Tryb dynamiczny reguluje zuzycie pradu przez lampe zgodnie z jasno$cia
wys$wietlanego obrazu

* Funkcja oszczedzania energii zmniejsza zuzycie pradu przez lampg do 70%, gdy zaden
sygnat wejsciowy nie zostanie wykryty w okre§lonym czasie.

* Licznik prezentacji umozliwia lepsza kontrole czasu podczas prezentacji

*  Obstuga wyswietlania 3D

» Zarzadzanie kolorami, ktére umozliwia dowolng regulacj¢ kolorow

* W trybie oszcze¢dzania energii zuzycie pradu wynosi mniej niz 0,5 W

» Korekcja koloru ekranu, umozliwiajaca projekcje na powierzchniach o kilku
zdefiniowanych kolorach

* Szybkie autowyszukiwanie, ktore przyspiesza proces wykrywania sygnatu

* Tryby kolorow zapewniajacych wybodr opcji réznych zastosowan projektora

* Opcja szybkiego wytl. zasilania

+ Jednoprzyciskowe strojenie automatyczne, pozwalajace na ustawienie najlepszej
jakos$ci obrazu

* Cyfrowa korekcja trapezowa i regulacja 4 katow (w wybranych modelach) w celu
korygowania znieksztalcen obrazu

* Regulacja zarzadzania kolorami wyswietlania danych/wideo

*  Zdolnos¢ wyswietlania 1,07 miliona koloroéw

*  Wielojezyczne menu ekranowe (OSD)

* Przelgczane tryby pracy normalnej i ekonomicznej zmniejszajace pobor mocy

» Kompatybilnos¢ z komponentows telewizja HDTV (YPbPr)

* Funkcja HDMI CEC (ang. Consumer Electronics Control) pozwala na synchronizacje
wlaczania 1 wylaczania projektora i odtwarzacza DVD zgodnego z CEC podtaczonego
do wejscia HDMI projektora

(C3 Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie si¢ waha¢ w zaleznosci od warunkéw
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

(3 Jasnos¢ lampy zmniejsza sig z czasem i moze réznic si¢ w zaleznosci od specyfikacji
producenta lamp. Takie zachowanie jest normalne i prawidtowe.




Z.awartos¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw 1 upewnij si¢, czy zostaty dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakéw skontaktuj si¢ ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

(C3 Dostarczone akcesoria dostosowane sa do regionu i moga réznic sig¢ od tych, ktére
przedstawiono na ilustracji.

PJD7836HDL PJD7828HDL/PJD7831HDL

Plyta CD
Przewsd VGA z podre;f:znlklerp Skrocona 1nsFrukCJa
uzytkownika w wielu obstugi
wersjach jezykowych

Ostona utatwiajaca
Pilot i bateria utrzymanie porzadku
w przewodach

AKkcesoria dodatkowe

1.  Lampa zapasowa (RLC-100 do PID7828HDL/PJD7831HDL. RLC-101 do
PJD7836HDL.)

2. Migkki pokrowiec

Adapter VGA-komponentowy

4.  Filtr przeciwkurzowy

(98]




Zewnetrzny widok projektora

o 1.  Zewngtrzny panel sterowania
Przod/gora , . ..
(szczegoty opisano w sekcji

PJD7836HDL ,Projektor* na stronie 7)
. Oslona lampy

2

3 Wylot goracego powietrza

4.  Przedni czujnik podczerwieni

5. Nozka do regulacji

6 Pokretto przesunigcia obiektywu

7 Pier$cienie ostrosci i powiekszenia

8.  Port HDMI/MHL-2

9.  Kabel micro-USB

10. Obiektyw

11.  Wyjscie sygnalu audio

12. Gniazdo wejsciowe sygnatu
audio 2/Mikrofon

13. Gniazdo wejSciowe sygnatu audio 1

14.  Gniazdo wejSciowe S-Video

15. Wejscie sygnatu wideo

16. Port USB-1 (wyjscie SV/2A)

17. Port HDMI-1

18. Gniazdo wyjsciowe sygnalu RGB

19. Gniazdo wejsciowe RGB (PC) /
wideo komponentowe (YPbPr/
YCbCr)

20. Port mini-USB

21. Port RS-232

22.  Wejscie przewodu zasilajacego AC

Ty¥/spod 23. Sztaba zabezpieczajaca do otworu
Q6O ® ® © DI zamka przeciwkradziezowego
|"|'9@“° i

o@o oEDe = fuwy
e B\

& Ostrzezenie
 NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

* Podczas montazu okablowania urzadzenia zastosuj rozwigzanie umozliwiajace tatwe
odiaczenie od zasilania lub podtacz zasilanie do tatwo dostepnego gniazdka blisko
urzadzenia. Jesli podczas pracy urzagdzenia wystapi awaria, odtgcz zasilanie lub wyciagnij
przewodd zasilajacy z gniazdka.




Elementy sterujace i funkcje
Projektor

PJD7836HDL PJD7828HDL/PJD7831HDL
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1.  Pierscien ostrosci Source (Zrédlo)

Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu. Wyswietla pasek wyboru zrodia.
2.  Pierscien zoom @ (Pomoc)

Regulacja wielkosci wyswietlanego

Wyswietlenie menu POMOC poprzez

obrazu. naci$niecie i przytrzymanie przez
3.  Pokretlo przesuniecia obiektywu 3sekundy.
Przesuwa obiektyw projekcyjny w pionie. g Enter (Wprowadz)
4. Menu Wiaczenie elementu menu ekranowego
Wilaczenie menu ekranowego (OSD). (OSD).
Exit (Zakoncz) Wyswietlenie strony Reg. naroznika.
Cofa si¢ do poprzedniego menu (tylko PJD7831HDL/PJD7836HDL)
ekranowego, wychodzi i zapisuje 9.  ¥¢ (Méj przycisk)
ustawienia, Pozwala uzytkownikowi zdefiniowac
5. 0 /w/b/q (klawisze do korekcji klawisz skrotu dla przycisku; dana
znieksztalcen trapezowych) funkcja zostanie wybrana w menu
Manualna korekcja obrazow ekranowym.
ieksztat h wskutek projekcji pod
liz‘ltzmsz aIeonyCh WSKUIEK Projekeji po 10. () (Kontrolka zasilania)

Swieci lub mi a, gdy projektor pracuje.
<« Lewo/ » Prawo/ A Gora/ ¥ Dot g4, gdy proj pracuy

Wybér odpowiednich elementéw menu
oraz dokonywanie regulacji.

6. (D Power (Zasilanie)
Przetaczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wilaczenia.

11.  § (Kontrolka temperatury)
Zapala si¢ na czerwono, jesli temperatura
projektora staje si¢ zbyt wysoka.




12.

13.

14.

15.

@ (Kontrolka lampy) 16.

Informuje o stanie lampy. Zapala si¢

1 mruga, gdy pojawia si¢ jaki$ problem
z lampa.

Color Mode (Tryb koloru)

Wybor dostepnego trybu konfiguracji
obrazu.

O /9 (Klawisze do korekcji
znieksztalcen trapezowych)
Manualna korekcja obrazow
znieksztalconych wskutek projekcji pod
katem.

4 W lewo

Wyboér odpowiednich elementow menu
oraz dokonywanie regulacji.

Blank (Pusty)
Umozliwia ukrycie wy$wietlanego obrazu.

» Prawo

Wybor odpowiednich elementow menu
oraz dokonywanie regulacji.

@ (Blokada klawiszy panelu)

Aktywacja blokady klawiszy panelu. Aby
odblokowac¢ klawisze panelu, naci$nij

i przytrzymaj przez 3 sekundy .
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(3 Aby korzystac z przyciskow zdalnego
sterowania myszy (Strona w gore,
Strona w dot, 5 i Ej), patrz ,Uzywanie
zdalnego sterowania mysza“ na stronie
11 w celu uzyskania szczegé6towych
informaciji.

1. (b Power (Zasilanie)
Przetaczenie projektora pomiedzy

trybem gotowosci a stanem wlaczenia.

2.  Przyciski wyboru zZrédla
« COMP
Wybor zrédta D-Sub / Comp. do
wyswietlania.

*  VIDEO (Wideo)

Wybor zrodta Video do wyswietlania.
« HDMI/MHL

Wybér zroédta HDMI/MHL do
wyswietlania.

3.  Auto Sync (Autom. synchronizacja)
Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla
wyswietlanego obrazu.

n /9 /D /a (klawisze do korekcji
znieksztalcen trapezowych)
Manualna korekcja obrazéw
znieksztalconych wskutek projekcji
pod katem.

<« Lewo/ p» Prawo/ A Gora/ ¥V Dét
Wybdr odpowiednich elementow
menu oraz dokonywanie regulacji.
Enter (Wprowadz)

Wiaczenie elementu menu
ekranowego (OSD).

Wyswietlenie strony Reg. naroznika.
(tylko PJD7828HDL/PJD7836HDL)
Menu

Wiaczenie menu ekranowego (OSD).

B (Lewy przycisk myszy)
Wykonuje t¢ samg czynnos¢, co lewy
przycisk myszy, gdy aktywowany jest
tryb myszy.

(3 Funkcja dostepna tylko, jesli wybrany

zostal wejsciowy sygnal komputerowy.




8. [ (Prawy przycisk myszy) 18. Exit (Zakoncz)

Wykonuje te¢ samg czynnos$¢, co prawy Cofa si¢ do poprzedniego menu
przycisk myszy, gdy aktywowany jest tryb ekranowego, wychodzi i zapisuje
myszy. ustawienia.

(T Funkcja dostepna tylko, jesli wybrany zostat 19. PgUp (Strona w gore)/PgDn (Strona
wejsciowy sygnat komputerowy. w dél)

9. Mouse (Mysz) Obstuguje oprogramowanie
Przelaczanie migdzy trybem normalnym wyswietlajace (na podtaczonym
1 trybem myszy. komputerze) reagujace na komendy page
PgUp (Strona w gore), PgDn (Strona up/page down (strona w gore/dot) (jak np.
w dét), B, B: aktywny po naciénieciu Microsoft Power Point), gdy aktywny jest
Mouse (Mysz). Na ekranie pojawi si¢ tryb myszy.
ikona informujgaca o aktywacji trybu (C3 Funkcja dostepna tylko, jesli wybrany

tat wejsci tk t .
l’n}’SZy. Zoslat wejsciowy sygnar Komputerowy.

. . 20. Pattern (Wzorzec)
(3 Funkcja dostepna tylko, jesli wybrany zostat

wejsciowy sygnal komputerowy. Wyswietla wzorzec testowy.

10. @ (Blokada klawiszy panelu) 21. Blank (Pusty)

Aktywacja blokady klawiszy panelu. Aby U];noZliwia ukrycie wySwictlanego
obrazu.

22. @ (Pomoc)
Wyswietlenie menu POMOC.

odblokowa¢ klawisze panelu, naciénij .

11. O (Licznik prezentacji)
Wyswietlenie menu ustawien licznika

prezentacji. 23. KX (Wycisz)
12. @) (Glo$nosé) Wle}czenie 1 wylaczenie dzwigku
Wyswietlanie paska regulacji gtosnosci. projektora.
13. Eco Mode (Tryb Eco) 24. R (Zoom)
Wyboér trybu lampy. Wyswietlenie paska powigkszenia, ktory
14. Wskaznik LED zwieksza lub zmniejsza rozmiar

wyswietlanego obrazu/

25. Color Mode (Tryb koloru)
Wybdr dostgpnego trybu konfiguracji

15. 3¢ (Mdj przycisk)
Pozwala uzytkownikowi zdefiniowac
klawisz skrétu na pilocie; dana funkcja

" : L obrazu.
enu e .
g ;os anie vZ’vy’ (rlelma w menu ekranowym 26. Audio Mode (Tryb audio)
. Source (Zrédlo) Wybér trybu audio.

Wyswietla pasek wyboru zrodta.
17. Laser

Emituje widzialne $wiatlo laserowe, dzigki
czemu pilota mozna uzywac jako
wskaznika podczas prezentacji.

Obsluga wskaznika LASEROWEGO

Wskaznik laserowy to pomoc uzywana podczas prezentacji. Po naci$ni¢ciu emituje
kolorowe §wiatto. Promien lasera jest widzialny. Aby promien dzialal nieprzerwanie, nalezy
nacisna¢ i przytrzymac Laser.

Nie patrz w swiatlo lasera ani nie Swie¢ laserem na siebie lub innych. Przed rozpoczeciem
korzystania ze wskaznika zapoznaj sie z ostrzezeniami z tytu pilota.




Wskaznik laserowy nie jest zabawka. Rodzice powinni pamigta¢ o niebezpieczenstwie
zwigzanym z energig lasera i przechowywac pilota w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Kod pilota

Projektor moze zosta¢ przypisany do 8 réznych kodow pilota (od 1 do 8). Gdy kilka
projektorow w poblizu siebie pracuje w tym samym czasie, zmiana kodu pilota moze
chroni¢ przed zaktoceniami innych pilotow. Najpierw nalezy ustawi¢ kod pilota na
projektorze, a nastgpnie zmieni¢ kod pilota.

Aby zmieni¢ kod pilota na projektorze, wybierz warto$¢ od 1 do 8 w menu KONFIG.
SYSTEMU : Zaawansowana > Kod pilota.

Aby zmieni¢ kod pilota, naci$nij i przytrzymaj jednocze$nie
przez ponad Ssekund przycisk ID set i przycisk z liczba
odpowiadajaca kodowi pilota ustawionemu w menu
ekranowym projektora. Kodem poczatkowym jest kod 1.
Po zmianie kodu pilota na 8 mozliwe jest sterowanie za jego
pomoca wszystkimi projektorami.

(C3 W przypadku ustawienia réznych kodéw dla projektora
i pilota, projektor nie bedzie reagowat na pilota. W takim
przypadku pojawi sie komunikat o koniecznosci ustawienia
odpowiedniego kodu pilota.

Ustawienia pilota zdalnego sterowania

Kod pilota

Uzywanie zdalnego sterowania mysza

Mozliwos¢ kontrolowania komputera za pomoca pilota zdalnego sterowania zwigksza
dynamike przedstawianych prezentacji.

1.  Zanim uzyjesz pilota zamiast myszy komputerowej, podiacz jeden koniec kabla USB
do portu Mini USB projektora, a drugi koniec do komputera lub laptopa. Szczegdtowe
informacje, patrz ,,Podtaczanie komputera™ na stronie 18.

2. Ustaw sygnal wejsciowy na D-Sub / Comp..

3. Nacisnij Mouse (Mysz) na pilocie zdalnego sterowania, aby przetaczy¢ si¢ migdzy
trybem normalnym a trybem myszy. Na ekranie pojawi si¢ ikona informujaca
o aktywacji trybu myszy.

4.  Wykonaj zadane czynnosci myszy za pomocg pilota zdalnego sterowania.

* Aby przemiesci¢ kursor na ekranie, nacisnij €/ A/ V /P
«  Aby wykona¢ klikniecie lewym przyciskiem, naci$nij [§.
« Aby wykona¢ kliknigcie prawym przyciskiem, naci$nij 8.

* Aby obstugiwaé oprogramowanie wyswietlajace (na podtaczonym komputerze)
reagujace na komendy page up/page down (strona w gore/dot) (jak np. Microsoft
Power Point), naci$nij PgUp (Strona w gore)/PgDn (Strona w dot).

* Aby powroci¢ do normalnego trybu, naci$nij ponownie Mouse (Mysz) lub inne
przyciski, z wyjatkiem przyciskow wielofunkcyjnych powigzanych z mysza.




Skuteczny zasieg pilota

Czujnik podczerwieni pilota na (IR) umieszczony jest
z przodu projektora. W celu zapewnienia poprawnego
dzialania, pilot musi by¢ trzymany pod katem nie
wigkszym niz 30 stopni w stosunku do czujnika
projektora (prostopadle). Odlegtos¢ miedzy pilotem

1 czujnikiem nie powinna przekracza¢ 8metrow.

Upewnij si¢, ze pomigdzy pilotem a czujnikiem
podczerwieni projektora nie znajduja si¢ zadne
przeszkody, ktére moglyby przestania¢ promien
podczerwieni.

Wymiana baterii pilota

1.  Aby otworzy¢ pokrywe baterii, obro¢ pilot spodem do gory, naci$nij uchwyt dla
palcow na pokrywie 1 pociagnij j3 w kierunku wskazanym strzatka, zgodnie
z ilustracja.

2. Wyjmij zamontowane baterie (w razie potrzeby) i zamontuj nowe baterie AAA,
przestrzegajac odpowiedniego ustawienia biegunoéw baterii zgodnie z symbolami na
dole komory na baterie. Biegun dodatni (+) nalezy dopasowa¢ do dodatniego,

a ujemny (-) do ujemnego.

3. W16z pokrywe na miejsce, dopasowujac ja do obudowy i wpychajac jg z powrotem na

wlasciwe miejsce. Pokrywa zatrzasnie si¢ w koncowej pozycji.

( )

. / k J

& OSTRZEZENIE

¢ Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni,
tazience, saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknietym samochodzie.

*  Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta
baterii.

¢ Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi
przepisami ochrony srodowiska.

* Nie nalezy wrzucac¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

e Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez dtuzszy czas uzywany, usun baterie,
aby zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.




Ustawienie projektora

Wybor miejsca

Uktad pomieszczenia lub preferencje osobiste decyduja o wyborze miejsca instalacji.
Nalezy wzig¢ pod uwage rozmiar 1 polozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego
gniazdka zasilania, oraz potozenie projektora 1 odlegtos¢ pomigdzy nim, a innymi
urzadzeniami.

Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji:

1.  Przod - stét ( )
Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma by¢

umieszczony w okolicach podtogi, przed ekranem.
Jest to najbardziej powszechne ustawienie,
umozliwiajace szybka instalacj¢ i przenoszenie. ﬁ

2. Przod — sufit 0 )

Wybierz to ustawienie, jesli projektor zawieszony ]
jest gora do dotu pod sufitem, przed ekranem.

W celu montazu projektora pod sufitem dokonaj

zakupu zestawu do montazu sufitowego u swojego

sprzedawcy.

Ustaw Przod — sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU : Podstawowa > Polozenie
projektora po wiaczeniu projektora.

3.  Tyl-sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor zawieszony

jest gora do dotu pod sufitem, za ekranem.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw do
montazu sufitowego oraz specjalny ekran do tylnej
projekc;ji.

Ustaw Tyl — sufit w menu KONFIG. SYSTEMU :
Podstawowa > Polozenie projektora po wiaczeniu
projektora. -

4. Tyl - stol )

Wybierz to ustawienie, jesli projektor stoi blisko
podlogi za ekranem.

Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej projekcji.

Ustaw Tyl — stol w menu KONFIG. SYSTEMU :
Podstawowa > Polozenie projektora po wlaczeniu

projektora. T 1




Rozmiary projekcji

(3 stowo ,,ekran” stosowane ponizej odnosi sie do ekranu projekcyjnego sktadajacego sie
zazwyczaj z powierzchni ekranu i wspornika.

e (Obraz 16:9 na ekranie 16:9

(d)

(c)

(@)

e Obraz 16:9 na ekranie 4:3

(@)

L[ ==y
Of T (I) \ @
| —— i
o I
e - ! (b) Q
L(e): Ekran (f): Srodek obiektywu ’ ’
PJD7828HDL/PJD7831HDL
Obraz 16:9 na ekranie 16:9 Obraz 16:9 na ekranie 4:3
Ro(zan)ﬁar (b) Odlegtosc (c) (d) (b) Odlegtosce (c) (d)
ekranu | Projekcyjna [m (cal)] | Wysoko$¢|Przesunigcie| projekcyjna [m (cal)] | Wysoko$¢ |Przesunigcie
[cal (m)] i maks. obrazu pionowe i ks, obrazu pionowe
[em (cal)] | [cm (cal)] [em (cal)] | [cm (cal)]
30 (0,8)(0,8 (30)|1,0 (39)|37 (15| 1,9 (0,7) |0,7 (28) (0,9 (36) | 34 (14)| 1,7 (0,7)
40 (1,0)|1,0 (40) (1,3 (52)| 50 (20)| 2,5 (1,0) [0,9 (37) (1,2 (48) | 46 (18)| 2,3 (0,9)
50 (1,3)({1,3 (50) |1,7 (65)|62 (25)| 3,1 (1,2) [1,2 (46) (1,5 (60) | 57 (23)| 2,9 (1,1)
60 (1,5)(1,5 (60) 2,0 (79)|75 (29)| 3,7 (1,5) [1,4 (55) (1,8 (72) | 69 (27)| 3.4 (1,4)
70 (1,8)(1,8 (70)|2,3 (92) |87 (34)| 44 (1,7)|1,6 (65) (2,1 (84)| 80 (32)| 4,0 (1,6)
80 (2,0)({2,0 (81) 2,7 (105)|100 (39) | 5,0 (2,0) [1,9 (74) (2,4 (96) | 91 (36) | 4,6 (1,8)
90 (2,3)[2,3 (91)|3,0 (118)|112 (44) | 56 (2,2) |2,1 (83) (2,7 (108)(103 (41)| 5,1 (2,0)
100 (2,5)(2,6 (101)| 3,3 (131)|125 (49) | 6,2 (2,5) [2,3 (92) |3,1 (120)| 114 (45)| 5,7 (2,3)
120 (3,0)(3,1 (121)| 4,0 (157)|149 (59) | 7,5 (2,9) |2,8 (111) 37 (144)|137 (54)| 6,9 (2,7)
150 (3,8)(3,8 (151)| 5,0 (196)|187 (74) | 9,3 (3,7) |3,5 (139)|4,6 (180)(171 (68)| 8,6 (3,4)
200 (5,1)|5,1 (201)| 6,7 (262)[249 (98) | 12,5 (4,9) |4,7 (185)(6,1 (240)|229 (90)| 11,4 (4,5)
250 (6,4)|6,4 (252)| 8,3 (327)[311 (123)| 15,6 (6,1) |5,9 (231)|7,6 (300)|286 (113)| 14,3 (5,6)
300 (7,6)|7,7 (302)|10,0 (393)(374 (147)| 18,7 (7,4) |7,0 (277)(9,2 (360)|343 (135)| 17,1 (6,8)




PJD7836HDL
Obraz 16:9 na ekranie 16:9

2 [erliels s . . 56 d) Przesuniecie pionowe
ekranu (b) Odlegtosé projekcyjna [m (cal)] | (€) Wysokosé (d) gcie p

[cal (m)] obrazu [cm (cal)]

min. maks. [cm (cal)] min. maks.
30 (08) | 08 (30) | 10 @9 | 37 (15) |19 (0.7)] 56 (22
40 (100 | 1,0 (40) | 13 (52) | 50 (20) |25 (1,00] 7.5 (2,9)
50 (13) | 1.3 (50) | 1.7  (65) | 62 (25 |31 (1.2)] 93 (3.7)
60 (15) | 15 (60) | 20 (79 | 75  (29) |37 (15) | 1.2 (44)
70  (1.8) | 1.8 (70) | 23  (92) | 8  (34) | 44 (1,7)]131 (5.1
80  (20) | 20 (81) | 27 (105) | 100  (39) | 50 (20) 149 (59)
90  (23) | 23 (91) | 30 (118) | 112 (44) |56 (22)]168 (6,6)
100  (25) | 26 (101) | 33 (131) | 125  (49) |62 (2,5) 18,7 (7.4)
120  (3,0) | 31 (121) | 40 (157) | 149  (59) | 7.5 (2.9) | 224 (8.8)
150  (3.8) | 38 (151) | 50 (196) | 187  (74) | 93 (3,7) | 28,0 (11,0)
200 (5,1) | 51 (201) | 6,7 (262) | 249  (98) |12,5 (4,9) | 37,4 (147)
250 (64) | 64 (252) | 83  (327) | 311 (123) | 156 (6,1)|46,7 (18.4)
300 (7.6) | 7,7 (302) | 10,0 (393) | 374 (147) |18,7 (7.4) 56,0 (22.1)
Obraz 16:9 na ekranie 4:3

(&) ez iy . . % d) Przesuniecie pionowe
ekranu (b) Odlegtosé projekcyjna [m (cal)]| (€) Wysokos¢ (d) gcie p

[cal ()] obrazu [cm (cal)]

min. maks. [cm (cal)] min. maks.

30 (08) | 07 (28 | 09  (36) | 34 (14 | 1,7 (0,7)] 51 (20)
40 (100 | 09 (37) | 12 (48 | 46  (18) |23 (09) |69 (27)
50 (13) | 12 (46) | 15 (60) | 57  (23) |29 (11)] 86 (34)
60 (15) | 14 (55 | 18  (72) | 69  (27) | 34 (1,4)]103 (4.1)
70 (18 | 16 (65 | 21 (84 | 80  (32) | 40 (16) 120 (47)
80  (20) | 1.9 (74 | 24  (96) | o (36) | 46 (1,8 |13.7 (54)
90  (23) | 21 (83) | 27 (108) | 103  (41) |51 (2,0) 154 (6.1)
100  (25) | 23  (92) | 34  (120) | 114  (45) | 57 (23) | 171 (6.8)
120  (3,0) | 28 (111) | 3,7 (144) | 137  (54) | 69 (2,7)]206 (81)
150  (3,8) | 35 (139) | 46  (180) | 171 (68) | 8,6 (3,4)|257 (10,1)
200 (51) | 47 (185) | 61  (240) | 229  (90) |11.4 (4,5) | 343 (13,5
250  (6,4) | 59 (231) | 7,6 (300) | 286  (113) |14,3 (56) | 42,9 (16,9)
300 (7.6) | 7,0 (277) | 92  (360) | 343 (135) |17,1 (6,8) | 51,4 (20,3)

(T3 Ze wzgledu na ograniczenia komponentéw optycznych, liczby te podane s z 3% tolerancja.
Jesli przewiduje sie instalacje projektora na stale, nalezy fizycznie sprawdzi¢ rozmiar projekcji
i odlegtos¢ korzystajgc z okreslonego projektora na miejscu, przed jego instalacjg, aby wzigé¢
pod uwage indywidualne cechy ukladu optycznego projektora. Umozliwi to okreslenie
dokladnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.




Przesuwanie obiektywu projekcyjnego w pionie
(PJD/7836HDL)

Sterowanie przesunigciem obiektywu w pionie zapewnia elastycznos¢ w zakresie instalacji
projektora. Umozliwia ono umieszczenie projektora nieco powyzej lub ponizej géornego
poziomu wyswietlanego obrazu.

Mozna uzy¢ pokretta do przesuni¢cia obiektywu projekcyjnego w gore lub w dot
w dopuszczalnym zakresie, w zaleznosci od wymaganej pozycji obrazu.

Aby uzy¢ pokretla przesuwania obiektywu:
Obré¢ pokretto, aby ustawi¢ pozycje wyswietlanego obrazu.

PJD7836HDL

(3 Nie nalezy zbyt mocno dokrecac pokretta.
(C3T Ustawienie przesuniecia obiektywu nie spowoduje obnizenia jakosci obrazu.




Polgczenie

Podtaczajac zrodio sygnatu do projektora pamigtaj, aby:

1.  Wylaczy¢ wszystkie urzadzenia zanim zaczniesz je podtaczac.

2. UpewniC sig, ze zostaty uzyte prawidlowe przewody sygnatowe dla danego zrddta.
3. Dobrze podtaczy¢ kable.

(C3T W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodéw, z ktérych niektére nie sg
dotaczone do zestawu projektora (patrz ,,Zawartos¢ zestawu“ na stronie 5). Sg one ogélnie
dostepne w sklepach z elektronika.

(T3 Rysunki potaczen przedstawione ponizej zamieszczono jedynie w celu odniesienia. Gniazda
umieszczone z tylu projektora moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu projektora.

(T3 Aby zobaczy¢ szczeg6ly metod dokonywania potaczen, patrz strony 18-21.

Monitor Komputer

przenosny lub

Urzadzenie A/V

Mikrofon

Gloniki \
R

2\

1.  Przewod VGA 6. Kabel wideo

2. Przewod VGA na DVI-A 7. Przewdd audio

3. Kabel USB 8.  Kabel HDMI

4. Komponentowy przewodd Wideo na 9.  Klucz sprzetowy HDMI
VGA (D-Sub) 10. Klucz sprzetowy MHL

5. Przewdd S-Video




Podlaczanie komputera lub monitora

Podlaczanie komputera

1. Podlacz jeden koniec dotaczonego kabla VGA do wyjscia D-Sub komputera.

2. Podiacz drugi wtyk przewodu VGA do gniazda sygnalu wejsciowego COMPUTER
IN (KOMPUTER W) projektora.

3. Jesli cheesz korzystac z funkcji zdalnego sterowania mysza, wez kabel USB 1 podtacz
wigkszy koniec do gniazda USB komputera a mniejszy koniec do gniazda MINI USB
projektora. Szczegotowe informacje, patrz ,,Uzywanie zdalnego sterowania mysza™
na stronie 11.

(3 Wiele laptop6w nie witacza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.

Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczyé kombinacja klawiszy, taka jak FN + F3

lub CRT/LCD. Znajdz na laptopie klawisz funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub klawisz

z symbolem monitora. Nacisnij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny.
Zapoznaj sie z dokumentacja laptopa, aby poznaé¢ kombinacje klawiszy.

Podlaczanie monitora

Jesli niezaleznie od wySwietlania prezentacji na duzym ekranie istnieje potrzeba jej
podgladu na osobnym monitorze, mozna wypusci¢ sygnat MONITOR OUT (WYJSCIE
MONITOR) z projektora do zewngtrznego monitora za pomocg kabla VGA, zgodnie

Z ponizszymi instrukcjami.

1. Podlacz projektor do komputera zgodnie z instrukcja ,,Podtaczanie komputera® na
stronie 18.

2. Podlacz odpowiedni kabel VGA (dotaczony do zestawu) do gniazda wejsciowego
D-Sub monitora wideo.

Lub, jesli monitor wyposazony jest w gniazdo DVI, podtacz koniec DVI kabla VGA
na DVI-A do gniazda DVI monitora wideo.

3. Podlacz drugi wtyk przewodu do gniazda MONITOR OUT (WYJSCIE
MONITOR) projektora.

(T3 Wyjscie MONITOR OUT (WYJSCIE MONITOR) dziata tylko wtedy, gdy do projektora
podiaczono zrédto COMPUTER IN (KOMPUTER W).

(3 Aby uzy¢ tej metody potaczenia, gdy projektor jest w stanie gotowosci, wtacz funkcje Aktywne
ztacze VGA Out w menu SOURCE (ZRODLO) > Ust. gotow..




Podlaczanie urzadzen wideo

Projektor mozna podiaczy¢ do roznych zrodet wideo wyposazonych w jedno z ponizszych
gniazd wyjsciowych:

« HDMI
*  Wideo komponentowe
* S-Video

*  Wideo (kompozytowe)

Nalezy podtaczy¢ projektor do zrodta wideo z uzyciem jednej z powyzszych metod,

z ktorych jednak kazda oferuje obraz innej jakosci. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie
zapewne od dostepnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo, zgodnie
Z opisem ponizej:

Najlepsza jako$¢ wideo
Najlepsza dostepna jakos¢ wideo uzyska si¢ korzystajac z potaczenia HDMI. Jesli

urzadzenie zrodtowe jest wyposazone w gniazdo HDMI mozesz cieszy¢ si¢ jakoscia wideo
cyfrowego bez kompresji.

Sposob podiaczenia projektora do urzadzenia z sygnatem DVI-D i inne szczegodty opisano
w sekcji ,,Podiaczanie urzagdzenia HDMI* na stronie 20.

Jesli zrodto HDMI nie jest dostepne, najlepszym sygnatem jest wideo komponentowe (nie
myli¢ z wideo kompozytowym). Cyfrowe tunery TV i odtwarzacze DVD domyslnie
uzywaja wideo komponentowego, wigc jesli jest ono dostgpne w danym urzadzeniu,
powinno stanowi¢ preferowang metode polaczenia.

Patrz ,,Podtaczanie do zrodtowego urzadzenia wideo komponentowego* na stronie 20, aby
dowiedzie¢ sig, jak podlaczy¢ projektor do urzadzenia wideo komponentowego.

Dobra jakos¢ wideo

Metoda z uzyciem polaczenia S-Video zapewnia lepsza jako$¢ wideo analogowego niz
standardowe potaczenie wideo kompozytowego. W przypadku urzadzenia wideo
wyposazonego w gniazda wyjsciowe Video i S-Video, preferowanym wyjsciem powinno
by¢ S-Video.

Sposob podiagczenia projektora do urzadzenia S-Video opisano w sekcji ,,Podlgczanie zrodta
S-Video* na stronie 21.

Najnizsza jakos¢ wideo
Kompozytowy sygnal wideo to analogowy sygnat wideo zapewniajacy wystarczajace, ale

nie optymalne rezultaty, poniewaz sposréd metod tu opisanych metod zapewnia najnizsza
jakos$¢ sygnatlu wideo.

Patrz ,,Podtaczanie do zrodta wideo kompozytowego* na stronie 21, gdzie opisano sposob
podlaczenia projektora do urzadzenia wideo kompozytowego.

Podlgczanie dzwieku

Projektor jest wyposazony we wbudowany glos$nik (glo$niki) monofoniczny zapewniajacy
podstawowe funkcje audio podczas prezentacji danych jedynie do celéw biznesowych. Nie
jest przeznaczony ani przystosowany do odtwarzania dzwigku stereo przy zastosowaniach
takich jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wejSciowe sygnaty stereo (jesli
podiaczone) sg sumowane i odtwarzane przez monofoniczny gtosnik projektora.

W razie potrzeby, mozna uzy¢ gltosnikow projektora (suma mono) podczas prezentacji oraz
podtaczy¢ oddzielne wzmacniane glo$niki do gniazd Audio Out projektora. Sygnat audio to
sygnat sumy mono sterowany przyciskami gto$nosci i wyciszenia projektora.




Jesli posiadasz osobny system dzwigkowy, najlepiej jest podtaczy¢ wyjscie audio
urzadzenia wideo do tego systemu dzwigkowego, nie za§ do monofonicznego systemu
projektora.

Podlaczanie urzadzenia HDMI

Do potaczenia projektora z urzadzeniami HDMI nalezy uzywac¢ kabla HDMI.

1. Podlacz jeden koniec kabla HDMI do wyjscia HDMI urzadzenia wideo.
2. Podlacz drugi koniec kabla do gniazda wejscia sygnatu HDMI.
(T3 W mato prawdopodobnym przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD przez

wejscie HDMI projektora i nieprawidtowego wyswietlania koloréw, zmien przestrzen koloréw
na YUV. Szczegoly opisano w sekcji ,,Zmiana ustawien wejscia HDMI“ na stronie 27.

(T Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwigk mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczego6towe informacje, patrz ,,Podigczanie dzwieku“ na stronie 19.

Podlaczanie do zrodlowego urzadzenia wideo
komponentowego

Sprawdz zrodio sygnatu wideo, aby upewnic si¢, ze ma ono wolny zestaw gniazd wyjscia
Component Video:

+ Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, ponownie wybierz metode podlaczenia urzadzenia.

1.  Podiacz koncowke kabla poltagczeniowego wideo komponentowego na VGA (D-Sub)
z 3 wtyczkami RCA do gniazd wyjsciowych wideo komponentowego urzadzenia
wideo. Dopasuj kolory wtyczek do koloréw gniazd: zielony do zielonego, niebieski
do niebieskiego i czerwony do czerwonego.

2. Podlacz drugg koncowke przewodu VGA (D-Sub)-komponentowego (ze zlagczem
D-Sub) do gniazda COMPUTER IN (KOMPUTER W) w projektorze.

(T3 Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegotowe informacje, patrz ,,Podigczanie dzwieku“ na stronie 19.

(3 Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidtowe zrodto wideo, upewnij sie, czy urzagdzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo.
Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sg prawidtowo podigczone.

Kabel potaczeniowy wideo komponentowego na VGA
(Nr czesci ViewSonic: CB-00008906)

0
Q
o




Podlaczanie zrodla S-Video

Sprawdz, czy urzadzenie wideo posiada wolne gniazdo wyjsciowe S-Video:

Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, ponownie wybierz metode podlaczenia urzadzenia.

1. Podlacz jeden koniec kabla S-Video do wyjscia S-Video urzadzenia wideo.

2. Podlacz drugi koniec kabla wideo do gniazda wejscia sygnatu S-VIDEO projektora.
(C3 Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwigk mono, nawet jesli podtaczony jest dzwigk

stereo. Szczegotowe informacje, patrz ,,Podigczanie dzwieku“ na stronie 19.

(3 Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po witaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidlowe zrédto wideo, upewnij sie, czy urzagdzenie wideo jest wigczone i dziata prawidiowo.
Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sg prawidlowo podigczone.

(3 Jesli juz dokonano podtaczenia wideo komponentowego pomiedzy projektorem a tym zrédtem
sygnatu S-Video przy pomocy ztgczy wideo komponentowego, nalezy podtaczy¢ to urzadzenie
poprzez S-Video, poniewaz pierwsze potgczenie jest niepotrzebne i zapewnia nizszg jakos¢
obrazu. Szczegoély opisano w sekcji ,,Podlgczanie urzadzen wideo* na stronie 19.

Podlaczanie do zrodia wideo kompozytowego

Sprawdz zrodlowe urzadzenie wideo i okresl, czy posiada ono wolne gniazda wyjsciowe
wideo kompozytowego:

» Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
+ Jesli nie, ponownie wybierz metod¢ podtaczenia urzadzenia.

1.  Podtacz kabel Video do gniazda wyjscia wideo kompozytowego urzadzenia

zrodlowego wideo.
2. Podiacz drugi koniec kabla wideo do gniazda wejscia sygnatu VIDEO (WIDEQO)
projektora.

(CT Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwigk mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegotowe informacje, patrz ,,Podigczanie dzwieku“ na stronie 19.

(3 Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po witaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidlowe zrédto wideo, upewnij sie, czy urzagdzenie wideo jest wigczone i dziata prawidiowo.
Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sa prawidiowo podigczone.

(CT Korzystaj z potaczenia wideo kompozytowego tylko, jesli wejscia wideo komponentowego
i S-Video nie sg dostepne. Szczegoty opisano w sekcji ,,Podigczanie urzadzen wideo“ na
stronie 19.

Odtwarzanie dzwi¢ku przez projektor

W razie potrzeby mozna uzy¢ glos$nika projektora (suma mono) podczas prezentacji oraz
podtaczy¢ oddzielnie wzmacniane glo$niki do gniazda AUDIO OUT projektora.

Jesli posiadasz osobny system dzwigkowy, najlepiej jest podtaczy¢ wyjscie audio
urzadzenia wideo do tego systemu dzwickowego, nie zas do monofonicznego systemu
projektora.

Mozna réwniez postuzy¢ si¢ mikrofonem do odtworzenia dzwigku przez glo$nik
projektora, gdy menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Ustawienia dzwieku >
Wejscie audio 2 ustawione jest na Mikrofon. Szczegoly opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawienia Wejscie audio 2 na stronie 42.

Po podltaczeniu mozna sterowac¢ dzwigkiem za pomocg menu ekranowego projektora
(OSD). Szczego6ty opisano w sekcji ,,Regulacja dzwigku® na stronie 41.




Informacje o wejsciu mikrofonowym

» Jesli cheesz skorzysta¢ z mikrofonu, podtacz przewdd mikrofonowy mini-jack 3,5 mm
do projektora.

*  Mozesz uzy¢ bezprzewodowego mikrofonu po uprzednim podigczeniu zgodnego
modutu bezprzewodowego do gniazda mikrofonowego w projektorze. Aby zapewnic
wysoka jako$¢ dzwigku przekazywang przez mikrofon bezprzewodowy, zaleca si¢
stosowanie mikrofonu zgodnego ze specyfikacjami wyszczegolnionymi w ponizszej

tabeli.
Przetwornik Dynamiczny
Mikrofon Impedancja 300 1K omow
Pasmo przenoszenia 600 16K Hz

» Istniejg dwa sposoby regulacji gto$nosci mikrofonu.

*  Glos$nos$¢ mikrofonu mozna ustawic¢ bezposrednio w menu KONFIG.
SYSTEMU : Zaawansowana > Ustawienia dzwieku > Glosno$¢ mikrofonu.

* Poziom glosnosci projektora mozna ustawi¢ w menu KONFIG. SYSTEMU :
Zaawansowana > Ustawienia dZzwieku > Ustawienia dzwieku > Glo$nos¢
dzwieku lub po naciénigciu przycisku ) (Glo$nos¢) na pilocie zdalnego
sterowania. (Ustawienie gtosnosci projektora bedzie miato wplyw na glosnos¢
mikrofonu.)

+ Jesli mikrofon nie dziata, sprawdz ustawienie glosnosci 1 potaczenie kabli.

» Jesli mikrofon znajduje si¢ zbyt blisko glosnika projektora, moze pojawic si¢ zjawisko
sprzezenia. Odsun mikrofon o gltos$nika projektora. Im wigksza wymagana glo$nos¢,
tym wigksza odlegtos¢ od glosnika, ktorg nalezy zachowac.

Korzystanie z oslony ulatwiajacej utrzymanie
porzadku w przewodach

Ostona pozwala ukry¢ i utrzymac porzadek w przewodach podiaczonych z tytu projektora.
Przydaje sie szczegdlnie w przypadku montazu projektora na suficie lub na $cianie.

1. Upewnij si¢, ze wszystkie przewody sa
odpowiednio podtaczone do projektora.

2. Zamontyj oslong z tytu projektora.

3. Dokrec¢ §ruby mocujace ostong.




Obstuga

Uruchamianie projektora

1.

Podtacz przewod zasilania do projektora i do s
gniazdka $ciennego. Wlacz gniazdko $cienne
(jesli posiada wiacznik).

(Jesli dostepne) Zdejmij ostone obiektywu.

Nacisnij przycisk (DPower (Zasilanie), aby
uruchomi¢ projektor. Po wlaczeniu lampy
zostanie wyemitowany ,,Sygnal wiaczenia”.
Kontrolka Kontrolka zasilania $wieci na
niebiesko po wlaczeniu projektora. ~
(W razie koniecznosci) Obrdc¢ pierscien ostrosci, aby wyregulowac ostros¢ obrazu.

(T Jesli projektor jest nadal goracy po poprzedniej pracy, przed wigczeniem zasilania lampy
bedzie chtodzit jg przez okoto 60 sekund.

(T Aby zwiekszy¢ zywotnos$¢ lampy, po uruchomieniu projektora odczekaj co najmniej pig¢
minut przed wylgczeniem go.

(C3 Szczegoétowe informacje na temat wytgczania dzwieku, patrz ,,Wytgczanie funkcji Dzwigk
wiaczania/wytaczania“ na stronie 42.

4,

9]

W przypadku pierwszego uruchamiania projektora, wybierz jezyk menu ekranowego
(OSD) wykonujac instrukcje na ekranie.

Wilacz wszystkie podtaczone urzadzenia.

Projektor rozpoczyna wyszukiwanie sygnalow wejsciowych. Aktualnie skanowane
zrédto sygnatu zostanie wyswietlone w lewym gérnym rogu ekranu. Jesli projektor
nie wykrywa prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat ,,Brak sygnalu”
do momentu wykrycia odpowiedniego zrodta sygnatu.

Mozna takze nacisnaé¢ Source (Zrédlo) w celu wybrania zadanego sygnatu
wejsciowego. Szczegoty opisano w sekcji ,,Przetaczanie sygnatow wejsciowych® na
stronie 27.

(T Jesli czgstotliwosé/rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora,
na pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,,Poza zakresem”. Zmien sygnat
wejsciowy na sygnat kompatybilny z rozdzielczoscig projektora lub ustaw sygnat wejsciowy
na nizsze ustawienie. Szczegély opisano w sekcji ,,Tabela czasé6w* na stronie 62.




Korzystanie z menu

Projektor zaopatrzony jest w menu ekranowe (OSD) pozwalajace na wybor ustawien
1 regulacje.

(C3 llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej maja charakter referencyjny i moga
rézni¢ sie od faktycznego wygladu poszczegoéinych ekranéw.

Ponizej przedstawiono opis menu.

Ikonamenu | |
gtébwnego z

M o Kolor ekranu
Format obrazu

0
2. . — Korekcja trapezowa
Podswietlenie _|E N I | gtan
Menu podrzedne —|1= = 5%
= Wielkosé horyz. | PrzejéCie do
Sz poprzedniego
ekranu lub
Aktualny sygnat M wyjscie
wejsciowy Z menu.

Aby skorzysta¢ z menu ekranowego, w pierwszej kolejnosci ustaw odpowiedni jezyk.

1. Naci$nij Menu, aby quczyc menu OSD. 3. Nacis$nij ¥, aby wybrac
Jezyk, i naciskaj < /P w celu
wybrania jezyka.

= Kolor ekranu

= Format obrazu

- Korekcja trapezowa
= Pozycja

= Reg. naroznika

= Jezyk Angielski

= Potozenie projektora Stét z przodu
= Menu ustawien

= Timer wygaszenia Wyt

= Wielkos¢ horyz.
= Zoom

= Ekran powitalny ViewSonic
= Zrzut ekranu

= Méj przycisk Autom.

= Zaawansowane

2. Uzyj « /W, aby wybra¢ menu 4.  Dwukrotnie* naci$nij przycisk

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa. Exit (Zakoncz), aby wyjs¢
z menu i zapisa¢ ustawienia.

TR *Pierwsze nacisnigcie przycisku
- Polozenie projektora Stét z przodu prze*acza na ekran menu

= _I\I!I_enu ustawien o l' , t l'

- Ekran powitainy Viewsonic glownego, nastepne wytacza
- Zrzut ekranu menu ekranowe.

= M6j przycisk Autom.

= Zaawansowane

- WYSWIETLACZ : KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

: KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana

: OBRAZ

=H : ZRODLO : INFORMACJE




Korzystanie z funkcji hasla

Dla celéow bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania
projektor zostal wyposazony w funkcje zabezpieczenia hastem. Hasto mozna wprowadzi¢,
korzystajac z menu ekranowego (OSD). Szczegoty obstugi menu ekranowego opisano

w sekcji ,,Korzystanie z menu® na stronie 24.

(T3 Napotkasz niedogodnosci, jesli wiaczysz funkcje zabezpieczenia hastem, a nastgpnie go
zapomnisz. Na wszelki wypadek zapisz hasto i schowaj je w bezpiecznym miejscu.

Ustawianie hasla

(T Po ustaleniu hasta i wigczaniu blokady zasilania projektora nie mozna bedzie uzywac, jesli
prawidlowe hasto nie zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Zaawansowane > Ustawienia zabezpieczen.

2. Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz), co spowoduje wyswietlenie ekranu

Ustawienia zabezpieczen.

Pods$wietl Blokada wlaczania i wybierz WL., naciskajac <« /p>.

4.  Podobnie jak to zostato przedstawione na
ilustracji po prawej stronie, cztery przyciski
strzatek (4, A, ¥, P ) odpowiadaja 4 cyfrom
(1, 2, 3, 4). Za pomoca przyciskow strzatek
wprowadz sze$¢ cyfr wybranego hasta.

5.  Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je
ponownie.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe powréci do
ekranu Ustawienia zabezpieczen.

6.  Aby wyjs¢ z menu ekranowego, naci$nij Exit (Zakoncz).

(98]

W przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wiaczona, przy kazdym
wiaczaniu projektora zostanie wyswietlony monit
z prosba o wprowadzenie szesciocyfrowego hasta.
W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta Sprébuj ponowne.
przez 5 sekund bedzie wyswietlany komunikat
o bfedzie hasta, a nastgpnie komunikat
»WPROWADZ HASLO”. Mozna ponowi¢ probe lub w przypadku zapomnienia

1 niezapisania hasta w podreczniku uzytkownika, mozna uzy¢ procedury przypominania
hasta. Szczegoty opisano w sekcji ,,Procedura przypominania hasta® na stronie 26.

Biad hasta

Wprowadzenie 5 razy z rz¢du nieprawidlowego hasta powoduje automatyczne wytaczenie
projektora.




Procedura przypominania hasta

I.

Nacisnij 1 przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
Auto Sync (Autom. synchronizacja) na pilocie.

ODTWORZ HASLO

Wpisz kod odtworzenia i skontaktuj

Projektor wyswietli na ekranie zakodowany sie z centrum obstugi kienta

firmy ViewSonic.

numer.
Zapisz numer 1 wylacz projektor. gl
O pomoc w odkodowaniu popro$ lokalne XXXX

centrum serwisowe. Moze zaistnie¢ potrzeba
przedstawienia dowodu zakupu w celu
sprawdzenia, czy jeste$ uprawnionym uzytkownikiem urzadzenia.

(T3 Symbole ,XXX” na powyzszym zrzucie ekranowym oznaczaja numery, ktére moga sig¢ réznic¢
w zaleznosci od modelu projektora.

Zmiana hasla

1.

2.

5.
6.

7.

Otworz menu ekranowe 1 przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Zaawansowane > Ustawienia zabezpieczen > Zmien haslo.

Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz). Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ
STARE HASLO”.

Wprowadz stare hasto.

. Jesli hasto jest prawidlowe, pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ NOWE
HASLO”.

. W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta, na 5 sekund pojawi si¢
komunikat o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,, WPROWADZ STARE
HASLO” w celu ponownego wprowadzenia. Mozna nacisng¢ Exit (Zakoncz),
aby anulowac¢, albo sprébowaé wprowadzi¢ inne hasto.

Wprowadz nowe hasto.

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.

Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamigtaj o wprowadzeniu nowego hasta.

Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij Exit (Zakoncz).

(T3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Na wszelki
wypadek zapisz hasto i schowaj je w bezpiecznym miejscu.

Wquczanle funkcji hasla

Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana

> Zaawansowane > Ustawienia zabezpieczen > Blokada wlaczania.

Nacisnij < /P, aby wybra¢ Wyl..

Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ HASEO”. Wprowadz aktualne hasto.

. Jesli hasto jest poprawne, menu ekranowe powroci do ekranu Ustawienia
zabezpieczen, z ,,Wyl.” widocznym w wierszu Blokada wlaczania. Podczas
ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego hasta nie bedzie
konieczne.

. W przypadku wprowadzenia nieprawidlowego hasta, na 5 sekund pojawi si¢
komunikat o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,, WPROWADZ HASLO”
w celu ponownego wprowadzenia. Mozna nacisng¢ Exit (Zakoncz), aby
anulowac¢, albo sprébowa¢ wprowadzi¢ inne hasto.

(T3 Mimo, ze funkcja hasta zostata wylaczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego
wiaczenia funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.

AS




Przelaczanie sygnalow wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczes$nie podlaczony do wielu urzadzen. Jednocze$nie moze jednak
wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy.

Jesli cheesz, aby projektor automatycznie wyszukiwat sygnaty, upewnij sig, ze funkcja
Szybkie autowyszukiwanie w menu ZRODLO jest ustawiona na Wi..

Mozesz rowniez r¢cznie wybrac¢ zadany sygnat,
naciskajac jeden z przyciskow wyboru zrodta na
pilocie zdalnego sterowania, lub przetgczac si¢
miedzy dostepnymi sygnatami wejscia.

D-Sub f Comp.

1. Naciénij przycisk Source (Zrédlo). Pojawi si¢
pasek wyboru zrodta.

2. Naciskaj A/V¥ domomentu wybrania
zadanego sygnatu, po czym naci$nij Enter
(Wprowadz).

Po wykryciu sygnatlu na ekranie przez

3 sekundy bedzie wyswietlana informacja

o wybranym Zrdédle. W przypadku podtaczenia
wielu urzadzen do projektora, powtdrz
czynnosci 1-2, aby wyszukac¢ kolejny sygnat.

HDMI § MHL

(CT Aby uzyskac¢ informacje o natywnej rozdzielczosci
wyswietlania projektora, patrz ,,Dane techniczne
projektora“ na stronie 59. W celu uzyskania
najlepszych rezultatéw wyswietlania obrazu nalezy
wybraé i uzytkowaé zrédto sygnatu wejsciowego,
ktére wysyta sygnat z tg rozdzielczoscia. Wszystkie
pozostate rozdzielczosci bedg skalowane przez
projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu,
ktore moze powodowac pewne znieksztalcenie obrazu
lub utrate wyrazistosci. Szczegéty opisano w sekgcji
»Wybor formatu obrazu“ na stronie 31.

Zmiana ustawien wejscia HDMI

W mato prawdopodobnym przypadku podtaczenia projektora do urzadzenia (np.
odtwarzacza DVD lub Blu-ray) przez wejscie HDMI projektora i wy$wietlenia btednych
koloréw przez projektor, zmien przestrzen koloréw na odpowiednie ustawienie dopasowane
do ustawienia urzadzenia dostarczajgcego sygnatl.

W tym celu:

1.  Otworz menu ekranowe i1 przejdz do menu OBRAZ > Ustawienia HDMI.

2. Nacis$nij przycisk Enter (Wprowadz).

3. Wybierz Format HDMI, a nast¢pnie naciskaj < /P, aby wybra¢ odpowiednia
przestrzen koloréw, dopasowang do ustawienia podtgczonego urzadzenia.

. RGB: ustawia przestrzen koloréw na RGB.
. YUYV: ustawia przestrzen koloréw na YUV.
. Autom.: ustawia automatyczne wykrywanie ustawienia przestrzeni kolorow

sygnalu wejsciowego przez projektor.

4.  Wpybierz Zakres HDMI, a nast¢pnie naciskaj < /P, aby wybra¢ odpowiednia
przestrzen koloréw HDMI, dopasowang do ustawienia przestrzeni kolorow
podiaczonego urzadzenia.

. Rozszerzony: ustawia zakres koloréw HDMI na wartos$¢ 0 - 255.
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. Normalna: ustawia zakres kolorow HDMI na wartos¢ 15 - 235.

. Autom.: ustawia automatyczne wykrywanie przestrzen kolorow HDMI sygnatu
wejsciowego przez projektor.

(3 Tafunkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wej$cia HDMI.

(T Skorzystaj z dokumentacji urzadzenia, aby uzyska¢ informacje na temat przestrzeni koloréw
i ustawien przestrzeni HDMI.

Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekcji

Projektor jest wyposazony w ndzke regulacji.
Stuzy ona do zmiany wysokosci projektora

1 pionowego kata projekcji. Przekre¢ stopke
regulatora, aby dopasowac kat, az obraz zostanie
wyswietlony w zadany sposob.

Jesli projektor nie jest ustawiony na plaskiej M
@b

powierzchni lub ekran i projektor nie sg do siebie
ustawione pod katem prostym, wyswietlany

obraz staje si¢ trapezoidalny. Aby dowiedzie¢ si¢
jak skorygowac¢ znieksztatcenie, patrz ,,Korekcja znieksztatcen trapezowych® na stronie 29.

& Nie patrz w obiektyw, jesli lampa jest wigczona. Silne swiatlo lampy moze spowodowac
uszkodzenie oczu.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznos¢ dostrojenia jakosci obrazu. W tym
celu naci$nij przycisk Auto Sync (Autom. synchronizacja) na pilocie. W przeciagu

5 sekund, wbudowana, inteligentna funkcja automatycznego dostrajania przestawi funkcje
czestotliwosci 1 zegara, wybierajac najlepsza jakos$¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wyswietlona w lewym gérnym rogu ekranu na
3 sekundy.

(CT Podczas dziatania funkcji automatycznego dostrajania ekran bedzie pusty.

(T Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat wejsciowy sygnat komputerowy D-Sub
(analog RGB).




Precyzyjna regulacja wyrazistosci obrazu

1. Uzyj pierScienia powigkszenia, aby 2. W razie potrzeby, ustaw ostros¢ obrazu za
wyregulowaé wielkos¢ pomoca pierscienia ostrosci.
wyswietlanego obrazu.

Korekcja znieksztalcen trapezowych

Korekcja trapezowa odnosi si¢ do sytuacji, gdy projektowany obraz ulega znieksztalceniu
trapezowemu wskutek ustawienia projektora pod katem.

Aby to skorygowac, oprocz regulacji wysokosci projektora musisz manualnie wykonac
jedna z ponizszych czynnosci.
» Korzystanie z pilota

1. Nacisnij przycisk /7 /D /Q, aby
wyswietli¢ ekran ustawien Korekcja

trapezowa. <t
2. Naci$nij przycisk M, aby skorygowaé Nacisnij Nacisnij
znieksztalcenia trapezowe w gornej czesci przycisk T/ /¥ przycisk 0. /. A

obrazu. Nacis$nij przycisk 17, aby

skorygowac znieksztalcenia trapezowe

w dolnej cze¢$ci obrazu. Nacisnij przycisk D,

aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe Naci$nij Nacisnij

po prawej stronie obrazu. Naci$nij przycisk przycisk 0/« przycisk D /p

d, aby skorygowac¢ znieksztalcenia

trapezowe po lewej stronie obrazu.
« Uzywajac menu ekranowego

(tylko PJD7831HDL/PJD7836HDL)

Dla PJD7828HDL:
1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu WYSWIETLACZ > Korekcja
trapezowa.

2. Naci$nij przycisk M, aby skorygowac znieksztalcenia trapezowe w gornej czesci
obrazu lub przycisk 7, aby skorygowac¢ znieksztalcenia trapezowe w dolnej czesci
obrazu.

Dla PJD7831HDL/PJD7836HDL.:

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu WYSWIETLACZ > Korekcja
trapezowa.

2. Nacisnij Enter (Wprowadz). Wyswietli si¢ ekran korekcji trapezowej Korekcja
trapezowa.

3. Zaznacz Czestotliwos$¢ i nacis$nij przycisk 1, aby skorygowa¢ znieksztatcenia
trapezowe w gornej czesci obrazu lub naci$nij 7, aby skorygowac znieksztatcenia
trapezowe w dolnej czg$ci obrazu.

4.  Mozesz tez zaznaczy¢ Czestotliwos¢ i nacisna¢ przycisk D, aby skorygowaé
znieksztalcenia trapezowe po prawej stronie obrazu. Naci$nij przycisk d, aby
skorygowac znieksztatcenia trapezowe po lewej stronie obrazu.




Regulacja 4 katow (PJD7831HDL/PJD7836HDL)

Istnieje mozliwos¢ recznej zmiany ksztattu i wielkosci prostokatnego obrazu o nierownych
bokach.

1.

Aby wyswietli¢ stron¢ Reg. naroznika,
mozesz wykona¢ jedng z nizej wymienionych
czynnosci.

1. Naci$nij Enter (Wprowadz).

ii. Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu
WYSWIETLACZ > Reg. naroznika.
Nacisnij przycisk Enter (Wprowadz).
Zostanie wyswietlony ekran Reg.
naroznika.

Nacisnij [Menu/Exit (Zakoricz)], aby zapisa¢ lub zamkna¢.

Przytrzymaj [Enter (Wprowadz)] przez 2 sekundy, aby
zresetowac.

2. Nacisnij «/A/V/P, aby wybra kat, kiory SRR e A
chcesz ustawi¢, i naci$nij Enter (Wprowadz). Dtugie, 2-sekundowe
przycisniecie Enter (Wprowadz)
po wyswietleniu tej strony
spowoduje zresetowanie
ustawien wszystkich 4 katow.
3. Nacisnij przycisk <« /P, aby wybra¢ metode Wskazuje wybrany kat.
regulacji najbardziej odpowiadajaca |7
potrzebom, po czym nacisnij przycisk Enter
(Wprowadz).
4.  Tak jak pokazano na ekranic (A /W N

w przypadku regulacji kata 45 stopni1 €/ A/
V /» w przypadku regulacji kata 90 stopni),
nacisnij €/ A/ V¥ /P, aby wyregulowac jego
ksztalt i rozmiar. Mozesz nacisngé Menu lub

Exit (Zakoncz), aby cofnac si¢ do
poprzedniego kroku. Nacis$nigcie

PN

Po wybraniu nacisnij [Enter (Wprowadz)].
Nacisnij [Menu/Exit (Zakoncz)], aby wyjs¢.

Przytrzymaj [Enter (Wprowadz)] przez 2 sekundy, aby
zresetowac.

1 przytrzymanie przez 2 sekundy przycisku Enter (Wprowadz) spowoduje

zresetowanie ustawien wybranego kata.

(T3 Regulacja znieksztalcen trapezowych spowoduje reset ustawien Reg. naroznika.

(3 Po zmianie ustawien Reg. naroznika niektére formaty obrazu lub czasy nie sg dostepne. Jezeli
tak sie stanie, zresetuj ustawienia wszystkich czterech katow.
Pojawi sie nastepujacy komunikat:

= Kolor ekranu

= Format obrazu

= Korekcja trapezowa
= Reg. naroznika

= Pozycja

= Faza

= Wielkos¢ horyz.

= Zoom

Zresetuj regulacje naroznikow

lub zmien format obrazu




Powie¢kszanie i wyszukiwanie szczegolow

W razie koniecznos$ci odszukania szczegdtow na wyswietlanym obrazie, powigksz go. Aby
poruszac si¢ w ramach wyswietlanego obrazu, uzyj przyciskow strzatek.

» Korzystanie z pilota

1.  Nacisnij ® na pilocie, aby wyswietli¢ ekran zoomu.

2. Naciskaj A, aby powickszy¢ obraz do zadanego rozmiaru.

3.  Aby przesung¢ obraz, nacis$nij przycisk Enter (Wprowadz) w celu wlaczenia trybu
panoramy, a nastepnie nacisnij strzatki kierunkow ( «, A , ¥, p ) na projektorze lub
pilocie w celu przesunigcia obrazu.

4.  Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, naci$nij przycisk Enter (Wprowadz) w celu
powrotu do funkcji zblizania/oddalania, a nastepnie naciskaj kilkakrotnie przycisk W
do czasu przywrocenia oryginalnego rozmiaru obrazu. Mozesz takze nacisngc¢
przycisk Auto Sync (Autom. synchronizacja) na pilocie, aby przywréci¢ oryginalny
rozmiar obraz.

» Uzywajac menu ekranowego

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu WYSWIETLACZ > Zoom.
2. Nacisnij przycisk Enter (Wprowadz). Wyswietlony zostanie pasek powigkszenia.
3. Powt6rz czynnosci 2-4 w sekcji Korzystanie z pilota powyzej.

(3 Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat wejsciowy sygnat komputerowy.

(U3 Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania szczegé6tow,
mozna dalej powieksza¢ obraz.

Wybor formatu obrazu

Format obrazu okresla stosunek pomiedzy szerokoscig a wysokoscig obrazu. Wspdlczynnik
formatu wigkszosci analogowych telewizoréw i1 komputerow wynosi 4:3, natomiast
w przypadku cyfrowych telewizorow i1 ptyt DVD wynosi on zwykle 16:9.

Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia
wyswietlajace, takie jak ten projektor, pozwalaja na dynamiczne rozszerzanie i skalowanie
sygnatu obrazu do formatu obrazu innego niz zrodlowy.

Aby zmieni¢ format wys§wietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy zrdodta):

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu WYSWIETLACZ > Format obrazu.

2. Nacisnij /P, aby wybra¢ format obrazu i dopasowa¢ go do wymogow sygnatu
1 oswietlenia.

Informacje dotyczace formatu obrazu

(T3 Na ponizszych ilustracjach fragmenty zaznaczone na czarno sa obszarami nieaktywnymi,
natomiast fragmenty zaznaczone na biato sg obszarami aktywnymi. Menu ekranowe moga by¢
wyswietlane w tych nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.




Autom.: Skaluje obraz proporcjonalnie, aby
dopasowaé wyjsciowa rozdzielczo$¢ projektora
w poziomie. Jest to tryb odpowiedni dla sygnatu
zrodlowego o formacie innym od 4:3 1 16:9,
kiedy chce si¢ wykorzysta¢ maksimum ekranu
bez zmian formatu obrazu.

4:3: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go

w $rodku ekranu o wsp. ksztaltu 4:3.

To ustawienie jest najlepsze dla obrazow
charakteryzujacych si¢ formatem obrazu 4:3,
takich jak te ze standardowego telewizora,
monitora komputerowego i filmow DVD

o formacie obrazu 4:3, poniewaz pozwala na ich
wys$wietlanie bez zmiany formatu obrazu.

16:9: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go

w §rodku ekranu o wsp. ksztattu 16:9. Jest to
najlepsze ustawienie dla obrazow, ktore majg juz
format 16:9, np. telewizja high definition,
poniewaz wys$wietla je bez zmiany formatu.

Panorama: skaluje nieliniowo obraz 4:3
W pionie i poziomie, aby wypei¢ ekran.

2,35:1: skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go
posrodku ekranu o wsp. ksztattu 2,35:1 bez
zmiany wsp. ksztattu (formatu).

Anamorficzny: skaluje obraz o wsp. ksztattu
2,35:1, aby wypehi¢ ekran.
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Optymalizacja obrazu
Wybor trybu obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybow obrazu, ktére mozna wybrac dla
zastosowania w danym $rodowisku pracy i przy danym typie sygnalu wejSciowego.

Aby wybra¢ tryb pracy, ktory odpowiada Twoim potrzebom, mozesz wykona¢ jedna
z ponizszych czynnoSci.

* Naciskaj wielokrotnie przycisk Tryb koloru, az wybierzesz zadany tryb.
* Przejdz do menu OBRAZ > Tryb koloru i nacisnij « /P, aby wybra¢ zadany tryb.

Tryby obrazu dla r6znych rodzajow sygnalow
Tryby obrazu dostgpne dla réznego rodzaju sygnatéw pokazano ponize;j.

1. Najjasniejszy Tryb: Maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwigksza jasnos¢, np. w dobrze
oswietlonym pomieszczeniu.

2. Dynamiczny Tryb: Opracowany z mysla o prezentacjach przeprowadzanych
w $wietle dziennym, z zachowaniem kolorow komputera i laptopa. Ponadto projektor
bedzie optymalizowat jako$¢ obrazu za pomocg funkcji Dynamiczny komputer,
zgodnie z wyswietlang trescia.

3. Standardowy Tryb: Opracowany z myslg o prezentacjach przeprowadzanych
w $wietle dziennym, z zachowaniem koloréw komputera 1 laptopa.

4. ViewMatch sRGB Tryb: Umozliwia przetaczanie pomigedzy wysoka jasnoscig
a precyzyjnym oddaniem kolorow.

5. Film Tryb: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmoéw, wideoklipow z kamer
cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo oswietlonym)
otoczeniu.

(3 Tryby lamp dostepne do wyboru moga si¢ rézni¢ w zaleznosci od wybranego Tryb koloru.

Uzywanie funkcji Kolor ekranu

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na §cianie pomalowanej
na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor ekranu umozliwia korekcje kolorow wyswietlanego
obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom w kolorach pomiedzy zrodlowym

1 wy$wietlanym obrazem.

Aby uzyé tej funkcji, przejdz do menu WYSWIETLACZ > Kolor ekranu, a nastepnie
nacisnij przycisk < /P, aby wybrac kolor najblizszy powierzchni projekcyjnej. Do wyboru
jest kilka wstepnie skalibrowanych kolorow: Biala tablica, Zielona tablica i Tablica.
Efekty dziatania tych ustawien mogg si¢ r6zni¢ w zalezno$ci od modelu.

(T3 Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat wej$ciowy sygnat komputerowy lub HDMI.

Szczegolowa regulacja jakosci obrazu w trybach
uzytkownika

Zgodnie z wykrytym rodzajem sygnatu, istniejg pewne funkcje definiowane przez
uzytkownika. Mozna przeprowadzac regulacje tych funkcji zgodnie z potrzebami.

Regulacja ustawienia Jasnos$¢
Przejdz do menu OBRAZ > Jasno$¢ i wybierz < /p.




Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy
obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne obszary
obrazu byly rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne
w nich byly detale.

Regulacja ustawienia Kontrast
Przejdz do menu OBRAZ > Kontrast i wybierz <« /p.

parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli po
uprzednim dostosowaniu warto$ci ustawienia Jasnos¢
do wybranego zrodta sygnatu wejSciowego i otoczenia =~ =m0 mm—r—— o ——mm 0
projekcji.

Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego H

B
|

Regulacja ustawienia Kolor

Przejdz do menu OBRAZ > Zaawansowane > Kolor i wybierz <« /p>.

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne
kolory, wygladajace nierealistycznie.

(C3 Ta funkcja jest dostgpna tylko, jesli jako sygnat wejsciowy wybrano S-Video, wideo, YPbPr
(cyfrowy) lub YCbCr (cyfrowy).
Regulacja ustawienia Odcien
PrzejdZz do menu OBRAZ > Zaawansowane > Odcien i wybierz < /p.

Im wyzsza wartos$¢, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza warto$¢, tym bardziej
zielonkawy obraz.

(3 Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli jako sygnat wejsciowy wybrano S-Video, wideo, YPbPr
(cyfrowy) lub YCbCr (cyfrowy).
Regulacja ustawienia Ostros¢
PrzejdZ do menu OBRAZ > Zaawansowane > Ostro$¢ i wybierz € /p.
Im wyzsza wartos¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza warto$¢, tym mniej ostry obraz.

(T3 Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli jako sygnat wejsciowy wybrano S-Video, wideo, YPbPr
(cyfrowy) lub YCbCr (cyfrowy).

Regulacja ustawienia Brilliant Color

Przejdz do menu OBRAZ > Zaawansowane > Brilliant Color i wybierz < /p.

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia systemowe,
ktére umozliwiajg osiagnigcie wigkszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych i bardziej
wyrazistych kolorow wyswietlanego obrazu. Umozliwia uzyskanie jasnosci o 50%
wigkszej w obrazach z posrednim tonem, powszechnym dla obrazow wideo 1 naturalnych
scen, dzigki czemu projektor odtwarza obrazy w realistycznych 1 prawdziwych kolorach.
Mozesz wybra¢ poziom jakos$ci obrazu dostosowany do Twoich preferencji. Jesli jakos$¢
obrazu nie jest odpowiednia, wybierz Wyl..

Redukcja szumow
Przejdz do menu OBRAZ > Zaawansowane > Redukcja zakldcen i wybierz <« /p.

Ta funkcja redukuje zaktocenia elektryczne spowodowane przez rézne odtwarzacze
multimediéw. Im wyzsze ustawienie, tym mniej zakiocen.

(T Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli jako sygnat wejsciowy wybrany zostat sygnat
komputerowy, wideo lub S-Video.




Wybor ustawienia gamma
Przejdz do menu OBRAZ > Zaawansowane > Gamma i wybierz zagdane ustawienie,
naciskajac <« /p.

Gamma dotyczy zwigzku pomigdzy zrodlem sygnatu a jasnosciag obrazu.

Wybor temperatury kolorow
Przejdz do menu OBRAZ > Temperatura kolorow 1 wybierz <« /p.

Opcje dostepne dla ustawien temperatury koloru rdznig si¢ w zalezno$ci od rodzaju
wybranego sygnatu.

1.  Zimno: Przy najwyzszej temperaturze kolorow (ustawienie Zimno) biel obrazu jest
bardziej niebieskawa, niz przy innych ustawieniach.

2. Neutralna: Biel obrazu przesuni¢ta jest w stron¢ niebieskiego.

3. Normalna: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

4.  Cieplo: Obrazy wydajg si¢ czerwonawo-biate.

Ustawianie preferowanej temperatury kolorow

1. Przejdz do menu OBRAZ > Temperatura kolorow.

2. Naci$nij « /P, aby wybra¢ Zimno, Neutralna, Normalna lub Cieplo i naci$nij
Enter (Wprowadz).

3. Naciskaj A/V,aby wyrdzni¢ element, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢, po czym
naciskaj < /P>, aby zmienia¢ wartos¢.

. Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm. niebieskiego: Regulacja poziomow
kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.

. Korekta czerwieni/Korekta zieleni/Korekta niebieskiego: Regulacja
poziomdw jasnosci czerwonego, zielonego i1 niebieskiego.

C3x Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat wejsciowy sygnal komputerowy.

Zarzadzanie kolorami

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach projektora

w miejscach, gdzie poziom o$wietlenia mozna kontrolowac, np. w salach posiedzen,

w salach wyktadowych lub w kinie domowym. Zarzadzanie kolorami pozwala na
precyzyjng regulacje kolorow, co umozliwia wierniejsze wyswietlanie koloréw, w razie
potrzeby.

W przypadku zakupu ptyty testowej zawierajacej rézne wzory testowe kolorow mozna jej
uzy¢ do testowania prezentacji koloréw na monitorach, telewizorach, projektorach itp.

W tym celu nalezy wys$wietli¢ za pomocg projektora obraz z ptyty, a nast¢pnie przejs$¢

do menu Zarzadzanie kolorami w celu dokonania regulacji.

W celu regulacji ustawien:

1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu OBRAZ > Zaawansowane >
Zarzadzanie kolorami.

2. Nacis$nij przycisk Enter (Wprowadz), co spowoduje wyswietlenie ekranu
Zarzadzanie kolorami.

3. Wybierz Kolor podstawowy, a nast¢gpnie nacis$nij przycisk <« /P, aby wybra¢ kolor:
czerwony, z6Olty, zielony, biekitny, niebieski lub purpurowy.

4.  Nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ Barwa, a nastepnie nacisnij przycisk < /p, aby
wybra¢ zakres. Zwigkszenie zakresu powoduje objecie kolorow sktadajacych sig
w wigkszych proporcjach z dwoch sgsiednich kolorow.




Spojrzyj na ilustracj¢ po prawej stronie, aby
dowiedzie¢ sig, jak kolory odnosza si¢ do
siebie.

Na przyktad po wyborze czerwonego CZERWONY
1 ustawieniu zakresu na 0, w wyswietlanym
ekranie wybierany bedzie tylko czysty
czerwony. Zwigkszenie zakresu spowoduje
objecie czerwonego zblizonego do zo6ttego
i do purpurowego.

5. Nacis$nij przycisk ¥, aby podswietli¢ NIEBIESKI
Nasycenie, a nastepnie wyreguluj wartosci
zgodnie z preferencjami, naciskajgc przycisk
<« /P . Wszelkie dokonane regulacje sa
natychmiast aktywne.

Na przyktad po wyborze czerwonego 1 ustawieniu warto$ci na 0, zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

cT Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

6.  Nacisnijj przycisk V¥, aby podswietli¢ Wzmocnienie, a nastgpnie wyreguluj wartosci
zgodnie z preferencjami, naciskajac przycisk <« /. Poziom kontrastu wybranego
podstawowego koloru zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sg
natychmiast aktywne.

7. Powtdrz czynnosci 3 do 6 w celu regulacji pozostatych kolorow.

Sprawdz, czy dokonale$ wszystkich wymaganych regulacji.

9. Nacis$nij przycisk Exit (Zakoncz), aby wyj$¢ z menu i zapisa¢ ustawienia.

*®




Ustawianie licznika prezentacji

Licznik prezentacji moze pokazywac pozostaty czas prezentacji na ekranie, aby pomoc
w zarzadzaniu czasem podczas prezentacji. Aby skorzysta¢ z tej funkcji, wykonaj
nastgpujace czynnosci:

1. Nacis$nij ® na pilocie, aby uzyska¢ dostep do menu Licznik prezentacji lub przejdz
do menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa > Zaawansowane > Licznik
prezentacji.

2. Nacisnij Enter (Wprowadz) w celu wyswietlenia ekranu Licznik prezentacji.

3. Wybierz OKkres licznika, a nast¢pnie okresl czas, naciskajac <« /p. Okres moze by¢
ustawiony w zakresie od 1 do 5 minut z doktadno$cig do 1 minuty i w zakresie od 5
do 240 w 5-minutowych odstgpach.

(3 Jesli licznik zostat wiaczony, po kazdym wyzerowaniu wartosci Okres licznika zacznie
odlicza¢ czas od poczatku.

4.  Naci$nij przycisk V¥, aby pod$swietlic WysSwietlanie czasu, a nastepnie okresl, czy
licznik ma by¢ wyswietlany na ekranie, naciskajac przycisk <« /p.

Wybér Opis

Zawsze Wyswietla licznik na ekranie przez catg prezentacje.

1 min/2 min/3 min | Wys$wietla licznik na ekranie przez ostatnie 1/2/3 minuty.
Nigdy Ukrywa licznik podczas prezentacji.

5. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Polozenie licznika, a nastepnie ustaw pozycje
licznika, naciskajac przycisk < /p.

U gory po lewej = Na dole po lewej = U gory po
prawej = Na dole po prawej

6.  Nacisnij przycisk V¥, aby podswietli¢ Metoda odliczania licznika, a nast¢pnie
wybierz zadany kierunek odliczania, naciskajac przycisk < /p.

Wyboér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

7. Nacisnij przycisk V¥, aby podswietli¢ Przypominanie dzwiekiem, a nastepnie
okresl, czy ma by¢ uruchomione przypominanie dzwigkowe, naciskajac przycisk </
» . W przypadku wyboru opcji W., jesli do konca czasu pozostaje 30 sekund,
zostang wyemitowane dwa sygnaty dzwickowe, natomiast po uptywie czasu zostang
wyemitowane trzy sygnaly.

8. Aby aktywowac licznik prezentacji, naci$nij przycisk ¥, naci$nij przycisk <« /p,
aby wybra¢ Rozpoczecie odliczania, a nastgpnie nacisnij przycisk Enter
(Wprowadz).

9.  Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia. Pod§wietl Tak i naci$nij przycisk Enter
(Wprowadz), aby potwierdzi¢. Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik
wlaczony!”. Licznik rozpoczyna odliczanie, kiedy zostanie wlaczony.

Aby anulowac licznik, wykonaj ponizsze czynnosci.
1.  Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa > Zaawansowane > Licznik
prezentacji.




2. Wybierz Wyl.. Nacisnij przycisk Enter (Wprowadz). Pojawi si¢ komunikat
potwierdzenia.

3. Pods$wietl Tak i naci$nij przycisk Enter (Wprowadz), aby potwierdzi¢. Na ekranie
zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik wylaczony!”.

Ukrywanie obrazu

Aby w pelni przyciggna¢ uwage publicznosci, mozna nacisng¢ BLANK w celu ukrycia
obrazu. Naci$nij dowolny przycisk na projektorze lub na pilocie, aby przywroci¢ obraz.
Gdy obraz jest ukryty, w prawym dolnym rogu ekranu jest wyswietlane stowo BLANK.

W KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa > Timer wygaszenia menu mozna czas
wygaszenia, aby projektor automatycznie ponownie wiaczat obraz po czasie, w ktorym nie
zostal naci$niety zaden przycisk na pilocie lub projektorze.

(T3 Po nacisnigciu przycisku Blank projektor automatycznie przejdzie w tryb Eco.

/N UWAGA

Nie blokuj obiektywu zadnym przedmiotem, poniewaz moze to spowodowa¢ rozgrzanie sie
i deformacje przedmiotu, a nawet pozar.

Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskoOw sterowania na projektorze, mozna zapobiec przypadkowym
zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po witgczeniu funkcji Blokada klawiszy
panelu nie dziataja zadne przyciski na projektorze z wyjatkiem przycisku (I) Power
(Zasilanie).

1. Naciénij 8 (Blokada klawiszy panelu) lub przejdz do menu KONFIG.
SYSTEMU : Zaawansowana > Zaawansowane > Blokada klawiszy panelu

2. Naciskaj « /P aby wybra¢ WL..
3. Pojawia si¢ komunikat potwierdzenia. Wybierz Tak, aby potwierdzic¢.

Aby wylgczyé blokade klawiszy panelu, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk @
na projektorze.

Mozesz takze za pomocag pilota przejs¢ do menu KONFIG. SYSTEMU :
Zaawansowana > Zaawansowane > Blokada klawiszy panelu i nacisna¢ przycisk
<« /P, aby wybra¢ Wyl..

(T Przyciski pilota nadal dziatajg po wiaczeniu blokady przyciskéw panelu.

(3 Nacisnigcie przycisku OPower (Zasilanie) w celu wytaczenia projektora bez wytaczenia
blokady przyciskow panelu powoduje, ze po nastepnym wiaczeniu projektora blokada
pozostanie wigczona.




Tworzenie wlasnego ekranu startowego

Poza wyborem zapisanych ekranow powitalnych pomigedzy Czarny, Niebieski a ekranem
ViewSonic, mozna stworzy¢ wlasny ekran startowy, korzystajac z obrazu wyswietlanego
z komputera lub Zrodta sygnatu wideo.

Aby utworzy¢ wtasny ekran startowy:

1. Wyswietl obraz, ktory chcesz uzy¢ w roli ekranu powitalnego z komputera lub zrodta
sygnatu wideo.

2. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa >
Zrzut ekranu.

3. Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz).

4.  Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia. Ponownie naci$nij przycisk Enter
(Wprowadz).

5. Podczas przetwarzania obrazu przez projektor zostanie wyswietlony komunikat

»Zapis zawart. ekranu...”. Czekaj.

6.  Jesli dziatanie si¢ powiedzie, na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
»Przechwycenie powiodlo si¢”. Przechwycony obraz jest zapisany jako Zrzut
ekranu i zostat ustawiony jako aktualny ekran startowy.

W mato prawdopodobnym przypadku, gdy przechwytywanie nie powiedzie si¢, zmien

docelowy obraz. Jezeli rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego jest wyzsza niz wejsciowa

rozdzielczos$¢ projektora, (szczegotowe informacje, patrz ,,Dane techniczne projektora® na
stronie 59), przechwycenie obrazu moze si¢ nie uda¢. W takim przypadku nalezy ustawic
rozdzielczos¢ sygnalu wejsciowego na nizsza niz rozdzielczos¢ wyjsciowa i sprobowac
ponownie.

Obsluga na duzych wysokosciach

W obszarach potozonych 1500 m—3000 m nad poziomem morza i o temperaturze pomi¢dzy
5°C-25°C zaleca si¢ korzystanie z funkcji Tryb duzej wysokosci.
/N UWAGA

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m
i przy temperaturze od 5°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Aby wlaczy¢ Tryb duzej wysokosci:

1. Otworz menu ekranowe 1 przej dZ, dO menu Zalecamy korzystanie z Trybu duzej
ki i iej h pol h
KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > e e,
Tryb duzej wysokosci.
2. Nacis$nij <« /P, aby wybra¢ WL.. Pojawia sie oz

komunikat potwierdzenia.
3. Wybierz Tak i naci$nij Enter (Wprowadz).
Praca w trybie ,,Tryb duzej wysoko$ci” moze
zwigkszy¢ hatas projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest wigksza predkosé
dzialania wentylatora w celu zwickszenia chtodzenia i wydajnosci.

Tak

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz opisano
powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wytaczenia w celu ochrony
projektora przed przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy wiaczy¢ Tryb duzej
wysokosci. Nie jest to jednak stan, w ktorym projektor moze dziata¢ we wszystkich
nieprzyjaznych srodowiskach.




Uzywanie funkcji CEC

Ten projektor obstuguje funkcje CEC (ang. Consumer Electronics Control) pozwalajaca na
synchronizacj¢ wlaczania/wytaczania poprzez potaczenie HDMI. To znaczy, ze jesli
urzadzenie obstugujace funkcje CEC jest podiaczone do wejscia HDMI projektora, kiedy
projektor zostanie wytaczony, podtaczone urzadzenie réwniez zostanie automatycznie
wylaczone. Jesli podlaczone urzadzenie zostanie wlaczone, projektor rOwniez zostanie
automatycznie wlaczony.

Aby wiaczy¢ funkcje CEC:
1.  Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu ZRODEO > Automatyczne wylaczanie
> CEC.

2. Naciskaj « /P aby wybra¢ WL..

(T3 Aby funkcja CEC dziatata poprawnie, nalezy dopilnowa¢, aby urzadzenie bylo poprawnie
podiaczone do wejscia HDMI projektora kablem HDMI, a jego funkcja CEC byta witgczona.

(3 W zaleznosci od podtaczonego urzadzenia funkcja CEC moze nie dziata¢.

Korzystanie z funkcji 3D

Ten projektor ma funkcje¢ 3D, ktora umozliwia ogladanie filmow, wideo 1 transmisji
sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob, z przedstawieniem glebi obrazu. Aby
oglada¢ obrazy 3D, musisz uzywa¢ okularow 3D.

Jesli sygnat 3D jest przesytany z urzadzenia zgodnego HDMI 1.4a, projektor wykrywa
sygnal dla informacji Synchronizacja 3D, a po wykryciu, wyswietla automatycznie obraz
w formacie 3D. W innych przypadkach moze istnie¢ potrzeba r¢cznego wybrania formatu
Synchronizacja 3D dla projektora, aby zapewni¢ poprawne wys§wietlanie obrazu 3D.

Aby wybra¢ format Synchronizacja 3D:

1. Nacisnij 3D na pilocie, aby uzyskaé¢ dostep do menu Ustawienia 3D lub przejdz
domenu ZRODLO > Ustawienia 3D.

2. Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz). Zostanie wyswietlony ekran Ustawienia 3D.

3. Wybierz Synchronizacja 3D i naci$nij Enter (Wprowadz).

4.  Nacis$nij V¥, aby wybra¢ ustawienie Synchronizacja 3D, a nast¢pnie naci$nij Enter
(Wprowadz), aby potwierdzic.

(= Gdy funkcja Synchronizacja 3D jest wtaczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

e Opcji Tryb koloru nie mozna wyregulowaé.

*  Funkcja Zoom moze powieksza¢ obrazy jedynie w ograniczonym zakresie.

Jesli zauwazysz odwroécenie glebi obrazu 3D, ustaw funkcje Synchronizacja 3D, odwrécona na
"Odwroécony", aby rozwigzac¢ problem.




Korzystanie z projektora w stanie gotowosci

Niektore z funkcji projektora sg dostepne w stanie gotowosci (podtaczony, ale nie
wigczony). Aby korzystac z tych funkcji, nalezy wiqczyc 0dpow1edme menu w obszarze
ZRODLO > Ustawienia gotowosci, a takze upewnic si¢, ze poprawnie podtaczono
przewody. Aby zobaczy¢ szczegoty metod dokonywania polaczen, patrz rozdziat
Potaczenie.

Aktywne wyjscie VGA

Wybér opcji Wi spowoduje wyjscie sygnalu VGA, gdy gniazda COMPUTER IN
(KOMPUTER W) i COMPUTER OUT sg poprawnie podtgczone do urzadzen. Projektor
przesyla sygnat wyjsciowy wyltacznie z portu COMPUTER IN (KOMPUTER W).

Aktywne gniazdo Audio Out

Wybor WL powoduje wyjscie sygnatu audio, gdy gniazdo AUDIO IN 1 (AUDIO W 1) jest
prawidlowo podtaczone do wlasciwego urzadzenia.

Regulacja dzwi¢ku

Regulacja dzwieku opisana ponizej wplynie na gltosnik projektora. Upewnij sie, ze wejscia/
wyjscia audio projektora sg prawidlowo podtaczone. Szczegotowe informacje znajdujg si¢
w sekcji ,,Potagczenie® na stronie 17.

Regulacja trybu audio

1.  Otworz menu ekranowe i1 przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia dzwieku > Tryb audio.
2. Nacis$nij /P, aby wybra¢ preferowany tryb audio.

(3 Jezeli jest dostepny, mozesz nacisna¢ przycisk Tryb audio na pilocie, aby wybra¢ preferowany
tryb audio.

Wylaczanie dzwi¢ku
1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia dzwigeku > Wycisz.
2. Naciskaj « /P aby wybra¢ WL.

(C3 W przypadku jego dostepnosci, mozna réwniez nacisna¢ przycisk X na pilocie, aby wytaczaé
lub wiaczaé system dzwiekowy projektora.

Regulacja poziomu dzwi¢ku
1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia dzwi¢ku > Glo$no$¢ dzwigku.
2. Nacisnij « /P, aby wybra¢ zadany poziom dzwieku.

(C3 W przypadku dostepnosci przycisku ) na pilocie mozesz go nacisna¢, aby wyregulowac
poziom gtosnosci projektora.




Regulacja ustawienia Wejscie audio 2
1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia dzwi¢ku > Wejscie audio 2.
2. Naci$nij « /P, aby wybrac¢ zrodto sygnalu wejsciowego audio dla portu AUDIO IN
2 (AUDIO W 2)/MIC. To wptynie na metod¢ podlaczania innych urzadzen
1 pochodzenie dzwigku.

. W przypadku wyboru Dzwiek:

. COMPUTER IN - .
Urzadzenie (KOMPUTER W) Video/S-Video

Wejscie sygnatu audio | AUDIO IN 1 (AUDIO W 1) |AUDIO IN 2 (AUDIO W 2)

Projektor moze
odtwarzac¢ dzwiek za |AUDIO IN 1 (AUDIOW 1) |AUDIO IN 2 (AUDIO W 2)
posrednictwem...

Wyjscie sygnatu audio |AUDIO OUT AUDIO OUT

(C3 Wybrany sygnat wejsciowy okresla, ktore dane dzwigku beda przetwarzane przez gtosnik
projektora; decyduje tez o odtwarzaniu dzwieku z projektora po podtaczeniu AUDIO OUT.
Jezeli wybrane zostanie zrédlo D-Sub/Comp. 1, projektor moze odtwarza¢ dzwiek odbierany
z AUDIO IN 1 (AUDIO W 1).

. W przypadku wyboru Mikrofon:

: COMPUTER IN . .
Urzgdzenie (KOMPUTER W) Video/S-Video

Wejscie sygnatu audio |AUDIOIN 1 (AUDIOW 1) |AUDIO IN 1 (AUDIO W 1)
Projektor moze « AUDIOIN 1 (AUDIO AUDIO IN 1 (AUDIO

odtwarzaé dzwiek za W1) W 1)
posrednictwem... e MIC e MiIC
Wyjscie sygnatu audio |AUDIO OUT AUDIO OUT

Regulacja poziomu glosnosci mikrofonu

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia dzwieku > Glosno$¢ mikrofonu.

2. Nacis$nij « /P, aby wybra¢ zadany poziom dzwigku.

(3 Tafunkcja jest dostepna tylko wowczas, jesli menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana >
Ustawienia dzwieku > Wejscie audio 2 jest ustawione na Mikrofon.

Wylaczanie funkcji Dzwi¢k wlaczania/wylaczania
1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia dzwieku > Dzwiek wlaczania/wylaczania.
2. Naciskaj « /P aby wybra¢ Wyk.

(C3 Jedynym sposobem na zmianeg opcji Dzwigk wigczania/wytaczania jest ustawienie tutaj Wt. lub
Wyt.. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwieku nie ma wptywu na Dzwigk
wigczania/wytaczania.




Wylaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk ()Power (Zasilanie). f
Zostanie wyswietlony ekran potwierdzenia.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku
sekund komunikat zniknie.

2. Naciénij ponownie przycisk (I)Power
(Zasilanie).

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia zostanie
wyemitowany ,,dzwigk wytaczania”. Jesli
projektor nie bedzie uzywany przez dluzszy
czas, odtacz przewdd zasilajacy z gniazda sieciowego.

(3 Szczegodtowe informacje na temat wylaczania dzwigku, patrz ,,Wytgczanie funkcji Dzwigk
wiaczania/wytaczania“ na stronie 42.
/N UWAGA

* W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas
procesu chtodzenia.

e Aby skrécié¢ czas chlodzenia, mozna aktywowaé¢ funkcje Szybkie wyl. zasilania. Szczegély
opisano w sekcji ,,Szybkie wyt. zasilania“ na stronie 49.

* Nie odlgczaj kabla zasilajgcego przed zakonczeniem sekwencji wylgczenia projektora.




Dzialanie menu

System menu
Menu ekranowe moze r6zni¢ si¢ w zaleznosci od wybranego typu sygnalu wejsciowego.

Elementy menu s3 dostepne pod warunkiem wykrycia co najmniej jednego poprawnego
sygnalu przez projektor. Jesli do projektora nie podtgczono zadnego sprzetu lub nie wykryt
on sygnatu, dostgpna jest ograniczona liczba elementow menu.

Menu gitéwne Menu podrzedne Opcje

Kolor ekranu Wylt./Tablica/Zielona tablica/Biata tablica

Autom./4:3/16:9/Panorama/2,35:1/
Anamorficzny

Format obrazu

Korekcja trapezowa

;II\.IYS'WIETLACZ Reg. n.aroinika (PJD7831HDL/PJD7836HDL)
Pozycja
Faza
Wielkos¢ horyz.
Zoom
Najjasniejszy/Dynamiczny/Standardowy/ViewMatch
Tryb koloru stCj-EBIFiIrjn T g g
Jasnos¢é
Kontrast
Ciepto o ) ]
Temperatura Normalna Wzm. c.zer\_Nlen.lNVzm. zielenil o
koloréw Neutraina Wzm. nlel?lesk.legolKorek_ta c_:zer\.menll
Korekta zieleni/Korekta niebieskiego
Zimno
Obciecie krawedzi Wyt./1/2/3/415
Ustawienia Format HDMI Autom./RGB/YUV
2. HDMI Zakres HDMI Autom./Rozszerzony/Normalna
OBRAZ Kolor
Odcien
Ostrosé¢
Gamma 1/2/3/4/516/7/8
Brilliant Color Wyt./1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Zaawansowane _ T
Redukcja zaktécen
Kolor podstawowy
Zarzadzanie Barwa
kolorami Nasycenie

Wzmochnienie
Resetuj ustawienia koloréow  Resetuj/Anuluj




Menu gtéwne Menu podrzedne Opcje

Szybkie autowyszukiwanie Wyt./Wt
Autom./Wyt./Ramka sekwen./
Synchronizacja 3D Pakowanie ramek/Goéra-dot/
Ustawienia 3D Obok siebie
Syncr)ronlzaCJa 3D, Wyt./Odwrocony
odwrécona
Aktywne wyjscie VGA Wyt./Wi.
Ust. gotow. Aktywne gniazdo
Audio Out WyLIWA.
Komputer Wyt./Wt.
Automatyczne CEC Wyt./Wt
7RC wyifaczanie 3 i
3. ZRODtO y1q Bez.pos.rednle WyL/WL.
zasilanie wi.
Automatyczne Wyt.10 min/20 min/30 min
wylaczanie
Intel. ener. Wyt./30 min/1 godz./2 godz./

Licznik uspienia 3 godz./4 godz./8 godz./12 godz.

Oszczedzanie energii Wi./Wyt.

Ponowne uruchomienie Smart Wyt./Wt.
Szybkie wyl. zasilania Wyt./Wi.
Tr. lampy SPA (PJD7836HDL) Wyt./Wi.
Wyj. zasil. HDMI/MHL 2/USB 1/USB 2
Ustaw. MHL
staw Reset MHL Resetuj/Anuluj
Jezyk Wielojezyczne menu ekranowe

Stot z przodu/Stoét z tytu/

Potozenie projektora Sufit z tytu/Sufit z przodu

Menu czasu

o - 5s/10 s/15 s/20 s/25 s/30 s
wyswietlania

Menu ustawien Srodek/U géry po lewej/
Potozenie menu U gory po prawej/Na dole po
4 lewej/Na dole po prawej
KIONFIG. Timer Wyt./5 min/10 min/15 min/

20 min/25 min/30 min

Czarny/Niebieski/ViewSonic/
Zrzut ekranu/Wyt.

SYSTEMU : \Yyg9aszenia
Podstawowa Ekran powitalny

Zrzut ekranu

Autom./Projekcja (Potozenie projektora)/Potozenie
menu/Temperatura koloréw/Jasnos¢/Kontrast/
Ustawienia 3D/Kolor ekranu/Ekran powitalny/
Wiadomosé/Szybkie autowyszukiwanie/CEC/DCR/
Napis zamkniety/Oszczedzanie energii/Zamrozenie/
INFORMACJE/Format obrazu/Wyj. zasil.

Méj przycisk




Menu gtéwne Menu podrzedne Opcje

Wzorzec Wyt./Test karty
Wiadomosé WL./Wyt.
Okres licznika
& Wyswietlanie czasu
KONFIG.

SYSTEMU : Zaawansowane o ) Potozenie licznika
Licznik prezentacji Metoda odliczania licznika

Podstawowa
Przypominanie dzwiekiem
Rozpoczecie odliczanial/
Wyt
Tryb duzej wysokosci WL /Wyt
DCR WL/Wyt.
. Standardowy/Mowal/
Tryb audio Rozrywka y
Wycisz WL /Wyt
Ustawienia Gtosnos¢ dzwieku
dzwieku Wejscie audio 2 Dzwiek/Mikrofon
Gtosnos¢ mikrofonu
Dzwiek w.lqczania/ WL/Wyt.
wytaczania
. . WL napisy zamkn. WL./Wyt.
9 Napis zamkniety 1y rsja napisow  CC1/CC2/CC3/CCA
SelilAle Normalna/Eco/
SYSTEMU : Lo Tryb lampy .
Zaawansowana Ustawienia - Dynamiczny/SuperEko
lampy Resetuj czas lampy
Czas lampy
Tryb filtra WL /Wyt
Ustawienia filtra Resetu;j
Czas filtra
Kod pilota 1/2/3/14/516/7/8
Ustawienia Zmien hasto
zabezpieczen Blokada wigczania
Zaawansowane _
Blokada klawiszy Wy /W,
panelu
Resetuj ustawienia Resetuj/Anuluj
. Zrédio
* Tryb koloru
kS Aktualny status systemu *  Rozdzielczos¢
INFORMACJE + System koloréw

* Wersja
oprogramowania




Opis pozycji menu

Funkcja

Opis

Kolor ekranu

Szczegoly opisano w sekeji ,,Uzywanie funkcji Kolor ekranu® na
stronie 33.

cT Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat

Format obrazu

wejsciowy sygnat komputerowy.
Szczegoty opisano w sekeji ,,Wybor formatu obrazu‘ na stronie
31.

Korekcja
trapezowa

Szczegoty opisano w sekeji ,,Korekcja znieksztalcen
trapezowych* na stronie 29.

Reg. naroznika

Szczegoty opisano w sekeji ,,Regulacja 4 katow (PJD7831HDL/

HDMI

(PJD7831HDL/ “ )
~ PJD7836HDL) PJD7836HDL)* na stronie 30.
E Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesung¢ wyswietlany
(72} obraz, uzyj przyciskow strzatek. Wartosci podane na dole strony
§ zmieniajg si¢ z kazdym naci$ni¢ciem przycisku az do osiggnigcia
ﬂ . minimalnego lub maksymalnego poziomu.
— Pozycja o s
> cT Ta .ft’m.kqa jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat
9 wejsciowy sygnat komputerowy.
N Zakres regulacji moze by¢ rézny dla réznych ustawien
2 o czasu.
= . —
c Reguluje fazg zegara zmniejszajac
znieksztatcenia obrazu.
Faza
cT Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli
wybrany zostat wejsciowy sygnal komputerowy.
Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu.
Wielkos¢ horyz. T Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat
wejsciowy sygnat komputerowy.
Szczegoty opisano w sekcji ,,Powiekszanie 1 wyszukiwanie
Zoom szczegotow* na stronie 31
Tryb koloru Szczegoty opisano w sekeji ,,Wybor trybu obrazu® na stronie 33.
Jasnosé S;gi?ég%gy opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Jasno$¢* na
o .
8 Kontrast Ségiei:egcglz opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Kontrast* na
E Temperatura Ségieig(glg ioplljssatr;(;v \i):l ricekcp ,f,Wybor temperatury kolorovxf na
N » preferowanej temperatury kolorow* na
3 kolorow stronie 35
m .
c Dostosuj poziom obcigcia krawedzi, wybierajac poziom od 0% do
Obciecie 5%.
krawedzi T Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat
wejsciowy sygnal wideo kompozytowego, S-Video lub HDMI.
Ustawienia Szczegoty opisano w sekcji ,,Zmiana ustawien wejscia HDMI* na

stronie 27.




Funkcja Opis
Kolor
Szczegoly opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Kolor* na
stronie 34.
Odcien
Szczegoty opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Odcien® na
stronie 34.
cT Ta funkcja jest dostepna wylgcznie w przypadku wyboru
sygnatu wejsciowego Video lub S-Video z systemem
NTSC.
Ostros¢
N Szczegodtowe informacje, patrz ,,Regulacja ustawienia
(o) Ostros¢ na stronie 34.
W Zaawansowane
§ Gamma
N Szczegodty opisano w sekcji ,, Wybor ustawienia gamma* na
= stronie 35.
3
c Brilliant Color
Szczegdtowe informacje, patrz ,,Regulacja ustawienia
Brilliant Color* na stronie 34.
Redukcja zaklécen
Szczegoty opisano w sekcji ,,Redukcja szumow* na stronie
34.
Zarzadzanie kolorami
Szczegoty opisano w sekeji ,,Zarzadzanie kolorami‘ na
stronie 35.
Resetuj
ustawienia Przywraca warto$ci fabryczne ustawien kolorow.
koloréw
Szybkie Szczegbty opisano w sekcji ,,Przetgczanie sygnatow
autowyszukiwanie | wejsciowych® na stronie 27.
Ustawienia 3D Szczggoly opisano w sekcji ,,Korzystanie z funkcji 3D na
stronie 40.
©  Ust. gotow. Szczegoly opisano w sekcji »Korzystanie z proj ektora
N w stanie gotowosci na stronie 41.
g Komputer
IQ Wybdr opcji WL umozliwia automatyczne wiaczanie
o) projektora bezposrednio po podtgczeniu do niego sygnatu
3 VGA za posrednictwem przewodu VGA.
®
2 Automatyczne CEC
wylaczanie Szczegotowe informacje, patrz ,,Uzywanie funkcji CEC* na

stronie 40.

Bezposrednie zasilanie wl.
Wybdr opcji W umozliwia wlaczanie projektora
bezposrednio po podtaczeniu do niego przewodu zasilajacego.




Funkcja

Opis

s

r
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Intel. ener.

Automatyczne wylaczanie

Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz ,,Ustawienie
Automatyczne wytgczanie® na stronie 55.

Licznik uspienia

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz ,,Ustawienie
Licznik us$pienia“ na stronie 56.

Oszcze¢dzanie energii

Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz ,,Ustawienie
Oszczedzanie energii* na stronie 56.

Ponowne
uruchomienie
Smart

Wiaczenie funkcji WL pozwala na natychmiastowe ponowne
uruchomienie projektora w czasie 120 sekund od wylaczenia
go. Po 120 sekundach, jesli projektor nie zostanie ponownie
uruchomiony, przejdzie bezposrednio w stan gotowosci.

cT Uruchomienie tej funkcji moze potrwac kilka chwil.
Upewnij sie, ze projektor jest juz wtgczony od co
najmniej 4 minut. Jesli projektor jest uruchamiany przy
uzyciu funkcji Ponowne uruchomienie Smart, funkcja ta
moze zosta¢ uruchomiona od razu.

T Po wybraniu opcji Wt. funkcja Szybkie wyt. zasilania
zostanie automatycznie ustawiona na ,,WL.”.

Szybkie wyt.
zasilania

Wybor opcji Wi wiacza funkcje¢ i projektor nie rozpocznie
chtodzenia po wytaczeniu. Wybor opcji Wyl wylacza funkcje
1 projektor rozpocznie normalne chlodzenie po wylaczeniu.

T Przy probie ponownego uruchomienia projektora
bezposrednio po jego wylgczeniu, moze on nie wigczy¢
sie i ponownie uruchomié wentylatory.

cT Po wybraniu opcji Wyt. funkcja Ponowne uruchomienie
Smart zostanie automatycznie wylgczona.

Tr. lampy SPA
(PJD7836HDL)

Wybranie opcji WL powoduje ustawienie czasu chtodzenia
projektora po wytaczeniu na 180 sekund. Jezeli wybrana
zostanie opcja Wylk., procedura chlodzenia bedzie zaleze¢ od
ustawien Ponowne uruchomienie Smart i Szybkie wyl.
zasilania.

Po wybraniu opcji Wi funkcja Ponowne uruchomienie
(T3 Smarti Szybkie wyl. zasilania zostanie automatycznie

wytaczona.

Ustaw. MHL

Wyj. zasil.
Ustawia port wyjsciowy zasilania MHL. Jezeli nie mozna

wykry¢ wejscia MHL/HDMI. Zresetu; Wyj. zasil..
Reset MHL

Wybranie Resetuj, aby ponownie wiaczy¢ zasilanie po
przerwie w zasilaniu.




nusaw eMome}spod : NINJLSAS 'OIdNOMA v

Funkcja Opis
Jezyk quwala ustawi.ct: jezyk menu ekranowych. Szczqg(')ly
opisano w sekcji ,,Korzystanie z menu‘ na stronie 24.
Ef;?ez;r;z Szczegoty opisano w sekeji ,, Wybor miejsca™ na stronie 13.

Menu ustawien

Menu czasu wysSwietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje
aktywne po ostatnim nacisni¢ciu przycisku. Dostepny
zakres czasu to 5 do 30 sekund w 5-sekundowych
odstepach.

Polozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Timer
wygaszenia

Szczegotowe informacje, patrz ,,Ukrywanie obrazu® na
stronie 38.

Ekran powitalny

Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy
uruchomieniu projektora.

Zrzut ekranu

Szczegdlowe informacje, patrz ,, Tworzenie wtasnego ekranu
startowego*‘ na stronie 39.

Moj przycisk

Ustawienie klawisza skrétu na pilocie.

Zaawansowane

Wzorzec

Projektor moze wyswietli¢ kilka wzoréw testowych. Siatka
jest pomocna w regulacji rozmiaru ekranu oraz ostro$ci

1 pozwala sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz jest wolny

od zaktdcen.

Wiadomos¢

Wybdr opcji Wi powoduje wyswietlenie aktualnych
informacji na ekranie, gdy projektor wykrywa lub
wyszukuje sygnat.

Licznik prezentacji

Szczegbdtowe informacje, patrz ,,Ustawianie licznika
prezentacji na stronie 37.

nuaw euemosuemeez
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Tryb duzej
wysokosci

Tryb uzywany do pracy w obszarach o duzej wysokosci.
Szczegbly opisano w sekceji ,,Tworzenie wiasnego ekranu
startowego“‘ na stronie 39.

DCR

Wiacza lub wytacza funkcje DCR (Dynamic Contrast Ratio
- dynamiczny wspotczynnik kontrastu). Wybor opcji Wh
wlacza funkcje, a projektor automatycznie przetaczy lampe
migdzy trybami normalnym i ekonomicznym, zgodnie

z wykrytym sygnatem wejsciowym.

-y
O

Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat
wejsciowy sygnat komputerowy.

Po wiaczeniu opcji DCR czeste przelgczanie trybow
lampy moze prowadzi¢ do zredukowania jej czasu
eksploatacji i zwiekszenia poziomu hatasu.

Ustawienia
dzwieku

Szczegbdly opisano w sekcji ,,Regulacja dzwigku* na stronie
41.




Funkcja

Opis
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Napis zamkniety

WL napisy zamkn.
Aktywuje funkcje poprzez wybor Wi., gdy wybrany sygnat
wejsciowy zawiera napisy.

» Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogéw, narracji
1 efektow dzwigkowych programéw telewizyjnych
1 wideo, ktore posiadaja funkcj¢ napisdéw zamknigtych
(zwykle oznaczonych "NZ" w opisach telewizyjnych).
(—n Funkcja ta jest dostepna tylko, jesli wybrany jest sygnat

Kompozytowe wideo lub S-Video, a format systemu to
NTSC.

Wersja napisow

Wybiera preferowany tryb napisow zamknietych. Aby
oglada¢ napisy, wybierz CC1, CC2, CC3 lub CC4 (CCl1
wyswietla napisy w pierwszym jezyku danego obszaru).

Ustawienia
lampy

Tryb lampy

Szczegoly opisano w sekcji ,,Ustawianie Tryb lampy jako
Eco* na stronie 55.

Resetuj czas lampy

Zeruje licznik lampy po zamontowaniu nowej lampy. W celu
wymiany lampy skontaktuj si¢ z wykwalifikowanym
personelem serwisowym.

Czas lampy

Patrz ,,Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy* na
stronie 55, aby dowiedzie¢ si¢ jak liczony jest catkowity czas
uzytkowania lampy.

Ustawienia filtra

Szczegodtowe informacje, patrz ,,Korzystanie z filtra
przeciwkurzowego (opcjonalne akcesorium)® na stronie 54.

Kod pilota

Szczegdtowe informacje, patrz ,,Kod pilota® na stronie 11.

Zaawansowane

Ustawienia zabezpieczen

Szczegotowe informacje, patrz ,,Korzystanie z funkcji hasta“
na stronie 25.

Blokada klawiszy panelu

Szczegotowe informacje, patrz ,,.Blokada przyciskow
sterowania“ na stronie 38.

Resetuj
ustawienia

Przywraca wszystkie warto$ci ustawien fabrycznych.

cT Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Korekcja
trapezowa, Obciecie krawedzi, Jezyk, Potozenie
projektora, Tryb duzej wysokosci, Ustawienia
zabezpieczen, Kod pilota.




Funkcja

Opis
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Aktualny status
systemu

Zrodlo
Pokazuje obecne zrodto sygnatu.

Tryb koloru
Wyswietlanie wybranego trybu w menu OBRAZ.

Rozdzielczos¢
Pokazuje naturalng rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego.

System kolorow
Pokazuje format systemu wejsciowego.

Wersja oprogramowania

Wyswietla wersj¢ zainstalowanego oprogramowania
sprzetowego.




Konserwacja

Jak dbac¢ o projektor

Obiektyw i/lub filtr (opcjonalne akcesorium) nalezy regularnie czyscic.

Nigdy nie usuwaj zadnych czgsci projektora. W przypadku, gdy konieczna bedzie wymiana
ktorejkolwiek czgsci projektora, skontaktuj si¢ ze sprzedawca.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig si¢ na nim drobiny kurzu 1 zabrudzenia.
* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.
» Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywow lub delikatnie przetrzy;j
obiektyw migkkim materiatem, zwilzonym $rodkiem do czyszczenia obiektywow.
/N UWAGA
Nigdy nie przecieraj obiektywu szorstkim materiatem.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wytacz projektor z uzyciem procedury wylaczania opisanej
w sekcji ,,Wylaczanie projektora®™ na stronie 43 i odlgcz przewod zasilajacy.
* Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe mickka szmatka nie zostawiajaca
wiokien.
* W celu usuni¢cia opornych zabrudzen lub plam zwilz migkki material woda
1 detergentem o neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

/N UWAGA

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentow chemicznych.
Moga one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy postepowac

zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Dopilnuj, by temperatura 1 wilgotno$§¢ w miejscu przechowywania miescity si¢
w zakresie zalecanym dla projektora. Odwolaj si¢ do sekcji ,,Dane techniczne* na
stronie 59 lub zapytaj sprzedawcy o zakres.

* Schowaj stopke regulatora.

*  Wyjmij bateri¢ z pilota.

» Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.




Korzystanie z filtra przeciwkurzowego
(opcjonalne akcesorium)
/N UWAGA

* Po zamontowaniu filtra przeciwkurzowego nalezy pamieta¢ o czyszczeniu go co
100 godzin.

¢ Przed zamontowaniem lub zdemontowaniem filtra nalezy pamieta¢ o wytaczeniu
projektora i jego odigczeniu od zrédta zasilania.

e Jesli projektor jest zamontowany na suficie lub nie ma do niego tatwego dostepu, nalezy
zwrécié¢ szczegoblng uwage na bezpieczenstwo osoby dokonujacej wymiany filtra
przeciwkurzowego.

Zakladanie filtra przeciwkurzowego

1.  Nalezy pamicta¢ o wylaczeniu projektora
ijego odtaczeniu od zrodia zasilania.

2. Nalezy zamontowac filtr, wyréwnujac go
1 wkladajac go do szczelin w projektorze
w kierunku zgodnym ze strzatkami
wskazujacymi w prawo. Nalezy upewnic sig,
ze filtr zatrzasnat si¢ w konicowej pozycji.

Pierwsza instalacja:

3. Otworz menu ekranowe 1 przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia filtra.

4.  Nacis$nij Enter (Wprowadz), a wyswietlony zostanie ekran Ustawienia filtra.

5. Wybierz Tryb filtra i naciska; <« /P, by wybra¢ WL. Licznik filtra rozpocznie
odliczanie, a projektor wyemituje przypomnienie o konieczno$ci wyczyszczenia filtra
po 100godzinach jego uzytkowania.

&Dla opcji Tryb filtra nalezy wybra¢ parametr W}. wytacznie w przypadku, gdy projektor jest
uzywany po prawidlowym zatozeniu filtra przeciwkurzowego (opcjonalne akcesorium).

Niezastosowanie sie do powyzszego punktu moze powodowac skrécenie czasu eksploatacji
lampy.

Uzyskiwanie informacji o czasie pracy filtra
1.  Otworz menu ekranowe i1 przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia filtra.
2. Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz). Zostanie wyswietlony ekran Ustawienia
filtra.
3. W menu pojawi si¢ informacja Czas filtra.

Czyszczenie filtra przeciwkurzowego

1 Nalezy pamigta¢ o wytgczeniu projektora i1 jego odigczeniu od Zrodta zasilania.
2 Nacis$nij zatrzaski na filtrze przeciwkurzowym i1 wyjmij filtr z projektora.

3.  Zapomocy niewielkiego odkurzacza lub migkkiej szczoteczki usun kurz z filtra.
4 Ponownie zamontuj filtr przeciwkurzowy.




Zerowanie licznika filtra

5. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia filtra.

6.  Nacisnij Enter (Wprowadz), a wyswietlony zostanie ekran Ustawienia filtra.

7.  Wybierz Resetuj 1 nacisnij Enter (Wprowadz). Pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy
z pytaniem czy licznik filtra ma by¢ wyzerowany.

8.  Wybierz Resetuj i nacisnij Enter (Wprowadz). Czas pracy lampy zostanie
ustawiony na zero.

/N UWAGA

W przypadku uzycia projektora z usunietym filtrem przeciwkurzowym nalezy pamietaé

o ustawieniu dla opcji Tryb filtra parametru Wyt. w menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia filtra. Ustawienie Tryb filtra na Wyt. nie powoduje wyzerowania licznika filtra.
licznik bedzie w dalszym ciagu rejestrowat czas uzycia filtra po jego ponownym
zamontowaniu w projektorze i wybraniu dla opcji Tryb filtra parametru Wt..

Informacje dotyczace lampy

Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziala, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany
przez wbudowany zegar.

Aby uzyskac¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana
> Ustawienia lampy.

2. Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz), co spowoduje wyswietlenie ekranu
Ustawienia lampy.

3. W menu pojawi si¢ informacja Czas lampy.

4.  Aby wyjs$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk Zakoncz.

Przedluzanie trwalosci lampy

Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzi¢ nastepujace regulacje za pomocg menu ekranowego.

Ustawianie Tryb lampy jako Eco

Uzywanie trybu Eco redukuje zakldcenia systemu oraz zmniejsza zuzycie energii o 20%.
Po wiaczeniu trybu Eco jasnos$¢ projekcji zostaje zredukowana 1 wyswietlane obrazy sg
ciemniejsze.

Przetaczenie projektora na tryb Eco takze wydhuza zywotnos¢ lampy. Aby ustawié tryb
Eco, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Ustawienia lampy >
Tryb lampy i nacis$nij opcjc <« /P, aby wybra¢ Eco.

Ustawienie Automatyczne wylaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wylaczenie si¢ projektora po okreslonym czasie, jesli
nie zostanie wykryte zrodto sygnalu wejsciowego. Pozwala to na oszczedzanie lampy.

1.  Otworz menu ekranowe i przejdz do menu ZRODEO > Intel. ener..

2. Nacis$nij przycisk Enter (Wprowadz), co spowoduje wyswietlenie ekranu Intel.

ener..

Wybierz Automatyczne wylaczanie i nacisnij <« /p.

4.  Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla Twoich potrzeb, wybierz Wyk.. Projektor
wtedy nie bedzie wytgczat si¢ automatycznie po okreslonym czasie.
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Ustawienie Licznik u$pienia

Ta funkcja umozliwia automatyczne wylgczenie si¢ projektora po okreslonym czasie, co
pozwala na oszczg¢dzanie lampy.

1. Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu ZRODLO > Intel. ener..

2. Naci$nij przycisk Enter (Wprowadz), co spowoduje wyswietlenie ekranu Intel.
ener..

3. Wybierz Licznik u$pienia i nacisnij <« /p.

4.  Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyl.. Projektor
wtedy nie bedzie wytaczat si¢ automatycznie po okreslonym czasie.

Ustawienie Oszcze¢dzanie energii

Projektor obniza zuzycie energii w celu zapobiegania niepotrzebnemu zuzyciu lampy, gdy
W ciggu 5 minut nie zostanie wykryte zrodlo wejsciowe. Mozesz takze wiaczy¢ opcje
automatycznego wytaczania po uptywie okreslonego czasu.

1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu ZRODLO > Intel. ener. .
2. Nacisnij przycisk Enter (Wprowadz), co spowoduje wyswietlenie ekranu Intel.
ener..

Wybierz Oszczedzanie energii i naci$nij <« /p.
4.  Po wybraniu opcji Wlacz, moc projektora zostanie zmieniona na tryb

Eco po uptywie 5 minut, podczas ktérych nie zostanie wykryty zaden
sygnat. Fro
Moc lampy zostanie zmieniona na tryb SuperEko po uptywie

20 minut, podczas ktérych nie zostanie wykryty zaden sygnat. qq
L4
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Czas wymiany lampy

Nalezy zamontowaé¢ nowa lampe lub skontaktowac si¢ ze sprzedawca, gdy zaswieci si¢
Kontrolka lampy. Stara lampa moze powodowa¢ nieprawidtowe dzialanie projektora,
a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchnaé.

/N\UWAGA

W przypadku nadmiernej temperatury lampy swiecg kontrolki Kontrolka lampy i Kontrolka
temperatury. Wylacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli po
wilaczeniu zasilania kontrolka Kontrolka lampy lub Kontrolka temperatury $wieci nadal,
skontaktuj sie ze sprzedawca. Szczegoty opisano w sekgcji ,,Kontrolki*“ na stronie 57.

Wymiana lampy

Wylacz projektor i odiacz go od gniazda sieciowego. W celu przeprowadzenia wymiany lampy
skontaktuj sie z wykwalifikowanym personelem serwisowym.

Oznaczenie typu:
. PJD7828HDL/PJD7831HDL: RLC-100
. PJD7836HDL: RLC-101




Kontrolki

Jasne Stan i opis
0] § @
Stany zasilania
Niebieski -~
Migajacy Wyt. Wyt. | Stan gotowosci
Niebieski Wyt Wyt.  |Uruchamianie
Niebieski Wyt. Wyt. Normalna praca
Niebieski . .
Mli(:::l ;j.:sc; Wyt. Wyt.  |Normalne chlodzenie podczas wytaczania (3 sekundy)
Czerwony Wyt Wyt. | Pobieranie
Niebieski | Niebieski | Niebieski | Wypalanie wylaczone
Stany lampy
Niebieski Chtodzenie po btedzie pierwszego uruchomienia
Migajacy Wyt | Czerwony lampy (60 sekund)
Wyt. Wyt. Czerwony | Blad lampy podczas normalnej pracy (30 sekund)
Niebieski Wyt Czerwony | Nieudane uruchomienie CW (30 sekund)
Stany temperatury
Btad wentylatora 1 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
Wyt. Czerwony Wyt wykracza o +25% poza zadang predkosc)
Btad wentylatora 2 (rzeczywista predkos$¢ wentylatora
Wyt. Czerwony | Czerwony wykracza o +25% poza zadang predkos¢)
... | Blad wentylatora 3 (rzeczywista predkos$¢ wentylatora
Wyt. Czerwony | Niebieski wykracza o +25% poza zadang predkosc)
. Btad wentylatora 4 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
Wyt. Czerwony | Fioletowy wykracza o +25% poza zadang predkosc)
Blad otwarcia czujnika termicznego 1 (dioda zdalna
Czerwony | Czerwony | Czerwony .
w stanie otwartego obwodu.)
Czerwony | Czerwony | Niebieski Btad otwarcia czujnika termicznego 2 (dioda zdalna
w stanie otwartego obwodu.)
Niebieski | Czerwony | Czerwony Btad zwarcia cgujnlka termicznego 1 (dioda zdalna
w stanie zwarcia.)
Wyt Czerwony | Niebieski Btad zwarcia c;ujn1ka termicznego 2 (dioda zdalna
W stanie zwarcia.)
Fioletowy | Czerwony | Czerwony | Blad temperatury 1 (temperatura poza ograniczeniem)
Fioletowy | Czerwony | Niebieski |Btad temperatury 2 (temperatura poza ograniczeniem)
Wyt. Niebieski | Czerwony | Blad potaczenia wentylatora IC #1 12C




Rozwigzywanie problemow

@ Projektor sie nie wlacza.

Przyczyna Rozwigzanie

Podtacz jeden koniec przewodu zasilania do wejscia
zasilania AC projektora, a drugi koniec do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik, upewnij sie,
ze jest wigczony.

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza pradu.

Préba ponownego wigczenia projektora

) . Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie konca.
w czasie procesu ochtadzania.

(@ Brak obrazu
Przyczyna Rozwigzanie
Zrédio wideo nie jest wigczone lub Wiacz zrédto sygnatu wideo i upewnij sie, czy
podfgczone poprawnie. przewody zostaty podtgczone prawidiowo.

Projektor nie jest prawidtowo podtgczony do

urzgdzenia zrédtowego. Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat nieprawidtowo Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy przyciskiem
wybrany. Source (Zrédto) na projektorze lub pilocie.
@ Rozmyty obraz
Przyczyna Rozwigzanie

Ostros¢ obiektywu projekcyjnego nie

. - Wyreguluj ostro$¢ za pomocg pierscienia ostrosci.
zostata prawidtowo ustawiona. yreguij P ap

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem ekranu
i wysokos¢ ustawienia projektora (w razie
koniecznosci).

Projektor jest ustawiony nieprawidtowo
wzgledem ekranu.

(@ Pilot nie dziala

Przyczyna Rozwigzanie

Wyczerpana bateria. Wymien baterie na nowa.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje sie

jakas przeszkoda. Usun przeszkode.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stop) od

Projektor znajduje sig za daleko. projektora.

Kody pilota i projektora rdznig sie. Dostosuj kod pilota.




Dane techniczne

Dane techniczne projektora

(3¢ Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

e Nie wszystkie modele moga by¢ dostepne w Twoim regionie.

Ogolne
Nazwa produktu | Projetor DLP
Parametry optyczne
Rozdzielczo$¢ 1920 x 1080, 1080p
System wyswietlacza 1-CHIP DMD
Lampa PJD7828HDL/PJD7831HDL:
Lampa 210 W
PJD7836HDL:
Lampa 240 W
Parametry elektryczne
Zasilanie Prad zmienny 100-240 V, 50-60 Hz (automatycznie)
Zuzycie energii PJD7828HDL/PJD7831HDL:
330 W (Maks.); < 0,5 W (gotowos¢)
PJD7836HDL:
365 W (Maks.); <0,5 W (gotowos¢)

Parametry mechaniczne

Ciezar 2,6 kg (5,73 funta)
Wejscia
Wejscie komputerowe

Wejscie RGB | D-Sub 15-stykowe (zefiskie) X 1
Wejscie sygnatu wideo

S-VIDEO 4-stykowy port Mini DIN x 1

WIDEO Ztacze RCA x 1
Wejscie sygnatu SD/
HDTV

Analogowe — | D-sub <— Wtyczka komponentowa RCA jack X 3 (przez
wejscie RGB)
Cyfrowe —| HDMI V14ax 1

Wejscie sygnatu audio Ztacze audio we X 1

ZYacze audio we/Mikrofon we X 1
Wejscie HDMI/MHL x1




Wyjscia

Wyjscie RGB D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Wyjscie sygnatu audio | Ztacze audio X 1
Glosnik 10 Wx 1

Zlacze kontroli

Port szeregowy RS-232 | 9 stykow X 1
Port szeregowy USB Typu mini B

Odbiornik IR X 1 (Przod)

Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy 0°C—40°C na poziomie morza
Wzgledna wilgotnosé 10%-90% (bez kondensacji)
pracy

Wysokos$¢ pracy *  0-1499 m przy 5°C-35°C

*  1500-3000 m przy 5°C-25°C (z wtaczong funkcja Tryb
duzej wysokosci)

Wymiary

316 mm (szer.) X 97,7 mm (wys.) X 228 mm (dt.) (bez wystajacych czesci)

ViewSonic

=

Montaz pod sufitem

© Sruby do montazu pod sufitem:
M4 x 8 (Max. L =8 mm)

N ©
© ©)
—
1.45 198.10
Jednostka: mm




Instalacja mocowanie statywu

27.13

Jednostka: mm




Tabela czasow

Analog RGB
Sygnat Rozdzielczos¢ Format obrazu Odswiezanie (Hz)
(punkty)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60




HDMI

Sygnat Rozdzielczos$¢ (punkty) Format obrazu Odswiezanie (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60

HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (w tym sygnat HDMI)

Sygnat Rozdzielczos$¢ (punkty) Format obrazu Odswiezanie (Hz)
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**

do sygnatu wideo

Sygnat

Rozdzielczos¢ (punkty)

Format obrazu

Odswiezanie (Hz)

SDTV (480i)***

720 x 480

4:3/16:9

60

cT * Sygnaly o czestotliwosci 60Hz sg obstugiwane w przypadku formatéw Obok siebie, Gora-
dot i Ramka sekwen..

** Sygnaty o czestotliwosci 120Hz sg obstugiwane wytgcznie w przypadku formatu Ramka
sekwen..

*** Sygnat wideo (SDTV 480i) jest obstugiwany wytacznie w przypadku formatu Ramka
sekwen..

HDMI 3D

W formacie Pakowanie ramek

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Format obrazu Odswiezanie (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60

W formacie Obok siebie

Sygnat

Rozdzielczos¢ (punkty)

Format obrazu

Odswiezanie (Hz)

1080i

1920 x 1080

16:9

50/59,94/60

W formacie Goéra-dot

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Format obrazu Odswiezanie (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Wideo komponentowe

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Format obrazu Odswiezanie (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Wideo kompozytowe
Sygnat Format obrazu Odswiezanie (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PALG0 4:3 60
SECAM 4:3 50




Informacje i prawach autorskich

Prawa autorskie

Copyright 2015. Wszystkie prawa zastrzezone. Reprodukowanie niniejszej publikacji, jej
przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposob lub thumaczenie na
jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, w kazdej formie i jakimikolwiek srodkami
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi lub innymi
jest zabronione bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy ViewSonic Corporation.

Z.astrzezenia

ViewSonic Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu,

a w szczegolnos$ci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuly sprzedazy, czy fakt spetniana
wymagan dla okre§lonych zastosowan. Ponadto firma ViewSonic Corporation zastrzega
sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu
do czasu zmian zawartosci niniejszej publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek
o takich aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD s3 znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizacji.




Zalgcznik

Sterowanie w podczerwieni — tabela

Przycisk Format Bajt1 Bajt2 Bajt3 Bajt4
PgDn NEC X3 F4 05 FA
PgUp NEC X3 F4 06 F9
Pusty NEC X3 F4 07 F8
Autom. synchronizacja NEC X3 F4 08 F7
W gore NEC X3 F4 0B F4
W dot NEC X3 F4 oC F3
W lewo NEC X3 F4 OE F1
Prawo NEC X3 F4 OF FO
Tryb koloru NEC X3 F4 10 EF
Wycisz NEC X3 F4 14 EB
Wprowadz NEC X3 F4 15 EA
Zasilanie wt. NEC X3 F4 17 E8
Licznik prezentaciji NEC X3 F4 27 D8
Zakoncz NEC X3 F4 28 D7
(T%Egg’o) NEC X3 F4 2B D4
Menu NEC X3 F4 30 CF
Mysz NEC X3 F4 31 CE
Lewy przycisk myszy NEC X3 F4 36 C9
Prawy przycisk myszy NEC X3 F4 37 C8
Zrédio NEC X3 F4 40 BF
Wzorzec NEC X3 F4 55 AA
Maj przycisk NEC X3 F4 56 A9
HDMI/MHL NEC X3 F4 58 A7
COMP NEC X3 F4 41 be
Wideo NEC X3 F4 9F 60
Blokada klawiszy panelu NEC X3 F4 8E 71
Gtosnosc¢ NEC X3 F4 2E D1
Pomoc NEC X3 F4 21 DE
Powiekszenie NEC X3 F4 32 CD
Tryb audio NEC X3 F4 9E 61




Kod adresu

Kod 1 83F4
Kod 2 93F4
Kod 3 A3F4
Kod 4 B3F4
Kod 5 C3F4
Kod 6 D3F4
Kod 7 E3F4
Kod 8 F3F4

Komendy RS232 — tabela

<Przypisanie pinow do tych dwoch koncow>

Pin Opis Pin Opis
1 NC 2 RX e ey
: i : e hEE oy
5 GND 6 NC 40—;&&1&2%3“%
7 RTSZ 8 CTSZ or
9 NC Protective ground
<Interfejs>

Protokét RS-232

Predkos¢ transmisiji

115200 b/s (domysina)

Pasmo danych 8 bit
Kontrola parzystosci Brak
Bit stopu 1 bit
Kontrola przeptywu Brak




<Komendy RS232 — tabela>

Funkcja Stan Akcja cmd
Wiaczenie 8§(5)6D 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00
Zapis
Moc Wylgczenie 8;(5)2 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00
Odczvt Stan zasilania 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
Y (wh./wyt.) 0x5E
Resetu] wszystkie Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
Resetuj ustawienia ; 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00
kolorow Wykonaj 0x87
Ekran powitalny — | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x00
czarny 0x67
Ekran powitalny — | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xO0A 0x01
niebieski 0x68
Ekran powitalny | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 Ox0A 0x02
Zapis ViewSonic 0x69
Ekran powitalny Ek il
ran powitalny —
przechwytywanie 8§8,§-\ 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 Ox0A 0x03
ekranu
Ekran powitalny — | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OxO0A 0x04
wyt. 0x6B
Ekran powitalny — | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11
Odczyt stan Ox0A 0x68
Funkcja Szybkie
wyt. zasilam)é jest 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x00
W 0x68
yi.
Zapis
i Funkcja Szybkie
Szybkie wyt. : : 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x01
zasilania wyk zasilania jest | o,69
Stan funkcji 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 000 0x00 Ox11
Odczyt szybkiego wyt. X X X X X X X X X
Y yzasilgnia Y 0x0B 0x69
Tryb duzej
wy3okosci — 8?%8 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0C 0x00
wytgczony
Zapis
Tryb duzej Tryb duzej
wysokoécf wy3okosci — 8§g§ 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0C 0x01
wigczony
Odczvt Tryb duzej 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11
YU | wysokosci — stan | 0xOC Ox6A




Normalna

8X86D 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00
X

Ekonomiczny

8xgg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01
X

Zapis
Tryb lampy Dynamiczny | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x10 0x02 Ox6F
Tryb uspienia 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Odczyt Tryb lampy — stan 8?8; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10
pytaczenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x27 0x00 0x84
Zapis
Wiadomos¢ kVXiﬁSﬁ?kZ& 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Odczyt Stan komunikatu 8§gg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox27
Stot z przodu 8§gg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00
. Stét z tytu 8§g|§ 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01
Zapis
Potozenie
projektora Sufit z tytu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Sufit z przodu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Stan pozyciji 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
Odezyt projektoxr/aJ Ox5F
WYL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00
: Ox7E
Autom. 8;%63 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01
Zapis Ramka sekwen. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Synchronizacja 3D Pakowanie ramek | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Gora-dot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Obok siebie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Odczvt Stan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
Y synchronizacji 3D | Ox7F
Wyt 8x9|6: 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00
: X
Zapis
Synchr. 3D, Wt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
odwrdocony
Odwrécenie
Odczyt synchronizacji 3D 8?3(7) 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21

— stan




Zmniejszenie

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60

kontrastu
Zapis
Kontrast Z‘,’{gﬁ'}fggﬂ'e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Wspotczynnik 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
Odczyt kontrastu 0x61
Zmniejszenie
asnose) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0x61
Zapis
Jasnosé Z"J?’g?s'ﬁ]%zéec?'e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Odezyt Jasnosé gigz 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03
Forma;lj’tgrazu ~ | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Format obrazu 4:3 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
F””‘?é%brazu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
Fom}ag. %’razu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
Zapis F t ob
ormat obrazu —
Format obrazu anamorficzny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0x67
Format obrazu —
panorama 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
Fo”gaég.ﬁrazu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x07 0x69
Format obrazu — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x08
panorama 0x6A
Odezyt Format obrazu gigg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
auﬁ‘ggg't‘;glfna Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Pozycja
w poziomie —
broesumesie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
W prawo
Zapis
Pozycja Pozycja
W poziomie W poziomie —
breesuniecie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
w lewo
Odczyt Pozycja 8;8; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06

w poziomie




Pozycja w pionie
— przesuniecie

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65

w gore
Zapis
: P Pozycja w pionie
Pozycja w pionie - przes(;J,r}chie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
w do
Odczyt pozycjiw | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
Odeczyt bionie 0X66
Temperatura
kolorow — ciepta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
Temperatura
koloréw — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 Ox67
normalna
Zapis
Temperatura Temperatura
koloréw koloréw — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
neutralna
Temperatura
Koloréw — zimna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Odczvt Temperatura 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
Y kolorow — stan 0x67
Puste — wt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Zapis
Pusty Puste — wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Odczyt Puste — stan 8§g§ 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
Zmniejszenie 8§gg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0A 0x00
Zapis
Trapez — w pionie Zwiekszenie 8§88 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0A 0x01
Odczyt Trapez — stan 8;8; (())))((16 g 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12
Zmniejszenie 8§gg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00
Zapis
Trapez — poziomo Zwiekszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
Odczyt Trapez — stan 8;&7: 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31




Najjasniejszy

8x88 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x00
X

, 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01
Zapis Standardowy gigg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x04
Tryb koloru
ViewMatch 8§gg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x05
Dynamiczny 8§(7)? 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x08
Tryb standardowy | 0x07 0Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12
Odczyt —stan 0x0B Ox6A
Kolor podstawowy | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00
R Ox6E
Kolor podstawowy | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01
G Ox6F
Kolor podstawowy | x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Zapis
Kolor podstawowy Kolor podstawowy | x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Kolor podstawowy | 06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Kolor podStawowy | gx06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Kolor podstawowy | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
Odeczyt — stan OX6F
Barwa —
amniejsgenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 OX6F
Zapis
Barwa zvﬁgﬂ\gfeﬁie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Odezyt Barwa 8§% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11
Nasycenie —
zmn?éjszeni - 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Zapis
Nasycenie ’;‘V?,isgfsezrgﬁig 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
Odezyt Nasycenie 8;(7)1 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
Zmniejszenie
e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71
Zapis
Wzmocnienie Vzv;"r;,?c‘jgﬁgr‘]'g 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Odezyt Wzmochienie 8§% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13




Zamrozenie wt.

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60

Zapis
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00
Zamrozenie Zamrozenie wyt. Ox5F
Odczyt | Stan zamrozenia | 3X07 0x14 000 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Zrodio WelSCIowe | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
Zrodio WEJSCIOWe | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
Zrodio WEISCIOWe | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Zapis
Zrédio wejsciowe Zrodio WeISCIOWe | 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x13 0x01 0x07 0X67
Zrédto wejsciowe
o ey owa'® | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0X05 0X65
Zrodio WeISCIOWe | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
SVIDEO
Odezyt rodlo 0x07 0x14 0x00 005 0x00 0x34 0x00 000 0x13 001
Szybkie
autowyszukiwanie | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
— wigczone
Zapis
Szybkie autowsyzsyztl)Jklii?Nanie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
autowyszukiwanie ~ wylaczone
Szybkie
Odezyt | autowsukiwanie | 0XQ7 0x14 000 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 013 0x02
—stan 0x62
V\‘,’V{g‘jzz;:‘ée 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Zapis
Wycisz ngggg’r}g 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Odcayt | Wyciszenie — stan | 0X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 000
Z‘é‘g‘ggﬁgggiie 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
Zapis
Gtosnosé Z%‘ggﬁggg'e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 0x00 0x62
Odezyt Glognose 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 000 Ox'14 0x03




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61
FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64
ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65
PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
24 un vy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67
fSEyNzahva 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68
HAE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
_— 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09
st=0 0x6A
Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a
Zapis 0x6B
Jezyk N 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0b
ederlands 0x6C
.. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc
Tarkge 0x6D
vy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d
Cestina OX6E
N 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOe
Portugués Ox6F
Tiseuner 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72
Z*J,j\ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73
Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74
m 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00
Odczyt Jezyk Ox62
Resetowanie
Zapis uzy(t:fg\?vgnia 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
Czas pracy lampy lampy
Odczyt Czas uzytkowania | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01

lampy

0x63




RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Zapis YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
Format HDMI
Autom. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Odczvt Stan formatu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28
Y HDMI 0x86
Rozszerzony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Zapis Normalna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
Zakres HDMI
Autom. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Odczvt Stan zakresu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29
Y HDMI 0x87
Wt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00
i 0x88
Zapis
CEC Wi 8;38 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01
Odczyt Stan CEC 8;8; %))((23 Aé 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11
Stan btedu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C
Stan biedu Odezyt odczytu 0xOD 0x66

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00

Brilliant Color 0 0x6D

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x01

Brilliant Color 1 OXBE

Brilliant Color 2 8§g|§ 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x02

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x03

Brilliant Color 3 0x70

Brilliant Color 4 8;(7)? 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x04

Zapis Brilliant Color 5 8;(7)2 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x05

Brilliant Color

Brilliant Color 6 gigg 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x06

Brilliant Color 7 8§92 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x07

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x08

Brilliant Color 8 0x75

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x09

Brilliant Color 9 0x76

Brilliant Color 10 8;99 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF Ox0A

Wyraziste kolory— | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12
Odczyt stan OXOF OX6E




0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x01
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x02
kod 3 OXA2
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x03
Zapis
Kod pilota kod 5 8§g€‘31 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x04
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x05
kod 6 0xA5
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x06
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x07
Odczyt | Stan kodu pilota | 0X07 0x14 0x00 005 0x00 0x34 0x00 0x00 0X0C
Kolor ekranu wyt. | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 Ox8F
Tablica 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Zapis
Kolor ekranu Zielona tablica | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Biata tablica 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Odczvt Kolor ekranu — 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32
Yy stan 0x90
ObCi‘?Cisv;[aW‘?dZi 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
Obcigeie krawedzi | 06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
ObC‘QC‘ezkraW‘?dZi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Zapis
Obciecie krawedzi Obcigcie krawedzi | 9x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Obcigcie krawedzi | gx06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
ObC‘QC‘GSKFaWG?dZ‘ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Obciecie krawedzi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33
Odczyt Zstan 0x91




Przycisk pilota

Zapis

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOF

Menu 0x61
Zakoncz 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
i B
W gore 8;5(5)2D 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0
. 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0C
W dot
Ox5E
W lewo 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0D
Ox5F
Prawo 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xO0E
0x60
Zrodio 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Wprowadz 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Autom. 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08

Ox5A

MGéj przycisk

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Pomoc techniczna klienta

W celu uzyskania informacji o pomocy technicznej lub serwisu produktu, patrz tabela
ponizej,lub skontaktuj sie z dostawca.

UWAGA: Nalezy przygotowaé numer seryjny produktu.

Kraj/Region Witryna internetowa Telefon E-mail

Polska i inne
kraje Europy www.viewsoniceurope.com
Centralnej

www.viewsoniceurope.com/ | service_pl@
eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com




Ograniczona Gwarancja
Projektor ViewSonic®

Zakres gwarancji:

Firma ViewSonic gwarantuje, ze przy normalnym uzytkowaniu, w okresie gwaranciji jej
produkty bedg wolne od defektéw materiatowych i wad wytwarzania. Jezeli w okresie
gwarancyjnym wystapig defekty materiatowe lub wady wytwarzania produktu, firma
ViewSonic wedtug wlasnego uznania, naprawi lub wymieni produkt na inny podobny.
Wymieniony produkt lub jego podzespoty, mogg zawieraé czesci lub elementy wyre-
montowane lub odnowione.

Ograniczona trzyletnia (3) gwarancja ogoélna:

Podlega bardziej ograniczonej jednorocznej (1) gwarancji przedstawionej ponize;.
Ameryka Potnocna i Potudniowa: trzyletnia (3) gwarancja na wszystkie czesci, za wy-
jatkiem lampy; trzyletnia (3) gwarancja na robocizne oraz jednoroczna (1) gwarancja
na oryginalna lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzic¢ u lokalnego dostawcy
lub w lokalnym biurze ViewSonic.

Ograniczona jednoroczna (1) gwarancja w przypadku obcigzonego uzytkowania:
W przypadku warunkow obcigzonego uzytkowania, w ramach ktérych projektor jest uzywany
dtuzej niz czternascie (14) godzin (Srednie dzienne uzytkowanie). Ameryka Potnocna i Potu-
dniowa: jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjgtkiem lampy; jednoroczna (1)
gwarancja na robocizne oraz dziewiecdziesieciodniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe
od daty zakupu przez pierwszego klienta. Europa: jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie
czesci, za wyjatkiem lampy; jednoroczna (1) gwarancja na robocizne oraz dziewiec¢dziesiecio-
dniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy
lub w lokalnym biurze ViewSonic.

Gwarancja na lampe podlega sprawdzeniu i aprobacie termindéw i warunkéw. Dotyczy
wytgcznie lamp zainstalowanych przez producenta. Na wszystkie lampy wchodzgce w
sktad akcesoriow, zakupione oddzielnie udzielana jest gwarancja na 90 dni.

Kogo dotyczy gwarancja:
Niniejsza gwarancja obejmuje tylko pierwszego nabywce.

Elementy nie objete gwarancja:

1. Wszelkie produkty z uszkodzonym, zmienionym lub usunietym numerem seryjnym.

2. Uszkodzenia, pogorszenie dziatania lub niewtasciwe dziatanie, spowodowane na-
stepujgcymi przyczynami:

a. Przypadkowe uszkodzenie, niewtasciwe uzytkowanie, zaniedbanie, pozar, za-
moczenie, porazenie piorunem lub dziatanie innej sity przyrody, nieautoryzowa-
na modyfikacja lub nieprzestrzeganie dotgczonej do wyrobu instrukciji.

. Dziatania poza specyfikacjami produktu.
Dziatania produktu w celach innych niz normalne zamierzone uzytkowanie oraz
dziatania w warunkach innych niz normalne.
. Naprawa lub usitowanie naprawy przez osoby nieupowaznione przez ViewSonic.
. Wszelkie uszkodzenia wyrobu w transporcie.
Usuniecie lub instalacja produktu.
. Przyczyny zewnetrzne takie jak wahania napiecia lub awaria zasilania.
. Stosowanie materiatéw lub czesci nie spetniajgcych specyfikacji technicznych
ViewSonic.
i. Normalne zuzycie.
j. Wszelkie inne przyczyny nie zwigzane z defektem produktu.
3. Op’raty za deinstalacje, instalacje, transport, ubezpieczenie i konfiguracje.
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Uzyskiwanie ustugi:

1. Informacje dotyczace uzyskiwania ustugi gwarancyjnej, mozna uzyskac¢ w dziale
obstugi klientéw ViewSonic (sprawdz informacje na stronie pomocy techniczne;j
klienta). Konieczne jest podanie numeru seryjnego produktu.

2. W celu uzyskania ustugi gwarancyjnej nalezy przedstawi¢ (a) oryginalny dowdéd
sprzedazy z datg sprzedazy, (b) imie i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz
(e) numer seryjny produktu.

3. Produkt nalezy zanies¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu, po optaceniu kosz-
tow przesyiki, do autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic lub do firmy
ViewSonic.

4. Dodatkowe informacje lub nazwe najblizszego punktu serwisowego ViewSonic
mozna uzyskac¢ po skontaktowaniu sie z firmg ViewSonic.

Ograniczenia domniemanych gwaranc;ji:

Nie udziela sie zadnych gwarancji wyranych ani domniemanych, w tym gwarancji
sprzedawalnosci ani przydatnosci do okreslonego celu, wykraczajgcych poza tu
opisane.

Wylaczenie odpowiedzialnosci cywilnej:

Odpowiedzialnos¢ cywilna firmy viewsonic ogranicza sie do kosztéw naprawy lub

wymiany wyrobu. Viewsonic nie przyjmuje odpowiedzialnosci za:

1. Szkody wyrzgdzone w stosunku do innego mienia, spowodowane przez usterki
wyrobu, szkody polegajgce na niewygodzie, niemoznosci uzytkowania wyrobu,
stracie czasu, zyskéw, mozliwosci gospodarczych, dobrego imienia, zaktéceniu
stosunkéw gospodarczych lub na innej stracie handlowej, nawet jezeli firma
viewsonic zostata powiadomiona o mozliwosci takich strat.

2. Wszelkie inne szkody dodatkowe, wtdrne lub inaczej okreslone.

3. Wszelkie roszczenia dowolnej strony trzeciej wobec klienta.

Skutecznos¢ prawa lokalnego:

Niniejsza gwarancja nadaje uzytkownikowi okreslone prawa, ale uzytkownik moze
takze podlegac innym prawom w zaleznosci od wtadz lokalnych. Niektore rzady lo-
kalne nie zezwalajg na ograniczenia gwarancji dorozumianych i/lub nie zezwalajg na
wytgczanie szkdd przypadkowych lub wynikowych, dlatego tez powyzsze ogranicze-
nia i wytgczenia mogg uzytkownika nie obowigzywac.

Sprzedaz poza Stanami Zjednoczonymi i Kanada:

Po informacje na temat gwarancji i obstugi technicznej wyrobéw ViewSonic sprze-
dawanych poza Stanami Zjednoczonymi i Kanadg nalezy skontaktowac sie z firmg
ViewSonic lub miejscowym dealerem wyrobow ViewSonic.

Okres gwarancji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z wytgczeniem Hong
Kongu, Makao i Tajwanu) zalezy od okreslen i warunkéw w karcie napraw gwaran-
cyjnych.

Szczegotowe informacije dotyczgce udzielonej gwaranciji dla uzytkownikéw z Europy
i Rosji, sg dostepne pod adresem www.viewsoniceurope.com w czesci Support/War-
ranty Information.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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