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Hyvaksynta

FCC-lausunto

Tama laite tayttaa FCC-maaraysten osan 15 vaatimukset. Kaytto on alistettu seuraa-
valle kahdelle ehdolle: (1) tama laite ei voi aiheuttaa haitallisia hairi6ita, ja (2) taman
laitteen taytyy hyvaksya minka tahansa vastaanotetun hairion, mukaanlukien hairion,
joka voi aiheuttaa ei-halutun toiminnon.

Tama laite on testattu ja todettu olevan FCC:n sdantdjen kohdan 15 digitaalilait-
teiden luokituksen B mukainen. Nama rajat on suunniteltu antamaan kotikaytossa
rittdvan suojan vahingollisia sivuvaikutuksia vastaan. Tama laite tuottaa, kayttaa ja
voi sateilla radiotaajuista energiaa ja jos sita ei ole asennettu tai kayteta ohjeiden
mukaisesti, se voi aiheuttaa hairidita radioliikenteeseen. Ei ole kuitenkaan takeita
siita ettei yksittaisessa asennuksessa esiintyisi hairioita. Jos laite aiheuttaa hairioita
radio- tai tv-lahetyksiin, ne voidaan varmistaa kytkemalla laite pois paalta ja takaisin
paalle. Hairididen poistamiseksi suositellaan seuraavia toimenpiteita:

Vaihda vastaanottimen antennin asentoa ja paikkaa.

Siirra laite kauemmaksi vastaanottimesta.

Liita laite pistorasiaan, joka kuuluu eri piiriin kuin vastaanottimen pistorasia.

Ota yhteytta myyjaan tai kokeneeseen radio/TV-asentajaan.

Varoitus: Sinua varoitetaan, ettd muutokset tai muunnelmat, joita yhdenmukaisuud-
esta vastaava osapuoli ei nimenomaisesti ole hyvaksynyt, voivat mitatdida valtuutesi
kayttaa laitteistoa.

Kanadaa varten

Tama Luokan B digitaalinen laite tayttda Kanadan vaatimukset ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.

CE-yhdenmukaisuus eurooppalaisia maita varten

Tama laite on sahkdmagneettista yhteensopivuutta (EMC) koskevan
direktiivin 2014/30/EU ja matalajannitedirektiivin 2014/35/EU mukainen.

Seuraava koskee vain Euroopan Unionin (EU) jasenmaita:

Oikealla nakyva tunnus vastaa sahko- ja elektroniikkalaiteromun jatehuoltoa
(WEEE) koskevaa direktiivia 2002/96/EY.

Talla tunnuksella merkittyja laitteita ei saa havittaa talousjatteiden mukana

vaan ne on vietava havitettavaksi paikkakunnalla olevaan kerays- tai palau- g
tuspisteeseen paikallisten saadosten mukaisesti.

Jos laitteen paristoissa, akuissa tai nappiparistoissa on kemiallinen

symboli Hg, Cd, tai Pb, se tarkoittaa, etta pariston raskasmetallisisalto
on yli 0,0005 % elohopeaa tai yli 0,002 % kadmiumia tai yli 0,004 % lyijya.



Tarkeita turvaohjeita

o bk wbd =

o

10.

1.
12.

13.
14.

Lue ndma ohjeet.

Sailytd nama ohjeet.

Ota huomioon kaikki varoitukset.
Noudata kaikkia ohjeita.

Al3 kayta laitetta veden lahella. Varoitus: Tulipalon tai séhkdiskun vaaran
vahentamiseksi ala altista tata laitetta sateelle tai kosteudelle.

Puhdistetaan vain kuivalla kankaalla.
Al tuki ilma-aukkoja. Asenna valmistajan ohjeiden mukaisesti.

Al asenna laitetta lahelle 1ampdlahteitd kuten esimerkiksi lampopatteria,
lamporekisteria tai uunia seka muita laitteita (kaiuttimet mukaanlukien) jotka
tuottavat lampoa.

Alz jata huomiotta polarisoidun tai maadoitetun pistokkeen turvarakennetta.
Polarisoidussa pistokkeessa on kaksi teraa joista toinen on leveampi. Maadoite-
tussa pistokkeessa on kaksi teraa ja kolmas pistoke, joka on maadoitusta var-
ten. Levea tera ja kolmas piikki on turvatae. Jos pistoke ei sovi sahkorasiaasi,
ota yhteytta sahkomieheen, joka vaihtaa sahkdrasian pistokkeeseen sopivaksi.
Varmista etta virtajohdon yli ei kavella tai ettei sita puristeta varsinkaan pistoke-
ja liitinkohdista, seka laitteesta ulostulevista kohdista. Varmista etta virtalahde
on lahella laitetta helposti saavutettavissa.

Kayta ainoastaan valmistajan maarittelemia liitdnnaisia/apulaitteita.
Kayta ainoastaan rattaiden, jalustan, kolmijalan, kannattimen tai
poydan kanssa, joka on valmistajan maarittelema. Kayttaessasi
rattaita, ole varovainen liikuteltaessa laite/ratasyhdistelmaa, jotta
valttyisit vahingolta sen kaatuessa.

Irroita laitteen virtajohto, jos et kayta sita pitkaan aikaan.

Ota yhteytta ainoastaan valtuutettuun huoltoon. Sinun tulee ottaa yhteytta
huoltoon, jos laite vahingoittuu esimerkiksi virtajohto tai pistoke
vahingoittuu, nestetta kaatuu laitteen paalle tai tavaroita kaatuu laitteeseen,
laite joutuu sateeseen tai kostuu, ei toimi normaalisti tai putoaa.




Selvitys RoHS2-yhteensopivuudesta

Tama tuote on suunniteltu seka valmistettu Euroopan parlamentin ja neuvoston
2011/65/EU-direktiivin mukaan koskien tiettyjen myrkyllisten aineiden kayton
rajoittamista sahko- ja elktroniikkalaitteistossa (RoHS2-direktiivi) ja se tayttaa
Euroopan Teknisen komission (TAC) asettamat enimmaipitoisuudet alla olevan
kaavion mukaan:

“ Ehdotettu enimmaispitoisuus Todellinen pitoisuus

Lyijy (Pb) 0.1% <0.1%
Elohope (Hg) 0.1% <0.1%
Kadmium (Cd) 0.01% <0.01%
Kuudenarvoinen kromi (Crb+) 0.1% <0.1%
Polybromibifenyyli (PBB) 0.1% <0.1%
Polybromidifenyylieetteri (PBDE) 0.1% <0.1%

Tietyt komponentit ovat vapautettuja ylla olevan listan pitoisuuksista RoHS2-

direktiivin liitten 1l mukaisesti.

Esimerkkeja tallaisista vapautetuista komponenteista ovat:

1. Elohopean maara kylmakatodiloisteputkissa ja ulkoelektrodiloisteputkissa (CCFL

ja EEFL) erikoistarkoituksiin eivat ylitd arvoja (lamppua kohti):

(1) Lyhyt pituus (=500 mm): maksimi 3,5 mg lamppua kohti.

(2) Keskivalin pituus (>500 mm ja =1.500 mm): maksimi 5 mg lamppua kohti.

(3) Pitka pituus (>1.500 mm): maksimi 13 mg lamppua kohti.

Lyijy katodisadeputkien lasissa.

Lyijyn maara lasisissa loisteputkissa ei ylita 0,2 % painosta.

Lyijy alumiinin seososana sisaltaa painosta enintaan 0,4 %.

Kupari seososana sisaltaa painosta enintaan 4 %.

Lyijy korkea sulamislampdtila -tyyppisissa juotteissa (eli lyijypohjaisissa

seoksissa, jotka sisaltavat 85 % painosta tai enemman lyijya).

7. Sahko- ja elektroniikkaosat, jotka sisaltavat lyijya lasissa tai keramiikassa
muussa kuin eristavassa keramiikassa kondensaattoreissa, esim.
pietsoelektronisissa laitteissa tai lasi- tai keramiikkamatriisiyhdisteessa.
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Copyright-tiedot

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2017. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Macintosh ja Power Macintosh ovat Apple Inc:n rekisteroityja tavaramerkkeja.
Microsoft, Windows, Windows NT ja Windows logo ovat Microsoft Corporationin
rekisteroityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

ViewSonic, kolmen linnun logo, OnView, ViewMatch ja ViewMeter ovat ViewSonic
Corporationin rekisteroityja tavaramerkkeja.

VESA on Video Electronics Standards Associationin rekisteroity tavaramerkki. DPMS
ja DDC ovat VESA:n tavaramerkkeja.

PS/2, VGA ja XGA ovat International Business Machines Corporationin rekisteroityja
tavaramerkkeja.

Vastuuvapauslauseke: ViewSonic Corporation ei ole vastuussa taman oppaan
teknisista tai painovirheista tai puutteista eika satunnaisista tai valillisista vahingoista,
jotka johtuvat taman materiaalin toimittamisesta tai taman tuotteen toimivuudesta tai
kaytosta.

Jatkuvan tuotekehittelyn johdosta ViewSonic Corporation pidattaa oikeuden muut-
taa tuotteen teknisia tietoja ilman eri ilmoitusta. Taman asiakirjan sisaltamiin tietoihin
voidaan tehda muutoksia ilman eri ilmoitusta.

Taman asiakirjan osia ei saa kopioida, jaljentaa tai valittaa millaan tavalla mihinkaan
tarkoitukseen ilman ViewSonic Coprorationin etukateen antamaa kirjallista lupaa.

Tuotteen rekisterointi

Mahdollisiin tuotteen tulevaisuuden tarpeisiin varautuaksesi ja vastaanottaaksesi
lisatuotetietoja, kun niitd on saatavilla, siirry aluettasi vastaavaan osaan ViewSonicin
web-sivustolla ja rekisterdi tuotteesi verkossa.

ViewSonic CD-levy tarjoaa myos mahdollisuuden tulostaa tuotteen rekisterdintilo-
makkeen. Kun olet tayttanyt lomakkeen, laheta se postitse tai faksaa se asiaankuu-
luvalle ViewSonic-toimistolle. Rekisterdintiliomake sijaitsee hakemistossa “:\CD\Reg-
istration”.

Tuotteen rekisterdinti antaa sinulle parhaat valmiudet tulevaisuuden asiakaspalvelu-
tarpeiden tayttamiseen.

Tulosta tama kayttoopas ja tayta tiedot “Omaa arkistoa varten”-osaan.

Katso lisatietoja taman kayttdoppaan “Asiakastuki’-osasta.

Rekisteritiedot
Tuotteen nimi: PJD7828HDL/PJD7831HDL/PJD7836HDL
ViewSonic DLP Projector
Mallinumero: VS16230/VS16231/VS16233

Asiakirjan numero: PJD7828HDL/PJD7831HDL/PJD7836HDL_UG_FIN
Rev. 1B 05-26-17
Sarjanumero:

Ostopaiva:

Tuotteen havittaminen sen elinkaaren lopussa

Taman tuotteen lamppu sisaltaa elohopeaa, joka voi olla vaarallista sinulle ja
ymparistolle. Kasittele sita varoen ja havita paikallisten tai alueellisten saadosten
mukaisesti.

ViewSonic kunnioittaa ymparistoa ja on sitoutunut tydskentelemaan ja elamaan
vihreasti. Kiitos, kun osallistut alykkaampaan, vinreampaan tietojenkasittelyyn. Katso
lisatietoja ViewSonicin web-sivustolta.

Yhdysvallat ja Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Eurooppa: http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Tdrkedt turvallisuusohjeet

Projektori on suunniteltu ja testattu tietoteknisten laitteiden viimeisimpien
turvallisuusstandardien mukaisesti. Tuotteen kéyttoturvallisuuden takaamiseksi on
kuitenkin tirkedd noudattaa timén ohjekirjan ja tuotteeseen merkittyjd ohjeita.

Turvallisuusohjeet

1.

10.

11.

12.

Lue timi ohjekirja ennen projektorin kiyttod. Sdilyta se tulevia kiyttokertoja
varten.

Ali katso suoraan projektorin linsseihin kiyton aikana. Voimakas valonside voi
vahingoittaa silmié.

Vain pitevi huoltoteknikko saa huoltaa laitetta.

Avaa linssien suljin tai poista linssien suojus aina projektorin lampun ollessa
paalla.

Verkkojinnite EI ole vakaa kaikissa maissa. Tdmi projektori on suunniteltu
toimimaan turvallisesti verkkojannitteelld 100 - 240 V AC. Se voi sammua, jos virta
katkeaa tai £10 V ylijédnnitteen esiintyessd. Jos alueen verkkojinnite voi vaihdella
tai katketa, suosittelemme liittimiin projektorin lisistabilointipiirin,
ylijdnnitesuojan tai katkeamattoman tehonsyoton kautta.

Al4 peiti projektiolinssejid milldéin esineelld projisoinnin aikana, muutoin peittivi
kohde voi kuumentua ja epdmuodostua tai jopa aiheuttaa tulipalon. Kytke lamppu
pois péilti viliaikaisesti painamalla painiketta TYHJA projektorissa tai
kaukosddtimessa.

Lamppu kuumenee kéyton aikana erittdin kuumaksi. Anna projektorin jadhtyd noin
45 minuuttia ennen lamppukokoonpanon poistamista vaihtoa varten.

Ali kiiytd lamppuja sen jilkeen, kun lampun nimelliskiyttdiki on saavutettu. Jos
lamppuja kédytetddn liikaa nimelliskdyttdidn yli, ne voivat joissakin tapauksissa
rikkoutua.

Ali koskaan vaihda lamppukokoonpanoa tai elektronisia osia, jos projektoria ei ole
irrotettu virtaldhteesta.

Al4 aseta tiitd tuotetta epivakaaseen kirryyn, telineeseen tai epivakaalle tasolle. Tuote
voi pudota ja aiheuttaa vakavia vahinkoja.

Al yritd purkaa titd projektoria. Laitteen sisélli on vaarallisen suuria jinnitteiti ja
olemassa on kuolemanvaara, jos kosketat jédnnitteenalaisia osia. Ainoa kéyttdjian
huollettavissa oleva osa on lamppu, jossa on irrotettava suojus.

Muita suojia ei saa missddn tapauksessa poistaa tai purkaa. Vain piteva
huoltoteknikko saa huoltaa laitetta.

Al4 aseta titd projektoria seuraaviin ympéristoihin.

- Heikosti tuuletettu tai rajallinen tila. Varmista, etté laitteesta on seiniin vahintdan
50 cm tilaa ja ettd projektorin ympérilla on vapaata tilaa ilmankiertoa varten.

- Paikat, joissa lampdtila voi nousta erittdin korkeaksi, kuten auton sisdlld kaikkien
ikkunoiden ollessa kiinni.

- Paikat, joissa liiallinen kosteus, poly tai tupakansavu voi aiheuttaa optisten osien
kontaminaation, jolloin projektorin kdyttoika lyhenee ja kuva tummuu.

- Palohilytyksien ldhelld olevat paikat.
- Paikat, joiden ympiristdlampétila on yli 40 °C / 104 °F.
- Paikat, jotka ovat yli 3 000 m (10 000 jalkaa) korkeudessa.




13.  Tuuletusaukkoja ei saa peittdd. Jos tuuletusaukot ovat peittyneet, projektorin sisdosa
ylikuumenee ja seurauksena voi olla tulipalo.
- Al4 aseta titd projektoria peiton, vuoteen tai muun pehmein alustan péille.
- Projektoria ei saa peittdéd kankaalla tai muulla esineell.
- Projektorin ldhelle ei saa asettaa syttyvid esineita.
14. Aseta projektori aina tasaiselle ja vaakasuuntaiselle alustalle kdyton aikana.

- Ali kiytd projektoria, jos se on asetettu yli 10 asteen kulmaan vasemmalle tai oikealle
tai yli 15 asteen kulmaan eteen- tai taaksepéin. Jos projektoria kdytetdén, kun se ei ole
tdysin vaakasuunnassa, lampussa voi esiintyé héirioité tai se voi vaurioitua.

15. Al4 aseta projektoria pystyasentoon. Muutoin projektori voi pudota ja aiheuttaa
henkildvahinkoja tai projektorin vaurioitumisen.

16. Ali astu projektorin péille tai aseta sen pdille mitiin esineitd. Muutoin projektorin
fyysisten vaurioiden lisdksi vaarana ovat onnettomuudet ja henkilovahingot.

17. Projektorin ldhelle ei saa asettaa nesteité. Jos projektoriin roiskutetaan nesteitd, se voi
vioittua. Jos projektori kastuu, irrota se verkkovirrasta ja ota yhteyttd paikalliseen
huoltoliikkeeseen projektorin huoltamiseksi.

18. Tama tuote voi esittdd kddnteisid kuvia kattoasennusta varten.

& Kayta ainoastaan hyvaksyttya kattoasennussarjaa projektorin asentamiseksi ja
varmista, etta se on asennettu hyvin paikoilleen.
19. Projektorin tuuletussileikdstd voi tulla limminté ilmaa ja hajuja kdyton aikana. Tdma
on normaalia, se ei ole projektorin vikojen merkki.
20. Al4 kiyti turvapalkkia kuljettamiseen tai asentamiseen. Siti tulee kiiyttii
kaupallisesti saatavilla olevalla varkaudenestokaapelilla.

Projektorin kattoasennuksen turvallisuusohjeet

Haluamme taata projektorin hyvén kéyttokokemuksen ja annamme seuraavat
turvallisuusohjeet henkild- ja omaisuusvahinkojen vélttdmiseksi.

Jos haluat asentaa projektorin kattoon, suosittelemme kéyttiméén asianmukaista
projektorin kattoasennussarjaa ja varmistamaan, ettd se on asennettu hyvin ja turvallisesti.

Jos kéytit sopimatonta projektorin kattoasennussarjaa, projektori voi pudota katosta
virheellisen kiinnityksen vuoksi kdyttdessd sopimattoman kokoisia ruuveja.

Voit hankkia kattoasennussarjan samasta liikkeesti, josta hankit projektorin. Suosittelemme
hankkimaan my®ds erillisen turvakaapelin ja kiinnittdimaén sen hyvin projektorin
varkaudenestolukitukseen ja kattotelineen jalustaan. Tamaé tarjoaa projektorille lisdturvaa,
jos kattotelineen kiinnitysosat 16ystyvit.




Johdanto

Projektorin ominaisuudet

Projektori tarjoaa tehokkaan optisen projektion seké kéyttdjaystivillisen muotoilun
erinomaista luotettavuutta ja helppoa kiyttoad varten.

Projektori tarjoaa seuraavat ominaisuudet.

* Dynaaminen tila, joka sddtdd lampun virrankulutuksen projisoitavan kuvan kirkkauden
mukaan.

* Virransiddstdtoiminto laskee lampun virrankulutusta jopa 70%, kun tulosignaalia ei
havaita tiettyyn aikaan.

» Esityksen ajastin parempaa ajan hallintaa varten esityksien aikana

* Tukee 3D-ndyttod

* Virihallinta mahdollistaa vérin sddtimisen omien tarpeiden mukaan

* Alle 0,5 W virrankulutus, kun virransééstotila on paalla

* Naiyton vérin korjaus, joka mahdollistaa projisoinnin pintoihin useilla esiasetetuilla
véreilld

* Nopea automaattihaku nopeuttaa signaalin tunnistusta

« Viri-tilat tarjoavat valintoja erilaisiin projisointitarkoituksiin

» Valittavissa oleva pikasammutustoiminto

* Yhdella painikkeella toimiva automaattinen sditd parhaan kuvan laadun nayttimiseksi

* Digitaalinen keystone-korjaus ja 4 kulman sdito (tietyissd malleissa) vdéristyneiden
kuvien korjaamiseksi

+ Saddettdvi virihallinnan sdidin tietojen/videon ndyttdd varten

* 1,07 miljardin vérin ndyttomahdollisuus

*  Monikieliset On-Screen Display (OSD) -valikot

» Valittavissa oleva normaali ja sddstotila virrankulutuksen vahentdmiseksi

* Komponentti HDTV-yhteensopivuus (YPbPr)

«  HDMI CEC (Consumer Electronics Control) -toiminto mahdollistaa synkronisoidun
virran padlle/pois kytkemisen projektorin ja sen HDMI-liittimeen liitetyn CEC-
yhteensopivan DVD-soittimen vililla

(3 Projisoidun kuvan kirkkaus vaihtelee ympériston valo-olosuhteiden, valitun tulosignaalin
kontrasti-/kirkkausasetuksien mukaan ja se on suoraan suhteessa projisointietdisyyteen.

(3 Lampun kirkkaus heikkenee ajan kuluessa ja se voi vaihdella lampun valmistajan
madrityksien mukaisesti. Tama on normaalia ja odotettua.




Toimituksen sisalto

Poista tuote varoen pakkauksesta ja tarkista, ettd pakkaus sisdltda kaikki alla kuvatut osat.
Jos jokin osa puuttuu, ota yhteyttd tuotteen myyjaan.

Vakiovarusteet
(T3 Pakkauksen varusteet sopivat kaytettaviksi alueellasi ja ne voivat poiketa kuvassa olevista
osista.
PJD7836HDL PJD7828HDL/PJD7831HDL

Monikielinen

kiiyttoohje CD-levylld Pikaopas

Kaukosdidin ja paristot Kaapelin hallintakansi

Valinnaiset lisavarusteet

1. Varalamppu (RLC-100 malliin PJD7828HDL/PJD7831HDL. RLC-101 malliin
PJD7836HDL.)

2. Pehmed kuljetuslaukku

VGA-komponenttisovitin

4.  Polysuodatin

[98)




Ulkoinen nakyma projektorista

Etu-/vVEipuoli 1. Ulkoinen ohjauspaneeli
fu-/ylapuol (Katso lisétietoa osiosta "Projektori"
PJD7836HDL sivulla 7.)

2. Lampun suojus
Tuuletusaukko (Idmpimén ilman
poistoaukko)

4 Etuosan infrapuna-anturi

5 Saatojalka

6.  Linssien siirtymdn sdddin

7 Tarkennus- ja zoomausrenkaat

8.  HDMI/MHL-2-portti

9.  Mikro-USB-kaapeli

10. Projektorin linssit

11.  Aénisignaalin lahtéliitin

12.  Aénisignaalin tuloliitin 2/Mikrofoni

13.  Adnisignaalin tuloliitin 1

14. S-Videotuloliitin

15. Videotuloliitin

16. USB-portti-1 (5V/2A 13ht0)

17. HDMI-1-portti

18. RGB-signaalin 1dht6liitin

19. RGB (PC)/Komponenttivideo (YPbPr/
Y CbCr) -signaalin tuloliitin

20. Mini-USB-portti

21. RS-232-sditoportti

22. Vaihtovirtajohdon tulo

23. Turvapalkki varkaudenestolukitukseen

Taka-/alapuoli
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¢ TAMA LAITE TULEE MAADOITTAA.

¢ Asenna helposti kdytettavissa oleva katkaisin pysyvaan johdotukseen laitteen asentamisen
yhteydessa tai liita virtapistoke laitteen ldhella olevaan helppopéaéasyiseen pistorasiaan. Jos
laitteen kdyton aikana esiintyy hairiotd, katkaise laitteen virta katkaisimesta tai irrota pistoke
pistorasiasta.




Ohjaimet ja toiminnot
Projektori

PJD7836HDL

PJD7828HDL/PJD7831HDL
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1.  Tarkennusrengas 7.  Source (Lihde)
Saataa projisoidun kuvan tarkkuutta. Nayttdd ldhteen valintapalkin.
2. Zoomausrengas @ (Ohje)
Sadtdd projisoidun kuvan kokoa. Nayttdd OHJE-valikon painamalla
3.  Linssien siirtymiin siidin pitkddn 3 sekunnin ajan.
Siirtdd projektorin linssejd pystysuunnassa. g Epter (Syoti)
4.  Menu (Valikko) Suorittaa valitun On-Screen Display
Kytkee On-Screen Display (OSD) -valikon (OSD) -valikkovalinnan.
pdille. Niyttdd Nurkan sdito sivun. (vain
Exit (Lopeta) PJD7831HDL/PJD7836HDL)
Siirtyy takaisin edelliseen OSD-valikkoon, ¢ (Oma painike)
poistuu ja tallentaa valikon asetukset. Mahdollistaa pikavalinnan méérittdmisen
5. 0/ w/b/q (Keystone-painikkeet) télle painikkeelle, ja toiminnon
Korjaa manuaalisesti kulmallisesta valitseminen OSD-valikossa.
projektiosta aih.eutuvat Véi?ristyneet kuvat. 10. ¢y (Virran merkkivalo)
<« Vasen/p- Oikea/ A Y1os/ ¥ Alas Syttyy tai vilkkuu, kun projektoria
Valitsee halutut valikkovalinnat ja suorittaa kéytetédn.
saadot.
| 1. § (Lampétilan merkkivalo)
6. O Power (Teho) Punainen valo syttyy, jos projektorin
Siirtdd projektorin valmiustilaan ja virran limpotila nousee lijan suureksi.
paille.




12.

13.

14.

15.

@ (Lampun merkkivalo) 16.

[Imoittaa lampun tilan. Syttyy ja vilkkuu,
kun lampussa on jokin ongelma.

Color Mode (Vari-tila)

Valitsee saatavilla olevan kuvan
asetustilan.

O /T (Keystone-painikkeet)

Korjaa manuaalisesti kulmallisesta
projektiosta aiheutuvat védristyneet kuvat.
<« Vasen

Valitsee halutut valikkovalinnat ja suorittaa
saddot.

Blank (Tyhja)
Piilottaa ndyton kuvan.

» Oikea

Valitsee halutut valikkovalinnat ja
suorittaa sdadot.

@ (Paneelin Nippiinlukko)

Aktivoi paneelin painikelukituksen. Avaa
paneelin painikkeet painamalla painiketta

@ pitkiin 3 sekunnin ajan.




Kaukosaadin
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(3 Katso lisatietoa hiiren
ohjauspainikkeiden (Sivu ylos, sivu

alas, [ ja ) kéytosté osiosta
"Kaukohiirisaatimen kayttaminen"
sivulla 11.

1.  (OPower (Teho)
Siirtda projektorin valmiustilaan ja
virran paalle.

2.  Laéhteen valintapainikkeet
« COMP

Valitsee D-sub / Komp.-1dhteen
ndyttoa varten.

* VIDEO

Valitsee Video-ldhteen ndyttod varten.
« HDMI/MHL

Valitsee HDMI/MHL-14hteen ndyttod
varten.

3.  Auto Sync (Auto Synk)
Madrittdd automaattisesti parhaat
kuva-ajat naytetylle kuvalle.

7.

n /7 /D /0 (Keystone-painikkeet)
Korjaa manuaalisesti kulmallisesta
projektiosta aiheutuvat vidristyneet
kuvat.

<« Vasen/ p Oikea/ A Ylos/ ¥ Alas
Valitsee halutut valikkovalinnat ja
suorittaa sdadot.

Enter (Syotd)

Suorittaa valitun On-Screen Display
(OSD) -valikkovalinnan.

Néyttdd Nurkan s#éitoé sivun. (vain

PJD7828HDL/PJD7836HDL).
Menu (Valikko)

Kytkee On-Screen Display (OSD) -
valikon paille.

f (Hiiren vasen painike)

Suorittaa samat toiminnot kuin hiiren
vasen painike, kun hiiritila on
kéytossa.

(g Kaytettavissa, kun tietokoneen

tulosignaali on valittu.




8. O (Hiiren oikea painike)
Suorittaa samat toiminnot kuin hiiren oikea
painike, kun hiiritila on kaytdssé.

T Kaytettavissa, kun tietokoneen tulosignaali
on valittu.

9.  Mouse (Hiiri)
Siirtyy normaaliin tai hiiritilaan.
PgUp (Sivu ylés), PgDn (Sivu alas), [9,
B: kytke péille painikkeen Mouse (Hiiri)
painamisen jdlkeen. Ndyttoon tulee

nikyviin kuvake, joka ilmoittaa hiiritilan
aktivoitumisesta.

(3 Kaytettavissa, kun tietokoneen tulosignaali
on valittu.

10. @ (Paneelin Nippiinlukko)
Aktivoi paneelin painikelukituksen. Avaa
paneelin painikkeet painamalla @M.
11. O (Esityksen ajastin)
Nayttdd esityksen ajastimen asetusvalikon.
12. @) (Aidnenvoimakkuus)
Nayttdd ddnenvoimakkuuden sdatopalkin.
13. Eco Mode (Eko-tila)
Valitsee lampputilan.
14. LED-merkkivalo
15. 3¢ (Oma painike)
Mahdollistaa pikavalinnan maarittimisen

kaukosditimeen, ja toiminnon valitseminen
OSD-valikossa.

16. Source (Lahde)
Nayttdd ldhteen valintapalkin.

LASER-osoittimen kiytto

17.

Laser

Nayttdd laser-osoitinvalon esityksid
varten.

Exit (Lopeta)
Siirtyy takaisin edelliseen OSD-

valikkoon, poistuu ja tallentaa valikon
asetukset.

PgUp (Sivu ylos)/PgDn (Sivu alas)
Kéyttdd ndyton ohjelmisto-ohjelmaa
(liitetylld tietokoneella), joka vastaa Sivu
ylos/alas -komentoja (esim. Microsoft
PowerPoint) hiiritilan ollessa kytkettyni
paille.

(= Kaytettidvissa, kun tietokoneen

20.

21.

N

24.

25.

26.

2.

tulosignaali on valittu.

Pattern (Kuvio)

Néyttda piilossa olevan testimallin.
Blank (Tyhja)

Piilottaa ndyton kuvan.

@ (Ohje)
Nayttdd OHJE-valikon.

K (Mykisti)

Kytkee projektorin ddnen péélle tai pois
paalta.

® (Zoomaa)

Nayttdd zoomauspalkin, joka suurentaa
tai pienentdd projisoidun kuvan kokoa.

Color Mode (Viri-tila)

Valitsee saatavilla olevan kuvan
asetustilan.

Audio Mode (Aénitila)
Valitsee ddnitilan.

Laserosoitin on tarkoitettu ammattilaisille esityksien pitdimiseen. Se nédyttda virillisen
valon, kun sitd painetaan. Lasersdde on nihtdvissd. Paina ja pidé alhaalla painiketta Laser

jatkuvaa kayttod varten.

Al3 katso laservalon ikkunaan tai kohdista laservaloa omiin tai muiden silmiin. Lue
kaukosaatimen takaosan varoitukset ennen sen kayttoa.

Laserosoitin ei ole lelu. Vanhempien on huomioitava laserenergiaan liittyvit vaarat ja
pidettdava tdma kaukosdddin lasten ulottumattomissa.

Kaukosaiatimen koodi

Projektoriin voidaan asettaa 8 eri kaukosddtimen koodia, 1 - 8. Kun useampaa projektoria
kaytetdan ldhekkdin samanaikaisesti, kaukoséddtimen koodia vaihtamalla voidaan estda
muiden kaukosaddtimien aiheuttamat héiriot. Aseta kaukosditimen koodi projektoriin ennen
kaukosditimen koodin vaihtamista.




Vaihda projektorin koodia valitsemalla asetus vililtd 1 - 8 valikossa JARJESTELMAN
ASETUS : Kehittynyt > Kaukosiatimen koodi.

Vaihda kaukosédatimen koodia painamalla vihintdidn

5 sekunnin ajan samanaikaisesti painiketta ID set (ID-
asetus) ja numeropainiketta, joka vastaa projektorin OSD-
valikossa asetettua kaukosditimen koodia. Koodin
ldhtdarvo on 1. Kun koodiksi asetetaan arvo 8,
kaukosditimelld voidaan hallita kaikkia projektoreita.

(3 Jos projektoriin ja kaukosaatimeen on asetettu eri koodit,

kaukosaadin ei vastaa. Nayttoon tulee télloin nakyviin viesti,
joka muistuttaa vaihtamaan kaukosaatimen koodin.

Kaukosaddinasetus

Kaukosaatimen koodi

Kaukohiirisiidtimen kayttiminen
Voit pitdd esityksid joustavasti kdyttdmailld tietokonetta kaukosdédtimelld.

1. Liitd USB-kaapelin yksi pdé projektorin Mini-USB-porttiin ja toinen paa
tietokoneeseen tai kannettavaan ennen kuin kaytit kaukosdddintd tietokoneen hiiren
sijaan. Katso lisdtietoa osiosta "Tietokoneen liittdminen" sivulla 18.

2. Aseta tulosignaali arvoon D-sub / Komp..

3. Paina kaukoséditimen painiketta Mouse (Hiiri) siirtydksesi normaalista tilasta
hiiritilaan. Néyttoon tulee nékyviin kuvake, joka ilmoittaa hiiritilan aktivoitumisesta.

4.  Suorita haluamasi hiiritoiminnot kaukoséétimella.

Voit siirtdd kursoria ndytossd painamalla painikkeita €/ A/ VW /P.
Napsauta vasenta painiketta painamalla (5.

Napsauta oikeaa painiketta painamalla (3.

Kéyti ndyton ohjelmisto-ohjelmaa (liitetylld tietokoneella), joka vastaa Sivu ylos/
alas -komentoja (esim. Microsoft PowerPoint), painamalla painiketta PgUp (Sivu
ylos)/PgDn (Sivu alas).

Palaa normaaliin tilaan painamalla uudelleen painiketta Mouse (Hiiri) tai muita
painikkeita, hiiren monitoimipainikkeita lukuun ottamatta.

Kaukosaatimen toiminta-alue

Kaukoséétimen infrapuna-anturi (IR) sijaitsee projektorin
etuosassa. Kaukosdddin on asetettava 30 asteen
pystysuoraan kulmaan projektorin infrapuna-anturiin
ndhden, jotta se toimisi oikein. Kaukosditimen ja anturin
vilinen etdisyys saa olla korkeintaan 8 metriad

(~ 26 jalkaa).

Varmista, ettei kaukosditimen ja projektorin infrapuna-
anturin vilissi ole esteitd, jotka voivat estdi
infrapunasiteen.




Kaukosaitimen paristojen vaihto

1. Avaa paristokotelon kansi kdidntdmalld kaukosdéddin toisinpdin ndhddksesi sen
takaosan, paina kannen koloa ja veda siti ylospéin nuolen suuntaan kuvan mukaisesti.

2. Poista paristot (tarvittaessa) ja asenna kaksi AAA-paristoa noudattaen akkukotelon
pohjassa olevia napaisuusmerkintdji. Positiivinen (+) tulee asettaa positiiviseen ja
negatiivinen (-) negatiiviseen.

3. Asenna kansi takaisin kohdistamalla se alustaan ja painamalla se takaisin paikoilleen.
Lopeta painaminen, kun kuulet napsahduksen.

( )

=)

. / k J

& VAROITUS

e Valta jattamasta kaukosaadinta ja paristoja ymparistoon, jossa lampétila tai kosteustaso
on liian korkea (esim. keittio, kylpyhuone, sauna, auringonvalo tai suljettu auto).

* Vaihda paristo vain samaan tai vastaavanlaiseen paristoon, jota pariston valmistaja
suosittelee.

e Havita kaytetyt paristot valmistajan ohjeiden mukaisesti ja paikallisia
ymparistomaarayksia noudattamalla.

« Ali koskaan heiti paristoja avotuleen. Olemassa on rijihdysvaara.

* Jos paristojen virta loppuu tai jos kaukosaadinta ei kayteta pitkaan aikaan, poista paristot
mahdollisten paristovuotojen aiheuttamien kaukosaatimen vaurioiden valttamiseksi.




Projektorin sijoitus

Asennuspaikan valitseminen

Asennuspaikka valitaan huoneen ominaisuuksien tai omien makujen mukaan. Huomioi
ndyton koko ja sijainti, sopivan pistorasian sijainti sekd projektorin ja muiden laitteistojen
sijainti ja etdisyys.

Projektori on suunniteltu asennettavaksi johonkin seuraavasta neljastd mahdollisesta
asennuskohteesta:

1. Eteen poyta 0 )
Valitse sijainti projektorin ollessa lattian ldhelld

ndyton edessd. Tdmai on yleisin tapa sijoittaa
projektori nopeaa asetusta ja kannettavuutta varten. ¥

2. Eteen katto 4 )

Valitse sijainti projektorin ollessa ripustettu ]
ylosalaisin katosta ndyton edessa.

Hanki kattoasennussarja jalleenmyyjalta

projektorin asentamiseksi kattoon.

Aseta Eteen katto valikossa JARJESTELMAN

ASETUS : Perus > Projektorin asento projektorin
paille kytkemisen jilkeen.

3.  Taakse katto g
Valitse sijainti projektorin ollessa ripustettu

ylosalaisin katosta nidyton takana.

Tadma asennuskohde vaatii erityisen
takaprojektiondyton ja projektorin
kattoasennussarjan.

Aseta Taakse katto valikossa JARJESTELMAN

ASETUS : Perus > Projektorin asento projektorin
péaélle kytkemisen jdlkeen.

4. Taakse poyta g N

Valitse sijainti projektorin ollessa lattian ldhelld
ndyton takana.

Huomaa, etti erityinen takaprojektiondytto
vaaditaan.

Aseta Taakse poyti valikossa JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektorin asento projektorin T
péaélle kytkemisen jdlkeen.




Projektion mitat

(3 Alla mainittu "valkokangas" viittaa valkokankaaseen, joka siséltaa yleensé valkokankaan
pinnan ja tukirakenteen.

e 16:9 kuva 16:9 valkokankaalla

(@)

(b)

(d)

@

@)

e 16:9 kuva 4:3 valkokankaalla

(b)

rd

CY

L(e): Valkokangas

(f): Linssien keskikohta

PJD7828HDL/PJD7831HDL
16:9 kuva 16:9 valkokankaalla 16:9 kuva 4:3 valkokankaalla

Valkol((aa)nkaan (b) Projisointietdisyys | (c) Kuvan s(gt)uftglsr?gn Projisoirgtt;étéisyys (c) Kuvan S(Slirlrtg?r?;
koko [m (tuumaa)] korkeus poikkeama [m (tuumaa)] korkeus poikkeama

[tuumaa (m)] : [em [cm (tuu- : [em [cm
min maks. |(tuumaa)] maa)] min. maks. |(tuumaa)] (tuumaa)]
30 (0.8) 08 (30)[1.0 (39)]37 (15)] 1.9 (0.7)|0.7 (28)]0.9 (36) |34 (14)| 1.7 (0.7)
40 (1,0) [1.0 (40)[1.3 (52)|50 (20)]25 (1.0)[0.9 (37) 1.2 (48) |46 (18)| 2.3 (0.9)
50 (1,3)[1.3 (50)[1.7 (65)|62 (25)] 31 (1.2)[1.2 (46)|1.56 (60) |57 (23)| 29 (1.1)
60 (15) |15 (60) 20 (79)|75 (29)| 3.7 (1.5)[14 (55)|1.8 (72) |69 (27)| 34 (1.4)
70 (18) [1.8 (70)[23 (92) |87 (34)| 44 (1.7)[1.6 (65) |21 (84) |80 (32)| 4.0 (1.6)
80  (2,0)[2.0 (81) |27 (105)[100 (39) | 5.0 (2.0)[1.9 (74) 2.4 (96) |91 (36)| 4.6 (1.8)
90 (2.3) (23 (91) (3.0 (118)[112 @4) |56 (2.2)|21 (83) (2.7 (108)[103 (41)| 51 (2,0)
100 (2,5) (2,6 (101)] 3,3 (131)[125 (49) | 6.2 (2,5)|2,3 (92) |3.1 (120)|114 (45)| 5.7 (2.3)
120 (3,0) |31 (121)| 4.0 (157)[149 (59) | 7.6 (2.9) (2.8 (111)|3.7 (144)[137 (64)| 6.9 (2.7)
150 (3,8) [3.8 (151)| 5.0 (196)[187 (74) | 9.3 (3.7)|3.56 (139)/4.6 (180)|171 (68) | 8.6 (3.4)
200 (5.1) |51 (201) 6.7 (262)[249 (98) 12,5 (4.9) |4.7 (185)/6.1 (240)|229 (90) | 114 (4.5)
250 (6.4) |64 (252)| 8.3 (327)|311 (123)|15,6 (6.1)|5.9 (231)/7.6 (300)|286 (113)| 14.3 (5.6)
300 (7,6) |7,7 (302) 10,0 (393)[374 (147)|18,7 (7.4)|7,0 (277)|9.2 (360)|343 (135)| 17,1 (6.8)




PJD7836HDL
16:9 kuva 16:9 valkokankaalla

(a) Valkokankaan (d) Pystysuuntainen
koko (b) Projisointietaisyys [m (tuumaa)] (c) Kuvan poikkeama
[tuumaa (m)] korkeus [cm (tuumaa)]
. [cm (tuumaa)] .

min. maks. min. maks.
30 (0,8) 0,8 (30) 1,0 (39) 37 (15) 1,9 (0,7) | 56 (2,2)
40 (1,0) 1,0 (40) 1,3 (52) 50 (20) 25 (1,00 75 (2,9)
50 (1,3) 1,3 (50) 1,7 (65) 62 (25) 31 (1,2) ] 93 (3,7)
60 (1,5) 1,5 (60) 2,0 (79) 75 (29) 3,7 (1,5 | 11,2 (4,4)
70 (1,8) 1,8 (70) 2,3 (92) 87 (34) 44 (1,7) | 13,1 (5,1)
80 (2,0) 2,0 (81) 2,7 (105) 100 (39) 50 (2,0) [ 14,9 (5,9)
90 (2,3) 2,3 (91) 3,0 (118) 112 (44) 56 (2,2) | 16,8 (6,6)
100 (2,5) 2,6 (101) 3,3 (131) 125 (49) 6,2 (2,5) 18,7 (7,4)
120 (3,0) 3,1 (121) 4,0 (157) 149 (59) 75 (2,9) 224 (8,8)
150 (3,8) 3,8 (151) 5,0 (196) 187 (74) 9,3 (3,7) | 28,0 (11,0)
200 (5,1) 5,1 (201) 6,7 (262) 249 (98) 12,5 (4,9) | 37,4 (14,7)
250 (6,4) 6,4 (252) 8,3 (327) 31 (123) | 15,6 (6,1) | 46,7 (18,4)
300 (7,6) 7,7 (302) 10,0 (393) 374 (147) | 18,7 (7,4) | 56,0 (22,1)

16:9 kuva 4:3 valkokankaalla
(a) Valkokankaan (d) Pystysuuntainen
koko (b) Projisointietdisyys [m (tuumaa)]  (€) Kuvan poikkeama
[tuumaa (m)] korkeus [cm (tuumaa)]
. [cm (tuumaa)] .

min. maks. min. maks.
30 (0,8) 0,7 (28) 0,9 (36) 34 (14 1,7 (0,7) | 51 (2,0)
40 (1,0) 0,9 (37) 1,2 (48) 46 (18 23 (0,9 | 6,9 (2,7)
50 (1,3) 1,2 (46) 1,5 (60) 57 (23 29 (1,1)] 86 (3,4)
60 (1,5) 1,4 (55) 1,8 (72) 69 (27 34 (1,4) /10,3 (4,1)
70 (1,8) 1,6 (65) 21 (84) (1,6) | 12,0 (4,7)
80 (2,0) 1,9 (74) 24 (96) 91 (36 46 (1,8) | 13,7 (54)
( )
( )
)

)
)
)
)
80 32) | 40
)
)
)
)
)

90  (23) | 21 83) | 2,7  (108) | 103 (41 51 (2,0) | 154 (6,1
100  (2,5) | 23 92) | 31  (120) | 114  (45) | 57 (23) 171 (6,8
120 (3,00 | 28 (111) | 3,7 (144) | 137  (54) | 6,9 (2,7) 20,6 (8,1
150  (3,8) | 35 (139) | 4.6  (180) | 171  (68) | 8,6 (3.4) |257 (10,1)
200 (51) | 47 (185) | 6,1  (240) | 229  (90) | 11,4 (45)|34,3 (13,5
250  (64) | 59 (231) | 7,6  (300) | 286 (113) |14,3 (56) | 42,9 (16,9)
300 (76) | 7,0 (277) | 92  (360) | 343 (135) |17,1 (6,8) | 51,4 (20,3)

(T Kyseisissa luvuissa on 3 % toleranssi optisten komponenttien vaihteluiden vuoksi. Pysyvéssa
asennuksessa on suositeltavaa testata fyysisesti projektion koko ja etaisyys todellista
projektoria kdyttaen ennen sen pysyvaa asentamista, jotta projektorin optiset ominaisuudet
hyodynnetaan. Taten voit maarittda tarkan asennusasennon, joka sopii parhaiten
asennuspaikkaan.




Projektorin linssien siirtaminen pystysuunnassa
(PJD7836HDL)

Linssien pystysuuntaisen sdddon ansiosta projektorin asennus on joustavaa. Sen avulla
projektori voidaan sijoittaa hieman projisoitujen kuvien yléreunan yla- tai alapuolelle.

Siirrd projektorin linssejd ylos- tai alaspdin sallitulla sdatovalilla haluamasi kuvan asennosta
riippuen.

Linssien saitimen kiytto:
Kierrd saddintd projisoidun kuvan asennon saitdmiseksi.

PJD7836HDL

(3 Ala kirista saadinta liikaa.

(CT Linssien saéato ei heikenna kuvan laatua.




Liitanndt

Varmista seuraavat signaalilihdettéd kytkiessé projektoriin:

1.  Kytke kaikki laitteet pois pdéltd ennen liitdnto;ja.
2. Kaiyti oikeita signaalikaapeleita kunkin ldhteen kohdalla.
3. Varmista, ettd kaapelit ovat tiukasti paikoillaan.
(CT Kaikkia alla olevassa liitdnndssa néakyvia kaapeleita ei valttamaétta toimiteta projektorin

mukana (ks. "Toimituksen sisalto" sivulla 5). Ne ovat kaupallisesti saatavilla
elektroniikkaliikkeista.

(T Alla esitetyt liitdnnat ovat ainoastaan viitteellisia. Projektorin takana olevat takaliitdnnét
vaihtelevat kunkin projektorimallin mukaan.

(3 Katso lisétietoa liitdntétavoista sivuilta 18-20.

Monitori Kannettava tai

poytatietokone

AlV-laite

(P cEmpP

MINI
MONITOR OUT GOMPUTERIN Use Rs232

1.  VGA-kaapeli 6.  Videokaapeli

2. VGA - DVI-A-kaapeli 7. Aénikaapeli

3. USB-kaapeli 8. HDMlI-kaapeli

4.  Komponenttivideon - VGA (D-Sub) - (9.  HDMI-suojausavain
sovittimen kaapeli 10. MHL-suojausavain

5. S-Video-kaapeli




Tietokoneen tai monitorin liittaminen

Tietokoneen liittiminen

I.
2.

Liitd pakkauksen VGA-kaapelin yksi péé tietokoneen ldhtdliittimeen D-Sub.

Liitd VGA-kaapelin toinen paa projektorin signaalin tuloliittimeen COMPUTER IN
(TIETOKONE TULO).

Jos haluat kayttaa kaukohiirisdddintoimintoa, liitd USB-kaapelin suurempi paa
tietokoneen USB-porttiin, ja pienempi pdd projektorin MINI-USB-liittimeen.

Katso lisétietoa osiosta "Kaukohiirisddtimen kayttaminen" sivulla 11.

(T3 Monet kannettavat tietokoneet eivit kytke paélle ulkoisia videoportteja, kun ne liitetdan
projektoriin. Yleensa painikeyhdistelmalla FN + F3 tai CRT/LCD ulkoinen naytto kytketdan
paalle/pois. Paikanna kannettavassa toimintopainike CRT/LCD tai toimintopainike
monitorimerkilla. Paina FN-painiketta ja toimintopainiketta samanaikaisesti. Katso lisatietoa
tietokoneen painikeyhdistelmista tietokoneen ohjekirjoista.

Monitorin liittaminen

Jos haluat ndhdé esityksen lahelta monitorista seké valkokankaalla, voit liittdd projektorin
MONITOR OUT (NAYTTO ULOS)-signaalin ldhtoliittimen ulkoiseen monitoriin VGA-
kaapelilla seuraavien ohjeiden mukaisesti:

1.
2.

Liitd projektori tietokoneeseen osion "Tietokoneen liittdminen" sivulla 18 mukaisesti.
Liitd sopivan VGA-kaapelin (ainoastaan tuotteen mukana toimitettu) yksi pda
videomonitorin D-Sub-tuloliittimeen.

Tai jos monitorissa on DVI-tuloliitin, liitd VGA - DVI-A -kaapelin DVI-paa
videomonitorin DVI-tuloliittimeen.

Liitd kaapelin toinen pid projektorin liitimeen MONITOR OUT (NAYTTO
ULOS).

(C3 MONITOR OUT (NAYTTO ULOS)-I4ht toimii vain silloin, kun COMPUTER IN (TIETOKONE
TULO)-liitin on liitetty projektoriin.

(T Voit kayttaa tata litantatapaa projektorin ollessa valmiustilassa kytkemalla Aktiivinen VGA
Out-toiminnon paalle LAHDE > Valmiusasetukset -valikossa.




Videolidhdelaitteiden liittaminen

Voit liittd4 projektorin erilaisiin videoldhdelaitteisiin, joissa on jokin seuraavista

lahtoliittimista:

e HDMI

+ Komponenttivideo
* S-Video

* Video (komposiitti)

Sinun tulee liittdd projektori videoldhdelaitteeseen jollakin ylld mainituista liitdntétavoista,
jotka tuottavat kukin erilaisen videolaadun. Valitsemasi liitdntdtapa riippuu projektorin ja
videoldhdelaitteen yhteensopivista liittimisté alla kuvattujen ohjeiden mukaisesti:

Paras videolaatu

Paras mahdollinen videoliitintdtapa on HDMI. Jos ldhdelaitteessa on HDMI-liitin,
tuloksena on pakkaamaton digitaalinen videolaatu.

Katso lisétietoa projektorin liittdmisestd HDMI-ldhdelaitteeseen sekd muita tietoja osiosta
"HDMI-laitteen liittdminen" sivulla 20.

Jos HDMI-ldhdetté ei ole saatavilla, seuraavaksi paras videosignaali on Komponenttivideo
(ei tule sekoittaa komposiittivideoon). Digitaalinen TV-viritin ja DVD-soittimien 1dhdon
komponenttivideo. Jos ne ovat saatavilla laitteissasi, tdma liitdntdtapa tulisi olla ensisijainen
(komposiitti) videoon.

Katso lisétietoa projektorin liittimisestd komponenttivideolaitteeseen osiosta
"Komponenttivideoldhdelaitteen liittdminen" sivulla 20.

Parempi videolaatu

S-Video tarjoaa laadukkaamman analogisen videon kuin standardi komposiittivideo. Jos
videoldhdelaitteessa on sekd komposiittivideo ettd S-Video-1dhto, valitse S-Video.

Katso lisétietoa projektorin liittdmisestd S-Video-laitteeseen osiosta "S-Video-ldhdelaitteen
liittdminen" sivulla 20.

Heikkolaatuisin video

Komposiittivideo on analoginen video ja se tuottaa hyvéksyttivan, mutta optimaalista
ratkaisua heikomman kuvan projektorista. Se on titen tissd osiossa kuvattujen
liitdntdtapojen heikkolaatuisin videolaatu.

Katso lisétietoa projektorin liittdmisestd komposiittivideolaitteeseen osiosta
"Komposiittivideoldhdelaitteen liittdminen" sivulla 21.

Adnen liittiminen

Projektorissa on sisddnrakennettu monokaiutin(-kaiuttimet), joka on suunniteltu tarjoamaan
perusdinitoiminnot esityksiin yksinomaan yritystarpeisiin. Sitd ei ole tarkoitettu tai
suunniteltu stereoddnen toistamiseen kotiteattereiden tai kotiteatterisovellusten tapaan.
Mika tahansa stereoddnen tulo (jos olemassa) sekoitetaan yleiseen monoéénen lahtoon
projektorin kaiuttimen kautta.

Voit halutessa kayttad projektorin (sekoitettu mono) kaiutinta esityksissé ja liittad erilliset
vahvistetut kaiuttimet projektorin ddnildhtoon. Aénildahto on sekoitettu monosignaali ja se
sddtyy projektorin ddnenvoimakkuuden ja mykistysasetuksien mukaan.

Jos kéytossé on erillinen dédnijéarjestelma, haluat todennédkoisesti liittdd videoldhteen
ddnilahdon dédnijarjestelmén liitdntdédn monodinen projektorin sijaan.




HDMI-laitteen liittaminen

Kéaytd HDMI-kaapelia, kun liitdt projektorin HDMI-laitteisiin.

1. Liitd HDMI-kaapelin yksi pdé videolaitteen HDMI-ldhtoporttiin.
2. Liitéd kaapelin toinen paé projektorin tuloporttiin HDMI.

(T Jos liitat projektorin DVD-soittimeen projektorin HDMI-tulon kautta ja projisoitu kuva nayttaa

virheelliset varit, vaihda variasetus arvoon YUV. Katso lisatietoa osiosta "HDMI-tuloasetuksien
muuttaminen” sivulla 27.

(T3 Projektori voi toistaa sekoitettua monoaanta, vaikka stereoaanen tulo on liitetty. Katso
lisdtietoa osiosta "Adnen liittaminen" sivulla 19.

Komponenttivideolihdelaitteen liittaminen

Tarkista, onko videoldhdelaitteessa kayttimattomid komponenttivideoliittimia saatavilla:

+ Jos liittimié on olemassa, voit jatkaa titd toimenpidetta.
*  Muutoin sinun tulee arvioida laitteen liitdntdtapa uudelleen.

1.  Ota VGA (D-Sub) -komponentin sovittimen kaapeli ja liitd 3 RCA -tyypin liittimet
omaava pii videoldhdelaitteen komponenttivideoldht6on. Sovita pistokkeiden véri
liittimien vériin; vihred vihredén, sininen siniseen ja punainen punaiseen.

2. Liitd VGA (D-Sub) -komponentin sovittimen kaapelin toinen pad (D-Sub-tyypin
liittimelld) projektorin liittimeen COMPUTER IN (TIETOKONE TULO).

(CT Projektori voi toistaa sekoitettua monoaanta, vaikka stereoaanen tulo on liitetty. Katso
lisdtietoa osiosta "Adnen liittaminen" sivulla 19.

(T Jos valittu videokuva ei ndy, kun projektori on kytketty paalle ja oikea videoldhde on valittu,

tarkista, etta videoldhdelaite on kytketty paille ja se toimii virheettomasti. Tarkista myos
signaalikaapelien oikeaoppinen liitdnta.

% VGA-komponentin sovitin
(- a/& (ViewSonic P/N: CB-00008906)

S-Video-lahdelaitteen liittaminen

Tarkista, onko videoldhdelaitteessa kayttiméttomia S-Video-14htdliittimia saatavilla:

Jos liittimid on olemassa, voit jatkaa tatd toimenpidetta.
*  Muutoin sinun tulee arvioida laitteen liitdntdtapa uudelleen.

1. Liitd S-Video-kaapelin yksi pdé videoldhdelaitteen S-Video-lahtoliittimeen.
2. Liitd S-Video-kaapelin toinen paa projektorin liittimeen S-VIDEQ.

(3 Projektori voi toistaa sekoitettua monoéaénts, vaikka stereoéénen tulo on liitetty. Katso
lisétietoa osiosta "Adnen liittdminen” sivulla 19.

(3 Jos valittu videokuva ei ndy, kun projektori on kytketty paélle ja oikea videoldhde on valittu,

tarkista, etta videolahdelaite on kytketty paille ja se toimii virheettomasti. Tarkista myos
signaalikaapelien oikeaoppinen liitanta.

(3 Jos olet jo suorittanut komponenttivideoliitinnan projektorin ja timan S-Video-lahdelaitteen
valilla komponenttivideoliitantoja kayttaen, sinun ei tarvitse liittaa tahan laitteeseen S-Video-

liitantaa, silla kuvalaatu on heikompi kyseisessa toissijaisessa liitannassa. Katso lisatietoa
osiosta "Videolahdelaitteiden liittdminen" sivulla 19.




Komposiittivideolahdelaitteen liittaminen

Tarkista, onko videoldhdelaitteessa kayttiméttomid komposiittivideoliittimid saatavilla:

» Jos liittimid on olemassa, voit jatkaa titi toimenpidetta.
*  Muutoin sinun tulee arvioida laitteen liitdntdtapa uudelleen.

1. Liitd videokaapelin yksi pdd videoldhdelaitteen komposiittivideoldhtoliittimeen.
2. Liitd Video-kaapelin toinen pdi projektorin liittimeen VIDEO.

(CT Projektori voi toistaa sekoitettua monoaanta, vaikka stereoaanen tulo on liitetty. Katso
lisdtietoa osiosta "Adnen liittaminen" sivulla 19.

(T Jos valittu videokuva ei ndy, kun projektori on kytketty paélle ja oikea videolédhde on valittu,
tarkista, etta videoldahdelaite on kytketty paalle ja se toimii virheettomasti. Tarkista myos
signaalikaapelien oikeaoppinen liitanta.

(CT Liita tahan laitteeseen vain komposiittivideoliitdnta. jos komponenttivideo- ja S-Video-tulot
eivat ole kaytettivissa. Katso lisatietoa osiosta "Videoldahdelaitteiden liittaminen™ sivulla 19.

Aédnen toistaminen projektorin kautta

Voit kdyttdad projektorin (sekoitettu mono) kaiutinta esityksissa ja liittda erilliset vahvistetut
kaiuttimet projektorin AUDIO OUT -liittimeen.

Jos kiytossé on erillinen ddnijirjestelma, haluat todennékoisesti liittdd videoldhteen
dinilahdon dénijirjestelmain liitdntddn monoddnen projektorin sijaan.

Voit my0s kdyttdd mikrofonia ddnen toistamiseksi projektorin kaiuttimesta, kun valikko
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Aiiniasetukset > Adinitulo 2 on asetettu
asetukseen Mikrofoni. Katso lisitietoa osiosta "Asetuksen Adnitulo 2 sddtdminen" sivulla
40.

Liitédntojen jalkeen audiota voidaan sditda projektorin On-Screen Display (OSD) -
valikoilla. Katso lisdtietoa osiosta "Adnen sddtaminen" sivulla 39.

Lisatietoa mikrofonitulosta

* Jos haluat kdyttdd mikrofonia, liitd 3,5 miniliittimen kaapelin mikrofoni projektoriin.

» Voit kdyttdd langatonta mikrofonia, kun langaton moduuli on liitetty projektorin
mikrofonin tuloliittimeen ja se toimii hyvin liitettyjen laitteiden kanssa. Langattoman
mikrofonin laadukkaan kdyton takaamiseksi on suositeltavaa, ettd mikrofoni tayttaa alla
olevan taulukon méaritykset.

Muuntimen .
imi i Dynaaminen
+crofon toimintaperiaate
Mikrofoni Impedanssi 300 1K ohmia
Taajuusvaste 600 16k Hz

* Mikrofonin danenvoimakkuuksia voidaan sddtda kahdella eri tapaa.

« Aseta mikrofonin ddnenvoimakkuustasot suoraan JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Aiiniasetukset > Mikrofonin ffinenvoimakkuus -valikossa.

«  Aseta projektorin diinenvoimakkuustasot JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Aiiniasetukset > Ainiasetukset > Ainenvoimakkuus -valikossa

tai paina kaukosiitimen painiketta KJ) (Ainenvoimakkuus). (Projektorin
adnenvoimakkuusasetus vaikuttaa mikrofonin ddnenvoimakkuuteen).

» Jos mikrofoni ei toimi, tarkista &dnenvoimakkuuden asetus ja kaapeliliitinta.
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* Mikrofonista voi kuulua palautedéni, kun olet liian 1dhelld projektorin kaiutinta. Siirrd
mikrofoni kauemmas projektorin kaiuttimesta. Mitd suurempi ddnenvoimakkuus on
tarpeen, sitd suurempi on etdisyyden oltava kaiuttimesta hairion valttdmiseksi.

Kaapelin hallintakannen kiayttaminen

Tama kaapelin hallintakansi auttaa peittiméaéin ja jarjestimédn projektorin takaosaan liitetyt
kaapelit. Se on erityisen hyddyllinen, kun projektori asennetaan kattoon tai seindén.

1. Varmista, ettd kaikki kaapelit on liitetty
oikein projektoriin.

2. Kiinnitd kaapelin hallintakansi projektorin
takaosaan.

3. Kiristd kaapelin hallintakannen
kiinnitysruuvit.




Kaytto

Projektorin kiynnistaminen

1. Liitd virtajohto projektoriin ja pistorasiaan. s
Kytke pistorasian kytkin péélle (jos olemassa).
2. (Jos saatavilla) Poista linssisuojus.

3. Kéynnisti projektori painamalla ([) Power
(Teho). Kun merkkivalo syttyy, laitteesta kuuluu
"virran ddnimerkki". Merkkivalossa Virran
merkkivalo palaa sininen valo, kun projektori
on paalla.

.
(Jos tarpeen) Kierrd tarkennusrengasta kuvan selkeyden sddtamiseksi.

(T Jos projektori on edelleen kuuma edellisesta kédyttokerrasta, sen jadhdytyspubhallin toimii noin
60 sekunnin ajan ennen kuin lamppu syttyy.

(T3 Kun olet kytkenyt projektorin paille, lampun kayttoidn sailyttdmiseksi odota vahintaan
5 minuuttia ennen sen sammuttamista.

(= Aznimerkki voidaan poistaa kidytostid noudattamalla osion "Sammuttaminen Kiynnisté/
Sammuta -soittodani" sivulla 40 ohjeita.

4.  Jos projektori kytkettiin pdédlle ensimmadisté kertaa, valitse OSD-kieli ndyton ohjeita
noudattamalla.

5. Kytke kaikki laitteistot paélle.

6.  Projektori kdynnistyy hakien tulosignaaleja. Nykyinen skannattu tulosignaali tulee
ndkyviin ndyton vasempaan yldkulmaan. Jos projektori ei havaitse hyvaksyttivaa
signaalia, viesti 'Ei signaalia' nakyy edelleen, kunnes tulosignaali 10ydetdén.

Voit valita haluamasi tulosignaalin myds painamalla Source (Lihde). Katso lisdtietoa
osiosta "Tulosignaalin kytkentd" sivulla 27.

(T3 Jos tulosignaalin taajuus/resoluutio ylittda projektorin kdyttovalin, mustaan ndytt6on tulee
nédkyviin viesti 'Alueen ulkopuolella'. Valitse tulosignaali, joka sopii projektorin resoluutioon
tai aseta tulosignaaliksi alhaisempi asetus. Katso lisdtietoa osiosta "Ajoituskaavio” sivulla 60.




Valikkojen kayttiminen

Projektorissa on On-Screen Display (OSD) -valikot sddtdjen ja asetuksien tekemiseen.
(T3 Alla annetut OSD-kuvaruudut ovat ainoastaan viitteellisid ja ne voivat poiketa todellisesta

kuvaruudusta.

Alla on OSD-valikon yleinen kuvaus.

Paavalikon I I
kuvake -
Nayton vari
Kuvasuhde
Korosta s
. - Sijainti
Alavalikko —| = Vaihe
L] H.-koko
Nykyinen
tulosignaali

Pois

Automaattinen

|
:— Status

Siirry

L] Zoomaa
‘ edelllselle
swulle tai
poistu.

Valitse ensin haluamasi kieli OSD-valikkojen kdyttamiseksi.

1.  Kytke OSD-valikko paille painamalla
Valikko.

= Nayton vari Pois

- Kuvasuhde Automaattinen
- Keystone

= Sijainti

= Nurkan saato

= Vaihe

= H.-koko

= Zoomaa

2. Korosta painikkeella < /P valikko

JARJESTELMAN ASETUS : Perus.

Suomi

= Projektorin asento Eteen poyta

= Valikkoasetukset

= Tyhja ajastin Poista kdytosta
= Splash-kuva ViewSonic

= Kuvan kaappaus

= Oma painike Automaattinen
= Jatko

Paina V¥ korostaaksesi
valinnan Kieli ja paina < /P
haluamasi kielen
valitsemiseksi.

= Projektorin asento Eteen poyta

= Valikkoasetukset
= Tyhja ajastin Poista kaytosta

= Splash-kuva ViewSonic
= Kuvan kaappaus
= Oma painike Automaattinen

= Jatko

4.  Poistu ja tallenna asetukset

painamalla kaksi kertaa*
painiketta Exit (Lopeta).
*Ensimmaiselld painalluksella
siirryt takaisin paavalikkoon ja
toisella painalluksella suljet
OSD-valikon.

:NAYTTO

: KUVA

: LAHDE

: JARJESTELMAN ASETUS : Perus
: JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt

: TIETOJA




Salasanatoiminnon kayttaminen

Turvallisuussyisti ja luvattoman kidyton estimiseksi projektorissa on valinta salasanan
asettamiseen. Salasana voidaan asettaa On-Screen Display (OSD) -valikossa. Katso
lisdtietoa OSD-valikon kédytostd osiosta "Valikkojen kdyttaminen" sivulla 24.

(C3 Tilanne on ongelmallinen, jos salasanatoiminto on kytketty toimintaan ja salasana
unohdetaan. Kirjaa salasana ylos ja sailyta sitd varmassa paikassa myéhempaa kayttoa
varten.

Salasanan asettaminen

(T3 Kun salasana on asetettu ja Kdynnista lukitus on kytketty paélle, projektoria ei voida kayttaa,
jos oikeaa salasanaa ei syoteta jokaisella projektorin kdynnistyskerralla.

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Jatko > Turvallisuus-asetukset.

2. Paina painiketta Enter (Siirry) ja sivu Turvallisuus-asetukset tulee nikyviin.

Korosta Kiynnisté lukitus ja valitse Péille painamalla < /p>.

4.  Kuten esitetty oikealla, nelja nuolipainiketta
(d, A,V . »)cdustavat 4 lukua (1, 2, 3, 4).
Syotd haluamasi salasana painamalla
nuolipainikkeita kuusilukuisen salasanan
asettamiseksi.

5. Vahvista uusi salasana syottamélla se uudelleen.
Kun salasana on asetettu, OSD-valikko palaa
sivulle Turvallisuus-asetukset.

6.  Poistu OSD-valikosta painamalla Exit (Lopeta).

[99)

Jos unohdit salasanan

Jos otat salasanatoiminnon kéyttéon, sinua pyydetdan
syottdmddn kuusinumeroinen salasana projektorin
paille kytkemisen yhteydessa. Jos syotdt virheellisen
salasanan, salasanan virheviesti (kuva oikealla) tulee NS Edes R
ndkyviin viiden sekunnin ajaksi, jonka jilkeen
ndkyviin tulee viesti '"ANNA SALASANA'. Voit
yrittdd uudelleen syottdmalld kuusilukuisen salasanan, tai jos et ole kirjoittanut salasanaa
ylOs tdhédn ohjekirjaan ja et millddn muista salasanaa, voit kayttiéd salasanan
peruutustoimintoa. Katso lisdtietoa osiosta "Salasanan peruutustoimintoon siirtyminen"
sivulla 26.

Salasanavirhe

Jos syotét virheellisen salasanan 5 kertaa perdkkéin, projektori sammuu automaattisesti
lyhyessa ajassa.




Salasanan peruutustoimintoon siirtyminen

1. Paina ja pidi alhaalla kaukosdatimen painiketta
Auto Sync (Auto Synk) kolmen sekunnin ajan.

PERUUTA SALASANA

Kirjoita peruutuskoodi ylos

Projektori néyttda ndytdssd koodin. et
2. Kirjoita numero ylos ja kytke projektori pois

paal ta Peruutuskoodi:
3. Kysy lisétietoa paikallisesta huoltopalvelusta COXXXX

numeron dekoodaamiseksi. Sinua voidaan
pyytéa esittiméin ostotosite, jolla sinut
tunnistetaan projektorin valtuutetuksi kayttédjéksi.

(3 Ylia olevassa kuvassa oleva "XXX" esittdd numeroita, jotka vaihtelevat ei projektorimallien
mukaan.

Salasanan vaihtaminen

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Jatko > Turvallisuus-asetukset > Muuta salasana.

2. Paina painiketta Enter (Siirry). Nikyviin tulee viesti 'ANNA NYKYINEN
SALASANA'.

3.  Sydétd vanha salasana.

. Jos salasana on oikein, nikyviin tulee toinen viesti 'ANNA UUSI
SALASANA'.

. Jos salasana on virheellinen, salasanavirheviesti tulee nékyviin viiden sekunnin
ajaksi ja viesti '"ANNA NYKYINEN SALASANA' pyytéd yrittdmaan
uudelleen. Voit peruuttaa tai kokeilla toista salasanaa painamalla painiketta Exit
(Lopeta).

4.  Syotd uusi salasana.

Vahvista uusi salasana syottamélld se uudelleen.

6.  Olet onnistuneesti asettanut uuden salasanan projektoriin. Sy6td uusi salasana
seuraavalla projektorin kidynnistyskerralla.

7. Poistu OSD-valikosta painamalla Exit (Lopeta).

(T Syéotetyt luvut ndkyvit ndytossa tahtimerkkeina. Kirjaa salasana yl6s ja séilyta sitd varmassa
paikassa myohempaa kayttoa varten.

9]

Salasanatoiminnon kiytosta poistaminen

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Jatko > Turvallisuus-asetukset > Kéaynnisti lukitus.

2. Paina painiketta < /P> valinnan Pois valitsemiseksi.
3. Nikyviin tulee viesti '"ANNA SALASANA'. Sy6ti nykyinen salasana.

. Jos salasana on oikein, OSD-valikko palaa sivulle Turvallisuus-asetukset ja
'Pois' nikyy rivilld Kadynnisti lukitus. Sinun ei tarvitse syottdd salasanaa
seuraavalla projektorin kidynnistyskerralla.

. Jos salasana on virheellinen, salasanavirheviesti tulee ndkyviin viiden sekunnin
ajaksi ja viesti '"ANNA SALASANA' pyytid yrittdiméaén uudelleen. Voit
peruuttaa tai kokeilla toista salasanaa painamalla painiketta Exit (Lopeta).

(C3 Vaikka salasanatoiminto on poistettu kdytostd, sailytd vanha salasana varmassa paikassa.
Jos salasanasuojaus halutaan ottaa myohemmin uudelleen kadyttoon, vanha salasana on
syotettava.




Tulosignaalin kytkenta

Projektori voidaan liittdd useaan eri laitteeseen samanaikaisesti. Se voi kuitenkin nayttia
yhden kokonaisen ndyton yhdelld kertaa.

Varmista, ettd toiminto Nopea automaattihaku valikossa LAHDE on Piille, jos haluat
projektorin hakevan signaaleja automaattisesti.

Voit valita haluamasi signaalin myds manuaalisesti
painamalla jotakin kaukosditimen l&dhteen
valintapainikkeista tai siirtymaélld saatavilla olevien
tulosignaalien kohdalle.

D-Sub f Comp.

1. Paina painiketta Source (L#dhde). Lihteen
valintapalkki tulee nikyviin.

2. Paina painiketta A/ V¥, kunnes olet valinnut
haluamasi signaalin ja paina Enter (Siirry).
Kun tiedot on havaittu, valitut Ihdetiedot
tulevat nakyviin ndyttdon joidenkin sekuntien
ajaksi. Jos projektoriin on liitetty useita
laitteita, toista vaiheet 1-2 toisen signaalin
hakemiseksi.

HDMI § MHL

(CT Katso taman projektorin alkuperdinen nayton
resoluutio osiosta "Projektorin tekniset tiedot" sivulla
57. Parhaan nayton kuvan saavuttamiseksi sinun
tulee valita tulosignaali ja kdyttda tulosignaalia, joka
toimii kyseiselld resoluutiolla. Projektori skaalaa muut
resoluutiot 'kuvasuhde'-asetuksen mukaan, jolloin
kuva voi hiukan vaaristya tai kuvan laatu heikentya.
Katso lisdtietoa osiosta "Kuvasuhteen valitseminen™
sivulla 31.

HDMI-tuloasetuksien muuttaminen

Jos liitédt projektorin laitteeseen (esim. DVD- tai Blu-ray-soitin) projektorin HDMI tuloa
kéyttden ja projisoidun kuvan vérit ovat virheelliset, muuta vériavaruus sopivaksi
lahtolaitteen asetuksen mukaan.

Toimi seuraavasti:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon KUVA > HDMI-asetukset.
2. Paina painiketta Enter (Siirry).

3. Korosta HDMI-muoto ja paina < /P sopivan vériavaruuden valitsemiseksi liitetyn
lahtolaitteen vériavaruusasetuksen mukaan.

. RGB: Asettaa vériavaruudeksi RGB:n.
. YUV: Asettaa viriavaruudeksi YUV:n.

. Automaattinen: Asettaa projektorin tunnistamaan tulosignaalin vériavaruuden
automaattisesti.

4. Korosta HDMI-Alue ja paina <« /P sopivan HDMI-vérialueen valitsemiseksi
liitetyn 14htolaitteen virialueasetuksen mukaan.

. Parannettu: Asettaa HDMI-virialueeksi O - 255.
. Normaali: Asettaa HDMI-vérialueeksi 15 - 235.

. Automaattinen: Asettaa projektorin tunnistamaan tulosignaalin HDMI-alueen
automaattisesti.




cT Tama toiminto on kaytoéssa vain silloin, kun HDMI-tuloportti on kdytossa.

Projektiokuvan saitaminen

Projektiokulman saataminen

Projektorissa on sditojalka. Sen avulla sdddetddn
kuvan korkeutta ja pystysuoraa projektiokulmaa.
Ruuvaa sditojalkaa kulman hienosdédtamiseksi,
kunnes kuva sijaitsee oikeassa kohdassa.

(CT Katso lisétietoa variavaruuden ja HDMI-alueen asetuksista laitteen ohjekirjoista.
—
— \iﬂ\Sonicjﬁﬂi
Jos projektoria ei aseteta tasaiselle alustalle tai jos —
ndytto ja projektori ovat pystysuunnassa toisiinsa %

ndhden, projisoidusta kuvasta tulee

puolisuunnikas. Korjaa tilanne osion %
"Trapetsivddristymén korjaaminen" sivulla 29

ohjeiden mukaisesti.

Al3 katso linsseihin lampun ollessa toiminnassa. Lampun voimakas valo voi aiheuttaa
silmavammoja.

Kuvan automaattinen saataminen

Joissakin tapauksissa kuvanlaatu on optimoitava. Paina tdlloin kaukosédédtimen painiketta
Auto Sync (Auto Synk). Viiden sekunnin kuluessa sisddnrakennettu Intelligent Auto
Adjustment -toiminto sditdd uudelleen taajuuden ja kellon parhaan kuvalaadun
takaamiseksi.

Nykyisen ldhteen tiedot nidkyvit ndytdn vasemmassa yldkulmassa 3 sekunnin ajan.

(T3 Naytto on tyhja automaattinen saaté -toiminnon ollessa toiminnassa.

(CT Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC D-Sub -tulosignaali (analoginen RGB) on
valittu.




Kuvan laadun hienosaato

1. S&ada projektiokuvaa vaadittuun 2. Tarkenna kuvaa tarvittaessa kiertiméalla
kokoon zoomausrenkaalla. tarkennusrengasta.

Trapetsivaaristyman korjaaminen

Trapetsivadristyma viittaa tilanteeseen, jossa projisoitu kuva vééristyy projisointikulman
vuoksi.

Voit korjata tdimén sdatdmaélld projektorin korkeutta tai manuaalisesti seuraavien ohjeiden

mukaisesti.

+ Kaukosédtimelld

1. Paina painiketta /T /D /Q Keystone-
korjaussivun nédyttdmiseksi.

2. Paina painiketta [ trapetsivddristymén Paina painiketta  Paina painiketta
korjaamiseksi kuvan yldosassa. Paina wEA 4 A
painiketta 7 trapetsivadristyman
korjaamiseksi kuvan alaosassa. Paina
painiketta D trapetsivadristymén

korjaamiseksi kuvan oikealla puolella. Paina  paina painiketta Paina painiketta
painiketta Q trapetsivddristyman d/ < D/
korjaamiseksi kuvan vasemmalla puolella.
e OSD-valikossa (vain PJD7831HDL/PJD7836HDL)
PJD7828HDL:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Keystone.

2.  Paina painiketta @ trapetsivddristymén korjaamiseksi kuvan yldosassa tai paina
painiketta v7 vadristymén korjaamiseksi kuvan alaosassa.

PJD7831HDL/PJD7836HDL:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Keystone.

2. Paina painiketta Enter (Siirry). Nakyviin tulee korjaussivu Keystone.

3.  Korosta valinta Pystysuora ja paina painiketta /[ trapetsivééristymin korjaamiseksi
kuvan yldosassa tai paina painiketta ©7 viéristymén korjaamiseksi kuvan alaosassa.

4. Voit my0s korostaa valinnan Vaakasuora ja painaa painiketta D trapetsivddristymén
korjaamiseksi kuvan oikealla puolella. Paina painiketta Q trapetsivaaristymén
korjaamiseksi kuvan vasemmalla puolella.




Neljan kulman saiatiminen (PJD7831HDL/
PJD/836HDL)

Voit saatad kaikilta sivuilta epétasaisen suorakulmaisen kuvan muodon ja koon
manuaalisesti.

1.

Avaa sivu Nurkan siito jollakin seuraavista

tavoista:

i. Paina painiketta Enter (Siirry).

ii. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon
NAYTTO > Nurkan siité ja paina
painiketta Enter (Siirry). Nékyviin tulee
sivu Nurkan séito.

2‘ Valitse haluamasi SaadettaVa nurkka Tallenna tai poistu painamalla [Valikko/Exit (Lopeta)].
painamalla painiketta </ A/ V¥ /P ja paina g:.:f:n'i’::j";:'a PRI GRS
o [Nurkan sd@at6] nollautuu, jos arvo [Keystone]
Enter (Siirry). | ZI\ siadetn.
cT Kun painat painiketta Enter
(Siirry) pitkaan 2 sekunnin ajan
talla sivulla, 4 nurkan
asetukset nollautuvat.
3. Paina painiketta <« /P> tarpeita vastaavan Osoittaa valitsemasi nurkan.
sddtotavan valitsemiseksi ja paina Enter |_
(Siirry).
4.  Toimi ndytdn ohjeiden mukaan ( A/ VW

45 asteen kulman sditéd ja 4/ A/ V /P

90 asteen kulman séétod varten) ja paina </
A/ V¥ /p» sen muodon ja koon sddtamiseksi.
Voit painaa painiketta Valikko tai Exit
(Lopeta) siirtyédksesi edelliseen vaiheeseen.
Kun painiketta Enter (Siirry) painetaan
pitkddn 2 sekunnin ajan, valitsemasi nurkan
asetukset nollautuvat.

R
N\

Paina valinnan jalkeen painiketta [Enter (Siirry)].
Palaa painamalla [Valikko/Exit (Lopeta)].

Nollaa pitamalla painiketta [Enter (Siirry)] alhaalla 2
sekunnin ajan.

(CT Kun saadat Keystone-asetusta, asetukset Nurkan séitd nollautuvat.

(3 Kun asetuksia Nurkan saaté on muutettu, jotkin kuvasuhteet tai ajoitukset eivit ole
kaytettavissa. Nollaa talloin 4 nurkan asetukset.
Seuraava viesti tulee nakyviin:

- Nayton vari Pois
« Kuvasuhde Automaattinen
= Keystone
= Nurkan sdato
Resetoi nurkan saato = Sijainti
= Vaihe
= H.-koko

tai vaihda toinen kuvasuhde . Zoomaa

Suurennus ja tietojen haku

Jos haluat ndhdé projisoidun kuvan yksityiskohtia, suurenna kuvaa. Selaa kuvaa
nuolipainikkeilla.

e Kaukosdatimella

1.  Paina kaukosditimen painiketta ® zoomauspalkin niyttdmiseksi.
2. Paina painiketta A toistuvasti kuvan suurentamiseksi haluttuun kokoon.
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3. Voit selata kuvaa painamalla painiketta Enter (Siirry) siirtyéksesi panorointitilaan ja
selaa kuvaa painamalla nuolipainikkeita (<, A, V¥, P»).

4.  Voit pienentdd kuvan kokoa painamalla Enter (Siirry) siirtydksesi takaisin zoomaus
sisddn/ulos -toimintoon, ja paina painiketta ¥ toistuvasti, kunnes saavutat
alkuperdisen koon. Voit myds painaa kaukosddtimen painiketta Auto Sync (Auto
Synk) kuvan alkuperidisen koon palauttamiseksi.

OSD-valikossa

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Zoomaa.
2. Paina painiketta Enter (Siirry). Zoomauspalkki tulee nékyviin.
3.  Toista toimenpiteet 2-4 yll4 olevassa osiossa Kaukosddtimell&.

(3 Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.

(U3 Kuvaa voidaan selata vasta sen suurentamisen jédlkeen. Voit suurentaa kuvaa edelleen
yksityiskohtia hakien.

Kuvasuhteen valitseminen

'Kuvasuhde' on kuvan leveyden suhde kuvan korkeuteen. Useimmat analogiset TV:t ja
tietokoneet ovat suhteessa 4:3, ja digitaaliset TV:t ja DVD:t ovat yleensd suhteessa 16:9.

Digitaalisen signaaliprosessoinnin tullessa kdyttdon, timén projektorin kaltaiset digitaaliset
ndytot voivat laajentaa ja skaalata kuvan l&htosignaalia dynaamisesti eri suhteeseen kuin
kuvan tulosignaali.

Projisoidun kuvasuhteen muuttaminen (oli l&hteen suhde mika tahansa):

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Kuvasuhde.

2. Paina « /P kuvasuhteen valitsemiseksi videosignaalin formaattiin ja ndyton
vaatimuksiin.

Liséitietoa kuvasuhteesta

(T Alla olevissa kuvissa mustat osiot ovat pois kédytosté ja valkoiset alueet kdytossa. OSD-valikot
voidaan avata kayttamattomiin mustiin osiin.

1. Automaattinen: Skaalaa kuvan suhteessa

—
projektorin alkuperéiseen resoluutioon OQO O O
vaakasuuntaisessa leveydessd. Tadma sopii o 0 > Q
tulevaan kuvaan, joka ei ole asetuksessa 4:3 ja 16:10 kuva O O
16:9 ja haluat hyodyntda valkokankaan =
mahdollisimman hyvin muuttamatta kuvan O OO - O O
kuvasuhdetta. o o O

15:9 kuva “

2. 4:3: Skaalaa kuvan niin, ettd se ndkyy ndyton - N
keskelld 4:3 kuvasuhteessa. Tdma sopii O O O O
parhaiten kuviin 4:3, kuten OQ o >
tietokonemonitoreihin, vakiopiirtoisiin TV- ja 43 kuva
4:3-suhteen DVD-elokuviin, silld se niyttdd ne O O
ilman suhteen muuttamista.




~

3. 16:9: Skaalaa kuvan niin, ettd se nikyy ndyton

keskelld 16:9 kuvasuhteessa. Tdma sopii 0, —~0 O O
parhaiten kuviin, jotka ovat jo suhteessa 16:9, OQO - Q
kuten terdvipiirtoiset TV-kuvat, silld se ndyttaa 0O O
. . 16:9 kuva
ne ilman suhteen muuttamista.
-

4.  Panorama: Skaalaa 4:3 -kuvan pysty- ja - N
vaakasuunnassa ei-lineaarisesti niin, ettd kuva 5 5 O O
tayttada valkokankaan kokonaan. Q — Q

(@) (@)
4:3 kuva O O

5. 2,35:1: Skaalaa kuvan niin, ettd se ndkyy ndyton

keskelld 2,35:1 kuvasuhteessa muuttamatta O /O
? O O
v O b 000 |

2,35:1 kuva
6.  Anamorf.: Skaalaa 2,35:1 -kuvan niin, etti p .
kuva tayttdd valkokankaan kokonaan. 0 0
0, O >
O
00
2,35:1 kuva

Kuvan optimoiminen

Kuvatilan valitseminen

Projektorissa on esiasetuksena useita esimédritettyjd kuvatiloja, jotta voit valita niistd
parhaimman kayttoympéristoosi ja tulosignaalin kuvatyyppiin.

Valitse toimintatila vaatimuksiesi mukaan seuraavasti.
* Paina painiketta Color Mode (Viri-tila) toistuvasti, kunnes saavutat haluamasi tilan.
» Siirry valikkoon KUV A > Viri-tila ja paina <« /P haluamasi tilan valitsemiseksi.

Eri signaalityyppien kuvatilat
Eri signaalityyppeihin saatavilla olevat kuvatilat on annettu alla.

1. Kirkkain -tila: Maksimoi projektiokuvan kirkkauden. Tama tila sopii ympéristoihin,
joissa vaaditaan erittdin suuri kirkkaus (esim. projektoria kiytettdessa erittdin
valoisassa tilassa).

2. Dynaaminen -tila: Suunniteltu esityksiin, jotka pidetédn pdivdnvalossa. Sddtyy
vastaamaan tietokoneen tai sylimikron vérejd. Projektori optimoi lisdksi kuvan laadun
kéyttdimalld dynaamista tietokonetoimintoa projisoitujen sisdltdjen mukaisesti.

3. Vakio -tila: Suunniteltu esityksiin, jotka pidetddn pdivinvalossa. Sddtyy vastaamaan
tietokoneen tai sylimikron vireja.

4.  ViewMatch sRGB -tila: Siirtyy korkeaan kirkkaustasoon tai tarkkaan véritilaan.
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5. Elokuva -tila: Sopii virikkéiden elokuvien, digitaalikameroiden videoleikkeiden tai
DV-sisillon toistamiseen tietokoneen tulosta parasta tummaa taustaa (alhainen
valaisu) kayttéen.

(T Valittavissa olevat lampputilat vaihtelevat valitun Vari-tila mukaan.

Valinta Nayton vari

Jos projisointi tapahtuu vérilliseen pintaan, kuten maalattuun vérilliseen seinddn, Nidyton
viri-toiminnon avulla voit korjata projisoidun kuvan vérejé, jotta ldhteen ja projisoitujen
kuvien mahdolliset vérierot viltetaan.

Kiyti kyseisti toimintoa valikossa NAYTTO > Niyton viri ja valitsemalla

projektiopintaa ldhinné olevan vérin painikkeella <€ /p>. Valittavissa on useita
esikalibroituja vireji: Kirjoitustaulu, Vihreé taulu, ja Blackboard. Kyseisten asetuksien
vaikutukset voivat vaihdella mallikohtaisesti.

(CT Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC- tai HDMI-tulosignaali on valittu.

Kuvalaadun sdiatiminen kayttajatilassa

Havaitun signaalityypin mukaan saatavilla on joitakin kéyttdjdn mukautettavissa olevia
toimintoja. Voit sddtdd kyseisid toimintoja tarpeidesi mukaisesti.

Saatiminen Kirkkaus
Siirry valikkoon KUVA > Kirkkaus ja paina <« /p.

Mitd suurempi arvo, sitd kirkkaampi kuva. Mitd
pienempi kuva, sitd tummempi kuva. Saata tatd
sdddintd, jotta kuvan mustat alueet ovat mustia ja
tummien alueiden yksityiskohdat nékyvit.

Saiatiminen Kontrasti
Siirry valikkoon KUV A > Kontrasti ja paina « /p>.

Mitd suurempi arvo, sitd suurempi kontrasti. Aseta
tamén avulla valkotason huippuarvo, kun olet sitd
ennen saitinyt Kirkkaus-asetuksen valitun tulon ja el
katseluympériston mukaan. ——c o EE— 0

Saatiminen Viri
Siirry valikkoon KUV A > Jatko > Viiri ja paina «/p.

Pienempi asetus tuottaa vihemmaén kyllédstettyjd virejd. Jos asetus on liian korkea, kuvan
vdrit ovat lilan voimakkaita, jolloin kuva on epérealistinen.

(T3 Tama toiminto on saatavilla vain silloin, kun tulosignaali on S-Video, Video, YPbPr
(digitaalinen) tai YCbCr (digitaalinen).
Saatiminen Sivy
Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Sévy ja paina <« /p.
Mité suurempi arvo, sitd punaisempi kuva. Mitd pienempi arvo, sitd vihreampi kuva.
(C3 Tama toiminto on saatavilla vain silloin, kun tulosignaali on S-Video, Video, YPbPr
(digitaalinen) tai YCbCr (digitaalinen).
Saiatiminen Teravyys
Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Terivyys ja paina <« /p.

Mité suurempi arvo, sitd teravampi kuva. Mitd pienempi arvo, sitd pehmeampi kuva.

(U3 Tama toiminto on saatavilla vain silloin, kun tulosignaali on S-Video, Video, YPbPr
(digitaalinen) tai YCbCr (digitaalinen).




Saatiminen Brilliant Color
Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Brilliant Color ja paina <« /p.

Tama toiminto kdyttdd uutta varien prosessointialgoritmia ja jarjestelméan tasotehostuksia
paremman kirkkauden saavuttamiseksi ja aidompien seki kirkkaimpien vérien
ndyttdmiseksi projisoidussa kuvassa. Se mahdollistaa yli 50 % suuremman kirkkauden
keskisuurien sédvyjen kuvissa, jotka ovat yhteisid video- ja luonnollisissa kuvissa, joten
projektori tuottaa kuvat realistisissa ja aidoissa vireissd. Jos haluat timén laatuiset kuvat,
valitse tarpeitasi vastaava taso. Jos et tarvitse sitd, valitse Pois.

Kuvakohinan vahentiminen
Siirry valikkoon KUV A > Jatko > Noise Reduction ja paina < /p.

Tama toiminto vahentia eri mediasoittimien aiheuttamaa sdhkoistda kuvakohinaa. Mita
suurempi asetus, sitd vihemmaén kohinaa.

(3 Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-, Video- tai S-Video-tulosignaali on valittu.
Gamma-asetuksen valitseminen
Siirry valikkoon KUV A > Jatko > Gamma ja valitse haluamasi asetus painikkeella <« /p>.

Gamma tarkoittaa tuloléhteen ja kuvan kirkkauden vilistd suhdetta.
Virilampotilan valitseminen
Siirry valikkoon KUVA > Virilimp. ja paina < /p>.

Virilampotila-asetuksien saatavilla olevat valinnat vaihtelevat valitun signaalityypin

mukaan.

1. Viiled: Suurimmalla varin ldmpdtilalla Viiled ndyttdd kuvan muita asetuksia
sinivalkoisempana.

2. Neutraali: Nayttidd kuvat sinivalkoisina.

3. Normaali: Sdilyttdd normaalin valkovirin.

4. Lammin: Nayttidd kuvat punavalkoisina.

Virilimpotilan asettaminen
1. Siirry valikkoon KUVA > Virilimp..
2.  Paina <« /P> valinnan Viiled, Neutraali, Normaali tai Limmin valitsemiseksi ja
paina Enter (Siirry).
3.  Korosta haluamasi kohde painamalla A /¥ ja sdddé arvoja painamalla <« /p.
. Punainen vahvistus/Vihrei vahvistus/Sininen vahvistus: Saatda punaisen,
vihreén ja sinisen virin kontrastitasoja.
. Punaisen siirtymi/Vihreén siirtymi/Sinisen siirtymi: S44tdi punaisen,
vihredn ja sinisen vérin kirkkaustasoja.

((:_j—’ Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.

Varihallinta

Virinhallintaa tulee harkita vain pysyvissé asennuksissa, joissa valoisuutta sddadelldan
(esim. johtokunnan kokoushuoneet, istuntosalit ja kotiteatterit). Vérinhallinta tarjoaa
hienoja vérisditdjd tarkemman vérintoiston mahdollistamiseksi.

Jos olet hankkinut testilevyn, joka sisdltii eri véritestimalleja ja jolla voidaan testata
monitorien, televisioiden, projektorien jne. vérit, voit projisoida minké tahansa levyn kuvan
ndyttdon ja tehdd sddtojd valikossa Virihallinta.




Asetuksien siddtiminen:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon KUVA > Jatko > Virihallinta.

2. Paina painiketta Enter (Siirry) ja sivu Virihallinta tulee ndkyviin.

3. Korosta Ensisijainen viri ja paina <« /P virin valitsemiseksi valinnoista Punainen,
Keltainen, Vihred, Sinivihred, Sininen tai Magenta.

4.  Paina V¥ korostaaksesi valinnan Virisivy ja paina <« /P kyseisen arvovilin
valitsemiseksi. Kun arvovilid lisdtaan, saataville tulee useammasta kahden 1ahimmén
vérin suhteesta koostuvia vireja.

Katso oikealla olevasta kuvasta virien
suhteet.

Jos esimerkiksi valitset virin Punainen ja
asetat sen arvoksi 0, vain projisoidun kuvan PUNAINEN
aito punainen viri valitaan. Kun sen
saatovalid lisatddn, kayttoon tulee keltaista ja
magentaa ldhelld olevat punaiset virit.

5.  Paina painiketta ¥ valinnan Virikyllidisyys
korostamiseksi ja sen arvojen sddtdmiseksi
tarpeiden mukaan painamalla painiketta </ SININEN
P . Kaikki sdddot nékyvét kuvassa
vilittomasti.

Jos esimerkiksi valitset vdrin Punainen ja
asetat sen arvoksi 0, vain aido punaisen vérin kylldstys valitaan.
T Varikylldaisyys on kyseisen varin maara videokuvassa. Alhaisemmat asetukset tuottavat

viahemman kyllastettyja vareja; asetus “0” poistaa kyseisen vérin kuvasta kokonaan. Jos
kyllastys on liian suuri, kyseinen véri on lilan voimakas ja eparealistinen.

6.  Paina painiketta ¥ valinnan Vahvistus korostamiseksi ja sen arvojen sadtimiseksi
tarpeiden mukaan painamalla painiketta <« /p. Tamai vaikuttaa valitsemasi
ensisijaisen vérin kontrastitasoon. Kaikki sdddot nakyvét kuvassa valittomasti.

7. Toista vaiheet 3 - 6 muiden vérien sddtdmiseksi.

8.  Varmista, ettd olet suorittanut kaikki haluamasi sdadot.

9.  Poistu ja tallenna asetukset painamalla Exit (Lopeta).

Esityksen ajastimen asettaminen

Esityksen ajastin voi esittdd esityksen ajan ndyt0ssd parempaa esityksien ajan hallintaa
varten. Kéytéd toimintoa seuraavasti:

1.  Paina kaukosiitimen painiketta ® siirtyiksesi valikkoon Esityksen ajastin tai siirry
valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Jatko > Esityksen ajastin.

2. Paina Enter (Siirry) sivun Esityksen ajastin avaamiseksi.

3.  Korosta Ajastinjakso ja valitse aikajakso painamalla <« /P>. Ajaksi voidaan asettaa
1-5 minuuttia yhden minuutin astein, ja 5-240 minuuttia viiden minuutin astein.

(CT Jos ajastin on jo paalla, ajastin kdynnistyy uudelleen aina kun Ajastinjakso resetoidaan.




4.  Paina V¥ korostaaksesi valinnan Ajastimen néytto ja valitse ajastimen ndkyminen
ndytossd painikkeella <« /p>.

Valinta Kuvaus

Aina Nayttaa ajastimen naytdssa koko esityksen ajan.

1 min/2 min/3 min | Nayttaa ajastimen naytossa 1/2/3 viimeisen minuutin ajan.
Ei milloinkaan Piilottaa ajastimen naytosta esityksen aikana.

5. Paina V¥ korostaaksesi valinnan Ajastimen paikka ja aseta ajastimen sijainti
painikkeella <« /p>.

Ylhaalla vasen = Alhaalla vasen =) Ylhaalla
oikea = Alhaalla oikea

6. Paina V¥ korostaaksesi valinnan Ajastimen laskentasuunta ja valitse haluamasi
laskentasuunta painikkeella <« /p>.

Valinta Kuvaus
Laske ylos Arvon kasvaminen arvosta 0 esiasetettuun aikaan.
Laske alas Laskee arvon esiasetuksesta arvoon 0.

7.  Paina ¥ korostaaksesi valinnan Afinimuistuttaja ja asettaaksesi danimuistutuksen
paélle tai pois pddltd painikkeella < /. Jos valitset Péille, laitteesta kuuluu kaksi
ddnimerkkid vahintddn 30 sekunnin ajan ajanlaskennan aikana, kolme dénimerkkia
kuuluu ajastimen ajan kuluessa umpeen.

8. Voit kytked esityksen ajastimen péélle painamalla ¥ ja paina < /P valinnan
Kiynnisti laskeminen korostamiseksi ja paina Enter (Siirry).

9. Naékyviin tulee vahvistusviesti. Korosta Kyllii ja vahvista painamalla Enter (Siirry).
Viesti “Ajastin on pialla” tulee ndkyviin ndyttoon. Ajastin kdynnistyy, kun ajastin on
toiminnassa.

Peruuta ajastin seuraavien ohjeiden mukaisesti:

1.  Siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Jatko > Esityksen ajastin.

2. Korosta Pois. Paina painiketta Enter (Siirry). Nékyviin tulee vahvistusviesti.

3.  Korosta Kylli ja vahvista painamalla Enter (Siirry). Viesti “Ajastin on pois paalta”
tulee nikyviin ndyttoon.

Kuvan piilottaminen

Jotta esittelijd saavuttaisi yleison tdydellisen huomion, voit painaa painiketta BLANK
(TYHJA) niyton kuvan piilottamiseksi. Paina miti tahansa painiketta projektorissa tai
kaukosddtimessd kuvan palauttamiseksi. Ndyton oikeaan alakulmaan tulee nikyviin
'"TYHJA' kuvan ollessa piilossa.

Voit asettaa tyhjin kuvan ajan JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Tyhji ajastin

valikossa, jotta projektori palauttaa kuvan automaattisesti aikajakson péétyttya, kun
tyhjéssd ndytossd ei suoriteta mitdén toimintoja.

(T3 Kun painat Tyhjé, projektori siirtyy Eco-tilaan automaattisesti.

/N\Huomio

Al peita projektiolinsseji projisoinnin aikana, muutoin peittiva kohde voi kuumentua ja
epamuodostua tai jopa aiheuttaa tulipalon.




Ohjauspainikkeiden lukitseminen

Lukitsemalla projektorin ohjauspainikkeet voit estdd projektorien asetuksien muuttamisen
vahingossa (esim. lapsien toimesta). Kun toiminto Paneelin Néappiinlukko on piilld,

projektorin ohjauspainikkeet eivit toimi painiketta (I) Power (Teho) lukuun ottamatta.

1.  Paina i (Paneelin Nippiinlukko), tai siirry JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Jatko > Paneelin Nappiinlukko valikkoon

2. Paina painiketta <« /P> valinnan Piélle valitsemiseksi.

3. Nikyviin tulee vahvistusviesti. Vahvista painamalla Kylla.

Avaa paneelin nippiinlukko painamalla ja pitimilld alhaalla projektorin painiketta il

kolmen sekunnin ajan

Voit my&s kiyttia kaukosiadinti valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt

> Jatko > Paneelin Néippiinlukko siirtymiseksi ja valitse painikkeella < /P valinta

Pois.

(T Kaukoséaitimen painikkeet ovat edelleen kiytosséa, kun paneelin ndppéainlukko on kaytossa.

(C3 Jos painat painiketta ®Power (Teho) projektorin kytkemiseksi pois paéltd poistamatta
paneelin painikelukitusta, projektori on edelleen lukitustilassa seuraavalla kdynnistyskerralla.

Oman aloitusniyton luominen

Voit valita projektorin esiasetetun aloitusndyton ndytdistda Musta, Sininen tai ViewSonic tai
luoda oman aloitusnédyton tietokoneesta tai videoldhteesta projisoitua kuvaa kayttien.

Oman aloitusndyton luominen:

1.  Projisoi joko tietokoneesta tai videoldhteestd kuvaa, jota haluat kayttaa
aloitusndytossa.

2. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Perus >
Kuvan kaappaus.

3. Paina painiketta Enter (Siirry).

4.  Nakyviin tulee vahvistusviesti. Paina uudelleen painiketta Enter (Siirry).

5. Viesti 'Kuvan kaappaaminen...' nikyy projektorin késitellessd kuvaa. Ole hyvé ja
odota.

6.  Jos toimenpide onnistuu, ndyttodn tulee nékyviin viesti 'Kaappaus onnistunut'.
Kaapattu kuva tallennetaan kuvana Kuvan kaappaus ja se on asetettu nykyiseksi
aloitusnaytoksi.

Jos kaappaus jostakin syystd epdonnistuu, vaihda kohdekuvaa. Kun tulosignaalin resoluutio
on suurempi kuin projektorin alkuperdisen ndyton resoluutio (katso lisdtietoa osiosta
"Projektorin tekniset tiedot" sivulla 57), kaappaustoiminto voi epdonnistua. Jos néin kay,
aseta tulosignaalin resoluutio alkuperéistd resoluutiota pienemmaksi ja yritd uudelleen.

Korkeassa paikassa kayttiminen

Suosittelemme kayttiméiin Korkean paikan tila -toimintoa, kun olet 1 500 m — 3 000 m
korkeudella merenpinnasta ja lampdtila on vélilld 5 °C — 25 °C.

/T\HuomIo
Al3 kayta toimintoa Korkean paikan tila, jos olet korkeudella 0 m - 1 500 m ja lampétila on
vililla 5 °C - 35 °C. Projektori jaahtyy liikaa, jos toiminto kytketdan paalle kyseisissa
olosuhteissa.




Toiminnon Korkean paikan tila kytkeminen péille:

1.  Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon Suosittelemme kiyttimidn Suuren
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > kv kun ympériatBal on korkeammla
Korkean paikan ti]a kuin 1500 m.korkeudella.

Haluatko ottaa kaytto6n Suuri korkeus -

2. Paina painiketta < /P> valinnan Péille tilan?

valitsemiseksi. Nékyviin tulee vahvistusviesti.
3. Korosta valinta Kylli ja paina Enter (Siirry).

Kaytto tilassa "Korkean paikan tila" voi aiheuttaa
suuremman ddnitason kdyton aikana, koska puhaltimen nopeus on suurempi jérjestelmén
jadhdytyksen ja tehon parantamiseksi.

Kylla

Jos tété projektoria kdytetddn muissa ddriolosuhteissa kuin yllda mainituissa, siind voi
esiintyd automaattisia sammutuksia, jotka suojaavat projektoria ylikuumenemiselta. Naissa
tapauksissa tulee siirtya tilaan Korkean paikan tila ongelmien korjaamiseksi. Tdma ei
kuitenkaan tarkoita, ettd projektoria voidaan kéyttdéd vaativissa tai dariolosuhteissa.

CEC-toiminnon kayttaminen

Tama projektori tukee CEC (Consumer Electronics Control) -toimintoa, joka synkronoi
virran péédlle/pois kytkemisen HDMI-liitdnndn kautta. Jos CEC-toimintoa tukeva laite
kytketdén projektorin HDMI-tuloon projektorin ollessa pois pédltd, myds liitetyn laitteen
virta kytkeytyy pois pailtd automaattisesti. Kun liitetyn laitteen virta kytketdin péélle,
projektorin virta kytkeytyy automaattisesti péélle.

CEC-toiminnon ottaminen kayttéon:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Automaattinen Virta paille >
CEC.
2.  Paina painiketta < /P> valinnan Ota kdyttoon valitsemiseksi.
(CT Jotta CEC-toiminto toimisi virheettomasti, varmista, etta laite on liitetty oikein projektorin
HDMI-tuloon HDMI-kaapelilla, ja ettd sen CEC-toiminto on kytketty toimintaan.

(T3 CEC-toiminto ei vélttamatta toimi liitetysta laitteesta riippuen.

3D-toimintojen kayttaminen

Téassd projektorissa on 3D-toiminto, jonka avulla voit katsella 3D-elokuvia, -videoita ja -
urheilutapahtumia realistisemmin kuvien koko syvyydelld. 3D-siséllon katselu edellyttda
3D-lasien kéyttoa.

Jos 3D-signaali valitetdidn HDMI 1.4a -yhteensopivasta laitteesta, projektori tunnistaa
signaalin 3D-synkronointi -tietojen saamiseksi ja projisoi kuvat sen jilkeen automaattisesti
3D-muodossa. Muissa tapauksissa voit valita 3D-synkronointi-muodon manuaalisesti,
jotta projektori projisoisi 3D-kuvia virheettomasti.

Formaatin 3D-synkronointi valitseminen:

1. Paina kaukoséétimen painiketta 3D siirtydksesi valikkoon 3D-asetukset tai siirry
valikkoon LAHDE > 3D-asetukset.

2.  Paina painiketta Enter (Siirry). Nikyviin tulee sivu 3D-asetukset.
Korosta valinta 3D-synkronointi ja paina Enter (Siirry).
Paina ¥ asetuksen 3D-synkronointi valitsemiseksi ja vahvista painamalla Enter
(Siirry).

(3 Kun toiminto 3D-synkronointi on paalla:
* Projektiokuvan kirkkaustaso laskee.

¢ Asetusta Vari-tila ei voida saataa.




* Toiminto Zoomaa voi ainoastaan suurentaa kuvat rajoitettuihin kokoihin.

Jos havaitset kddnteisen 3D-kuvan syvyyden, korjaa ongelma asettamalla toiminto 3D-
synkronointi kddnna asetukseen “Kaanna”.

Projektorin kdayttiminen valmiustilassa

Joitakin projektorin toimintoja voidaan kayttdd valmiustilassa (kytketty pistorasiaan, mutta
pois pailtd). Voit kayttaa kyseisia toimintoja varmistamalla, ettd olet kytkenyt vastaavat
valikot kdyttoon osiossa LAHDE > Valmiusasetukset, ja etti kaapeliliitinndt on suoritettu
oikein. Katso liitdntdtavat luvusta Liitdnnét.

Aktiivinen VGA Out

Kun valitset Péidlle-1ahdot, VGA-signaali vilittyy, kun COMPUTER IN (TIETOKONE
TULO) ja COMPUTER OUT (TIETOKONE ULOS) -liittimet on liitetty oikein
laitteisiin. Projektori vilittdd vastaanotetun signaalin vain ldhteesti COMPUTER IN
(TIETOKONE TULO).

Aktiivinen Aini ulos

Pille-lihtojen valitseminen ddnisignaaliksi, kun AUDIO IN 1 (AANITULO 1)-liitin on
liitetty oikein oikeaan laitteeseen.

Aanen saataminen

Alla kuvatut dénen sdddot vaikuttavat projektorin kaiuttimeen. Varmista, ettd olet tehnyt
oikean liitdnnén projektorin ddnituloon/1ahtd6n. Katso lisdtietoa osiosta "Liitdnnat" sivulla
17.

Adnitilan sastiminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adniasetukset > Adnitila.
2. Paina <« /P haluamasi d4nitilan valitsemiseksi.

(3 Jos saatavilla, paina kaukoséaatimen painiketta Ainitila kytkedksesi haluamasi danitilan
valitsemiseksi.

Adnen myKkistaminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adiniasetukset > MyKkista.
2. Paina painiketta <« /P> valinnan Péélle valitsemiseksi.
(3 Jos saatavilla, paina kaukoséaatimen painiketta X kytkeaksesi projektorin aanen paille tai
pois paalta.
Aanitason siitaminen

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adniasetukset > Asinenvoimakkuus.

2. Paina /P haluamasi dénitason valitsemiseksi.

(3 Jos saatavilla, voit painaa kaukosaatimen painiketta o)) projektorin aanitason saatamiseksi.




Asetuksen Aénitulo 2 saataminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adiniasetukset > Anitulo 2.
2. Paina <« /P> asettaaksesi dénitulolihteen AUDIO IN 2 (AANITULO 2)/MIC -
porttiin. Tdma vaikuttaa eri laitteiden liitdntdtapaan ja ddnildhteeseen.

. Kun valinta Audio on valittu:
: COMPUTER IN . .
Laite (TIETOKONE TULO) Video/S-Video

Audiotulon portti AUDIO IN 1 (AANITULO 1) |AUDIO IN 2 (AANITULO 2)

Projektori voi toistaa

e gee e C AUDIOIN 1 (AANITULO 1) |AUDIO IN 2 (AANITULO 2)
aanta lahteista...

Audiolahdon portti |AUDIO OUT AUDIO OUT

((3 Valittu tulosignaali maarittaa projektorin kaiuttimesta kuuluvan aanen ja projektorista
kuuluvan aanen, kun AUDIO OUT on liitetty. Jos esimerkiksi valits__e_t_ lahteen D-sub / Comp. 1,
projektori voi toistaa vastaanotettua aanta lahteesta AUDIO IN 1 (AANITULO 1).

. Kun valinta Mikrofoni on valittu:
Laite ?r?lyT%L:(Tc;Er\TE":'ULO) Video/S-Video
Audiotulon portti AUDIO IN 1 (AANITULO 1) |AUDIO IN 1 (AANITULO 1)
Projektori voi toistaa AUDIO IN 1 * AUDIOINA
QJErION VOl 1ok (AANITULO 1) (AANITULO 1)
aanta lahteista... . mIC . mc
Audiolahdon portti | AUDIO OUT AUDIO OUT

Mikrofonin aanitason saidtaminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adniasetukset > Mikrofonin #inenvoimakkuus.
2. Paina <« /P haluamasi dédnitason valitsemiseksi.

(CT Tama toiminto on vain saatavilla, kun JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Adniasetukset
> Aanitulo 2 -valikko on asetettu asetukseen Mikrofoni.

Sammuttaminen Kiynnisti/Sammuta -soittodani
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adniasetukset > Kiynnisti/Sammuta -soittoiini.
2. Paina painiketta < /P> valinnan Pois valitsemiseksi.

(C3 Voit muuttaa asetusta Kaynnista/Sammuta -soittoaani asettamalla tassa valinnan Paalle tai
Pois. Adnitason mykistys tai muuttaminen ei vaikuta toimintoon Kaynnista/Sammuta -
soittodani.




Projektorin sammuttaminen

1.  Paina (DPower (Teho) ja nikyviin tulee
vahvistusviesti.
Jos et vastaa muutaman sekunnin aikana, viesti
haviaa.

2. Paina painiketta () Power (Teho) toisen

kerran.
3. Kunjiddhdytysvaihe on suoritettu, laitteesta
kuuluu "Sammutuksen danimerkki". Irrota L

virtajohto pistokkeesta, jos projektoria ei
kaytetd pitkdén aikaan.

(= Aanimerkki voidaan poistaa kiytosti noudattamalla osion "Sammuttaminen Kiynnista/
Sammuta -soittodani" sivulla 40 ohjeita.

/N\HuomIo
¢ Lampun suojaamiseksi projektori ei vastaa komentoihin jaahdytyksen aikana.

¢ Voit lyhentaa jadhdytysaikaa myos aktivoimalla Pikasammutus-toiminnon. Katso lisatietoa
osiosta "Pikasammutus" sivulla 47.

« Aliirrota virtajohtoa ennen kuin projektori on sammunut kokonaan.




Valikon kaytto

Valikkojarjestelméa

Huomaa, ettd On-Screen Display (OSD) -valikot vaihtelevat valitun signaalityypin mukaan.

Valikkovalinnat ovat saatavilla, kun projektori havaitsee vahintddn yhden hyviksyttavin
signaalin. Jos projektoriin ei ole liitetty laitteita tai signaalia ei havaita, kdytettdvisséd olevat
valikot ovat rajoitettuja.

Paavalikko Alavalikko Lisavalinnat
Pois/Blackboard/Vihrea taulu/

Nayton vari Kirjoitustaulu
Kuvasuhde Automaattinen/4:3/16:9/Panoramal/
2,35:1/Anamorf.
1. Keystone
NAYTTO Nurkan saito (PJD7831HDL/PJD7836HDL)
Sijainti
Vaihe
H.-koko
Zoomaa
Vari-tila Kirkkain/Dynaaminen/Vakio/ViewMatch sRGB/Elokuva
Kirkkaus
Kontrasti
Lammin
Normaali Punainen vahvistus/Vihrea vahvistus/

Varilamp. Neutraali Sininen vahvistus/Punaisen siirtyma/
eutraall Vihrein siirtymi/Sinisen siirtymé

Viilea
OverScan Pois/1/2/3/4/5
HDMI- HDMI-muoto Automaattinen/RGB/YUV
2 asetukset HDMI-Alue Automaattinen/Parannettu/Normaali
KUVA Vari
Savy
Teravyys
Gamma 1/2/3/4/516/7/8
Brilliant Color Pois/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Jatko : -
Noise Reduction
Ensisijainen vari
o . Vérisavy
Varihallinta Varikyllaisyys
Vahvistus
Nollaa variasetukset Reset/Peruuta




Paavalikko Alavalikko Lisavalinnat

Nopea automaattihaku Pois/Paille

Automaattinen/Pois/
Perakkaiset ruudut/
Ruudunpakkaus/Yla-Ala/
Vierekkain

3D-synkronointi
3D-asetukset

3D-synkronointi
kaanna

Aktiivinen VGA Out Pois/Paalle
Aktiivinen Aani ulos Pois/Piille

Poista kaytosta/Kaanna

Valmiusasetukset

. Tietokone Poista kaytosta/Ota kayttoon
__ C:‘r:‘a"::::lt;“e" CEC Poista kiytosta/Ota kayttéon
3. LAHDE Suora Virta Paalle  Pois/Paalle
Automaattinen Poista kaytosta/10 min/
sammutus 20 min/30 min
Alyenergia Uniajastin Poista kaytosta/30 min/1 h/
2 h/3 h/4 h/8 h/12 h
Virransaasto Ota kayttoon/Poista kaytosta
Alyk. uud.kdynn. Poista kaytosta/Ota kayttoon
Pikasammutus Poista kaytosta/Ota kayttoon
Lampun SPA-tila (PJD7836HDL) Poista kdytosta/Ota kayttoon
Virtalahto HDMI/MHL 2/USB 1/USB 2
MHL-asetukset MHL-nollaus Reset/Peruuta

Monikielisen OSD-
valitseminen

Eteen poyta/Taakse poyta/
Taakse katto/Eteen katto

Valikon nayttoaika 5 s/10 s/15 s/20 s/255s/30 s
Keskikohta/Ylhaalla vasen/

Kieli

Projektorin asento

Valikkoasetukset

Valikon sijainti Ylhaalla oikea/Alhaalla
vasen/Alhaalla oikea
4. Tvhis aiastin Poista kaytosta/5 min/10 min/
JARJESTELMAN 'YM22 15 min/20 min/25 min/30 min
ASETUS : Perus Musta/Sininen/ViewSonic/
Splash-kuva

Kuvan kaappaus/Pois

Kuvan kaappaus

Automaattinen/Projisointi (Projektorin asento)/
Valikon sijainti/Varilamp./Kirkkaus/Kontrasti/3D-
asetukset/Nayton vari/Splash-kuva/Viesti/Nopea
automaattihaku/CEC/DCR/Suljettu kaappaus/
Virransaasto/Pysayta/TIETOJA/Kuvasuhde/
Virtalahto

Oma painike




Paavalikko

Alavalikko

Lisavalinnat

4.
JARJESTELMAN Jatko
ASETUS : Perus

Kuvio Pois/Testikortti

Viesti Paaille/Pois

Ajastinjakso

Ajastimen naytto

Ajastimen paikka

Ajastimen

Esityksen ajasti
sttyksen ajastin | skentasuunta

Aanimuistuttaja

Kaynnista laskeminen/

Pois
Korkean paikan tila Paalle/Pois
DCR Paille/Pois
Aanitila Vakio/Puhe/Viihde
Mykista Paalle/Pois
Ainenvoimakkuus
Aéniasetukset Aanitulo 2 Audio/Mikrofoni

Mikrofonin aanenvoimakkuus

Kaynnista/Sammuta

_soittoiini Paalle/Pois
Suljetun
) kaappauksen Paalle/Pois
5. Suljettu kaappaus  ,taminen kayttoon
JARJESTELMAN Kaappausversio CC1/CC2/CC3/CC4
ASE.TUS : Lamppu-tila Normaal.iIEcoI
Kehittynyt Dynaaminen/SuperEco
Lamppu-asetukset - lampun tunnit
Lampun tunnit
Suodatintila Paalle/Pois
Suodatinasetukset Nollaa suodattimen tunnit
Suodattimen tunnit
Kaukosaatimen koodi 1/2/3/4/516/7/8
Turvallisuus- Muuta salasana
Jatko :SetUkI.SGt Kaynnista lukitus
Ng::‘;‘:lukko Pois/Paille
Nollaa asetukset Reset/Peruuta
* Lahde
6. . . .o © Varidila .
TIETOJA Nykyinen jarjestelman tila * Resoluutio

* Varijarjestelma
«  Firmware Version




Kunkin valikon kuvaus

Toiminto

Kuvaus

Nayton vari

Katso lisdtietoa osiosta "Valinta Niyton vari" sivulla 33.

(=

Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
tulosignaali on valittu.

Kuvasuhde

Katso lisdtietoa osiosta "Kuvasuhteen valitseminen" sivulla 31.

Keystone

Katso lisétietoa osiosta "Trapetsivddristyman korjaaminen"
sivulla 29.

Nurkan saato

Katso lisétietoa osiosta "Neljan kulman siddtdminen

(PJD7831HDL/ .
PJD7831HDL/PJD7836HDL)" sivulla 30.
PJD7836HDL) ( )
- Nayttdd sddtosivun sijainnin. Voit siirtdd suojattua kuvaa
= nuolipainikkeilla. Sivun alakulmassa nékyvissa olevat arvot
E muuttuvat jokaisella painikkeen painalluksella, kunnes maksimi-
- ... . tai minimiarvo saavutetaan.
= Sijainti
O cT Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
< tulosignaali on valittu.
o
i;' cT Saatovali voi vaihdella eri ajoituksilla.
Saitaa kellovaihetta kuvan vadristyman
viahentdmiseksi.
Vaihe
cT Kyseinen toiminto on saatavilla vain
silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.
Saatdd kuvan vaakasuuntaista leveytta.
H.-koko cT Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
tulosignaali on valittu.
Zoomaa Katso lisdtietoa osiosta "Suurennus ja tietojen haku" sivulla 30.
Vari-tila Katso lisdtietoa osiosta "Kuvatilan valitseminen" sivulla 32.
Kirkkaus Katso lisdtietoa osiosta "Saataminen Kirkkaus" sivulla 33.
N
.X Kontrasti Katso lisdtietoa osiosta "Sadtaminen Kontrasti" sivulla 33.
E Virilam Katso lisétietoa osiosta "Virilampotilan valitseminen" sivulla 34
> P- ja "Virildmpdtilan asettaminen" sivulla 34.
§ Saatad OverScan-tasoa vlilld 0 % - 5 %.
; OverScan Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun
o (=

komposiittivideo, S-Video- tai HDMI-tulosignaali on
valittu.

HDMI-asetukset

Katso lisdtietoa osiosta "HDMI-tuloasetuksien muuttaminen"
sivulla 27.




Toiminto

Kuvaus

oPlleA- YANM °C

Jatko

Viri
Katso lisdtietoa osiosta "Sdiatdminen Vari" sivulla 33.

Savy
Katso lisétietoa osiosta "Sddtdminen Savy" sivulla 33.

cT Toiminto on saatavilla vain sitten, kun Video tai S-Video -
tulo on valittu NTSC-jarjestelmalla.

Teriavyys
Katso lisétietoa osiosta "Sédtdminen Terdvyys" sivulla 33.

Gamma

Katso lisdtietoa osiosta "Gamma-asetuksen valitseminen"
sivulla 34.

Brilliant Color

Katso lisdtietoa osiosta "Sdatdminen Brilliant Color" sivulla
34.

Noise Reduction

Katso lisdtietoa osiosta "Kuvakohinan vihentdminen" sivulla
34.

Virihallinta
Katso lisdtietoa osiosta "Varihallinta" sivulla 34.

Nollaa
variasetukset

Palauttaa kaikkien vériasetusten tehdasasetukset.

o)lleA- 3AHY1 '€

Nopea
automaattihaku

Katso lisdtietoa osiosta "Tulosignaalin kytkentad" sivulla 27.

3D-asetukset

Katso lisdtietoa osiosta "3D-toimintojen kdyttiminen" sivulla
38.

Valmiusasetukset

Katso lisétietoa osiosta "Projektorin kdyttdminen
valmiustilassa" sivulla 39.

Automaattinen
Virta paalle

Tietokone

Kun valitset Ota kiyttoon, projektori voi kdynnistyé
automaattisesti, kun VGA-signaali syotetddn VGA-kaapelilla.

CEC

Katso lisétietoa osiosta "CEC-toiminnon kdyttdminen" sivulla
38.

Suora Virta Paille

Kun valitset Paélle, projektori voi kdynnistyd automaattisesti,
kun virtaa syotetddn virtajohdolla.




Toiminto

Kuvaus

ofl|eA- 3AHYT '€

Alyenergia

Automaattinen sammutus

Katso lisdtietoa osiosta "Asetus Automaattinen sammutus"
sivulla 53.

Uniajastin

Katso lisétietoa osiosta "Asetus Uniajastin" sivulla 53.
Virransiisto

Katso lisdtietoa osiosta "Asetus Virransaasto" sivulla 54.

Alyk. uud.kaynn.

Kun valitset Ota kiyttoon, projektori voidaan kdynnistaa
valittomasti uudelleen 120 sekunnin kuluessa sen
sammuttamisesta. Jos projektoria ei kytketd pdille

120 sekunnin kuluttua, se siirtyy suoraan valmiustilaan.

cT Taman toiminnon kdaynnistyminen kestaa jonkin aikaa.
Varmista, etta projektori on ollut paalla yli 4 minuutin
ajan. Jos projektori palautetaan Alyk. uud.kdynn.-
toiminnolla, tdma toiminto voidaan suorittaa
valittomasti.

T Kun Ota kayttoon on valittu, toiminto Pikasammutus
saatyy automaattisesti arvoon “Ota kayttoon”.

Pikasammutus

Kun valinta Ota kiyttoon on valittu, toiminto on pééalla ja
projektori ei siirry jadhdytystilaan sammuttamisen jilkeen.
Kun valinta Poista kiytosté on valittu, toiminto on pois
paéltd ja projektori siirtyy normaaliin jd&hdytystilaan
sammuttamisen jélkeen.

cT Jos yritat kaynnistaa projektorin uudelleen heti
sammuttamisen jalkeen, se ei vélttamatta kaynnisty ja
se suorittaa uudelleen jadhdytystoiminnon.

cT Kun Poista kéytosti on valittu, toiminto Alyk.
uud.kdynn. kytkeytyy automaattisesti pois paalta.

Lampun SPA-tila
(PJD7836HDL)

Kun valitset asetuksen Ota kiyttoon, projektorin
jaahdytysaika asetetaan sammutuksen jilkeen 180 sekuntiin.
Jos asetus Poista kilytosti on valittu, jadhdytystoiminto
riippuu asetuksista Alyk. uud.kiynn. ja Pikasammutus.
Kun Ota kiyttéon on valittu, toiminnot Alyk. uud.kiynn.

(T jaPikasammutus kytkeytyvit automaattisesti pois
paalta.

MHL-asetukset

Virtalahto

Asettaa MHL-teholahdon portin. Jos MHL/HDMI-tuloa ei
tunnisteta. Nollaa Virtaldhto.

MHL-nollaus

Valitse Reset tehon palauttamiseksi sahkokatkoksen jdlkeen.




Toiminto

Kuvaus
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Kieli

Asettaa On-Screen Display (OSD) -valikkojen kielen. Katso
lisdtietoa osiosta "Valikkojen kayttdminen" sivulla 24.

Projektorin
asento

Katso lisdtietoa osiosta "Asennuspaikan valitseminen"
sivulla 13.

Valikkoasetukset

Valikon nayttoaika

Asettaa OSD-ndyton toiminta-ajan viimeisen painikkeen
painalluksen jdlkeen. Aikaviliksi voidaan asettaa 5 -
30 sekuntia viiden sekunnin vélein.

Valikon sijainti
Asettaa On-Screen Display (OSD) -valikkoasennon.

Tyhja ajastin

Katso lisdtietoa osiosta "Kuvan piilottaminen" sivulla 36.

Splash-kuva

Mabhdollistaa logondyton valitsemisen projektorin
kdynnistymisen aikana.

Kuvan kaappaus

Katso lisdtietoa osiosta "Oman aloitusnidyton luominen"
sivulla 37.

Oma painike

Asettaa pikavalinnan kaukosditimeen.

Jatko

Kuvio

Projektori voi ndyttdd useita testimalleja. Se auttaa
saatdmadan kuvan kokoa ja tarkkuutta seké tarkistamaan, etti
projektiokuvassa ei ole vadristymia.

Viesti

Kun valinta Péille on valittu, nykyiset tiedot ndkyvit
ndytdssd, kun projektori havaitsee tai hakee signaalia.

Esityksen ajastin
Katso lisdtietoa osiosta "Esityksen ajastimen asettaminen"
sivulla 35.

oxyljeA- JAukpiysy
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Korkean paikan
tila

Suurilla korkeuksilla kdytettdva toimintatila. Katso lisdtietoa
osiosta "Oman aloitusnidyton luominen" sivulla 37.

DCR

Kytkee toiminnon DCR (Dynamic Contrast Ratio) péélle tai
pois pdaltd. Kun valinta Péille valitaan, toiminto on péélla

ja projektori asettaa lampputilan automaattisesti normaaliin
tai taloudelliseen tilaan havaitun tulokuvan mukaisesti.

-y
N

Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
tulosignaali on valittu.

Kun valinta DCR on kaytossa, tihed lampputilan vaihto
voi lyhentaa lampun kayttoikaa ja aanitaso vaihtelee
kayton aikana.

Aianiasetukset

Katso lisdtietoa osiosta "Adnen sdatdminen" sivulla 39.




Toiminto

Kuvaus

Suljettu kaappaus

Suljetun kaappauksen ottaminen kayttoon

Aktivoi toiminnon valitsemalla valinnan Péélle, kun valittu
tulosignaali suorittaa suljetut kaappaukset.

« Kaappaukset: Niiden TV-ohjelmien ja videoiden valinta-,
kuvaus- ja ddnitehostendytto, joissa on suljettuja
kaappauksia (merkitty yleensd merkilld "CC" TV-
luetteloissa).

Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun

komposiittivideo- tai S-Video-tulosignaali on valittu ja
sen jarjestelmamuoto on NTSC.

Kaappausversio

Valitsee haluamasi suljetun kaappauksen tilan. Voit nihda
kaappaukset valitsemalla CC1, CC2, CC3 tai CC4 (CC1
ndyttdd kaappaukset alueesi ensisijaisella kielelld).

Lamppu-asetukset

Lamppu-tila
Katso lisdtietoa osiosta "Kun asetus Lamppu-tila asetetaan
arvoon Eco" sivulla 53.

Nollaa lampun tunnit

Nollaa lampun ajastimen uuden lampun asentamisen jilkeen.
Vaihda lamppu ottamalla yhteyttd patevéddn huoltopalveluun.

Lampun tunnit

Katso lisétietoa lampun kokonaistuntien laskennasta osiosta
"Lampun kéyttdtuntien médrittdminen" sivulla 53.

Suodatinasetukset

Katso lisétietoa osiosta "Polysuodattimen kidyttdminen
(lisévaruste)" sivulla 52.
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Kaukosaatimen
koodi

Katso lisdtietoa osiosta "Kaukosditimen koodi" sivulla 10.

Jatko

Turvallisuus-asetukset

Katso lisétietoa osiosta "Salasanatoiminnon kdyttaminen"
sivulla 25.

Paneelin Niappiinlukko

Katso lisdtietoa osiosta "Ohjauspainikkeiden lukitseminen"
sivulla 37.

Nollaa asetukset

Palauttaa kaikkien asetuksien tehdasasetukset.

cT Seuraavat asetukset jadvat edelleen voimaan: Keystone,
OverScan, Kieli, Projektorin asento, Korkean paikan tila,
Turvallisuus-asetukset, Kaukosaatimen koodi.
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Toiminto Kuvaus
Lihde
Nayttdd valitun signaalildhteen.
Viri-tila
Nayttdd valitun tilan KUV A-valikossa.
Nykyinen Resoluutio

jarjestelman tila

Nayttdd tulosignaalin alkuperdisen resoluution.
Virijarjestelmai
Nayttdd tulojarjestelmén formaatin.

Firmware Version
Nayttdd nykyisen laiteohjelmiston version.




Huolto

Projektorin yllapito
Linssit ja/tai suodatin (valinnainen lisdvaruste) tulee puhdistaa sdénnollisesti.

Al koskaan poista mitdin projektorin osia. Ota yhteytti jilleenmyyjdin, kun jokin
projektorin osa on vaihdettava.

Linssien puhdistus

Puhdista linssit, kun huomaat niiden pinnalla likaa tai polyé.

* Poista poly paineilmalla.
» Jos linsseissd on likaa tai juovia, puhdista linssit pyyhkimalla niiden pinta linssien
puhdistusliinalla tai linssin puhdistusaineeseen kostutetulla pehmeélla liinalla.

/N\Huomio

Ali koskaan hankaa linsseja hankaavilla materiaaleilla.

Projektorin kotelon puhdistaminen

Ennen kotelon puhdistamista projektori on kytkettdva pois padltd asianmukaisia osion
"Projektorin sammuttaminen" sivulla 41 sammutusohjeita noudattaen ja pistoke irrotettava
pistorasiasta.

» Poista lika tai poly pyyhkimélld kotelo pehmeilld nukkaamattomalla liinalla.
» Poista vaikea lika tai tahrat pehmeilld liinalla, jota on kostutettu veteen ja pH-arvoltaan
mietoon pesuaineeseen. Pyyhi sitten kotelo.

/N\Huomio

Al3 koskaan kiyti vahaa, alkoholia, bentseeniis, ohennetta tai muita kemiallisia aineita. Kotelo
voi muutoin vaurioitua.

Projektorin sailyttiminen

Jos projektori on asetettava sdiloon pitkdksi aikaa, noudata alla olevia ohjeita:

» Varmista, ettd sdilytystilan ldmpdtila ja kosteus ovat projektorin suositeltujen arvojen
mukaiset. Katso lisdtietoa osiosta "Tekniset tiedot" sivulla 57 tai pyydé lisdtietoa
jalleenmyyjalta.

* Vedid sdddettiva jalka siséén.

* Poista paristo kaukosaatimesta.

» Pakkaa projektori sen alkuperdiseen pakkaukseen tai vastaavaan.

Projektorin kuljettaminen

Projektoria tulee kuljettaa sen alkuperéisessd pakkauksessa tai vastaavassa.




Polysuodattimen kayttaminen (lisivaruste)
/N\Huomio

¢ Podlysuodatin on suositeltavaa puhdistaa sadannoéllisesti 100 kayttétunnin vélein sen
asentamisen jalkeen.

e Varmista, etta projektori on kytketty pois pailta ja irrotettu sdhkéverkosta ennen kuin
suodatin asennetaan tai irrotetaan.

¢ Jos projektori on asennettu kattoon tai se ei ole helppopaasyisessa paikassa, kiinnita
erityista huomiota henkilokohtaiseen turvallisuuteen poélysuodattimen vaihtamisen
aikana.

Polysuodattimen asentaminen

1.  Varmista, ettd projektori on kytketty pois
padltd ja irrotettu sdhkdverkosta.

2. Asenna suodatin oikealla esitettyjen nuolien
mukaisesti kohdistamalla ja asettamalla se
projektorin uriin. Varmista, ettd se napsahtaa
paikoilleen.

Ensimmiinen asennuskerta:

3. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Suodatinasetukset.

4.  Paina painiketta Enter (Syotd) ja sivu Suodatinasetukset tulee nikyviin.

5. Korosta Suodatintila ja paina < /P valinnan Paill valitsemiseksi. Suodattimen
ajastin kdynnistyy ja projektori muistuttaa suodattimen puhdistustarpeesta, kun
suodatinta on kéytetty yli 100 tuntia.

&Aseta Suodatintila arvoon Paalla, kun projektoria kdytetaan polysuodattimen (lisavaruste)
asentamisen jalkeen. Muutoin lampun kayttoika lyhenee.

Suodattimen kiyttotuntien tarkistaminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Suodatinasetukset.
2.  Paina painiketta Enter (Syotd). Nikyviin tulee sivu Suodatinasetukset.
3. Valikkoon tulevat ndkyviin Suodattimen tunnit-tiedot.

Polysuodattimen puhdistaminen

1. Varmista, ettd projektori on kytketty pois pailtd ja irrotettu séhkdverkosta.
2. Paina polysuodattimen kielekkeitd ja poista suodatin projektorista.

3. Pyyhi suodattimen polyt pienelld imurilla tai pehmeélld harjalla.

4.  Asenna polysuodatin takaisin paikoilleen.

Suodattimen ajastimen nollaaminen

5. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Suodatinasetukset.

6.  Paina painiketta Enter (Syotd) ja sivu Suodatinasetukset tulee nikyviin.

7.  Korosta valinta Nollaa suodattimen tunnit ja paina Enter (Syoti). Nakyviin tulee
varoitusviesti, joka pyytdd vahvistamaan suodattimen ajastimen nollaamisen.
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8. Korosta valinta Reset ja paina Enter (Syotd). Lampun aika resetoidaan arvoon '0'".

/N\Huomio

Muista asettaa asetus Suodatintila arvoon Pois valikossa JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Suodatinasetukset, kun kadytat projektoria ilman polysuodatinta. Kun asetus
Suodatintila asetetaan arvoon Pois, suodattimen ajastin ei nollaudu. Ajastin jatkaa
ajanlaskentaa seuraavalla kerralla, kun suodatin asennetaan takaisin ja asetus Suodatintila
asetetaan asentoon Paalla.

Lampputiedot

Lampun kayttotuntien maarittaminen

Kun projektori on toiminnassa, sisdénrakennettu ajastin laskee automaattisesti lampun
kayttdajan (tunteina).

Lampun kéyttétuntien tarkistaminen:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Lamppu-asetukset.

2. Paina painiketta Enter (Syotd) ja sivu Lamppu-asetukset tulee niakyviin.

3. Valikkoon tulevat nékyviin Lampun tunnit-tiedot.

4.  Poistu valikosta painamalla Poistu.

Lampun kayttoiin pidentiminen

Projektorin lamppu on kulutushyddyke. Maksimoi lampun kdyttoiké suorittamalla
seuraavat toimenpiteet OSD-valikossa.

Kun asetus Lamppu-tila asetetaan arvoon Eco

Eco-tilassa jérjestelmén dénitaso laskee ja virrankulutus laskee noin 20 %. Jos Eco-tila
valitaan, valon teho laskee ja projisoidut kuvat ovat tummempia.

Kun projektori asetetaan Eco-tilaan, lampun kayttoika pitenee. Aseta Eco-tila siirtymalla
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Lamppu-asetukset > Lamppu-tila -
valikkoon ja paina < /P> valinnan Eco valitsemiseksi.

Asetus Automaattinen sammutus

Kun tuloldhdettd ei tunnisteta, timéd toiminto mahdollistaa projektorin automaattisen

sammumisen maéritetyn ajan kuluttua lampun turhan kulumisen vélttdmiseksi.

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Alyenergia.

2. Paina painiketta Enter (Sydti) ja sivu Alyenergia tulee niikyviin.

3.  Korosta valinta Automaattinen sammutus ja paina <« /p.

4.  Jos esiasetetut pituudet eivét sovi tarpeisiinne, valitse Poista kdytosta. Projektori ei
sammu automaattisesti tietyn aikajakson jilkeen.

Asetus Uniajastin

Tdma toiminto mahdollistaa projektorin automaattisen sammumisen mairitetyn ajan

kuluttua lampun turhan kulumisen vélttdmiseksi.

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Alyenergia.

2 Paina painiketta Enter (Syoti) ja sivu Alyenergia tulee nékyviin.

3.  Korosta valinta Uniajastin ja paina <« /p>.

4 Jos esiasetetut pituudet eivit sovi esitykseenne, valitse Poista kiytosti. Projektori ei
sammu automaattisesti tietyn aikajakson jilkeen.




Asetus Virransaasto

Projektori laskee virrankulutusta lampun turhan kulumisen vélttémiseksi, jos se ei havaitse
tuloldhdettd 5 minuutin kuluessa. Voit asettaa projektorin ssmmumaan automaattisesti
asetetun ajan jilkeen.

1.  Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Alyenergia.

2. Paina painiketta Enter (Sydti) ja sivu Alyenergia tulee nikyviin.

3.  Korosta valinta Virransiisto ja paina <« /p.
4.

Kun valinta Salli on valittu, projektorin lamppu siirtyy tilaan Eco, kun
mitddn signaalia ei havaita viiden minuutin kuluessa.
Fco
Lampun teho siirtyy SuperEco -tilaan, kun mitdin signaalia ei
q@&pﬁfﬂn
Lampun vaihtovili

havaita 20 minuutin kuluessa.
Asenna uusi lamppu tai ota yhteyttd jalleenmyyjdan, kun Lampun merkkivalo syttyy. Vanha
lamppu voi aiheuttaa projektorissa toimintahdiridita ja joissakin tapauksissa lamppu voi
rajahtaa.
/N\Huomio

Lampun merkkivalo ja Lampétilan merkkivalo syttyvit, jos lamppu kuumenee liikaa. Kytke
virta pois paalta ja anna projektorin jadhtya 45 minuutin ajan. Jos Lampun merkkivalo tai
Lampotilan merkkivalo syttyy edelleen, kun virta kytketdan takaisin paalle, ota yhteytta
jalleenmyyjaan. Katso lisdtietoa osiosta "Merkkivalot” sivulla 55.

Lampun vaihtaminen

&Kytke virta pois paalta ja irrota projektorin pistoke sahkoverkosta. Ota yhteytta valtuutettuun
huoltopalveluun lampun vaihtamiseksi.

Tyyppinumero:
. PJD7828HDL/PJD7831HDL: RLC-100
. PJD7836HDL: RLC-101




Merkkivalot

Merkkivalo Tila ja kuvaus
b 4 @
Virtatilat
Sininen . . s
Vilkkuva Pois Pois | Valmiustila
Sininen Pois Pois |Kéynnistys
Sininen Pois Pois  |Normaali toiminta
Sininen . . .
Vilkkuva Pois Pois  |Normaali ssmmutuksen jddhdytys (3 s)
Punainen Pois Pois |Lataus kdynnissa
Sininen Sininen | Sininen |Kuvan palaminen kiinni
Lampun toimintatilat
Sininen . . . .
Vilkkuva Pois Punainen | Ensimmaéinen lampun jddhdytysvirhe (60 s)
Pois Pois Punainen | Lampun virhe normaalissa kaytdssé (30 s)
Sininen Pois Punainen |CW kéynnistysvirhe (30 s)
Lampotapahtumat
Pois Punainen Pois Puhaltimen 1 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Pois Punainen | Punainen Puhaltimen 2 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Pois Punainen | Sininen Puhaltimen 3 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Pois Punainen | Purobura Puhaltimen 4 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
PP poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Punainen | Punainen | Punainen |Ldmpdanturin 1 avoin virhe (etddiodissa on avoin piiri).
Punainen | Punainen | Sininen |Ladmpdanturin 2 avoin virhe (etddiodissa on avoin piiri).
- . . Lampoanturin 1 oikosulkuvirhe (etddiodissa on
Sininen Punainen | Punainen | .
oikosulku).
. . - Lampoanturin 2 oikosulkuvirhe (etddiodissa on
Pois Punainen | Sininen .
oikosulku).
Purppura | Punainen | Punainen |Lampdtila 1 virhe (rajoitetun ldmpdtilan ylitys)
Purppura | Punainen | Sininen |Lampdtila 2 virhe (rajoitetun ldmpdtilan ylitys)
Pois Sininen | Punainen |Puhallin IC #1 12C yhteysvirhe




Vianmdidritys

(@ Projektori ei kiiynnisty

Syy

Korjaustoimenpide

Virtajohto ei sy6ta virtaa.

Liita virtajohto projektorin AC-tuloon ja
sahkoverkkoon. Jos pistorasiassa on kytkin,
varmista, ettd kytkin on kytketty paalle.

Projektoria yritetdan kaynnistaa uudelleen
jaahdytyksen aikana.

Odota, kunnes laite on jaahtynyt.

(@ Ei kuvaa
Syy Korjaustoimenpide
Videolahdetta ei ole kytketty paalle tai liitetty | Kytke videolahde toimintaan ja tarkista, etta
oikein. signaalikaapeli on kytketty oikein.

Projektoria ei ole kytketty oikein
tulosignaalin laitteeseen.

Tarkista liitanta.

Tulosignaalia ei ole valittu oikein.

Valitse oikea tulosignaali projektorin tai
kaukosaatimen painikkeella Source (Lahde).

(@ Episelvi kuva

Syy

Korjaustoimenpide

Projektorin linsseja ei ole tarkennettu oikein.

Saada linssien tarkkuutta tarkennusrenkaalla.

Projektoria ja nayttda ei ole kohdistettu
oikein.

Saada projektiokulmaa ja suuntaa seka projektorin
korkeutta tarvittaessa.

@ Kaukosiaadin ei toimi

Syy

Korjaustoimenpide

Akussa ei ole virtaa.

Vaihda paristo uuteen.

Kaukosaatimen ja projektorin valilla on jokin
este.

Poista este.

Olet lilan kaukana projektorista.

Seiso 8 metrin (26 jalan) paassa projektorista.

Projektorin ja kaukosaatimen koodit eivat
tasmaa.

Saada kaukosaatimen koodi.




Tekniset tiedot

Projektorin tekniset tiedot

(3¢ Teknisia tietoja voidaan muuttaa ilmoituksetta.

* Kaikkia malleja ei voida hankkia alueellasi.

Yleista
Tuotenimi | DLP-projektori
Optinen
Resoluutio 1920 x 1080 1080p
Nayttojarjestelma 1-CHIP DMD
Lamppu PJD7828HDL/PJD7831HDL.:
210 W lamppu
PJD7836HDL.:
240 W lamppu
Sahkoinen
Virransyotto AC 100-240 V, 50-60 Hz (automaattinen)
Virrankulutus PJD7828HDL/PJD7831HDL:
330 W (Maks.); < 0,5 W (valmiustila)
PJD7836HDL.:
365 W (Maks.); <0,5 W (valmiustila)
Mekaaninen
Paino 2,6 kg (5,73 Ibs)
Tuloliitin
Tietokoneen tulo
RGB-tulo ‘ D-Sub 15-nastainen (naaras) X 1
Videosignaalin tulo
S-VIDEO Mini DIN 4-nastainen portti X 1
VIDEO RCA-liitin X 1
SD/HDT V-signaalitulo
Analoginen — | D-Sub <—> Komponentin RCA-liitin X 3 (RGB-tulon kautta)
Digitaalinen — | HDMI V1.4a x 1
Adnisignaalin tulo Adnitulo-liitin X 1
Adnitulo-liitin/Mikrofonin tulo x 1
HDMI/MHL-tulo x1




Lahtoliitin

RGB-13dht6 D-Sub 15-nastainen (naaras) X 1

Adnisignaalin 1dhto Adniliitin X 1

Kaiutin 10 W x1

Ohjausliitin

RS-232-sarjaohjaus 9-nastainen X 1

USB-sarjaohjaus Tyyppi mini B

IR-vastaanotin X 1 (edessd)

Ymparistovaatimukset

Kayttolampotila 0 °C — 40 °C merentasolla

Kayttoympériston 10 %90 % (ilman kompensointia)

suhteellinen kosteus

Kéyttokorkeus *  0-1499 m lampéotilassa 5 °C-35 °C

* 1500-3 000 m lampdétilassa 5 °C-25 °C (Korkean paikan
tila paalld)
Mitat

316 mm (L) x 97,7 mm (K) X 228 mm (S) (ei sisélld ulkonemia)

ViewSonic

VER

Kattotelineen asennus

© Kattotelineen ruuvit:
M4 x 8 (Maks. P = 8 mm)

60.87
o
© o

1.45 198.10

Yksikko: mm




Jalustan Kiinnittimen asennus

27.13

Yksikko: mm




Ajoituskaavio

Analoginen RGB
Signaali I?siss?él:tlg)io Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
Neli-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60




HDMI

Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
Neli-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/ 60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50 /60

HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/ 60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (sis. HDMI-signaalin)

Signaali Resoluutio (pistettd) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**
Videosignaaliin
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
SDTV (480i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

cT * 60 Hz signaaleja tuetaan Vierekkain, Yla-Ala ja Perdkkaiset ruudut muodoissa.

** 120 Hz signaaleja tuetaan vain Perakkaiset ruudut muodossa.

*** Videosignaalia (SDTV 480i) tuetaan vain Perdkkaiset ruudut -muodossa.

HDMI 3D
Frame-pakkausmuoto
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
Vierekkain
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
1080i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
Yla- ja alamuoto
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Komponenttivideo

Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/ 60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Komposiittivideo
Signaali Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PALG0 4:3 60
SECAM 4:3 50




Tekijanoikeustiedot

Copyright
Copyright 2015. Kaikki oikeudet piddtetdan. Mitdén tdméan julkaisun osaa ei saa kopioida,
valittdd, kirjoittaa uudelleen, tallentaa hakujarjestelméén tai kddntda millekéén kielelle tai
tietokonekielelle missddn muodossa ja mitddn elektronista, mekaanista, magneettista,
optista, kemiallista, manuaalista tai muuta tapaa kéyttden ilman ViewSonic Corporation -
yhtion nimenomaista lupaa.

Vastuuvapauslauseke

ViewSonic Corporation ei esitd tai takaa suoraan tai valillisesti tdmén julkaisun sisdltod ja
nimenomaan poissulkee kaikki takuut koskien kaupattavuutta tai sopivuutta johonkin
tiettyyn kéyttotarkoitukseen. ViewSonic Corporation pidattdd oikeuden timén julkaisun
tarkistamiseen ja sen sisdllon ajoittaisten muutoksien tekemiseen ilmoittamatta
tarkistuksista tai muutoksista erikseen.

*DLP ja Digital Micromirror Device (DMD) ovat Texas Instrumentsin tavaramerkkeja.
Muut on suojattu vastaavien yhtididen tai organisaatioiden tekijanoikeuksilla.




Liite

IR-ohjaustaulukko

Painike Alusta Tavu1 Tavu2 Tavu3 Tavuéd
Sivu alas NEC X3 F4 05 FA
Sivu ylos NEC X3 F4 06 F9

Tyhja NEC X3 F4 07 F8
Auto Synk NEC X3 F4 08 F7
Ylos NEC X3 F4 0B F4
Alas NEC X3 F4 oC F3
Vasen NEC X3 F4 OE F1
Oikea NEC X3 F4 OF FO
Vari-tila NEC X3 F4 10 EF
Mykista NEC X3 F4 14 EB
Syoéta NEC X3 F4 15 EA
Virta paalla NEC X3 F4 17 E8
Esityksen ajastin NEC X3 F4 27 D8

Poistu NEC X3 F4 28 D7
(El'(('f_gg) NEC X3 F4 2B D4

Valikko NEC X3 F4 30 CF

Hiiri NEC X3 F4 31 CE

Hiiri vas. NEC X3 F4 36 C9
Hiiri oik. NEC X3 F4 37 Cc8

Lahde NEC X3 F4 40 BF

Kuvio NEC X3 F4 55 AA

Oma painike NEC X3 F4 56 A9
HDMI/MHL NEC X3 F4 58 A7
COMP NEC X3 F4 41 be

VIDEO NEC X3 F4 9F 60
Paneelin Nappainlukko NEC X3 F4 8E 71
Aanenvoimakkuus NEC X3 F4 2E D1
Ohje NEC X3 F4 21 DE
Suurenna NEC X3 F4 32 CD
Aanitila NEC X3 F4 9E 61




Osoitekoodi

Koodi 1 83F4
Koodi 2 93F4
Koodi 3 A3F4
Koodi 4 B3F4
Koodi 5 C3F4
Koodi 6 D3F4
Koodi 7 E3F4
Koodi 8 F3F4

RS232-komentotaulukko

<Nastan maaritys tille kaksoispaalle>

Nasta Kuvaus Nasta Kuvaus
1 NC 2 RX B kel
?o—z—o-::ﬂmsl ﬁt:end
3 TX 4 NC 30} Transmt data
A 40—:%15;%2%“%
5 GND 6 NC ZE% hﬁ%ﬁﬁ&
7 RTSZz 8 CTSz
Protective ground
9 NC
<Liittyma>
RS-232-protokolla
Modulointinopeus 115200 bps (oletus)
Datapituus 8 tavua
Pariteettitarkistus Ei mitaan
Pysaytys tavu 1 tavua
Virtauksen hallinta Ei mitaan




<RS232-komentotaulukko>

Toiminto Tila Toiminto cmd
Kytke paille | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Kirjoita
Teho Kytke pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
Lue Virta (paalla/ | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
pois) Ox5E
Resetoi kaikki Suorita 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
asetukset
Véri’g‘ggﬁﬁ(set Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
Splash-kuva 1 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0X00 067
Splash-kuva 1 0,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x01 0x68
Kijoita |  SPlasfckuva 1,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OXOA 0x02 0x69
Splash-kuva
Splash-kuva
Kuvan kaappaus | 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOA 0X03 OX6A
Splashekuiva | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 x0A 0x04 0x6B
Lue Splash-kuvan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0A
tila 0x68
Pikasg{)?g“”tus 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x00 0x68
Kirjoita
Pikasammutus P"‘aggg]{g”tus 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x01 0x69
Lue Pikasammutus 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0B
tila 0x69
Korﬁﬁg’;ggika” 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0X69
Kirjoita
Korkean paikan Korkean paikan
) sl 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0x01 OX6A
Lue | Korkean paikan | 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0XOC
tila status Ox6A
Normaali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 Ox6D
Taloudellinen | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Kirjoita
Lamppu-tila Dynaaminen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x02 Ox6F
Lepotila 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Lue Lamppu-tilan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10

status

Ox6E




Viesti pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Kirjoita
Viesti Viesti paalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Lue Viestin status gigg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
Eteen poyta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
Taakse poyta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Kirjoita
Projektorin asento Taakse katto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Eteen katto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Lue Projektorin 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
asento status Ox5F
Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 Ox7E
Automaattinen | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
Perakkaiset | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Kirjoita
3D-synkronointi Ruudunpakkaus | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Yia-Ala 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Vierekkain 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Lue 3D-synkronointi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
status Ox7F
Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
Kirjoita
3D-synkronointi Paalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
kaanna
Lue 3D-synkronointi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21
kaanna status 0x80
o 'jgﬁgﬁgyg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
Kirjoita
Kontrasti Kontrastin lisdys | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Lue Kontrastisuhde gigz 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
Kirkkauden 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0X61
vahennys
Kirjoita
Kirkkaus K'r:‘i'gg‘;ge“ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0X62
Lue Kirkkaus 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03

0x62




Kuvasuhde
automaattinen

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62

Kuvasuhde 4:3

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64

Kuvasuhde 16:9

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65

Kuyasuhide | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x04 0x04 0x66
Kirjoita
! Kivasuhde 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0X67
Kuvasuhde ’
K“‘[g:ﬁ‘gde 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0X68
Kuyasuhde | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x07 0x69
’é‘;‘;]aosrg'rﬁ: 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x08 Ox6A
Lue Kuvasuhde gigg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
A“tog“é%";‘gi”e” Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Vaakasuora
sijainti siirto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
oikealle
Kirjoita
Vaakasuora
Vaaka-asento sijainti siirto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
vasemmalle
Lue Vaaka-asento 8;&73 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
Pystysuora
sijaint Sirto ylos | 0X08 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
Kirjoita
Pystyasento Sijaﬁgﬁtéfr‘;g':}as 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
Lue Lue pystyasento 8;85 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
variampotila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 OX00 0x66
varilampotiia | 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Kirjoita
Varilampatila Vaggﬂ'{?g;ti"a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
varilampotila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Lue Varilampétila | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
status 0x67




Tyhja paalla

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68

Kirjoita
Tyhja Tyhja pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Lue Tyhja tila gigg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
Laske 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Kirjoita
Keystone- Lisaa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x01 0x69
Pystysuora
Lue Keystone status 8;85 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0A
Laske 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 Ox8E
Kirjoita
Keystone- Lisaa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
Vaakasuora
Lue Keystone status 8;&7: 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31
Kirkkain 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0OB 0x00 0x69
Elokuva 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x01 Ox6A
Kirjoita Vakio 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Vari-tila .
ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x05 Ox6E
Dynaaminen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x08 0x71
Lue Esiasetus-tilan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
status Ox6A
Ensisijailenvari | 0506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 OX6E
Ensisijainenvari | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Ensisiiailenvari | 506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Kirjoita
Ensisijainen vari E“S'S'Jage“ var | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Ensisijaienvari | 506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Ensisiiaienvari | 0506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Lue Ensisijainenvari | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
status Ox6F
Varisavyn lisdys | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F
Kirjoita Viris
arisavyn
Virisavy vahennys 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Lue Virisavy 8?% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11




Varikyllaisyys

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70

vahennys
Kirjoita
Varikyllaisyys Varllli(ggsls’syys 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 071
R, 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
Lue Varikyllaisyys 0x71
VahomayS | 0x06 x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x13 0X00 071
Kirjoita
Vahvistus Vahvistus lisays | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Lue Vahvistus 8x% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
X
Pysaytys paalla | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Kirjoita
Pysayta Pysaytys pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F
i 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Lue Pysaytystila 0x60
Tulolahde VGA | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
Tulolahde VGA2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
Tulolahde HDMI | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Kirjoita | Tuloldnde HOMI/'| 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 0x67
Lahde tulo
,(Tgr'r?"%g‘i’i‘fﬁ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
Tulaiehde 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
Lue Lahde 0x61
Nopea
autom_z_agﬁtjhaku 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
paalla
Kirjoita
Nopea Nopea
automagttihaku automaattihaku | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
pois
Nopea 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02
Lue automaattihaku
0x62
status
Mykistys paalla | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Kirjoita
Mykista Mykistys pois | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Lue Mykistystila 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00

0x61




Adnenvoimakku

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61

uden lisays
Kirjoita

Agnenvoimakkuus "ﬁﬁgﬁ"\)’gﬁgﬁﬁyg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox14 0x02 0x00 0x62
Lue /'-'\énen\l/JoSimakku gig‘?‘ 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03
ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61

FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64

ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKNI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66

ooy unvy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67

FSErN==h4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

=N 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
sH=20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A

Kirjoita Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox0a 0x6B

Kieli

Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOb 0x6C

Tiarkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D

Cestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d Ox6E

Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F

Tulsepna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70

Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71

Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72

Ay plf 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73

Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74

Ay 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75

Lue Kieli 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00

0x62




Nollaa lampun

Kirjoita kayttotunnit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
Lampun aika
Lue Lampun 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
kayttétunnit 0x63
RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85
Kirjoita YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
HDMI-muoto .
Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Lue HDMI-muodon 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28
status 0x86
Parannettu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Kirjoita Normaali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 Ox87
HDMI-Alue ]
Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Lue HDMI-alueen 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29
status 0x87
Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88
Kirjoita
CEC Paalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01 0x89
Lue CEC-status 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B
- : Lukuvirheen 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x0D
Virhetila Lue status 0x66
Brilliant Color 0 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00 0x6D
Brilliant Color 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x01 Ox6E
Brilliant Color 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x02 Ox6F
Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x03 0x70
Brilliant Color 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x04 0x71
Kirjoita Brilliant Color 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x05 0x72
Brilliant Color
Brilliant Color 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x06 0x73
Brilliant Color 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x07 0x74
Brilliant Color 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75
Brilliant Color 9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x09 0x76
Brilliant Color 10 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF Ox0A Ox77
Lue Brilliant Color 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF

status

Ox6E




Koodi 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00 0xA0
Koodi 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x01 OxA1
Koodi 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x02 0xA2
Koodi 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x03 0xA3
Kirjoita
Kaukgségtimen Koodi 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x04 0xA4
oodi
Koodi 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x05 0xA5
Koodi 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x06 0xA6
Koodi 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x07 OxA7
Lue Kaukosé&atimen | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C
koodin status 0x048 0xA1
Nayton vari pois | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 Ox8F
Blackboard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Kirjoita
Nayton vari Vihrea taulu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Kirjoitustaulu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Lue Naytdn vari 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32
status 0x90
OverScan pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
OverScan 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
OverScan 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Kirjoita
Over Scan OverScan 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
OverScan 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
OverScan 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Lue OverScan status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33

0x91




Etépainike

Kirjoita

Valikko

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOF 0x61

Lopeta 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Ylos 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
Alas 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0C Ox5E

Vasen 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOD Ox5F

Oikea 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOE 0x60

Lahde 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56

Syota 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67

Automaattinen

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 Ox5A

Oma painike

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Asiakastuki

Katso teknisen tuen ja huollon yhteystiedot alla olevasta taulukosta tai ota yhteytta
jalleenmyyjaasi.

HUOMAUTUS: Tarvitset tuotteen sarjanumeron.

Maa/alue Web-sivusto Puhelin Sahkopostia
. . . www.viewsoniceurope.com/eu/ . . .
Suomi www.viewsoniceurope.com service_fi@viewsoniceurope.com
support/call-desk/ -




Rajoitettu takuu
ViewSonic® Projektori

Mita takuu kattaa:

ViewSonic takaa, etta sen tuotteissa ei ilmene materiaalivikoja tai tyon laadusta
johtuvia vikoja takuuaikana. Jos tuotteessa osoittautuu olevan materiaalivika tai
tyon laadusta johtuva vika takuuaikana, ViewSonic korjaa tuotteen tai korvaa sen
samanveroisella tuotteella oman harkintansa mukaan. Vaihtotuote tai vaihto-osat
voivat sisalta uudelleen valmistettuja tai uusittuja osia tai komponentteja.

Rajoitettu kolmen (3) vuoden yleinen takuu

Rajoitetumman, alla esitetyn yhden (1) vuoden takuun alainen, Pohjois- ja Etela-
Amerikka: Kolmen (3) vuoden takuu kaikille osille, paitsi lampulle, kolmen (3) vuoden
takuu tyolle ja yhden (1) vuoden takuu alkuperaiselle lampulle ensimmaisesta
ostopaivamaarasta alkaen.

Muut alueet tai maat: Tarkista takuutiedot paikalliselta jalleenmyyjaltasi tai
paikallisesta ViewSonic-toimistosta.

Rajoitettu yhden (1) vuoden raskaan kayton takuu:

Raskaan kayton asetuksissa, jossa projektorin kaytto sisaltaa yli neljatoista (14)
tuntia keskimaaraista paivittaista kayttda, Pohjois- ja Etela-Amerikka: Yhden

(1) vuoden takuu kaikille osille, paitsi lampulle, yhden (1) vuoden takuu tyodlle ja
yhdeksankymmenen (90) paivan takuu alkuperaiselle lampulle ensimmaisesta
ostopaivamaarasta alkaen, Eurooppa. Yhden (1) vuoden takuu kaikille osille, paitsi
lampulle, yhden (1) vuoden takuu tyolle ja yhdeksankymmenen (90) paivan takuu
alkuperaiselle lampulle ensimmaisesta ostopaivamaarasta alkaen.

Muut alueet tai maat: Tarkista takuutiedot paikalliselta jalleenmyyjaltasi tai
paikallisesta ViewSonic-toimistosta.

Lampun takuu alistettuna maarayksille ja ehdoille, tarkastukselle ja hyvaksynnalle.
Patee vain valmistajan asentamalle lampulle. Kaikki tarvikelamput erikseen
ostettuina taataan 90 paivan ajaksi.

Keta takuu suojaa:
Tama takuu on voimassa vain tuotteen ensimmaiselle ostajalle.

Mita tama takuu ei kata:

1. Tuotetta, jonka sarjanumero on hangattu pois, muutettu tai poistettu.

2. Vahinkoja, vaurioita, epaonnistumisia tai viallista toimintaa, joka aiheutuu
seuraavista tekijoista:

a. Onnettomuus, va rinkaytto, huolimattomuus, tulipalo, vesi, salama tai muut
luonnonilmidt, virheellinen yllapito, luvaton tuotteen muuntelu tai tuotteen
mukana toimitettujen ohjeiden laiminlyonti.

. Kaytto tuotteen teknisten tietojen ulkopuolella.

Tuotteen kayttd muissa kuin tarkoitetuissa kayttotarkoituksissa tai

epanormaaleissa olosuhteissa.

d. Muiden kuin ViewSonic in valtuuttamien henkildiden tekemat korjaukset tai
korjausyritykset.

. Tuotteen vahingoittuminen kuljetuksen aikana.
Tuotteen poisto tai asennus.

. Tuotteen ulkoiset tekijat, kuten sahkovirran vaihtelut tai katkeaminen.

. Muiden kuin ViewSonic in teknisia erittelyja vastaavien osien tai tarvikkeiden
kaytto.

i. Normaali kuluminen.

j. Mika tahansa muu syy, joka ei liity tuotteen tekovikaan.

3. Laitteen poistosta, asennuksesta tai asetusten tekemisesta aiheutuneet kulut.

oo
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Kuinka saat palvelua:

1. Pyyd tietoja takuunalaisesta huollosta ottamalla yhteytt ViewSonic in
asiakastukeen (Katso Asiakaspalvelu -sivulta). Sinun on annettava tuotteen
sarjanumero.

2. Takuunalaisen huollon saamiseksi sinun on annettava seuraavat tiedot: (a)
alkuperainen paivatty ostotosite, (b) nimesi, (c) osoitteesi, (d) ongelman kuvaus
ja (e) tuotteen sarjanumero.

3. Vie tai laheta tuote rahti maksettuna alkuperaisessa pakkauksessa valtuutettuun
ViewSonic huoltokeskukseen tai ViewSonic ille.

4. Pyyda lisatietoja tai lahimman ViewSonic-huoltokeskuksen osoite ViewSonic ilta.

Takuun rajoitukset:

Tassa kuvatun takuun lisaksi ei ole olemassa mita n muita takuita, ei ilmaistuja eika
oletettuja, mukaan lukien oletettu takuu myytavyydesta ja sopivuudesta johonkin
tiettyyn tarkoitukseen.

vahinkojen rajoittaminen:

Viewsonic in vastuu rajoittuu tuotteen korjauksen tai korvauksen hintaan. Viewsonic

ei ole vastuussa seuraavista:

1. Toiseen tuotteeseen kohdistuva vahinko, joka aiheutuu tuotteen valmistusviasta,
vahingot, jotka perustuvat epamukavuuteen, tuotteen kaytén menetykseen,
ajan menetykseen, voittojen menetykseen, liikemahdollisuuden menetykseen,
liikearvon menetykseen, liikesuhteiden keskeytykseen tai muuhun kaupalliseen
menetykseen, vaikka sellaisten vahinkojen mahdollisuudesta olisi ilmoitettu.

2. Mitk n muut vahingot, joko satunnaiset, seurannaiset tai muunlaiset.

3. Mik n asiakasta tai kolmatta osapuolta vastaan esitetty korvausvaatimus.

Paikallisen lain vaikutukset:

Tama takuu on laillisesti sitova ja ostajalla voi olla lisaksi muita lakeihin
perustuvia oikeuksia, jotka voivat vaihdella paikallisten saadosten mukaan. Jotkut
lainsaadannot eivat salli takuuehtojen rajoittamista tai satunnaisten ja valillisten
vahinkojen poissulkemista. Edella mainitut rajoitukset ja pois jattamiset eivat ehka
koske sinua.

Myynti USA: n ja Kanadan ulkopuolella:

Pyyda takuutietoja ja huoltoa ViewSonic in USA:n ja Kanadan ulkopuolella
myydyille tuotteille ottamalla yhteytta ViewSonic iin tai paikalliseen ViewSonic in
jalleenmyyjaan.

Taman tuotteen takuuaika Manner-Kiinassa (Hong Kongia, Macaota ja Taiwania
lukuunottamatta) on Huoltotakuukortin ehtojen alainen.

Taydelliset tiedot Euroopassa ja Venajalla myonnetyista takuista |0ytyvat osoitteesta
www.viewsoniceurope.com kohdasta Support/Warranty Information.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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