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Dziekujemy za wybranie ViewSonic

Z ponad 25 letnim doswiadczeniem jako wiodgcy dostawca rozwigzan
wizualnych, firma ViewSonic spetnia Swiatowe oczekiwania dotyczgce
ewolucji technologicznej, innowaciji i prostoty. Firma ViewSonic wierzy,
ze jej produkty majg potencjat pozytywnego wptywu na Swiat i jest
przekonana, ze takze wybrany produkt ViewSonic bedzie dobrze stuzyt
uzytkownikowi.

Jeszcze raz dziekujemy za wybranie ViewSonic!
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Oswiadczenia o zgodnosci z
przepisami

Oswiadczenie o zgodnosci z FCC
To urzgdzenie jest zgodne z czescig 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega
nastepujgcym dwom warunkom: (1) urzgdzenie to nie moze powodowac szkodliwych
zaktdcen oraz (2) urzgdzenie to musi akceptowacé wszystkie odbierane zaktocenia,
wigcznie z zaktéceniami, ktore mogg powodowac nieoczekiwane dziatanie.
Urzgdzenie to zostato poddane testom, ktore stwierdzity, ze spetnia ono
ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 Zasad FCC.
Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia przed
szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. Urzgdzenie to generuje,
wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej i w przypadku
instalacji oraz stosowania niezgodnie z instrukcjami moze powodowac ucigzliwe
zaktocenia komunikacji radiowej. Jednakze, nie gwarantuje sie, ze zaktdcenia nie
wystgpig w danej instalacji.
Jezeli urzgdzenie to powoduje ucigzliwe zaktdcenia odbioru radia i telewizji, co
mozna sprawdzi¢ poprzez wigczenie i wytgczenie sprzetu, uzytkownik moze podjgé
probe usuniecia zaktocen poprzez jeden lub wiecej nastepujgcych srodkow:

« Zmiana kierunku lub pooenia anteny odbiorcze;.

» Zwikszenie odstpu pomidzy urzdzeniem i odbiornikiem.

* Podczenie urzdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu ni odbiornik.

+ Kontakt ze sprzedawc lub dowiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

Ostrzezenie: Ostrzega sie, zmiany lub modyfikacje wykonywane bez wyraznej

zgody strony odpowiedzialnej za zgodnos¢, mogg spowodowacé uniewaznienie

prawa do uzywania tego urzgdzenia.

Oswiadczenie Industry Canada
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)




Zgodnosé z CE dla krajow europejskich

To urzagdzenie jest zgodne z Dyrektywg EMC 2004/108/EC i Dyrektywg
niskonapieciowg 2006/95/EC.

Nastepujaca informacja dotyczy tylko panstw cztonkowskich Unii Europejskiej
(UE):

Znak pozostaje w zgodzie z dyrektywg o odpadach elektrycznych i

sprzecie elektrycznym 2012/19/EC (WEEE).

Znak wskazuje wymog NIE pozbywania sie sprzetu wigcznie ze zuzytymi

bateriami i akumulatorami jako nieposortowanymi odpadami, jak réwniez
dostepng wymiane i system sktadowania.

Jesli baterie, akumulatory oraz komorki przyciskéw zatgczonych do sprzetu, E

wyswietlg chemiczne symbole Hg, Cd, lub Pb oznacza to, iz bateria zawiera
w sktadzie ciezkie metale wiecej niz 0,0005% rteci lub wiecej niz 0,002%
kadmu i wiecej niz 0,004% otowiu.




Deklaracja zgodnosci RoHS2

Produkt ten zostat zaprojektowany i wyprodukowany zgodnie z Dyrektywa
2011/65/EU Parlamentu Europejskiego i Rady Europy w sprawie ograniczenia
stosowania niektorych substancji niebezpiecznych w urzgdzeniach elektrycznych
i elektronicznych (Dyrektywa RoHS2), w zwigzku z czym jest zgodny z podang
ponizej listg maksymalnych wartosci koncentracji sporzgdzong przez TAC
(European Technical Adaptation Committee [Europejski Komitet Dostosowania
Technicznego]):

o et
Otéw (Pb) 0,1% <0,1%

Rte¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom szesciowartosciowy (Cré*) 0,1% <0,1%
Polibromowane bifenyle (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane difenyloetery (PBDE) 0,1% <0,1%

Niektére okreslone powyzej komponenty produktow nie sg objete ograniczeniem na
podstawie Aneksu Il do Dyrektyw RoHS2, co stwierdzono ponize;j:

Przyktady wytgczonych komponentéw:

1. Rte¢ w zimnej katodzie lamp fluorescencyjnych oraz zewnetrznej elektrodzie lamp
fluorescencyjnych (CCFL i EEFL) specjalnego przeznaczenia, nie przekracza (na
lampe) ilosci:

(1) Krotka (=500 mm): maksymalnie 3,5 mg na lampe.
(2) Srednia (>500 mm do =1.500 mm): maksymalnie 5 mg na lampe.
(3) Dtuga (>1.500 mm): maksymalnie 13 mg na lampe.

. Otéw w szkle lampy elektronopromieniowe.

. Otéw w szkle lamp elektrofluorescencyjnych nie przekracza 0,2% wagowo.

. Otoéw, jako dodatek stopowy w aluminium zawarty jest w ilosci do 0,4% wagowo.

. Stop miedzi zawiera do 4% otowiu wagowo.

. Otéw w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia (ij. stopy otowiu
zawierajgce wagowo 85% i wiecej otowiu).

o OB WD

7. Elementy elektryczne i elektroniczne zawierajgce otow w szkle lub ceramice innej
niz ceramika dielektryczna w kondensatorach np. urzgdzeniach piezoelektryc-
znych lub w szkle lub w zwigzkach o matrycy ceramiczne;.




Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkowania
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10.
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13.
14.

Przeczytaj instrukcje.

Zachowaj instrukcje.

Wez pod uwage wszelkie ostrzezenia.

Podazaj za instrukcjami.

Nie nalezy uzywac niniejszej jednostki w poblizu wody.
Czys¢ za pomocg miekkiej, suchej szmatki.

Nie nalezy blokowaé otworéw wentylacyjnych. Instalacja powinna przebiegaé
zgodnie z instrukcjami wytworcy.

Nie nalezy instalowac¢ w poblizu zrodet ciepta takich jak kaloryfery, liczniki ciepta,
piece oraz inne urzgdzenia (wlgcznie ze wzmacniaczami) ktore wytwarzajg
ciepto.

W celu bezpieczenswta uzyto spolaryzowang, uziemiong wtyczke.
Spolaryzowana wtyczka posiada dwa ostrza jedno szersze od drugiego.
Uziemiona wtyczka posiada dwa ostrza i trzecig odnoge uziemiajgca. Szersze
ostrze oraz odnoga uziemiajgca zostaty pomyslane w celach bezpieczenstwa.
Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazdka, skosultuj sie z elektrykiem w
celu wymiany przestarzatego gniazdka.

Zabezpiecz kabel mocy przed nadepnieciem lub wyciggnieciem z gniazdka.
Upewnij sie, iz wyjscie prgdu znajduje sie blisko jednostki, tak, iz moze by¢ z
tatwos$cig dostepne. Upewnij sig, iz wyjscie prgdu znajduje sie blisko jednostki,
tak, iz moze byc¢ z fatwoscig dostepne.

. Uzywaj akcesoriow/ zatgcznikdw tylko wyszczegolnionych przez sprzedawce.
12.

Uzywaj tylko z kartg, podstawka, statywem, gniazdkiem lub stolikiem
wyszczegolnionym przez sprzedawce, lub sprzedawanym wraz

z jednostkg. Podczas uzywania karty, uwazaj gdy poruszasz
kombinacjg karta/jednostka w celu unikniecia zranienia przez A\
wywrdcenie sie.

Rozlgcz jednostke od prgdu gdy nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas.

W celu serwisu gwarancyjnego skieruj sie do wykfalifikowanego personelu
naprawczego. Serwis jest wymagany, gdy jednostka zostata uszodzona

w jakikolwiek sposéb, np: gdy kabel dostarczajgcy prad lub wtyczka sg
uszkodzone, jesli rozlano ptyn na obiekt lub ptyn dostat sie do srodka jednostki,
gdy jednostka zostata wystawiona na dziatanie wilgoci lub deszczu lub jesli
jednostka nie dziata normalnie lub zostata upuszczona.




Prawo autorskie informacja

Copyright © ViewSonic Corporation, 2015. Wszelkie prawa zastrzezone.
Macintosh i Power Macintosh sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple
Inc.

Microsoft, Windows oraz logo Windows sg zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych
krajach.

ViewSonic i logo z trzema ptakami sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
ViewSonic Corporation.

VESA jest znakiem zastrzezonym dla Stowarzyszenia Standardow Elektronicznych
Wideo.

DPMS oraz DDC sg znakami firmowymi VESA.

PS/2, VGA oraz XGA sg zarejestrowanymi znakami firmowymi dla International
Business Machines Corporation.

Ograniczenie odpowiedzialnosci: Firma ViewSonic Corporation nie ponosi
odpowiedzialnosci za btedy techniczne i drukarskie oraz przeoczenia wystepujgce
W niniejszym podreczniku ani za przypadkowe szkody wynikajgce z wykorzystania
niniejszych materiatdbw oraz dziatania produktu lub korzystania z niego.

W ramach dbatosci o ciggta poprawe jakosci produktéw firma ViewSonic Corporation
zastrzega sobie prawo do zmiany parametréw technicznych bez powiadomienia.
Informacje zawarte w niniejszej dokumentacji mogg ulec zmianie bez
powiadomienia. Zadna czes$é niniejszej dokumentacji nie moze byé kopiowana,
odtwarzana ani rozpowszechniana w jakikolwiek sposdb w zadnym celu bez
uprzedniej pisemnej zgody firmy ViewSonic Corporation.




Rejestracja produktu

Aby speftni¢ wszystkie przyszte wymagania dotyczgce produktu i otrzymywac
dodatkowe informacje o produkcie po ich udostepnieniu, nalezy odwiedzi¢ czes¢
dotyczacg swojego regionu na stronie sieci web ViewSonic w celu to rejestracji
produktu online.

Ptyta CD ViewSonic daje takze mozliwos¢ wydruku formularza rejestracyjnego
produktu. Po wypetnieniu nalezy go wystac¢ pocztg lub faksem do odpowiedniego
biura ViewSonic. Formularz rejestracji znajduje sie w katalogu ":\CD\Registration".
Rejestracja produktu zapewni najlepsze przygotowanie do przysztych wymagan
serwisowych. Nalezy wydrukowac te instrukcje uzytkownika i wypetni¢ informacje w
czesci "Twoje zapisy". Numer seryjny wyswietlacza znajduje sie z tytu wyswietlacza.
Dodatkowe informacje znajdujg sie w czesci "Obstuga klienta" tego podrecznika.

Dane zakupionego produktu

Nazwa produktu: PJD6250L/PJD6252L/PJD7325/PJD6550W/PJD6552W/
PJD7525W
ViewSonic DLP Projector

Numer modelu: VS§15912/VS15913/VS15991/VS15915/VS15916/VS15992

Numer PJD6250L/PJD6252L/PJD7325/PJD6550W/PJD6552W/
dokumentu: PJD7525W_UG_POL. 1A 06-10-15

Numer seryjny:

Data zakupu:

Usuwanie produktu po zakonczeniu uzytecznosci

Lampa tego produktu zawiera rtec, ktdéra moze by¢ niebezpieczna dla uzytkownika
i dla srodowiska naturalnego. Nalezy zachowac ostroznosc i usungc jg zgodnie z
prawem lokalnym, stanowym i federalnym.

Firma ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera prace i zycie w
sposbb zgodny ze srodowiskiem naturalnym. Dziekujemy za wspotuczestnictwo

w madrzejszym i bardziej zgodnym ze Srodowiskiem naturalnym przetwarzaniu
komputerowym. Dalsze informacje mozna uzyskac na stronie sieci web ViewSonic.
USA i Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/
Tajwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx




Oswiadczenie FCC

Niniejszy sprzet zostat przetestowany i stwierdzono jego zgodnos¢ z ograniczeniami
dla urzadzen cyfrowych klasy B zgodnie z czescig 15 regulacji FCC. Ograniczenia te
zostaty opracowane w celu zapewnienia wlasciwego zabezpieczenia przed
niepozgdanymi zaktdceniami w instalacji mieszkaniowej. Urzgdzenie to wytwarza,
zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami, moze zaktocac
komunikacje radiowg. Jednakze nie jest gwarantowane, Zze zaktdcenia te nie bedg
wystepowacé w konkretnej instalacji. Jezeli urzgdzenie to powoduje zaktbécenia w
odbiorze radia lub telewizji, co mozna zidentyfikowac poprzez jego wytgczenie i
ponowne wigczenie, uzytkownik powinien podjg¢ probe usuniecia zaktdcen przez
jeden lub wiecej nastepujgcych sposobdw:

* Przesuniecie lub przemieszczenie anteny odbiorczej
+ Zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzgdzeniem a odbiornikiem

+ Podtaczenie urzgdzenia do gniazda zasilajgcego w innym obwodzie niz ten do
ktérego podtgczony jest odbiornik

» Lub kontakt z dostawcg lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega
nastepujgcym dwom warunkom:

1. To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktocen i

2. To urzgdzenie musi akceptowacé wszelkie zaktdcenia, ktére mogg powodowaé
niepozgdane dziatanie.




Instrukcje bezpieczenstwa

Przeczytaj wszystkie podane instrukcje przed rozpoczeciem uzywania projektora i
zachowaj je do wykorzystania w przyszitosci.

1. Przeczytaj instrukcje
Nalezy przeczyta¢ wszystkie instrukcje bezpieczenstwa i dziatania przed
rozpoczeciem uzywania urzgdzenia.

2. Uwagi i ostrzezenia
Nalezy zastosowac¢ sie do wszystkich uwag i ostrzezen w instrukcjach dziatania.

3. Czyszczenie
Przed czyszczeniem nalezy odtgczy¢ projektor od gniazdka sciennego. Do
czyszczenia projektora nalezy uzywac wilgotnej szmatki. Nie nalezy uzywaé
srodkow czyszczgcych w ptynie lub w aerozolu.

4. Akcesoria
Nie nalezy umieszczac urzgdzenia na niestabilnym wézku, stojaku lub stole.
Produkt moze upasc¢ i ulec powaznemu uszkodzeniu.
Plastykowe materiaty pakujgce (z projektora, akcesoriow i czesci opcjonalnych)
nalezy trzymac poza zasiegiem dzieci, poniewaz ich potkniecie moze
spowodowac smier¢ przez zadtawienie. Nalezy szczegolnie uwazac na mate
dzieci.

5. Wentylacja
Projektor jest wyposazony w otwory wentylacyjne (wlot) i otwory wentylacyjne
(wylot).
Nie nalezy blokowac¢ tych szczelin ani umieszczac¢ niczego w ich poblizu; w
przeciwnym razie moze dojs¢ do nagromadzenia ciepta i pogorszenia jakosci
obrazu lub uszkodzenia projektora.

6. Zrodta zasilania
Nalezy sprawdzi¢, czy napiecie zasilania urzgdzenia jest identyczne z napieciem
dostepnym w lokalnej sieci.

7. Naprawa
Nie nalezy prébowac naprawiac tego projektora samodzielnie. Tylko
wykwalifikowani pracownicy serwisu upowaznieni sg do wykonywania wszelkich
napraw.

8. Czesci zamienne
Gdy potrzebne sg czesci zamienne nalezy uzywac czesci okreslonych przez
producenta. Uzywanie nieautoryzowanych zamiennikdw moze spowodowac
pozar, porazenie prgdem elektrycznym lub innne niebezpieczenstwa.

9. Kondensacja wilgoci
Nigdy nie nalezy uruchamiaé tego projektora natychmiast po przyniesieniu go z
zimnego do cieptego miejsca. Po narazeniu projektora na takie zmiany
temperatury, na obiektywie i istotnych czesciach moze sie utworzy¢ kondnsacja.
Aby zapobiec mozliwemu uszkodzeniu, nie nalezy uzywac projektora przez co
najmniej 2 godziny po przeniesieniu go do miejsca o ekstremalnej temperaturze
lub po nagtej zmianie temperatury.



Uwagi dotyczace przewodu zasilania pragdem
zmiennym

Przewdd zasilajacy musi spetnia¢ wymagania krajow, gdzie bedzie uzywany projektor.
Nalezy sprawdzi¢ na pokazanych ponizej rysunkach zgodnos$¢ typu wtyczki prgdu
zmiennego i upewnic sie, ze uzywany jest prawidtowy przewod zasilajgcy prgdu
zmiennego. Jesli dostarczony przewdd prgdu zmiennego nie pasuje do gniazdka
pradu zmiennego nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg. Ten projektor jest
wyposazony we wtyczke zasilania prgdu zmiennego z uziemieniem. Nalezy
sprawdzi¢, czy gniazdko pasuje do wtyczki. Nie nalezy demontowac kotka uziemienia
wtyczki. Aby zapobiega¢ zaktéceniom sygnatu spowodowanym wahaniami napiecia
zaleca sie uzywanie zrodta video, takze wyposazonego we wtyczke sieci zasilania
pragdem zmiennym z uziemieniem.

Uziemienie

A

Uziemienie

Dla Australii i Chin kontynentalnych Dla USA i Kanady

Uziemienie

A Uziemienie /V

Dla Europy kontynentalnej Dla Wielkiej Brytanii
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Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor posiada wysokiej jakosci system optyczny i przyjazng dla uzytkownika
konstrukcje, co zapewnia niezawodnos$¢ i tatwosc¢ uzytkowania.

Projektor oferuje nastepujgce funkcje:

» Zgodno$é z komputerami Macintosh®

» Zgodnos¢ z NTSC, PAL, SECAM i HDTV

» 15-pinowe ztgcze D-Sub do analogowych potgczen wideo

» Wyposazony w potgczenie HDMI z obstugg HDCP

* Wielojezyczne menu ekranowe (OSD)

+ Cyfrowa korekcja keystone do poprawiania znieksztatconych obrazéw
» Zlgcze RS-232 do sterowania szeregowego

* Funkcja Oszcz. ener. zmniejsza zuzycie energii przez lampe nawet o 30%, jesli w
okreslonym czasie nie zostanie wykryty zaden sygnat wejscia.

+ Licznik prezentacji umozliwia lepszg kontrole czasu podczas prezentacji
» Obstuga funkcji Blu-Ray 3D

* Funkcja wyboru szybkiego wytgczania zasilania

» Funkcja Zarzgdzanie kolorami, umozliwiajgca dowolng regulacje koloréow

+ Korekcja Typ ekranu, umozliwiajgca projekcje na powierzchniach o kilku
zdefiniowanych kolorach

» Szybkie automatyczne wyszukiwanie, przyspieszajgce proces wykrywania sygnatu

* Funkcja HDMI CEC (Consumer Electronics Control), umozliwiajgca wykonywanie
zsynchronizowanych operacji wigczania/wytgczania zasilania miedzy projektorem a
odtwarzaczem DVD zgodnym z CEC i podtgczonym do wejscia HDMI projektora

» Ustawienia sieci LAN umozliwiajgce zarzgdzanie stanem projektora za pomocg
komputera zdalnego

& Uwaga

* Informacje w tym podreczniku moga zostaé zmienione bez powiadomienia.

* Zabrania sie powielania, transferu lub kopiowania wszystkich lub dowolnej czesci tego
dokumentu bez wyraznego, pisemnego pozwolenia.




Zawartos¢ opakowania

Po rozpakowaniu projektora nalezy sprawdzi¢, czy dostepne sg wszystkie te
komponenty:

=2

Projektor PJD6250L/PJD6252L/  Pilot zdalnego sterowania
PJD7325/PJD6550W/ (podczerwien) i baterie (AAA
PJD6552W/PJD7525W *2 szt.)

Przewdd zasilajgcy pradu
zmiennego

Quick Start Gyige

Kabel VGA (D-SUB do D-SUB) Kreator ViewSonic CD Skrocona instrukcja obstugi
Opcjonalne akcesoria
1. Ostona do zarzadzania kablami (tylna ostona kabili)

2. Torba przenosna
3. Filtr przeciwpytowy

& Uwaga

» Jesli ktéregokolwiek elementu brakuje, jest uszkodzony lub, gdy urzadzenie nie dziata
nalezy jak najszybciej skontaktowaé sie z dostawca.

* W celu zapewnienia maksymalnego zabezpieczenia urzadzenia nalezy zachowac
oryginalne pudetko i materialy opakowania, a w razie koniecznosci przewiezienia
urzgdzenie nalezy zapakowac tak, jak zostalo zapakowane fabrycznie.




Przeglad projektora
Widok z przodu

o 0 00

/

/

1. Przedni czujnik podczerwieni 2. Obiektyw projektora
pilota zdalnego sterowania

3. Gfosnik 4. Port klucza HDMI/MHL

5. Otwory wentylacyjne 6. Pokretto ostrosci

7. Pokretto powiekszenia 8. Panel sterowania

9. Ostona lampy




Widok z tytu

1. Porty potgczen 2. Blokada Kensington
3. Gniazdo zasilania pradem

zmiennym
Widok z dotu

® - °
m &Nﬁ ®  Sruby do montazu sufitowego:

M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)

Jednostka: mm

113,54 60,01

1. Listwa zabezpieczajgca 2. Otwory do montazu sufitowego

& Uwaga

* Ten projektor moze by¢ uzywany z zestawem do montazu sufitowego. Zestaw do
montazu sufitowego nie znajduje sie w opakowaniu.

» Skontaktuj sie z dostawcg w celu uzyskania informacji o montazu sufitowym projektora.




Uzywanie produktu
Panel sterowania

I
Menu
d) Exit

®©9 0

<l=[o)
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S
0— o Enter
$  « » D
/ Sourl'cel () ﬁ??lgé
1. &» POWER

Wiaczenie lub wytgczenie projektora.

2. TIIDI (Korekcja trapezowa)
Reczna korekcja znieksztatconych obrazéw z powodu projekcji pod kgtem.

A W gore/v W doét/ « W lewo/p» W prawo
Wybor i dostosowywanie zgdanych pozycji menu.

3. Menu/Exit
Menu: Wyswietlanie lub zakonczenie wyswietlania menu ekranowych.

Zakoncz: Przechodzenie do poprzedniego menu OSD, zakonczenie i zapis
ustawien.

4. Enter/ [ ] (Corner Adj.)
Wigczanie wybranego elementu menu ekranowego (OSD).

Wyswietlanie strony Corner Adj.

5. ¢t (M@j przycisk)
Zdefiniowany przez uzytkownika przycisk dostosowanej funkgciji.

6. & (Wskaznik LED zasilania)
Sprawdz ,Komunikaty wskaznikoéw LED”.

7. | (Wskaznik LED temperatury)
Sprawdz ,Komunikaty wskaznikoéw LED”.

8. @ (Wskaznik LED lampy)
Sprawdz ,Komunikaty wskaznikow LED”.

9. Color Mode
Wybor trybu konfiguracji obrazu.



10. Source/® (Pomoc)
Source: Wyswietlanie paska wyboru zrédta.

Pomoc: Wyswietlanie menu POMOC po nacisnieciu na 3 sekundy.




Porty polgczen

Jl ViewSomic |8 = flinell

1. AUDIO OUT
Podtaczenie do gtosnika lub innego urzgdzenia audio.

2. AUDIOIN 2/ MIC
Do tego gniazda mozna podtgczy¢ wyjscie audio z urzgdzenia wideo/komputera
lub mikrofonu.

Uwaga: Funkcja do przetfagczania na wejscie audio 2 /wejscie mikrofonu
znajduje sie w menu OSD.

3. MINIUSB
To ztgcze stuzy do aktualizacji firmware i do obstugi funkcji myszy.
4. AUDIOIN1
Do tego gniazda podtgcza sie wyjscie audio z urzadzenia wideo lub z komputera.
5. S-VIDEO
Do tego gniazda podtgcza sie wyjscie S-Video z urzgdzenia wideo.
6. VIDEO

Do tego gniazda podtgcza sie wyjscie composite video z urzgdzenia video.

7. COMPUTERIN 1
Do tego gniazda mozna podtgczy¢ sygnat wejscia obrazu (analogowy RGB lub
component).

8. COMPUTERIN 2
Do tego gniazda mozna podtgczy¢ sygnat wejscia obrazu (analogowy RGB lub
component).

9. RS-232
Podczas obstugi projektora przez komputer nalezy wykon¢ podtgczenie przez port
sterowania komputera RS-232C.

10. MONITOR OUT
Do podtgczenia wyswietlacza komputera, itd.

11. HDMI
Do tego gniazda podtgcza sie wyjscie HDMI z urzgdzenia wideo.

12. LAN
Ztgcze RJ45 do potgczenia Ethernet.

13. USB TYPE A
Wyjscie 5 V/2 A do fadowania.



Pilot

1. oPower

Wiaczenie lub wytgczenie projektora.
2. COMP1

Wyswietlanie sygnatu z gniazda COMPUTER IN 1.
3. Auto Sync

Automatyczny wybdr najlepszych ustawien taktowania dla wyswietlanego obrazu.

4. ~\[TIJIDI (Korekcja trapezowa)
Reczna korekcja znieksztatconych obrazéw z powodu projekcji pod katem.

A W gore/v W doét/ « W lewo/p» W prawo
Wybor i dostosowywanie zgdanych pozycji menu.

5. Laser
Skieruj pilota w strone ekranu, nacisnij i przytrzymaj ten przycisk w celu
uaktywnienia wskaznika laserowego.

6. Menu
Wyswietlanie menu ekranowych.

7. @ (Prawy przycisk myszy)
Po uaktywnieniu myszy, wykonywanie dziatania prawego przycisku myszy.

8. B (Lewy przycisk myszy)
Po uaktywnieniu myszy, wykonywanie dziatania lewego przycisku myszy.

9. Mouse
Przetgczenie pomiedzy trybem normalnego dziatania i trybem myszy.



10

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28

. i (Blokada)/ID Set
Blokada: Uaktywnianie lub wytgczanie blokady przyciskéw panelu.

ID Set: Ustawianie kodu pilota.

& (Timer)

Uaktywnienie menu OSD P-Timer.

g+ (Glosnos¢é+)

Zwiekszanie poziomu gtosnosci.

Eco Mode

Przetgczanie trybu lampy miedzy Normalny, Ekonomiczny, Dynamiczny lub Tryb
uspienia.

- (Gltosnosé-)

Zmniejszanie poziomu gtosnosci.

¢ (M6j przycisk)

Zdefiniowany przez uzytkownika przycisk dostosowanej funkciji.

HDMI
Wyswietlanie sygnatu HDMI.

COMP2
Niedostepny w przypadku serii PJD5.

Source
Wyswietlanie paska wyboru zrodta.

Enter/ [ ] (Corner Adj.)
Wigczanie wybranego elementu menu ekranowego (OSD).

Wyswietlanie strony Corner Adj.
Exit
Przechodzenie do poprzedniego menu OSD, zakonczenie i zapis ustawien.

PgUp (Strona w gore)
Wykonywanie funkcji strona w gore, po uaktywnieniu myszy.

PgDn (Strona w dét)
Wykonywanie funkcji strona w dot, po uaktywnieniu myszy.

Pattern
Wyswietlanie wbudowanego wzorca testowego.

Blank
Ukrywanie obrazu ekranowego.

@ (Pomoc)
Wyswietlanie menu Pomoc.

® (Powieksz)
Wyswietlanie paska powiekszenia w celu powiekszenia lub zmniejszenia rozmiaru
wyswietlanego obrazu.

Color Mode
Wybor trybu konfiguracji obrazu.

. i (Wycisz)



Wigczanie i wytgczanie dzwieku projektora.
Obstuga wskaznika laserowego

Promien lasera jest widoczny. Aby uzyskac ciggte wyjscie
nalezy nacisngc i przytrzymac przycisk LASER.
Wskaznik laserowy to nie jest zabawka. Rozdice powinni
pamietaé o niebezpieczenstwie energii lasera i trzymac
pilota poza zasiegiem dzieci.

A Przestroga

* Nie wolno zaglada¢ w okno sSwiatla lasera lub kierowa¢ promienia lasera w siebie lub w
innych ludzi. Przed uzyciem nalezy sprawdzi¢ komunikaty ostrzegawcze lasera z tytu
pilota.

Uzywanie pilota zdalnego sterowania zamiast myszy

Mozliwo$¢ zdalnego sterowania komputerem daje wiekszg elastycznosc¢, podczas
udostepniania prezentacji.

1. Przed rozpoczeciem uzywania pilota zdalnego sterowania zamiast myszy
komputera podtgcz projektor do komputera PC lub komputera notebook za
pomocg kabla USB. Szczegotowe informacije znajdujg sie w czesci ,Podtgczenie”
na stronie 14.

Ustaw sygnat wejscia KOMPUTER.

Nacisnij Mysz na pilocie zdalnego sterowania, aby przetgczy¢ z trybu normalnego
na tryb myszy. Na ekranie pojawi sie ikona, wskazujgc uaktywnienie trybu myszy.
4. Wykonaj przez pilota zdalnego sterowania wymagane od myszy operacje.

* W celu przesuniecia kursora na ekranie, nacisnij A/ v/ «/p .

* W celu klikniecia lewym przyciskiem, nacisnij ©.

* W celu kliknigcia prawym przyciskiem, nacisnij 0.

* Aby uzywac programu obstugi wyswietlacza (w podtgczonym komputerze PC),

ktory reaguje na polecenia strona w gore/w dét (taki jak Microsoft PowerPoint),
nacisnij Strona w gore/Strona w dot.

* Aby powréci¢ do normalnego trybu, nacisnij ponownie Mouse lub inne
przyciski, poza przyciskami wielofunkcyjnymi powigzanymi z mysza.

Kod pilota

wn

Do projektora mozna przypisac 8 roznych koddéw pilota, od
1 do 8. W przypadku jednoczesnego dziatania kilku
znajdujgcych sie w poblizu projektoréw przetgczenie kodu
pilota moze zapobiec zaktbceniom pochodzgcym z innych
pilotdw zdalnego sterowania. Przed zmiang kodu w pilocie
nalezy najpierw ustawic¢ kod pilota w projektorze.




Aby przetgczy¢ kod w projektorze, wybierz opcje od 1 do 8 w menu USTAWIENIA
SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Kod pilota.

Aby przetgczy¢ kod w pilocie, nacisnij przycisk ID Set, a nastepnie odpowiedni
przycisk od 1 do 8 na pilocie zdalnego sterowania i przytrzymaj je przez co najmniej 5
sekund. Wstepnie ustawiono kod 1. Po przetgczeniu kodu na 8, za pomocg pilota
bedzie mozna sterowac kazdym projektorem.

& Uwaga

» Ustawienie r6znych kodéw w projektorze i pilocie spowoduje brak reakcji na dziatanie
pilota. Jesli tak sie stanie, nalezy ponownie przefaczy¢ kod w pilocie.




Instalacja baterii

1. Otworz pokrywe baterii w pokazanym
kierunku.

2. Zainstaluj baterie zgodnie z
oznaczeniem wewnatrz wneki.

3. Zamknij pokrywe baterii.

A Przestroga

¢ Jezeli bateria zostanie wymieniona na baterie innego typu moze to spowodowac
eksplozje baterii.

e Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie z instrukcjami.

* Podczas wkifadania baterii nalezy upewnic¢ sie, ze ztgcza plus i minus sa skierowane we
wilasciwym kierunku.

& Uwaga
* Baterie nalezy przechowywac poza zasiegiem dzieci.
» Baterie nalezy wyja¢ z pilota, jesli nie bedzie on uzywany przez dfuzszy czas.
* Nie nalezy dofadowywaé baterii lub wrzucaé jej do ognia albo wody.

* Nie nalezy wyrzucaé zuzytych baterii ze $mieciami domowymi. Zuzyte baterie nalezy
usuwac w sposob zgodny z lokalnymi przepisami.

* Nieprawidiowa wymiana baterii moze spowodowac ich wybuch. Baterie mozna
wymienia¢ wyfacznie na baterie tego samego typu, zalecanego przez producenta.

» Baterii nie wolno wrzucaé lub umieszczaé blisko ognia lub wody, nalezy je trzymaé w
ciemym, chfodnym i suchym miejscu.

» Jesli podejrzewa sie przeciek baterii nalezy wytrze¢ wyciek, a nastepnie wlozy¢ nowg
baterie. Jesli miejsce wycieku dotknie ciata lub ubrania miejsce to nalezy jak najszybciej
wytrzec.



Dziatanie pilota zdalnego sterowania

Skieruj pilota zdalnego sterowania w sensor podczerwieni i nacisnij przycisk.

» Obstuga projektora z przodu.

& Uwaga

Pilot zdalnego sterowania moze nie dziata¢ w silnym swietle sftonecznym lub w innym
silnym Swietle, takim jak lampa jarzeniowa $wiecaca w sensor podczerwieni.

Pilot zdalnego sterowania nalezy uzywacé z takiego miejsca, gdzie jest widoczny sensor
pilota zdalnego sterowania.

Nie nalezy upuszczaé lub potrzasac¢ pilotem zdalnego sterowania.

Nie nalezy trzymac pilota zdalnego sterowania w miejscach o nadmiernej temperaturze
lub wilgotnoSci.

Nie nalezy dopuszcza¢ do przedostania sie do pilota zdalnego sterowania wody lub do
ustawiania na nim mokrych obiektéw.

Nie nalezy demontowaé pilota zdalnego sterowania.



Podtaczenie

Podczas podtgczania zrodta sygnatu do projektora nalezy sprawdzic, czy:

1. Wszystkie podtgczane urzgdzenia sg wytgczone.
2. Uzyte sg prawidtowe kable sygnatowe dla danego zrodta.
3. Kable sg pewnie podtaczone.

f Py P
1

Y | n

1. Kabel audio 2. Kabel mikrofonu 3,5 mini jack
3. Kabel VGA (D-Sub) do HDTV (RCA) 4. Kabel S-Video

5. Kabel Composite Video 6. Kabel HDMI

7. Kabel USB (typ mini-B do A) 8. Kabel VGA (D-Sub do D-Sub)
9. Kabel VGA do DVI-A 10. Klucz HDMI/MHL

& Wazne

* Niektore pokazane powyzej pofgczenia wykorzystujg kable, ktore nie sa dofagczone do
zestawu projektora (patrz ,,Zawartos¢ opakowania” na stronie 2). Sq one ogdlnie
dostepne w sklepach z elektronika.

* Pokazane powyzej ilustracje pofaczen stuzg wytgcznie jako odniesienie. Tylne gniazda
pofaczen projektora zalezg od modelu projektora.

» Szczegéblowe informacje o metodach pofgczen, znajduja sie na stronach 15-17.



Podtaczanie komputera lub monitora

Podigczenie komputera

Projektor zostat wyposazony w gniazdo wejscia VGA, ktére umozliwia podtgczenie go
zaréwno do komputerow kompatybilnych z IBM®, jak i komputeréw Macintosh®.
Ztgcze do komputerow Mac jest wymagane, jesli urzgdzenie jest podtgczane do
starszej wersji komputera Macintosh.

Aby podtaczy¢ projektor do komputera przenosnego lub stacjonarnego:

1. Podtgcz jeden koniec dotgczonego kabla VGA do gniazda wyjscia D-Sub
komputera.

2. Podfacz drugi koniec kabla VGA do gniazda sygnatu wejscia COMPUTERIIN 1 lub
COMPUTER IN 2 projektora.

& Wazne

* Wiele komputeréw notebook, po podfaczeniu do projektora nie wigcza zewnetrznych
portow wideo. Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wigczy¢ i wylagczy¢ kombinacja
klawiszy, takg jak FN + F3 lub CRT/LCD. Znajdz na komputerze notebook przycisk
funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub przycisk z symbolem monitora. Nacis$nij
jednoczesnie przycisk FN i odpowiednio oznaczony klawisz funkcyjny. Sprawdz
dokumentacje komputera notebook, aby odszukac informacje o kombinacji przyciskow.

Podigczanie monitora

Jesli niezaleznie od wyswietlania prezentacji na duzym ekranie istnieje potrzeba jej

podgladu na osobnym monitorze, mozna podtgczy¢ gniazdo sygnatu wyjscia

MONITOR OUT projektora do zewnetrznego monitora za pomocg kabla VGA,

zgodnie z instrukcjami ponize;j:

Aby podtgczy¢ projektor do monitora:

1. Podtacz projektor do komputera zgodnie z instrukcjg w czesci ,,Podtgczenie
komputera” na stronie 15.

2. Podtgcz odpowiedni kabel VGA (dotgczony do zestawu) do gniazda wejsciowego
D-Sub monitora wideo.

Lub, jesli monitor wyposazony jest w gniazdo DVI, podtgcz koniec DVI kabla VGA
do DVI-A do gniazda DVI monitora wideo.

3. Podtgcz drugi koniec kabla do gniazda MONITOR OUT projektora.

& Wazne

» W trybie oczekiwania, wyjscie MONITOR OUT dziata jedynie po potgczeniu
COMPUTER IN 1 z projektorem.




Podlgczanie urzadzen zrédta wideo

Projektor mozna podtgczy¢ do réznych zrédet wideo wyposazonych w jedno z
ponizszych gniazd wyjscia:

« HDMI

» Component Video

» S-Video

* Video (composite)

Nalezy podtgczyc¢ projektor do zrodta wideo wykorzystujgc jedng z powyzszych
metod, z ktérych kazda oferuje inng jakos¢ obrazu. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie

od dostepnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzgdzeniu wideo, zgodnie z
opisem ponizej:

Nazwa terminala Wyglad terminala Odniesienie Jakosé obrazu
HDMI ,Podtgczanie
HDMI urzgdzenia zrodta Najlepsza
- HDMI” na stronie 16
COMPUTER IN 1/ ,Podigczanie do

COMPUTERIN 2 urzgdzenia zrodta

Component Video e Component Video” Lepsza
@ napstronie 16
S-VIDEO ,Podtgczanie
S-Video D urzgdzenia zrodta S- Dobra
] Video” na stronie 17
VIDEO ,Podigczanie do
Wideo zrédta composite Normalny

Video” na stronie 17

Podtaczanie urzadzenia zrédta HDMI

Sprawdz urzadzenie zrodta video i ustal, czy ma ono wolne gniazda wyjscia HDMI:

« Jedli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
 Jesli nie, ponownie wybierz metode podtaczenia urzgdzenia.
Aby podtaczy¢ projektor do urzadzenia zréodta HDMI:

1. Podtgcz jeden koniec kabla HDMI do gniazda wyjscia HDMI urzgdzenia zrodta
HDMI.

2. Podtacz drugi koniec kabla HDMI do gniazda HDMI projektora.
Podtaczanie do urzadzenia zrédta Component Video

Sprawdz Zrodto sygnatu wideo, aby upewnic sie, ze jest wyposazone w wolne gniazda
wyjscia Component Video:

« Jedli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
« Jesdli nie, ponownie wybierz metode podtgczenia urzgdzenia.



Aby podtaczy¢ projektor do zrédta Component Video:

1. Podtgcz kabel VGA (D-Sub) do HDTV (RCA) z 3 wtyczkami RCA do gniazd
wyjscia Component Video urzgdzenia zrodta Video. Dopasuj kolory wtyczek
gniazd: zielony do zielonego, niebieski do niebieskiego i czerwony do
czerwonego.

2. Podtgcz drugi koniec kabla (ze ztaczem typu D-Sub) do gniazda COMPUTER IN 1
lub COMPUTER IN 2 projektora.

& Wazne

* Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wigczeniu projektora, a zostato
wybrane prawidfowe zrédfo wideo, upewnij sie, czy urzagdzenie wideo jest wigczone i
dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, czy sg prawidiowo podfaczone kable sygnatowe.

Podtaczanie urzadzenia zrédta S-Video
Sprawdz, czy urzgdzenie wideo posiada wolne gniazdo wyjsciowe S-Video:

« Jedli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.

« Jesdli nie, ponownie wybierz metode podtgczenia urzgdzenia.

Aby podtaczy¢ projektor do zrédta S-Video:

1. Podfgcz jeden koniec kabla S-Video do wyjscia S-Video urzgdzenia wideo.

2. Podtgcz drugi koniec kabla S-Video do gniazda wejscia sygnatu S-VIDEO
projektora.

& Wazne

* Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wigczeniu projektora, a zostato
wybrane prawidfowe zrédfo wideo, upewnij sie, czy urzagdzenie wideo jest wigczone i
dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, czy sg prawidiowo podfgczone kable sygnafowe.

» Jesli juz wykonano pofaczenie Component Video pomiedzy projektorem a tym zrédfem
sygnatu S-Video przy pomocy pofaczen Component Video, nalezy podifaczy¢ to
urzadzenie poprzez S-Video, poniewaz pierwsze pofaczenie jest niepotrzebne i daje
gorsza jako$¢ obrazu. Szczegoéiowe informacje znajduja sie w czesci ,,Podigczanie
urzadzen zrédfa wideo” na stronie 16.

Podtaczanie do zrédta composite Video

Sprawdz urzgdzenie Zrodta wideo i okresl, czy posiada ono wolne gniazda wyjscia
composite Video:

« Jedli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.

 Jesli nie, ponownie wybierz metode podtaczenia urzgdzenia.

Aby podtaczy¢ projektor do urzadzenia zrédta composite Video:

1. Podtgcz kabel wideo do gniazda wyj$cia composite Video urzgdzenia zrodta
wideo.
2. Podtgcz drugi koniec kabla Video do gniazda wejscia sygnatu VIDEO projektora.



& Wazne

* Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wigczeniu projektora, a zostato
wybrane prawidfowe zrédfo wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wigczone i
dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, czy sg prawidiowo podfgczone kable sygnafowe.

» Z pofgczenia composite Video mozna korzystaé tylko wtedy, jesli nie sq dostepne
wejscia Component Video i S-Video. Szczegbélowe informacje znajdujg sie w czesci
,Podfaczanie urzagdzen zrédfa wideo” na stronie 16.

Odtwarzanie dzwiekoéw przez projektor

W prezentacjach mozna wykorzystac¢ gtosnik mono projektora (mieszany mono) oraz
podigczy¢ oddzielne wzmacniane gtosniki do gniazda AUDIO OUT projektora.

Jesli posiadany jest oddzielny system dzwiekowy, prawdopodobnie do tego systemu
poditgczane bedzie wyjscie audio urzgdzenia zrodta wideo, zamiast do audio mono
projektora.

Do wyprowadzania dzwieku przez gtosnik projektora mozna tez uzy¢ mikrofonu, gdy
dla pozycji USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku >
Audio in 2 ustawiona jest opcja Mikrofon. Szczegdtowe informacje znajdujg sie w
czesci ,Dostosowywanie ustawienia Audio In 2” na stronie 51.

Po podfgczeniu mozna sterowaé dzwiekiem za pomocg menu ekranowego projektora
(OSD). Szczegdtowe informacije znajdujg sie w czesci ,Regulacja dzwieku” na stronie
50.

O wejsciu mikrofonu

» Aby uzywac mikrofonu nalezy podtgczy¢ do projektora kabel mikrofonu 3,5 mini
jack.

» Dostepne sg dwa sposoby regulacji gtosnosci mikrofonu.

» Bezposrednie ustawienie poziomow gtosnosci mikrofonu w menu USTAWIENIA
SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Glo$nos¢
mikrofonu.

+ Ustawienie poziomow gtosnosci projektora w menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwigku > Gtosnos¢ audio lub nacisniecie
przycisku gtosnosci (+, -) na pilocie. (Ustawienie projektora bedzie miato wptyw
na gtosnos¢ mikrofonu.)

» Aby udostepni¢ wejscie mikrofonu w trybie gotowosci projektora, nalezy wigczy¢
pozycje menu USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Ustawienia
dzwieku > Uaktywnij wyjscie audio.

+ Jesli mikrofon nie dziata, sprawdz ustawienie gtosnosci i potgczenie kablowe.

* Przy zbyt matej odlegtosci do gtosnika projektora mozna uzyskac¢ zaktocenia z
mikrofonu w wyniku sprzezenia zwrotnego. Nalezy odsung¢ mikrofon od gtosnika
projektora. Jesli wymagana jest wieksza gtosnos¢ nalezy zwiekszy¢ odlegtos¢ od
gtosnika, aby zapobiec zaktdceniom dzwieku.




Operacje
Wilgczanie/wytaczanie projektora
Wiaczanie projektora:

1. Wykonaj podtgczenie przewodu zasilajgcego pragdu zmiennego i kablowe
potgczenia sygnatowe urzadzen peryferyjnych.
2. Nacisnij ¢ w celu wtgczenia projektora.
Przez okoto minute projektor bedzie sie rozgrzewat.
» Jesli projektor jest nadal goracy po poprzedniej pracy, przed wigczeniem
zasilania lampy wentylator chtodzgcy bedzie pracowat przez okoto 60 sekund.

3. Wiacz zrodto (komputer, notebook, DVD, itd.).
* Przy jednoczesnym podtgczeniu do projektora wielu zrédet, nacisnij Source
aby wybra¢ wymagany sygnat lub nacisnij wymagany przycisk sygnatu na
pilocie zdalnego sterowania.

» Jesli projektor nie wykryje prawidtowego sygnatu, wyswietlony zostanie
komunikat ,Brak sygnatu”.

* Aby projektor automatycznie wyszukiwat sygnaty, funkcja Szybkie
autowyszukiwanie w menu ZRODLO musi by¢ ustawiona na Wk..

A Ostrzezenie

¢ Nigdy nie nalezy zaglagda¢ w obiektyw, gdy jest wigczona lampa. Moze to spowodowa¢é
obrazenia oczu.

* W punkcie ogniskowej koncentruje sie¢ wysoka temperatura. Nie nalezy umieszczaé w
poblizu zadnego obiektu, aby unikngé¢ niebezpieczenstwa pozaru.

Wylaczanie projektora:

1. Nacisnij ¢» w celu wytgczenia lampy projektora. Na ekranie wyswietlony zostanie
komunikat ,Wytgczenie? Nacis. pon. zas.”.
2. Nacisnij ponownie w celu potwierdzeniad.
+ Jesli funkcja Uaktywnij wyjscie VGA/Uaktywnij wyjscie audio jest wytgczona,
zacznie migac¢ dioda LED zasilania, a projektor przetgczy sie do trybu
gotowosci.

+ Jesli funkcja Uaktywnij wyjscie VGA/Uaktywnij wyjscie audio jest wigczona,
dioda LED zasilania bedzie swieci¢ swiattem statym, a projektor przetgczy sie
do trybu gotowosci.

» Aby z powrotem wigczy¢ projektor nalezy zaczekac¢ na zakonczenie przez
projektor cyklu chtodzenia i przejscie do trybu wstrzymania. Po przejsciu do
trybu wstrzymania, wystarczy nacisng¢ « , aby ponownie uruchomic projektor.

3. Odtgcz przewdd zasilajgcy prgdu zmiennego od gniazdka elektrycznego i od
projektora.
4. Nie nalezy wtgczac projektora zaraz po wytgczeniu zasilania.



Regulacja wysokosci projektora

Nézka podnoszenia

Projektor jest wyposazony w n6zke podnoszenia do regulacji wysokosci obrazu. Aby
podnies¢ lub obnizy¢ obraz, obré¢ nézke podnoszenia w celu doktadnej regulacii
wysokosci.

& Uwaga

* Aby uniknaé uszkodzenia projektora, przed umieszczeniem projektora w torbie do
przenoszenia nalezy sprawdzié, czy nézka podnoszenia jest catkowicie cofnieta.

Regulacja powiekszenia i ostrosci projektora

Pokretto powiekszenia

|
@ﬁ— Pokretto ostrosci
N

1. Ustaw ostros¢ obrazu za pomocg pokretta ostrosci.
2. Wyreguluj rozmiar obrazu, obracajgc pokretto powiekszenia albo przesuwajac
projektor do przodu lub do tytu.




Regulacja rozmiaru projektowanego obrazu
Sprawdz wykres i tabele ponizej, aby okresli¢ rozmiar ekranu i odlegtosé projekciji.

Dtugos¢ przekatnej

| Ekran

Srodek obiektywu

S R =
L / Odlegtosc projekgji
Przesunigecie pionowe

PJD6250L/PJD6252L/PJD7325

4 : 3 przekatna ekranu
Rozmiar ekranu Odleg{;:::?: (F:':‘))]jekc" Przc_esuniecie
Przekatna S w . pltlanowe
[cale (cm)] [cale (cm)] [cale (cm)] (i ) ()5 st
30 (76) 24 (61) 18 (46) 47 (1,2) 51 (1,3) 2,7 (6,9)
40 (102) 32 (81) 24 (61) 62 (1,6) 69 (1,7) 3,6 (9,1)
60 (152) 48 (122) 36 (91) 94 (2,4) 103 (2,6) 5,4 (13,7)
80 (203) 64 (163) 48 (122) 125 (3,2) 137 (3,5) 7,2 (18,3)
100 (254) 80 (203) 60 (152) 156 (4,0) 172 (4,4) 9,0 (22,9)
150 (381) 120 (305) 90 (229) 234 (5,9) 257 (6,5) 13,5 (34,3)
200 (508) 160 (406) 120 (305) 312(7,9) 343 (8,7) 18,0 (45,7)
250 (635) 200 (508) 150 (381) 390 (9,9) 429 (10,9) 22,5 (57,2)
300 (762) 240 (610) 180 (457) 468 (11,9) 515 (13,1) 27,0 (68,6)
PJD6550W/PJD6552W/PJD7525W
16 : 10 przekatna ekranu
Rozmiar ekranu Odleg[jlc:: (z:;a]jekcu Prz(_asuniecie
Przekatna S w . pl(lmowe
[cale (cm)] [cale (cm)] [cale (cm)] (i ) ()5 Sl
30 (76) 26 (65) 16 (40) 36 (0,9) 46 (1,2) 1,2 (3,0)
40 (102) 34 (86) 21 (54) 49 (1,2) 61 (1,5) 1,6 (4,1)
60 (152) 51 (130) 32 (81) 75 (1,9) 93 (2,4) 2,4 (6,1)
80 (203) 68 (173) 42 (108) 100 (2,5) 124 (3,2) 3,2 (8,1)
100 (254) 85 (216) 53 (135) 126 (3,2) 156 (4,0) 4,0 (10,1)
150 (381) 128 (324) 80 (202) 189 (4,8) 235 (6,0) 6,0 (15,2)
200 (508) 170 (432) 106 (269) 253 (6,4) 313 (8,0) 8,0 (20,2)
250 (635) 213 (540) 133 (337) 317 (8,0) 392 (10,0) 10,0 (25,3)
300 (762) 255 (648) 159 (404) 380 (9,7) - 12,0 (30,4)




& Uwaga

* Ustaw projektor w pozycji poziomej; inne pozycje mogg powodowac¢ gromadzenie sie
ciepfa i uszkodzenie projektora.

» Zachowaj odlegtosé 30 cm lub wiecej pomiedzy bokami projektora.

* Nie nalezy uzywaé projektora w zadymionych miejscach. Na krytycznych czesciach
moze osadzac sie dym i spowodowac uszkodzenie lub pogorszenie dziatania
projektora.




Zabezpieczanie projektora

Ustawianie hasta

1. Otworz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen. Nacisnij
przycisk Enter. Wyswietli sie stronaUstawienia zabezpieczen.

Podswietl pozycje Zmien hasto i nacisnij przycisk Enter.
Nacisnij przyciski strzatek, aby wprowadzi¢ szes¢ cyfr zgdanego hasta.
PotwierdZz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.

Wr6¢ do menu USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Zaawansowana
> Ustawienia zabezpieczen > Blokada wiaczania i nacisnij przycisk Enter.
Wyswietlony zostanie monit o wprowadzenie hasta. Po ustawieniu hasta w menu
OSD przywrécona zostanie pozycja Blokada wiaczania. Wybierz W, naciskajac
/.

6. Aby wyj$¢ z menu OSD, nacisnij przycisk Menu/Exit.
Procedura przypominania hasta

AT S

Jesli funkcja hasta jest wtgczona, przy kazdym wigczaniu projektora pojawi sie
polecenie wprowadzenia szesciocyfrowego hasta.

1. Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta spowoduje wyswietlenie na
ekranie zakodowanego numeru po nacisnieciu przycisku automatycznego na
3~5sekund.

2. Zapisz numer i wylgcz projektor.

3. O pomoc w odkodowaniu numeru popros$ pracownika lokalnego centrum
serwisowego firmy ViewSonic. Moze by¢ wymagane przedstawienie dowodu
zakupu w celu potwierdzenia prawa do uzywania projektora.

Zmiana hasta

1. Otwoérz menu OSD, przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmien
hasto i nacisnij przycisk Enter.

2. Wprowadz stare hasto.

» Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi sie komunikat ,,WPROWAD NOWE
HASLO”.

* W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta wyswietlony zostanie
komunikat o btedzie, a nastepnie komunikat ,,WPROWAD STARE HAStLO”,
umozliwiajgcy ponowienie proby. Aby anulowac, nacisnij przycisk Menu/Exit
lub sprébuj wprowadzi¢ inne hasto.

3. Wprowadz nowe hasto.
4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.

5. Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym
uruchomieniu projektora pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.

6. Aby wyj$¢ z menu OSD, nacisnij przycisk Menu/Exit.



Wytaczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ ochrone hastem, wro¢ do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Blokada
wiaczania i nacisnij przycisk Enter. Wyswietlony zostanie monit o wprowadzenie
hasta. Po ustawieniu hasta w menu OSD przywrocona zostanie pozycja Blokada
witaczania. Wybierz Wyt. naciskajgc «/». Aby wyjs¢ z menu OSD, nacisnij przycisk
Menu/EXxit.




Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskdw sterowania na projektorze, mozna zapobiec
przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po ustawieniu dla
funkcji Blokada klawiszy panelu opcji W. nie dziatajg zadne przyciski na projektorze
z wyjatkiem przycisku ¢ Power.

1. Nacisnij na 3sekundy przycisk blokady @ na pilocie.
Nacisnij przycisk blokady na pilocie; wyswietlony
zostanie komunikat potwierdzenia ,,Czy na pewno
chcesz zablokowac¢ klucze panela?”. Wybierz Tak,
aby potwierdzic.

Aby zwolni¢ blokade przyciskéw panelu:

1. Nacisnij przycisk blokady g na pilocie zdalnego
sterowania. Przyciski panelu zostaly odblokowane.

& Wazne

» Nacisniecie przycisku (!) Power w celu wyfaczenia projektora bez wylaczenia blokady
przyciskéw panelu spowoduje, ze po nastepnym wiaczeniu projektora blokada
pozostanie wigczona.

* Przyciski pilota nadal dziatajg po wigczeniu blokady przyciskéw panela.




Ustawianie timera prezentac;ji

Timer prezentacji moze pokazywac pozostaty czas prezentacji na ekranie, aby pomédc
w zarzgdzaniu czasem podczas prezentacji. Aby skorzystac z tej funkcji, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1. Nacisnij przycisk Timer na pilocie zdalnego
sterowania, aby uzyskac¢ dostep do menu Licznik
prezentacji lub przejdz do menu USTAWIENIA
SYSTEMU: PODSTAWOWE > Zaawansowana >
Licznik prezentacji i nacisnij przycisk Enter w celu
wyswietlenia strony Licznik prezentaciji.

2. Podswietl Okres licznika, aby ustawic¢ czas timera,
naciskajgc przycisk «/p.

3. Nacisnij v, aby podswietli¢ Wyswietlanie czasu i okresli¢, czy timer ma by¢
wyswietlany na ekranie, naciskajgc przycisk «/» .

Wybér Opis

Zawsze Wyswietla timer na ekranie przez catg prezentacje.

1 min/2 min/3 min | Wys$wietla timer na ekranie przez ostatnie 1/2/3 minuty.
Nigdy Ukrywa timer podczas prezentacji.

4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Potozenie licznika, a nastepnie ustaw pozycje
timera, naciskajgc przycisk «/». Lewy gorny — Lewy dolny — Prawy gorny —
Prawy dolny

5. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Metoda odliczania licznika, a nastepnie wybierz
odpowiedni kierunek odliczania, naciskajgc przycisk «/p.

Wyboér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

6. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Przypominanie dzwiekiem, a nastepnie wybierz
odpowiedni kierunek odliczania, naciskajgc przycisk «/». Po wybraniu opcji Wt.,
30 sekund przed konncem odliczania w dét/w gére wyemitowane zostang dwa
sygnaty dzwiekowe, a po uptywie tego czasu trzy sygnaty.

7. W celu uaktywnienia licznika prezentacji nacisnij przycisk ¥, aby podswietli¢
pozycje Rozp. liczenie i wybierz opcje Tak.

8. Aby anulowac licznik, podswietl pozycje Rozp. liczenie i wybierz opcje Nie.




Obstuga menu

Projektor posiada wielojezyczne menu ekranowe, ktére umozliwia wykonanie
regulacji obrazu i zmiane réznych ustawien.

Jak uzywac

1.
2.
3.

o~

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD.

Po wyswietleniu OSD, uzyj 4/ » do wyboru dowolnej funkcji w menu gtéwnym.
Po wybraniu wymaganego elementu menu gtéwnego, nacisnij ¥, aby przejs¢ do
podmenu w celu ustawienia funkcji.

Uzyj A/ V¥, aby wybra¢ wymagany element i wyregulwoaé ustawienia przez «/p».
Nacisnij przycisk Menu; na ekranie przywrocone zostanie menu gtowne lub
wyzszy poziom menu.




Drzewo menu

Gt. menu Podmenu Ustawienia

Typ ekranu Wyt. / Tablica / Ziel. tabl. / Biata tablica

(1) PJD6250L/PJD6252L/PJD7325:
Automatyczny / 4:3 / 16:9 / Anamorficzny /
2,35:1

(2) PJD6550W/PJD6552W/PJD7525W:
Automatyczny / 4:3 / 16:9 / Panorama /
Anamorficzny / 2,35:1 / 16:10

Format obrazu

= Korekcja trapezowa|-30 - 30
) s Korekcia roaéw Prawy gorny / Lewy gorny / Lewy dolny /
WYSWIETLACZ jarog Prawy dolny
. X:-5-5
Potozenie Y- .5.5
Faza 0-31
Wielko$¢ horyz. -15-15
PC: 0,8X - 2,0X
Zoom Wideo: 0,8X - 1,8X
. Jasnos¢ / Dynamiczny / Standardowy /

Tryb kolorow ViewMatch / Film
Jasnosé 0-100
Kontrast -50 - 50

Ciepto / Normalny / Neutralne / Zimno
Wzmocnienie czerwonego
Wzmocnienie zielonego

Temp. kol. Wzmocnienie niebieskiego
Przesuniecie czerwieni

Przesuniecie zieleni

Przesuniecie niebieskiego

Overscan Wyt /1/2/3/4/5
Format HDMI |Automatyczny / RGB / YUV
Ustawienia HDMI Automatyczny / Rozszerzony /
@ Zakres HDMI Normalny
Odcien -50 - 50
OBRAZ Kolor 50 - 50
Ostrosé 0-31
Gamma 1/2/3/4/5/6/71/8
Brilliant Color \éV/y’f1.61/2/3/4/5/6/7/8/
Zaawansowana Redukcja 0 - 31
szumu
Kolor R/G/B/C/
. podstawowy M/Y
Zarzqdzgnle Barwa 99-99
kolorami Nasycenie 0-199
Wzmocnienie [5-195

Resetuj ustawienia

kolorow Resetuj / Anuluj




Szybkie
autowyszukiwanie Wyt. / Wh.
Automatyczny
Wyt
Synchronizacja [Kolejne klatki
Ustawienia 3D 3D Pa’kowa’nle ramek
Gora-Dot
Obok siebie
Synchron. 3D, ,
odwrécony Wytgcz /Odwrécony
Uaktywnij
wyjscie VGA | Yt/ WA
Uaktywnij
Ust. gotow. wyjscie audio Wyt. / Wh.
Sterowanie z
sieci LAN  |/Wyh /WA
Komputer Wytgcz/ Wigcz
Automatyczne (B:eEzC;:)oérednie Wytacz/ Wigcz
| } i
K wiaczanie wiaczenie Wyl / Wi,
ZRODLO zasilania
Oszcz. ener. (Wytacz / 10/ 20 /30 min
Automatyczne Licznik Wytacz / 30 min / 1 godz. /
wytgczanie Udoienia 2 godz. / 3 godz. / 4 godz. /
P 8 godz. /12 godz.
Inteligentne
ponowne Wytgcz / Wigcz
uruchomienie
Szybkie wyt.
zasilania Wytgcz / Wigcz
Ustawienia DHCP witgczony / Statyczny
sieci LAN adres IP
Adres IP
Ustawienie projektora
sterowania przez  |[Maska podsieci
sieC LAN Domyslna
bramka
Serwer DNS
Zastosu;j




English / Deutsch / Frangais / Espafiol / Italiano / Pycckuin / =201 / Tna/

JQZyk Portugués / ffASP 3 / ER8HP T / HAFE / Nederlands / Svenska / Turkge /
Cestina / Suomi / Polski / Indonesia [ig )/ iy

Potozenie Przod — stot / Tyt — stot / Tyt —

projektora sufit / Przéd — sufit

Menu czasu 5s/10s/15s/20s/25s/
wyswietlania |30 s

Menu ustawien s Srodek / Lewy gorny / Prawy
Polozenie gorny / Lewy dolny / Prawy
menu

dolny

Wytgcz /5 min /10 min / 15
min / 20 min / 25 min / 30 min
Czarny / Czarny / ViewSonic/
Wyt
Autosync / Potozenie projektora / Potozenie
menu / Temp. kol. / Jasnosc¢ / Kontrast /

. " . Ustawienia 3D / Typ ekranu / Ekran powitalny /
E-’Ta Moj przycisk Komunikat / Szybkie autowyszukiwanie /

CEC / Tryb audio / Tryb lampy / DCR / Napis

Timer wygaszenia

Ekran powitalny

USTAWIENIA zamkniety / Oszcz. ener. /Informacje
SYSTEMU: Wzorzec Wyt. /17273
PODSTAWOWE Komunikat Wi 7 Wyk.
Okres licznika |1 ~ 240 Min.
o . |Zawsze [ 1
\é\gssvl;netlanle min/2min/3
min / Nigdy
Lewy gorny /
Potozenie Lewy dolny /
Zaawansowana Licznik licznika Prawy gorny /
Ieznik Prawy dolny
prezentacji Metoda
odliczania V\S’(t’)edcz W
licznika P
Przypominanie
dzwickiem |-/ Wy
Rozp. liczenie / .
Wyt Tak / Nie




Tryb duzej

wysokosci Wyt TWA.
DCR Wyt. / W,
Tryb audio g?znrg\?vrl?;wy / Mowa /
Wycisz Wyt. / W
Gtosnosc¢ audio |0 - 20
Ustawienia Audio in 2 Audio / Mikrofon
dzwieku Gtosnos¢ 0-10
mikrofonu
Dzwiek
wigczania/ WL/ Wyt
wytgczania
Napis

Wyt. /CC1/CC2/CC3/CC4

m zamkniety

- Normalny / Ekonomiczny /
- Tryb lampy Dynamiczny / Tryb uspienia

USTAWIENIA  |Ustawienia

Wyzeruj . .
SYSTEMU: lampy : Resetuj / Anuluj
ZAAWANSOWANE godziny lampy
Godz. lamp
Tryb filtra Wiyt. / Wi,
Wyzeruj

Ustawienia filtra Resetuj / Anuluj

godziny filtra
Godziny filtra

1/2/3/4/5/6/7/8
(Wszystkie)
Zmien hasto

Blokada
wigczania

Wyt. / Wi,

Kod pilota

Ustawienia
zabezpieczen

Blokada
klawiszy panelu

Wyt. / WA,

Zaawansowana

Resetu;j . .
ustawienia Resetuj / Anuluj
Zrodto

Tryb koloréow
Rozdzielczosc¢
System kolorow
'0' Aktualny status systemu Godz. lamp
INFORMACJE Sgrdezs'”léf”tra
Adres MAC

Wersja oprogramowania




WYSWIETLACZ
Typ ekranu

Funkcja Typ ekranu umozliwia korekcje kolorow wyswietlanego obrazu w celu
unikniecia potencjalnych réznic w kolorach pomiedzy obrazem zrédtowym a
wyswietlanym.

Do wyboru jest kilka wstepnie skalibrowanych koloréw: Biata tablica, Ziel. tabl. i
Tablica.

Format obrazu

Wybdr dopasowania obrazu do ekranu:

PJD6250L/PJD6252L/PJD7325:

Automatyczny:

Proporcjonalne skalowanie obrazu w celu dopasowania wysokos$ci i szerokosci do
natywnej rozdzielczosci projektora. Wyswietlanie obrazu na mozliwie najwiekszym
obszarze ekranu bez zmiany wspétczynnika proporcji obrazu zrédtowego.

4:3:

Skalowanie obrazu w celu jego wys$wietlenia na srodku ekranu o wspétczynniku
proporcji 4:3; opcja ta umozliwia wyswietlenie obrazu bez zmiany wspoétczynnika
proporcji.

16:9:

Skalowanie obrazu w celu jego wys$wietlenia na srodku ekranu o wspétczynniku
proporcji 16:9; opcja ta umozliwia wyswietlenie obrazu bez zmiany wspoétczynnika
proporcji.

Anamorficzny:

Nieliniowe skalowanie w pionie i poziomie obrazu o wspdétczynniku proporcji 16:9 w
celu wypetnienia ekranu o wspotczynniku proporcji 4:3.

2,351

Skalowanie obrazu w celu wyswietlenia na srodku ekranu o wspotczynniku
proporcji 2,35:1 bez zmiany wspétczynnika proporciji.

PJD6550W/PJD6552W/PJD7525W:

Automatyczny:

Proporcjonalne skalowanie obrazu w celu dopasowania wysokosci i szerokosci do
natywnej rozdzielczosci projektora. Wyswietlanie obrazu na mozliwie najwiekszym
obszarze ekranu bez zmiany wspétczynnika proporcji obrazu zrédtowego.

4:3:

Skalowanie obrazu w celu jego wyswietlenia na srodku ekranu o wspétczynniku
proporcji 4:3; opcja ta umozliwia wyswietlenie obrazu bez zmiany wspotczynnika
proporcji.




+ 16:9:
Skalowanie obrazu w celu jego wys$wietlenia na srodku ekranu o wspétczynniku
proporcji 16:9; opcja ta umozliwia wyswietlenie obrazu bez zmiany wspotczynnika
proporcji.

* Panorama
Nieliniowe skalowanie w pionie i poziomie obrazu o wspétczynniku proporcji 4:3 w
celu wypetnienia ekranu.

« Anamorficzny:
Skalowanie obrazu o wspétczynniku proporcji 2,35:1 w celu wypetnienia ekranu.

+ 2,351
Skalowanie obrazu w celu wyswietlenia na srodku ekranu o wspotczynniku
proporcji 2,35:1 bez zmiany wspétczynnika proporciji.

* 16:10:

Skalowanie obrazu w celu jego wys$wietlenia na srodku ekranu o wspétczynniku
proporcji 16:10; opcja ta umozliwia wyswietlenie obrazu bez zmiany wspoétczynnika
proporcji.

Korekcja trapezowa

Reczna korekcja znieksztatconych obrazéw z powodu projekcji pod katem.
Nacisnij przycisk korekcji trapezowej 7/ /[> na projektorze lub pilocie zdalnego
sterowania, aby wyswietli¢ strone korekcji trapezowej.

Nacisnij przycisk 1, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci
obrazu.

Nacisnij przycisk 7, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci
obrazu.

Nacisnij przycisk (|, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w lewej czesci
obrazu.

Nacisnij przycisk [J, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w prawej czesci
obrazu.

Korekcja rogow

Reczna regulacja czterech rogdéw obrazu poprzez ustawienie wartosci potozenia w

poziomie i pionie.

1. Nacisnij przycisk A/v/<«/», aby wybrac jeden z czterech rogéw obrazu, a
nastepnie nacisnij przycisk Enter.

2. Nacisnij przycisk a/Vv, aby dostosowac wartosci potozenia w pionie.

3. Nacisnij przycisk «/p, aby dostosowac wartosci potozenia w poziomie.

Potozenie

Wyswietlanie strony regulacji potozenia. Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy
wybrany jest sygnat wejscia typu PC.

Faza

Regulacja fazy zegara w celu zmniejszenia znieksztatcenia obrazu. Ta funkcja jest
dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat wejscia typu PC.



Wielkos¢ horyz.

Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu. Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy,
gdy wybrany jest sygnat wejscia typu PC.

Zoom

Uzywanie pilota zdalnego sterowania

1. Nacisnij przycisk @ na pilocie zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ pasek
powiekszenia.

2. Nacisnij przycisk A/p, aby odpowiednio powiekszy¢ obraz.

3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk A, aby odpowiednio powiekszy¢ obraz.

4. W celu nawigacji po obrazie nacisnij przycisk Enter, aby przetgczy¢ do trybu

panoramowania, a nastepnie nacisnij strzatki kierunkowe (A, ¥, «, »), aby
rozpoczg¢ nawigacje po obrazie.

5. Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, nacisnij przycisk Enter w celu przetgczenia z
powrotem do funkcji powiekszenia/zmniejszenia, a nastepnie nacisnij przycisk
Auto Sync, aby przywroci¢ oryginalny rozmiar obrazu. Mozna takze nacisng¢
kilkakrotnie ¥ do momentu przywrécenia oryginalnego rozmiaru obrazu.

Uzywanie menu OSD

1. Naci$nij przycisk Menu, a nastepnie nacisnij przycisk » do momentu
podswietlenia menu WYSWIETLACZ.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac¢ pozycje Zoom, a nastepnie nacisnij przycisk
Enter. Wyswietlony zostanie pasek powiekszenia.

3. Powtdrz czynnosci 3-5 z powyzszej sekcji Uzywanie pilota zdalnego sterowania.




OBRAZ

Tryb koloréw
Dostepnych jest wiele fabrycznych ustawien wstepnych, zoptymalizowanych dla
réznych typéw obrazow.

« Jasnosc¢: Maksymalna jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest odpowiedni dla
miejsc, w ktorych wymagany jest bardzo wysoki poziom jasnosci.

+ Dynamiczny: Przeznaczony do prezentacji w oswietleniu dziennym w celu
dostosowania do koloréw komputera PC lub komputera notebook. Ponadto
projektor zapewni optymalizacje jakosci obrazu za pomocg funkcji dynamicznego
trybu komputera zgodnie z wyswietlang zawartoscia.

+ Standardowy: Przeznaczony do prezentacji w oswietleniu dziennym w celu
dostosowania do koloréw komputera PC lub komputera notebook.

+ ViewMatch: Przetgczanie pomiedzy wysokg jasnoscig a doktadnym
odwzorowaniem koloréw.

* Film: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filméw. Ten tryb jest odpowiedni do
ogladania w zaciemnionych miejscach (stabo o$wietlonych)

Jasnos¢

Rozjasnienie lub przyciemnienie obrazu.

Kontrast

Ustawienie réznicy pomiedzy jasnymi i ciemnymi miejscami.
Temp. kol.

Ustawienie temperatury barwowej Ciepto, Normalny, Neutralne lub Zimno.

« Zimno: Przy najwyzszej temperaturze barwowej (ustawienie Zimno) biel obrazu jest
bardziej niebieskawa niz przy innych ustawieniach.

* Neutralne: Biel obrazu jest niebieskawa.
+ Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.
» Ciepfo: Biel obrazu jest czerwonawa.

» Wzmocnienie czerwonego/\WWzmocnienie zielonego/\Wzmocnienie niebieskiego:
Regulacja poziomow kontrastu koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego.

» Przesuniecie czerwieni/Przesuniecie zieleni/Przesuniecie niebieskiego: Regulacja
poziomow jasnos$ci koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Overscan

Funkcja Overscan usuwa zaktécenia obrazu wideo. Zastosuj funkcje Overscan
obrazu, aby usung¢ zaktdcenia kodowania wideo na krawedzi zrédta wideo.

Ustawienia HDMI

Format HDMI
Automatyczny lub reczny wybor odpowiedniego formatu HDMI.

& Uwaga

* Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wejscia HDMI.



Zakres HDMI
* Rozszerzony : Zakres sygnatu wyjscia HDMI to 0-255.
* Normalny: Zakres sygnatu wyjscia HDMI to 16-235.

Zaawansowana

Odcien

Regulacja czerwonych i zielonych odcieni obrazu.

Kolor

Im wyzsza wartos¢, tym bardziej czerwonawe zabarwienie obrazu. Im nizsza wartos¢,
tym bardziej zielonkawe zabarwienie obrazu.

Ostrosé
Regulacja obrazu w celu zwigkszenia lub zmniejszenia ostrosci.

Gamma

Efekt reprezentacji ciemnej scenerii. Przy wyzszej warto$ci gamma, ciemna sceneria
wyglada jasniej.

Brilliant Color

Ten element regulacji wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw oraz
ulepszenia systemowe, ktére umozliwiajg uzyskanie wiekszej jasnosci, a zarazem
prawdziwszych i bardziej wyrazistych kolorow obrazu. Zakres wynosi od ,1” do ,10”.
Im wyzsze ustawienie, tym uzyskany obraz bedzie bardziej ulepszony. Nizsze
ustawienia zapewniajg tagodniejszy, bardziej naturalny obraz.

Redukcja szumu

Ta funkcja redukuje elektryczne zakitdcenia obrazu spowodowane réznymi
odtwarzaczami multimedialnymi. Im wyzsze ustawienie, tym mniejsza ilos¢ zaktdcen.

Zarzadzanie kolorami

Funkcja Zarzgdzanie kolorami umozliwia regulacje szesciu zestawow koloréw
(RGBCMY). Po wybraniu danego koloru mozna niezaleznie dostosowac jego odcien,
nasycenie i wzmocnienie zgodnie z wiasnymi preferencjami.

Resetuj ustawienia koloréw

Przywracanie domysinych ustawien pozycji Tryb kolorow dla biezgcego zrodta
wejscia.




ZRODLO
Szybkie autowyszukiwanie

Automatyczne skanowanie wszystkich zrédet wejscia po wybraniu dla tej funkcji opcji
Wt w menu OSD. Po wybraniu dla funkcji Szybkie autowyszukiwanie opcji Wyt.
wylgczony zostanie proces automatycznego skanowania sygnatu i ustawione
zostanie preferowane zrédto sygnatu.

Ustawienia 3D

Ten projektor jest wyposazony w funkcje 3D umozliwiajgcg ogladanie filmdw, klipdw
wideo i wydarzen sportowych w trybie 3D, w ktérym odwzorowanie gtebi obrazéw
zapewnia bardziej realistyczne wrazenia. Aby méc oglgdaé obrazy 3D, nalezy zatozy¢
okulary 3D.

Synchronizacja 3D

Funkcje te nalezy wtgczy¢ w celu skorygowania problemu zwigzanego z odwroceniem
gtebi obrazu.

Synchron. 3D, odwrécony

Funkcje te nalezy witgczy¢ w celu skorygowania problemu zwigzanego z odwréceniem
gtebi obrazu.

Ust. gotow.

Uaktywnij wyjscie VGA

Okreslanie, czy funkcja gniazda wyjscia VGA ma dziata¢ po przejsciu projektora do
trybu gotowosci (wytgczony, ale nadal podtgczony do gniazda elektrycznego). Po
wybraniu opcji Wt. gniazdo COMPUTER IN 1 pozostanie aktywne. Po wybraniu opcji
Wyt. zuzycie energii bedzie mniejsze niz 0,5W.

Uaktywnij wyjscie audio

Okreslanie, czy funkcja wyjscia audio ma dziata¢ po przejsciu projektora w tryb
wstrzymania (wytgczony, ale nadal podtgczony do gniazda elektrycznego). Po
wybraniu opcji Wt. gniazdo AUDIO IN 1 pozostanie aktywne. Aktywne bedzie takze
gniazdo AUDIO OUT (z gniazda AUDIO IN 1). Po wybraniu opcji Wyt. zuzycie energii

bedzie mniejsze niz 0,5W. Po wybraniu opcji Wyt. dla gniazd AUDIO IN i AUDIO OUT
ustawiona zostanie opcja Wyt..

Sterowanie z sieci LAN

Ustawienie, czy funkcja sieci ma dziata¢ po przejsciu projektora do trybu gotowosci
(wytgczone zasilanie, ale utrzymane podtgczenie do zasilania prgdem zmiennym).
Uwaga

* Po ustawieniu dla pozycji Sterowanie z sieci LAN opcji Wyt. zuzycie enerygii jest
mniejsze niz 0,5W.

* Po ustawieniu dla pozycji Oszcz. ener. opcji W1. ustawienia Uaktywnij wyjscie VGA i
Uaktywnij wyjscie audio beda niedostepne.



Automatyczne wiagczanie

Komputer

W przypadku wybrania opcji Wiacz projektor bedzie wigczat sie automatycznie po
wykryciu sygnatu KOMPUTER.

CEC

Projektor ten obstuguje funkcje CEC (Consumer Electronics Control), umozliwiajgca
wykonywanie zsynchronizowanych operacji wtgczania/wytgczania zasilania w ramach
potgczenia HDMI. Oznacza to, ze jeSli urzadzenie, ktére takze obstuguje funkcje
CEC, jest poditgczone do wejscia HDMI projektora, jego zasilanie zostanie wytgczone
automatycznie po wytgczeniu zasilania projektora. Gdy zasilanie podtgczonego
urzgdzenia zostanie wtgczone, automatycznie wtgczone zostanie takze zasilanie
projektora.

& Uwaga

* W przypadku gdy urzadzenie jest podfgczone do wejscia HDMI projektora za pomoca
kabla HDMI i gdy jego funkcja CEC jest wigczona.

* Funkcja CEC moze nie dziata¢ w zaleznosci od podfgczonego urzadzenia.

* Funkcji nie mozna wigczyé, gdy wylaczona jest funkcja Uaktywnij wyjscie VGA/
Uaktywnij wyjscie audio.

Bezposrednie wigczenie zasilania

W przypadku wybrania opcji Wk projektor wigczy sie automatycznie po podtgczeniu
przewodu zasilajgcego i zasilania.

Automatyczne wytaczanie

Oszcz. ener.

Jesli w ciggu 5 minut nie zostanie wykryte zadne zrddto sygnatu, zuzycie energii przez
projektor ulegnie zmniejszeniu, aby zapobiec niepotrzebnemu zuzyciu lampy.
Dodatkowo mozna ustawi¢ automatyczne wytgczanie projektora po uptywie
okreslonego czasu.

W przypadku wybrania opcji Wytacz zuzycie energii przez projektor zostanie
zmniejszone do 30%, jesli w ciggu 5 minut nie zostanie wykryty Zaden sygnat.

W przypadku wybrania opcji 10 min, 20 min lub 30 min zuzycie energii przez
projektor zostanie zmniejszone do 30%, jesli w ciggu 5 minut nie zostanie wykryty
zaden sygnat. Po uptywie 10 min, 20 min lub 30 min projektor zostanie
automatycznie wytgczony.

Licznik uspienia
Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie projektora po uptywie okreslonego
czasu, aby zapobiec niepotrzebnemu zuzyciu lampy.

Inteligentne ponowne uruchomienie

Zainicjowanie tej funkcji moze chwile potrwac. Projektor powinien by¢ wtgczony przez
co najmniej 4 minuty. Jesli dziatanie projektora zostato wznowione za pomoca funkcji
Inteligentne ponowne uruchomienie, funkcje te¢ mozna wykonac od razu.



Szybkie wyl. zasilania

» Wigcz: Funkcja Szybkie wt. zasilania przyspiesza proces chtodzenia przy
wytgczaniu projektora.

+ Wytgcz: Wytgczenie z procesem chtodzenia.

& Uwaga

* Po wybraniu opcji Wytacz dla funkcji Inteligentne ponowne uruchomienie
automatycznie ustawiona zostanie opcja Wyt..

Ustawienie sterowania przez sie¢ LAN

Umozliwia konfiguracje ustawien przewodowej sieci LAN. Sprawdz strone 44.
+ Ustawienia sieci LAN:

» Po wybraniu opcji ,DHCP wigczony”, pozycje ,Adres IP projektora”, ,Maska
podsieci”, ,Domysina bramka” i ,Serwer DNS” zostang wyszarzone.

» Po wybraniu opcji ,Statyczny adres IP”, pozycje ,Adres IP projektora”, ,Maska
podsieci”, ,Domyslna bramka” i ,Serwer DNS” bedg dostepne.

» Adres IP projektora: Adres numeryczny umozliwiajgcy identyfikacje komputerow
sieciowych.

+ Adres IP to numer, ktory identyfikuje projektor w sieci. W tej samej sieci nie
moggq istnie¢ dwa urzadzenia z takimi samymi adresami IP.

* Nie mozna ustawiac¢ adresu IP ,0.0.0.0".

+ Maska podsieci: Wartos¢ numeryczna definiujgca liczbe bitow uzywanych dla
adresu sieciowego podzielonej sieci (lub podsieci) w adresie IP.

* Nie mozna ustawia¢ maski podsieci ,0.0.0.0”".

* Domyslna bramka: Serwer (lub router) do komunikacji w sieciach (podsieciach)
podzielonych przez maske podsieci.

» Serwer DNS: Adres ustawien serwera DNS, przy wytgczonym DHCP.
« Zastosuj: Zapisanie i wykonanie ustawien przewodowej sieci LAN.




USTAWIENIA SYSTEMU: PODSTAWOWE
Jezyk

Wybdr jezyka uzywanego przez menu ekranowe.
Potozenie projektora

Regulacja obrazu w celu dopasowania orientacji projektora: prosto lub dotem w gore,
z przodu lub z tytu ekranu. Odpowiednio zamiana lub odwrécenie obrazu.

Menu ustawien

Menu czasu wyswietlania
Czas wyswietlania menu OSD (przy czasie bezczynnosci liczonym w sekundach).

Potozenie menu
Wybdr lokalizacji menu na wyswietlonym ekranie.
Timer wygaszenia

Ustawianie czasu pustego ekranu po wtgczeniu funkcji Timer wygaszenia; po uptywie
tego czasu obraz zostanie przywrdcony.

Ekran powitalny
Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.
M4j przycisk

Umozliwia uzytkownikom zdefiniowanie przycisku skrotu pilota zdalnego sterowania,
a element funkcji jest wybierany w menu OSD. Dostepne opcje to: Autosync,
Potozenie projektora, Potozenie menu, Temp. kol., Jasnos¢, Kontrast, Ustawienia 3D,
Typ ekranu, Ekran powitalny, Komunikat, Szybkie autowyszukiwanie, CEC, Tryb
audio, Tryb lampy, DCR, Ukryte napisy, Oszcz. ener. i Informacje.

Zaawansowana

Wzorzec
Wyswietlanie wbudowanego wzorca testowego.

Komunikat
Wiaczenie lub wytgczenie pokazywania komunikatow w prawym, dolnym rogu ekranu.

Licznik prezentacji

Przypomnienie dla wykonujgcego prezentacje o zakonczeniu prezentacji w
okreslonych ramach czasowych. Zobacz czes$¢ ,Ustawianie timera prezentacji” na
stronie 26.




USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE
Tryb duzej wysokosci

Funkcji tej nalezy uzywac¢ do umozliwienia statego dziatania wentylatora z petng
szybkos$cig, aby uzyskac prawidtowe chtodzenie wentylatora na duzej wysokosci.

DCR

DCR (Wspotczynnik dynamicznego kontrastu): Wtgczenie DCR spowoduje dalsze
zwiekszenie wspoétczynnika kontrastu poprzez przyciemnienie scen z czarnym ttem.
Wytgczenie DCR spowoduje przywrdcenie normalnego dziatania kontrastu. DCR
wptywa na zywotnosc¢ lampy i zaktdcenia systemu.

Ustawienia dzwieku

Szczegodtowe informacije znajdujg sie w czesci ,Regulacja dzwieku” na stronie 50.

Tryb audio
Nacisnij przycisk «/», aby wybrac preferowany tryb audio.

Wycisz

Tymczasowe odciecie dzwieku.

Glosnos¢ audio

Regulacja poziomu gto$nosci projektora.

Audio in 2

Przetacz funkcje wejscie audio 2 dla funkcji Wejscie audio lub Wejscie mikrofonu.

Glosnos¢ mikrofonu
Regulacja poziomu gto$nosci mikrofonu.

Dzwiek wiaczania/wytaczania

Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwieku nie ma wptywu na ustawienie
Dzwiek wigczania/wytgczania. Jedynym sposobem na zmiane ustawienia Dzwiek
wigczania/wytgczania jest wybranie dla niego w tym miejscu opcji Wt. lub Wyt..

Napis zamkniety

Wigczenie lub wytgczenie ukrytych napiséw poprzez wybor CC1 (ukryte napisy 1,
najbardziej popularny kanat), CC2, CC3, CC4, T1, T2, lub Wyt..

Ustawienia lampy

Tryb lampy

Ustawianie trybu lampy.

* Normalny: 100% mocy lampy

« Ekonomiczny: 80% mocy lampy

* Dynamiczny: 30—100% mocy lampy w zaleznosci od sygnatu
* Tryb u$pienia: 30% mocy lampy



Wyzeruj godziny lampy
Wyzerowanie godzin lampy na 0 godzin.

Godz. lamp
Wyswietlanie minionego czasu dziatania lampy (w godzinach).

Ustawienia filtra (opcjonalne)

Tryb filtra

Uzyj tej funkcji do uaktywnienia trybu filtra, po zainstalowaniu w projektorze
opcjonalnej pokrywy filtra.

Wyzeruj godziny filtra

Wyzerowanie godzin filtra na 0 godzin.

Godziny filtra

Wyswietlenie pozostatego czasu dziatania filtra (w godzinach).

Kod pilota
Szczegdtowe informacije znajdujg sie w czesci ,Kod pilota” na stronie 10.

Zaawansowana

Ustawienia zabezpieczen

« Zmien hasto: Umozliwia ustawienie lub zmiane hasta.

+ Blokada wtgczania: Jesli funkcja ta zostanie wtgczona, konieczne bedzie
wprowadzenie hasta po ponownym uruchomieniu projektora.

Szczegodtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Zabezpieczanie projektora” na stronie
23.
Blokada klawiszy panelu

Wytgczanie lub wigczanie funkcji wszystkich przyciskéw panelu oprécz przycisku
zasilania na projektorze i przyciskdéw na pilocie. Szczego6towe informacije znajdujg sie
w czesci ,Blokada przyciskow sterowania” na stronie 25.

Resetuj ustawienia

Przywrocenie domysinych ustawien fabrycznych. Pozostang tylko nastepujgce
ustawienia: Korekcja trapezowa, Jezyk, Potozenie projektora, Tryb duzej wysokosci,
Ustawienia zabezpieczen, Kod pilota.




INFORMACJE

Aktualny status systemu

Wyswietlanie biezgcego stanu systemu.

Zrédto

Pokazuje obecne zrédto sygnatu.

Tryb koloréw

Wyswietlanie trybu wybranego w menu Tryb koloréw.
Rozdzielczos¢

Wyswietlanie natywnej rozdzielczosci sygnatu wejscia.
System koloréow

Wyswietlanie formatu systemu sygnatéw wejsciowych NTSC, PAL, SECAM lub RGB.
Godz. lamp

Wyswietlanie liczby godzin uzywania lampy.
Godziny filtra

Wyswietlanie liczby godzin uzywania filtra.

Adres IP

Wyswietlanie adresu IP.

Adres MAC

Wyswietlanie adresu MAC.

Wersja oprogramowania

Wyswietlanie wersji oprogramowania uktadowego.




Sterowanie projektorem przez sie¢ LAN

Projektorem mozna zarzgdzac¢ lub sterowaé z jednego lub wielu zdalnych
komputerow, gdy sg one prawidtowo podtgczone do tej samej lokalnej sieci.

Internet
Router IP )
m —
. . —
I

W sSrodowisku DHCP witaczony:

1. Podtacz jeden koniec kabla RJ45 do gniazda wejscia RJ45 LAN projektora, a drugi
koniec do portu RJ45 Ethernet lub routera.

2. Naciénij przycisk Menu, a nastepnie przejdz do menu ZRODLO > Ustawienie
sterowania przez sie¢ LAN.

3. Upewnij sie, ze dla pozycji Ustawienia sieci LAN ustawiona jest opcja DHCP
wiaczony.

4. Nacisnij przycisk v , aby zaznaczy¢ pozycje Zastosuj, a nastepnie nacisnij
przycisk Enter.

5. Zaczekaj okoto 15 - 20 sekund, a nastepnie przejdz ponownie na strone
przewodowe;j sieci LAN. Wyswietlone zostang ustawienia Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS. Zapisz adres IP wyswietlony
w wierszu Adres IP projektora.

& Wazne

» Jesli Adres IP projektora nie pojawi sie, skontaktuj sie z administratorem sieci.

» Jesli kable RJ45 nie sg prawidfowo podfgczone, w ustawieniach Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domysilna bramka oraz Serwer DNS bedzie wyswietlana wartos¢
0.0.0.0. Upewnij sie, ze kable sg prawidfowo podfgczone i wykonaj ponownie procedury
powyzej.

* Aby moéc potaczy¢ sie z projektorem w trybie gotowosci, nalezy sprawdzi¢, czy wybrano
RJ45 i uzyskac¢ informacje o ustawieniach Adres IP projektora, Maska podsieci,
Domys$ina bramka oraz Serwer DNS przy wigczonym projektorze.

. Powtdrz czynnosci 1-2 powyze;.
. Upewnij sie, ze dla pozycji Ustawienia sieci LAN ustawiona jest opcja Statyczny
adres IP.

Skontaktuj sie z administratorem ITS w celu uzyskania informaciji o ustawieniach
Adres IP projektora, Maska podsieci, Domysina bramka oraz Serwer DNS.

4. Nacisnij przycisk v , aby wybra¢ pozycje do modyfikacji, a nastepnie nacisnij
przycisk Enter.
5. Nacisnij «/» , aby przesungc¢ kursor i wprowadzi¢ warto$c¢.

W srodowisku Statyczny adres IP:
1
2

w



6. Aby zapisacC ustawienia, nacisnij przycisk Enter. Jesli nie chcesz zapisywac
ustawien, nacisnij przycisk Exit.

7. Nacisnij przycisk v , aby zaznaczy¢ pozycje Zastosuj, a nastepnie nacisnij
przycisk Enter.

& Wazne

» Jesli kable RJ45 nie sq prawidfowo podfgczone, w ustawieniach Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domys$ina bramka oraz Serwer DNS bedzie wyswietlana warto$é
0.0.0.0. Upewnij sie, ze kable sg prawidfowo podfaczone i wykonaj ponownie procedury
powyzej.

* Aby moc pofgczy¢ sie z projektorem w trybie gotowosci, nalezy sprawdzi¢, czy wybrano
RJA45 i uzyskaé informacje o ustawieniach Adres IP projektora, Maska podsieci,
Domysina bramka oraz Serwer DNS przy wigczonym projektorze.

Zdalne sterowanie projektorem za pomoca przegladarki
internetowej
Po ustawieniu w projektorze prawidtowego adresu IP oraz, gdy projektor jest

wigczony lub znajduje sie w trybie oczekiwania, do sterowania projektorem mozna
uzy¢ dowolny komputer w tej samej lokalnej sieci komputerowe;j.

* Jesli uzywana jest przegladarka Microsoft Internet Explorer nalezy sprawdzié, czy jest ona w
wersji 7.0 lub wyzszej.

e Pokazane w tym podreczniku ilustracje ekranow stuzg wyltacznie jako odniesienie i w
rzeczywisto$ci moga wygladac inaczej.

1. Wprowadz adres projektora na pasku adresu przegladarki i nacisnij Enter.

'al'rw.l ron_TI - Microsoft Tnkernet Explorer

|J fle Edt Wlew Favortes ool Help ‘ o

e QAL Qisexch (Favorres (Hrstory | [A- &
| ndekes{ [ €] http://10.184.40.84/ | 2 ¢ | [foss >

2. Wyswietlona zostanie strona gtéwna Kontrola sieci.

&Vichonic Network Control

UserName  Administrator

* Do uzyskania dostepu do strony Ustawienia sieci lub Alarm przez e-mail wymagane jest
hasfo administratora. Domysine hasto to ,,0000”.




3. Strona ta umozliwia dostosowanie ustawien AMX i SNMP. Jesli dla pozycji
Wykrywanie urzadzen AMX ustawiona zostanie opcja Wt., projektor bedzie
wykrywany przez kontrolery AMX potaczone z tg samg siecig. Szczegdtowe
informacje na temat technologii AMX Device Discovery mozna znalez¢ w witrynie
AMX pod adresem http://www.amx.com/.

Network

© DHCP
Crestron e-Control IP Address
Subnet Mask
Gateway

DNS Server

AMX device discover

i ."VieWSOIliC“Network Control

Administrator ® Enable O Disable

O ON © OFF

SNMP
SysLocation
SysName
SysContact

4. Jesli projektor jest potgczony z siecia, ktora obstuguje protokot SMTP (Simple Mail
Transfer Protocol), mozna skonfigurowac otrzymywanie alertéw o waznych

zdarzeniach pocztg e-mail.

Network Scttings

Alert Setting

Email Setting

To

Ce

Subject Alert

From

i ."VieWSOIliC“Network Control

SMTP Setting
Server
User Name

Password

Alert Condition
[JFan Error
[JLamp Error

[JTemperature Error

Issue Test Mail

5. Strona Crestron (e-Control) wyswietla interfejs uzytkownika Crestron e-Control.
Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci Informacje o systemie sterowania
Crestron e-Control®” na stronie 47.

Nalezy zwraca¢ uwage na ograniczenie dtugosci wprowadzania (wtgcznie ze
spacjami i innymi znakami interpunkcyjnymi ) na liscie ponize;:

Element kategorii Dilugos¢ wprowadzania Maksymalna liczba znakow
DHCP/Recznie (nie dotyczy)
Adres IP XXX XXX XXX XXX
Sie¢ Maska podsieci XXX XXX XXX XXX
Brama XXX XXX XXX XXX
Serwer DNS XXX XXX XXX XXX
Ustawienia sieci Wykrywanig qrzadzeﬁ AMX (n!e dotyczy)
Administrator (nie dotyczy)
Hasto Nowe hasto 4
Potwierdz hasto 4
Lokalizacja systemu 22
SNMP Nazwa systemu 22
Kontakt 22




Do 40
Ustawienia DwW 40
e-mail Temat 15
Od 40
Ustawienia Serwer 30
Alarm przez e-mail SMTP Nazwa uzytkownika 40
Hasto 14
Btad wentylatora (nie dotyczy)
Biad lampy (nie dotyczy)
Warunek alertu Btad temperatury (nie dotyczy)
Przeslij (nie dotyczy)
Wyslij wiadomos$¢ testowg (nie dotyczy)

e Znaki/><$ % +\'" nie sa dozwolone.

Informacje o systemie sterowania Crestron e-Control®

1. Strona Crestron e-Control® udostepnia rézne klucze wirtualne do sterowania
projektorem lub do regulacji obrazéw projektora.

| ContactIT Help

fite

Sourcelist

VGA1
flenu A

<4 Enter
Aby odstoni¢
wiecej
przyciskow,
mozna nacisngc ‘
és’r@fm Expansion Options:
</».

i. Te przyciski dziatajg w taki sam sposob jak przyciski w menu OSD lub przyciski
na pilocie zdalnego sterowania.

ii. Aby przetgczy¢ pomiedzy zrédtami wejscia, kliknij wymagany sygnat.
& Wazne

* Przycisk Menu button mozna takze wykorzystac¢ do przechodzenia do poprzednich
menu OSD, wychodzenia i zapisywania ustawien menu.

» Lista zrédet zalezy od dostepnych zigczy projektora.
* Gdy do zmiany ustawien OSD uzywany jest panel sterowania projektora lub pilot

zdalnego sterowania, synchronizacja zmian w projektorze przez przegladarke sieci web,
moze troche potrwaé.

2. Strona Narzedzi umozliwia zarzgdzanie projektorem, konfiguracje ustawien
sterowania LAN i zabezpieczenie dostepu do zdalnego dziatania sieciowego tego
projektora.



| ContactIT Help

Info

Crestron Control |

Projector ii

User Password iv

Ip Addr Projestor Name |:| [_|Enabled
Il Location | ||| New Password
Fort Assigned To canfirm
Send Send Send
DHce B Enabled
Ip Address  192.168.0.193 iii Admin Password v
SubnetMask | 255.295.255.0 || Enabled
Default Gateway | 19216501 iy Pees
DNE Server | 192168 0.1 Confirm
e ondi
Send

T

Grmmimon

Expansion Options

i. Ta czes¢ jest uzywana wytgcznie z systemem sterowania Crestron. Skontaktuj
sie z Creston lub sprawdz podrecznik uzytkownika w celu uzyskania informacji
o ustawieniach.

odpowiedzialnej materialnie.
iii. Mozna dostosowac pozycje Ustawienie sterowania przez sie¢ LAN.
iv. Pom ustawieniu, dostep do zdalnego sieciowego dziatania tego projektora jest
zabezpieczony hastem.
v. Po ustawieniu, dostep do strony Narzedzi jest zabezpieczony hastem.
* Aby zapobiec btedom, na stronie Narzedzi mozna wprowadzaé jedynie znaki angielskiego

alfabetu i cyfry.

ii. Mozna nada¢ nazwe projektorowi, zapisa¢ informacje o lokalizacji i 0 osobie

¢ Po wykonaniu regulacji, naci$nij przycisk Wyslij, po czym zostang zapisane dane dla

projektora.

vi.Nacisnij Zakoncz, aby przej$¢ z powrotem na strone zdalnych operacji

sieciowych Crestron.

Nalezy zwraca¢ uwage na ograniczenie dtugosci wprowadzania (wtgcznie ze
spacjami i innymi znakami interpunkcyjnymi ) na liscie ponize;:

Element kategorii Dlugosé wprowadzania Maksymailna liczba znakéw
Adres IP 15
Sterowanie Crestron IDIP 2
Port 5
Nazwa projektora 10
Projektor Lokalizacja 9
Przydziat 9
DHCP (Wtaczone) (nie dotyczy)
Adres IP 15
Konfiguracja sieci Maska podsieci 15
Domys$Ina bramka 15
Serwer DNS 15
Wiaczone (nie dotyczy)
Hasto uzytkownika Nowe hasto 20
Potwierdz 2
Wigczone (nie dotyczy)
Hasto administratora Nowe hasto 20
Potwierdz 20




3. Strona informacji wyswietla informacje o stanie tego projektora.

Info | Contact|T Help

| Tools

Projector Information
Projector Name

Lacation

Firmare Yersion
Mar Address
Resolution

Larmp Hours

Assigned To

Projector Status

Power Status
Source
Color Mode

Projector Position

Lamp Mode

Error Status

L=

Ermzpnon

i. Nacisnij Zakoncz, aby przej$¢ z powrotem na strone zdalnych operacji

sieciowych Crestron.

Po nacisnieciu przycisku ,Kontact z pomoca IT”, pojawi sie okno HELP DESK w

prawym, gornym rogu ekranu. Administratorom/uzytkownikom oprogramowania
RoomView™, podtgczonym do tej samej sieci lokalnej bedzie mozna dostarczac

wiadomosci.

¢ Dalsze informacje mozna uzyskac¢ pod adresem http://www.crestron.com i

www.crestron.com/getroomview.

Crestron RoomView

Na stronie ,Pokdj edyciji”, wprowadz Adres IP (lub nazwe hosta), jak pokazano w
menu ekranowym (OSD) projektora i ,,02” dla IPID, ,41794” dla zastrzezonego portu

sterowania Crestron.

Gormradl | Groups |
Aleem Infoimstbon

Neme | Conferance Room 1
Locaton
IP Address (0000

PP [0y =] [n1732

™ DHEP Enabind
1 Ewtemal Gateray —

Ix

O
e-Lordiol Link r— Biosea
Widao Link:

i SSL

Parzwond.

Comnen

Smeﬁuml Sae Az E" Helb ]

W celu uzyskania informacji o metodach wprowadzania ustawien i poleceh Crestron
RoomView™ nalezy przejs¢ na ponizszg strone internetowg, gdzie mozna uzyskac
instrukcje obstugi RoomView™ oraz dalsze informacje: http://www.crestron.com/
products/roomview_connected_embedded_projectors_devices/ resources.asp



Korzystanie z projektora w trybie gotowosci

Niektére funkcje projektora sg dostepne w trybie gotowosci (gdy projektor jest
podtgczony do zasilania, ale nie jest wtaczony). Aby méc korzystac z tych funkgiji,
nalezy upewnic¢ sie, ze wigczone zostaty odpowiednie funkcje w pozycji ZRODLO >
Ust. gotow. oraz, ze poditgczone zostaty prawidtowe kable. Informacje o metodach
potgczen mozna znalez¢ w rozdziale ,Podtgczenie” na stronie 14.

Uaktywnij wyjscie VGA

Wybranie opcji Wk. zapewnia odtwarzanie sygnatu VGA, jesli gniazda COMPUTER IN
1i COMPUTER OUT s3 prawidtowo podtgczone do urzgdzen. Projektor bedzie
odtwarzat sygnat otrzymany tylko z gniazda COMPUTER IN 1.

Uaktywnij wyjscie audio

Wybranie opcji Wt. zapewnia odtwarzanie sygnatu audio, jesli gniazdo AUDIO IN 1
jest prawidtowo podtgczone do wtasciwego urzgdzenia.

Sterowanie z sieci LAN

Wybor opcji WE. zapewnia obstuge funkcji sieciowej przez projektor w trybie
gotowosci. Szczegdtowe informacje znajdujg sie w czesci ,Sterowanie projektorem
przez sie¢ LAN” na stronie 44.

Regulacja dzwieku

Opisana ponizej regulacja dzwieku wptywa na gtosnik projektora. Nalezy upewni¢ sie,
ze wejscie/wyjscie audio projektora jest prawidtowo podtgczone. Szczegdtowe
informacje zawiera czesc ,,Podtgczenie” na stronie 14.

Dostosowywanie trybu audio

1. Otwérz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Tryb audio.

2. Nacisnij przycisk «/» , aby wybrac preferowany tryb audio.

* Preferowany tryb audio mozna wybraé¢ za pomoca przycisku Audio Mode na pilocie, jesli jest
dostepny.

Wyciszanie dzwieku

1. Otwérz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Wycisz.

2. Nacisnij przycisk «/» , aby wybrac opcje Wh..

» Dzwiek projektora mozna wigczyé lub wytgczyé za pomocg przycisku T na pilocie, jesli jest
dostepny.

Regulacja poziomu dzwieku

1. Otworz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Gtosnos¢ audio.



2. Nacisnij przycisk «/» , aby ustawi¢ zgdany poziom dzwieku.

* Poziom diwieku projektora mozna ustawié za pomoca przycisku I]+/1]- na pilocie, jesli jest
dostepny.

Dostosowywanie ustawienia Audio In 2

1. Otworz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Audio in 2.

2. Nacisnij przycisk «/» , aby wybrac zrédto wejscia audio dla gniazda AUDIO IN 2/
MIC. Bedzie to miato wptyw na metode potgczenia réznych urzadzen oraz miejsce
pochodzenia dzwieku.

* W przypadku wybrania opcji Audio:

Urzadzenie COMPUTERIN 1 COMPUTERIN 2 Video/S-Video
Gniazdo wejscia audio AUDIOIN1 AUDIO IN 2 AUDIO IN 2
Projektor moze
odtwarzaé dzwiek z... AUDIOIN1 AUDIO IN 2 AUDIOIN 2
Gniazdo wyjscia audio AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

e Wybrany sygnaf wejscia okresla, ktéry dzwiek zostanie odtworzony przez glosnik projektora i
ktoéry dzwiek zostanie wyprowadzony z projektora, po podtaczeniu AUDIO OUT. Jesli na
przykfad wybrane zostanie zrédfo D-Sub/Comp. 1, projektor bedzie odtwarzaf dzwiek
otrzymany z gniazda AUDIO IN 1.

* W przypadku wybrania opcji Mikrofon:

Urzadzenie COMPUTERIIN 1 COMPUTERIN 2 Video/S-Video
Projektor moze
odtwarzac dzwiek z... MIC Mic MIC
Gniazdo wyjscia audio AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Regulacja poziomu dzwieku mikrofonu

1. Otworz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Gtosnos¢é mikrofonu.

2. Nacisnij przycisk «/» , aby ustawi¢ zgdany poziom dzwigku.

* Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy dla pozycji USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Audio in 2 ustawiona jest opcja Mikrofon.

Wylaczanie funkcji Dzwiek wigczania/wylgczania

1. Otwérz menu OSD i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia dzwieku > Dzwiek wiaczania/wytaczania.

2. Nacisnij przycisk «/» , aby wybrac¢ opcje Wyt..

* Jedynym sposobem na zmiane ustawienia Dzwiek wigczania/wylaczania jest wybranie dla
niego w tym miejscu opcji W1. lub Wyl.. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwieku
nie ma wpfywu na ustawienie Dzwiek wigczania/wytaczania.




Konserwacja urzadzenia

Projektor wymaga prawidtowej konserwacji. Obiektyw nalezy czyscic¢ z kurzu, brudu
lub plam, ktére sg wyswietlane na ekranie i pogarszajg jakos¢ obrazu. Jesli
jakiekolwiek inne czesci wymagajg wymiany nalezy skonatktowac sie z dostawcg lub
wykwalifikowanym personelem serwisu. Podczas czyszczenia jakichkolwiek czesci
projektora nalezy go zawsze wytgczyc i odtgczy¢ od zasilania.

A Ostrzezenie

¢ Nigdy nie nalezy otwiera¢ zadnych pokryw projektora. Niebezpieczne napiecie pradu
elektrycznego wewnatrz projektora moze spowodowac¢ powazne obrazenia. Nie nalezy
probowac naprawia¢ tego produktu samodzielnie. Tylko wykwalifikowani pracownicy
serwisu upowaznieni sg do wykonywania wszelkich napraw.

Czyszczenie obiektywu

Delikatnie wytrzyj obiektyw papierem do czyszczenia obiektywow. Nie nalezy dotykac
obiektywu rekami.

Czyszczenie obudowy projektora

Delikatnie wytrzyj miekkg szmatka. Jesli nie mozna tatwo usungé¢ brudu i plam nalezy
uzy¢ miekkiej szmatki zwilzonej w wodzie lub wody i neutralnego detergentu oraz
wytrze¢ miekka, suchg szmatka.

& Uwaga

* Przed rozpoczeciem prac konserwacyjnych wylgcz projektor i odiagcz przewéd pradu
zmiennego od gniazda zasilania.

* Przed czyszczeniem upewnij sie, ze obiektyw nie jest goracy.

* Nie nalezy uzywa¢ detergentow lub $srodkéw chemicznych innych niz wskazane
powyzej. Nie nalezy uzywaé benzenu lub rozpuszczalnikéw.

* Nie nalezy uzywacé srodkéw chemicznych w aerozolu.

* Nalezy uzywaé wylacznie miekkiej szmatki lub papieru do czyszczenia obiektywu.




Montaz filtra przeciwpylowego (akcesoria
opcjonalne)

A Przestroga

* W przypadku zamocowania filtra przeciwpyfowego wazne jest, aby byt on czyszczony
co 100 godzin.

* Przed montazem lub wyjeciem filtra nalezy wytaczy¢ projektor i odfaczyé go od zrédta
zasilania.

» Jesli projektor zostat zamontowany na suficie lub nie jest fatwo dostepny, filtr
przeciwpylowy nalezy wymienia¢ z zachowaniem ostroznosci i z dbaloscig o wiasne
bezpieczenstwo.

Montaz filtra przeciwpytowego

1. Wytgcz projektor i odtgcz go od zrddta zasilania.

2. Zamocuj filtr poprzez jego wyréwnanie i wsuniecie
do gniazd projektora, tak jak to zostato pokazane
za pomocg strzatek po prawej stronie. Docis$nij go
do momentu zablokowania.

W przypadku pierwszego montazu:

3. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu
USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE >
Ustawienia filtra.

4. Nacisnij przycisk Enter; wyswietlony zostanie ekran Ustawienia filtra.

5. Podswietl pozycje Tryb filtra i wybierz opcje ,WL.”. Licznik rozpocznie odliczanie,
a po przekroczeniu 100 godzin uzywania filtra w projektorze wyswietlone zostanie
przypomnienie o konieczno$ci jego wyczyszczenia.

A Przestroga

* Opcje Wt dla pozycji Tryb filtra mozna ustawié tylko wtedy, gdy projektor jest uzywany z
prawidtowo zamocowanym filtrem przeciwpyfowym (akcesoria opcjonalne). W
przeciwnym razie okres zywotnosci lampy ulegnie skréceniu.

Uzyskiwanie informaciji o liczbie godzin uzywania filtra

1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia filtra.

2. Nacisnij przycisk Enter; wyswietlony zostanie ekran Ustawienia filtra.

3. W menu pojawi sie wartos¢ Godziny filtra.

Czyszczenie filtra przeciwpylowego

1. Wylgcz projektor i odtgcz go od zrédta zasilania.

2. Nacisnij zaczepy filtra przeciwpytowego i wyjmij go z projektora.

3. Oczys¢ filtr z kurzu za pomocg matego odkurzacza lub miekkiej szczoteczki.

4. Zamocuj ponownie filtr przeciwpytowy.



Zerowanie licznika filtra

5. Otwodrz menu ekranowe i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia filtra.

6. Nacisnij przycisk Enter; wyswietlony zostanie ekran Ustawienia filtra.

7. Podswietl pozycje Wyzeruj godziny filtra i nacisnij przycisk Enter. Wyswietlony
zostanie komunikat ostrzegawczy z pytaniem, czy licznik filtra ma zostaé
wyzerowany.

8. Podswietl pozycje Resetuj i nacisnij przycisk Enter. Dla licznika ustawiona
zostanie wartos¢ ,0”.
A Przestroga

e Przed uzyciem projektora bez filtra przeciwpyfowego nalezy pamieta¢ o ustawieniu dla
pozycji Tryb filtra opcji Wyl. w menu USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE >
Ustawienia filtra. Ustawienie dla pozycji Tryb filtra opcji Wyl. nie powoduje wyzerowania
licznika filtra. Licznik bedzie kontynuowat odliczanie po ponownym zamocowaniu filtra i
ustawieniu dla pozycji Tryb filtra opcji WA..

Montaz ostony do zarzadzania kablami (akcesoria
opcjonalne)
1. Upewnij sie, ze wszystkie kable zostaty prawidtowo podtgczone do projektora.

2. Przymocuj ostone do zarzgdzania kablami z tytu projektora.
3. Przykrec¢ Sruby mocujgce ostone do zarzgdzania kablami.




Wymiana lampy

Poniewaz projektor dtugo pracuje, jego jasnosc stopniowo sie zmniejsza, a lampa
staje sie bardziej podatna na pekniecie. Zalecamy wymiane lampy, jesli pojawi sie
komunikat z ostrzezeniem. Nie nalezy probowac wymieniac¢ lampy samodzielnie. W
celu wymiany nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym personelem serwisu.

& Uwaga

* Zaraz po wylgczeniu projektora lampa jest bardzo goraca. Jej dotkniecie moze
spowodowaé poparzenie palcéw. Podczas wymiany lampy nalezy zaczeka¢ co najmniej
45 minut na jej ostygnigcie.

* Nigdy nie nalezy doytkac szkfa lampy. Nieprawidiowa obsfuga lampy, wiacznie z
dotykaniem szkifa, moze spowodowac jej eksplozje.

« Zywotnosé lampy zalezy od konkretnej lampy i od miejsca jej uzywania. Nie gwarantuje
sie takiej samej zywotnosci kazdej lampy. Niektére lampy moga ulec awarii lub
zakonczy¢ swojg przydatno$¢ wczesniej niz inne, podobne lampy.

* Lampa moze eksplodowaé w wyniku wibracji, drgan lub zuzycia wynikajgcego z
dfugotrwatego uzywania przy zblizaniu sie lampy do korica przydatnosci.
Niebezpieczenstwo eksplozji zalezy od srodowiska lub warunkéw uzywania projektora i
lampy.

* Podczas mocowania lub odfgczania lampy nalezy zaktadac¢ rekawice ochronne i okulary.

* Czeste cykle wigczania - wylgczania, moga uszkodzi¢ lampe i skréci¢ czas jej
przydatnosci. Nalezy zaczeka¢ okofo 5 minut na wylgczenie projektora po wiaczeniu
zasilania.

* Nie nalezy uzywaé lampy w poblizu papieru, szmat lub innego palnego materiatu, ani
przykrywaé jej takimi materiatami.

* Nie nalezy uzywac lampy w atmosferze z palnymi substancjami, takimi jak
rozpuszczalnik.

* Podczas uzywania lampy w atmosferze zawierajgcej tlen (w powietrzu) nalezy dokfadnie
wywietrzy¢ miejsce lub pomieszczenie. Wdychanie ozonu moze spowodowac bdle
glfowy, mdiosci, omdlenia i inne symptomy.

* W lampie znajduje sie nieorganiczna rteé. Jesli lampa peknie, rteé z lampy moze
wydostacé sie na zewnatrz. Aby unikngé wdychania oparéw rteci, jesli lampa sttucze sie
nalezy bezzwtocznie opusci¢ to miejsce i wentylowaé je przez co najmniej 30 minut. W
przeciwnym razie wdychanie moze by¢ szkodliwe dla zdrowia uzytkownika.




Wytgczenie projektora.

Po zainstalowaniu projektora pod sufitem, zdejmij go.

Odtgcz przewdd zasilajgcy.

Poluzuj srube z boku pokrywy lampy.1

Zdejmij pokrywe.2

Poluzuj sruby modutu lampy.3

Podnies uchwyt, a nastepnie powoli i ostroznie wyciagnij modut lampy.4
W6z do projektora nowy modut lampy i dokre¢ Sruby.

Zatdéz ponownie pokrywe lampy i dokre¢ srube.

= © ® N o O s~ N =

0. Wiacz projektor. Jesli po rozgrzaniu lampa nie uruchamia sie, sprobuj
przeinstalowaé lampe.

11. Wyzeruj godziny lampy. Skorzystaj z menu ,,USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia lampy > Wyzeruj godziny lampy”.

& Uwaga
* Zuzytg lampe nalezy usuna¢ w sposob zgodny z lokalnymi przepisami.

* Upewnij sie, ze sruby sg dokrecone prawidiowo. Niedokrecenie srub do korica moze
spowodowac obrazenia lub wypadki.

* Poniewaz lampa jest wykonana ze szkfa nalezy uwazaé, aby nie upusci¢ urzadzenia i nie
zarysowac szkia.

* Nie nalezy uzywac¢ ponownie starej lampy. Moze to spowodowac jej eksplozje.

* Przed wymiana lampy nalezy upewnic sie, ze projektor jest wylagczony i odigczy¢
przewad zasilajacy pradu zmiennego.

* Nie nalezy uzywaé projektora ze zdjeta pokrywg lampy.



Specyfikacje

Nazwa modelu

PJD6250L | PJD6252L | PJD7325

PJD6550W \ PJD6552W\ PJD7525W

System wyswietlania

Panel DLP Single 0,55"

Panel DLP Single 0,65"

Rozdzielczos¢

XGA (1024 x 768 pikseli)

WXGA (1280 x 800 pikseli)

1,1x
25-27
22,08 - 24,28mm

1,2x
2,56
20,99 - 25,61mm

Zoom

F/Nr

Dtugos¢ ogniskowej
Rozmiar ekranu
Lampa

30" - 300"
220W 250W 203w 220w ‘
D-Sub 15-pinowe x2, HDMI x1, S-Video x1, Video x1,
wejscie sygnatu audio (gniazdo stereo mini jack 3,5mm) x1,
wejscie sygnatu audio/wejscie mikrofonu x1
D-Sub 15-pinowe x1, wyjscie sygnatu audio (gniazdo stereo mini jack 3,5mm)
x1, port USB typu A do tadowania (5V/2A)
RS-232 x1, USB typ mini-B x1 (obstuga uaktualniania oprogramowania
uktadowego i zdalnego sterowania myszg), RJ45 x 1
16 wat x 1
NTSC, NTSC 4,43
PAL, PAL-N, PAL M
SECAM, HDTV (480i/p, 576p, 720p, 1080i/p), Composite video

203W 250W

Ztgcze wejscia

Ztgcze wyjscia

Ztacze sterowania

Gtlosnik

Zgodnosc¢ wideo

Czestotliwosé

skanowania
Cze_stotllwosc 31 - 100 KHz
pozioma
C_zestothwosc 24 - 120 Hz
pionowa
Dziatanie:
Temperatura: 0°C do 40°C
. . Wilgotnosé: 10%-90%
Srodowisko o
Przechowywanie:
Temperatura: -20°C do 60°C
Wilgotnosé: 10%-90%
Wymagania

- Prad zmienny 100-240 V, 50 - 60 Hz, 5,2A
dotyczgce zasilania

Zuzvcie energii 265W 275W 315W 265W 275W 315W
y 9 (maks.) (maks.) (maks.) (maks.) (maks.) (maks.)

Wymiary

(SX G x W) 362 x 231 x 109 mm

Waga 2,7 kg (6,0 funta) bez ostony do zarzgdzania kablami

Uwaga: Konstrukcje i specyfikacje mogg ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.




Wymiary
362 mm (S) x 231 mm (G) x 109 mm (W)

| &m

[,

Instalacja przy montazu sufitowym

231

109

Sruby do montazu sufitowego:
M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)

Jednostka: mm

113,54 60,01




Dodatek

Komunikaty wskaznikéw LED

Typ LED Kolor Stan Znaczenie

Dioda LED zasilania Niebieski  |Lite :

Dioda LED temperatury |Czerwony |Wyt. ngr;?w:ng?c w trybie

Dioda LED lampy Czerwony |Wyt

Dioda LED zasilania Niebieski |Migajgce

Dioda LED temperatury Czerwony |Wyt. Niska moc w trybie oczekiwania.

Dioda LED lampy Czerwony |Wyt

Dioda LED zasilania Niebieski  |Migajgce

Dioda LED temperatury | Czerwony Wyt. Uruchamianie

Dioda LED lampy Czerwony Wyt

Dioda LED zasilania Niebieski  |Lite

Dioda LED temperatury | Czerwony Wyt Normalna praca

Dioda LED lampy Czerwony Wyt

Dioda LED zasilania Niebieski  |Lite

Dioda LED temperatury |Czerwony |Wyt. Wytgczenie zasilania

Dioda LED lampy Czerwony |Wyt

Dioda LED zasilania Niebieski  |Lite Jesli w systemie projektora

Dioda LED temperatury |Czerwony |Migajgce |wystapig problemy z

Dioda LED lampy Czerwony | Migajace wentylatorami, projektor zostanie
wytgczony.

Dioda LED zasilania Niebieski  |Lite Lampa osiggneta koniec okresu

Dioda LED temperatury |Czerwony Wyt przydatnosci i wkrotce nalezy jg

Dioda LED lampy Czerwony Migajgce Wymieni¢. Lampa bedzie
kontynuowata dziatanie, az do
awarii. Zmien lampe. Jesli lampa
jest wytgczona, moze Zle dziatac
balast.

Dioda LED zasilania Niebieski |Migajgce |1. Za wysoka temperatura. Lampa

Dioda LED temperatury |Czerwony |Migajace |wytgczy sie. Silnik wentylatora

Dioda LED lampy Czerwony | Wy chtodzi lampe.
Lub
2. Proces chtodzenia po
wylgczeniu projektora nie zostat
zakonczony i nastgpi jego
ponowne uruchomienie.

Dioda LED zasilania Niebieski |Migajgce |Nie powiodto sie uruchomienie

Dioda LED temperatury |Czerwony | Wiyt lampy. Jesli temperatura jest za

Dioda LED lampy Czerwony |Lite wysoka, wentylatory wykonajg
chtodzenie lampy.

Dioda LED zasilania Niebieski  |Lite -

Dioda LED temperatury |Czerwony |Lite Ec’r)?odrngchomlema pokretia

Dioda LED lampy Czerwony |Lite




Tryby zgodnosci
Obstugiwane sygnaty 3D dla wejscia PC

Rozdzielczosé Cze.stotliwos'é C;estotliwoéé C?esto_tliwos'é Kole'jne G’c’ara- _OI?ok
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) | pikseli (MHz) | klatki 3D | D6t 3D | siebie 3D
59,94 31,469 25,175 O ) O
72,809 37,861 31,500
640 x 480 75 37,5 31,500
85,008 43,269 36,000
720 x 400 70,087 31,469 28,3221
60,317 37,879 40,000 O [® [®
72,188 48,077 50,000
800 x 600 75 46,875 49,500
85,061 53,674 56,250
119,854 77,425 83,000 @)
60,004 48,363 65,000 © [® [®
70,069 56,476 75,000
1024 x 768 75,029 60,023 78,750
84,997 68,667 94,500
119,989 97,551 115,5 ®)
1152 x 864 75 67,5 108
60 45 74,250 @) © ©)
1280 x 720 120 90,000 148,500 o
1280 x 768 59,87 47,776 79,5 @®) O O
59,81 49,702 83,500 @®) O O
74,934 62,795 106,500
1280 x 800 84,88 71,554 122,500
119,909 101,563 146,25 O
60,02 63,981 108,000 O O
1280 x 1024 75,025 79,976 135,000
85,024 91,146 157,500
60 60 108,000 [® [©
1280 x 960 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 60,015 47,712 85,5 [ )
1440 x 900 59,887 55,935 106,500 @) O
1400 x 1050 59,978 65,317 121,750 ©) O
1600 x 1200 60 75 162,000 ©) O
1680 x 1050 59,954 65,29 146,25 o O
1920 x 1200 59,95 74,038 154,000 @) O
640 x 480
@67Hz 66,667 35 30,240
832 x 624
@75Hz 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz 75,02 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz 75,06 68,68 100,000

» Wskazane powyzej ustawienia taktowania mogag nie by¢ obstugiwane z powodu
ograniczen pliku EDID i karty graficznej VGA. Wybor niektérych ustawien
taktowania moze by¢ niemozliwy.

» Sygnaty 120 Hz sg obstugiwane wytgcznie w formacie kolejnych klatek.



Obstugiwane taktowanie dla wejscia Component-YPbPr

Czestotliwosé

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

LaldmeEul ey pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz)
480 720 x 480 59,04 15,73 135
480p 720 x 480 59,04 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 135
576p 720 x 576 50 31,25 27

720/50p 1280 x 720 50 375 74,25
720/60p" 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 7920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74.25
1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 1485
1080/60P 1920 x 1080 60 67.5 1485

+ *Taktowanie obstugiwane w przypadku sygnatu 3D w formacje Kolejne klatki.

+ Wyswietlanie sygnatu 1080i (1125i) przy 60 Hz lub 1080i (1125i) przy 50 Hz moze
spowodowac nieznaczne wibracje obrazu.




Rozwiazywanie probleméw

Przed wystaniem projektora do naprawy nalezy sprawdzi¢ symptomy i przedstawione
ponizej rozwigzania. Jesli problem utrzymuje sie, skontaktuj sie z lokalnym
sprzedawcg lub punktem serwisowym. Sprawdz takze czes¢ ,Komunikaty
wskaznikéw LED”.

Problemy ze startem

Jesli nie swieci sie zadne swiatto:

« Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest pewnie podtgczony do projektora oraz, ze
drugi koniec jest podtgczony do gniazdka zasilania.

» Ponownie nacisnij przycisk zasilania.

» Odtacz przewdd zasilajgey i zaczekaj chwile, a nastepnie podtgcz go i ponownie
nacisnij przycisk zasilania.

Problemy z obrazem

Jesli wyswietla sig zrodio wyszukiwania:
» Nacisnij przycisk Zrédto, aby wybra¢ aktywne zrédto wejscia.

* Upewnij sig, ze jest wtgczone i podtgczone zewnetrzne zrodto.

* W celu potgczenia z komputerem, upewnij sie, ze jest witgczony zewnetrzny port
wideo komputera notebook. Sprawdz informacje w podreczniku komputera.

Brak ostrosci obrazu:

» Podczas wyswietlania menu ekranowego, wyreguluj pokretto ostrosci. (Rozmiar
obrazu nie powinien sie zmieniac; jesli sie zmienia, regulowane jest powiekszenie,
a nie ostrosc¢).

« Sprawdz, czy obiektyw projektora nie wymaga czyszczenia.
« Jedli obraz miga lub jest niestabilny, przy potgczeniu z komputerem:

« Nacisnij przycisk Menu, przejdz do pozycji WYSWIETLACZ i dostosuj ustawienie
Faza lub Wielkos$é horyz..

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata:

« Sprawdz, czy nic nie blokuje pola widzenia odbiornika pilota zdalnego sterowania z
przodu projektora. Uzyj pilota zdalnego sterowania z odlegtosci efektywnego
potgczenia.

+ Skieruj pilota zdalnego sterowania w ekran lub w przod projektora.

* Przesun pilota zdalnego sterowania, aby znajdowat sie bardziej z przodu lub
projektora, nie za daleko w bok.



Komendy i konfiguracja RS-232

9 pinowy D-Sub

1 1CD Lista przewoddw
2 RXD C1 KOLOR C2
3 TXD 1 Czarny 1
4 DTR 2 Brazowy 3
5 MASA 3 Czerwony 2
6 DSR 4 Pomaranczowa 6
7 |RTS 5 Loty 5
5_[oTS : Niebiesk .
iebieski
9 R 8 Purpurowy 7
9 Biaty 9
POWLOKA DwW POWLOKA
Szybkos¢ transmisji 115200 b/s
Dtugos¢ danych 8 bitow
Kontrola parzystosci Brak
Bit stopu 1 bitow
Sterowanie przeptywem Brak




Funkcja Stan Czynnos¢ cmd
Zapis Wiaczone zasilanie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Zasilanie P Wytgczanie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 Ox5E
i 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
Odczyt Stan zasilania (Wt/Wyt.) OX5E
Resetyj wszystkie Wykonaij 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0X00 OX5F
ustawienia
Resetuj ustawienia
kolorow Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
Ustawienia
Ekran powitalny czarny |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x00 0x67
Ekran powitalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0xOA 0x01 0x68
niebieski
. Ekran powitalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0xOA 0x02 0x69
Zapis ViewSonic
Ekran powitalny Przechwytywanie kranu | o o5 014 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOA 0x03 OX6A
powitalnego
Ekran powitalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OxOA 0x04 0x6B
wylgczony
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0A
Odczyt Stan ekranu powitalnego 0x68
Szybkie wylaczenie 1,05 0,14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOB 0X00 0x68
. zasilania Wyt.
Szybkie wyt Zapis Szybkie wylaczenie
yDKIe ' S 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0B 0x01 0x69
zasilania zasilania WHt.
Szybkie wytgczenie 0x07 O0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0B
Odczyt S
zasilania stan 0x69
Tryb duzejwysokosci | g, 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OXOC 0X00 0X69
. Zapis wy+aczon¥ -
Tryb duze; Tryb duzejwysokosci | g, 6 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0x01 OX6A
wysokosci wigczony
Stan trybu duzej 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0C
Odczyt .
wysokosci O0x6A
Normalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D
Zapis Ekonomiczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 Ox6E
Trvb lam P Dynamiczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x02 Ox6F
i Py Usp. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10
Odczyt Stan trybu lampy OXBE
Zapis Komunikat wytgczony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Komunikat P Komunikat wigczony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
Odczyt Stan komunikatu 0x85
Przoéd — stot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 Ox5E
Zapis Tyt — stot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Potozenie P Tyt — sufit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
projektora Przod — sufit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Stan potozenia 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
Odczyt .
projektora O0x5F
Wyt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 Ox7E
Automatyczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
Zapis Kolejne klatki 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Svnchronizacia 3D P Pakowanie ramek 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
y ) Gora-Dot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Obok siebie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83

Odczyt

Stan synchronizacji 3D

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
Ox7F




Wiyt

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F

Potozenie w pionie

Synchron. 3D Zapis Wi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x21 0x01 0x80
odwrécony Synchron. 3D, 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21
Odczyt odwrdécony
0x80
Stan
Zapis Zmniejszenie kontrastu |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
Kontrast P Zwiekszenie kontrastu  |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
] . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
Odczyt Wspétczynnik kontrastu 0x61
Zapis Zmniejszenie jasnosci  |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0x61
Jasnosé P Zwiekszenie jasnosci 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
s 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03
Odczyt Jasnosé Ox62
Autom. format obrazu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Format obrazu 4:3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
Format obrazu 16:9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
Zapis Format obrazu 16:10 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
Format obrazu Format obrazu 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
Anamorficzny
Format obrazu Szeroki |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
Odczyt Format obrazu
0x63
Automatyczna Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
regulacja
Polozenie w poziomie — |, 46 (1, 14 0400 0x04 0X00 0x34 0x12 0X06 0x01 OX65
. przesuniecie w prawo
Potozenie w Zapis Potozenie w poziomie —
S g 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
poziomie przesuniecie w lewo
- L 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
Odczyt Potozenie w poziomie 0x65
Polozenie w pionie — 1, 45 6,14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 007 0x00 0x65
Zapis przesuniecie w gore

Potozenie w pionie —
przesuniecie w dot

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 Ox66

Odczyt potozenia w

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07

Odezyt pionie 0x66
Temper. koloréow Ciepto |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
Temper. kolorow 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Zapis Normalny
Temper. koloréw LZ”J&;;?'”OW 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x08 0x02 0x68
Temper. koloréw Zimno |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
Odczyt Temper. kolorow Stan Ox67
Zapis Pusty wtgczony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Pust P Pusty wytaczony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
y 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
Odczyt Pusty — stan 0x68
Zapis Zmniejsz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 Ox8E
Keystone- P Zwieksz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
W pionie , . |0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31
Odczyt Stan korekcji trapezowej OX8F
Zapis Zmniejsz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 Ox8E
Keystone- P Zwieksz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
W poziomie - . [0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31
Odczyt Stan korekcji trapezowej

O0x8F




Jasnosc

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x00 0x69

Film 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x01 Ox6A
Zapis PC 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Tryb lampy ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x05 Ox6E
Dynamiczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x08 0x71
Stan trybu ustawien 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
Odczyt
wstepnych O0x6A
Kolor podstawowy R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Kolor podstawowy G 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Zapis Kolor podstawowy B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Kolor bodstawow P Kolor podstawowy C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
P y Kolor podstawowy M [0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x10 0x04 Ox72
Kolor podstawowy Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Kolor podstawowy — 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
Odczyt
stan Ox6F
Zapis Zmniejszenie barwy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F
Barwa P Zwiegkszenie barwy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11
Odczyt Barwa 0x70
Zapis Zmniejszenie nasycenia |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Nasvcenie P Zwigkszenie nasycenia |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
y . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
Odczyt Nasycenie Ox71
Zmniejszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 Ox71
. wzmochnienia
Zapis Zwiekszenie
Wzmocnienie N - 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
wzmocnienia
- 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
Odczyt Wzmocnienie OX72
Zapis Zatrz. Wh. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Zatrz P Zatrz. Wyt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F
' 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Odczyt Zatrz. — stan 0x60
Zrodto wejscia VGA 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
Zrodto wejscia VGA2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
Zrodto wejscia HDMI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Zapis Zrodto wejscia HDMI2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 0x67
Srédh o - o
rodio wejscia Zrodio wejscia 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
Composite
Zrodio wejscia SVIDEO | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
Odczyt Zrédto
0x61
Szybkie
autowyszukiwanie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
Zapis wigczone
Szybkie P Szybkie
autowyszukiwanie autowyszukiwanie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
wytgczone
Stan szybkiego 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02
Odczyt - .
autowyszukiwania 0x62
Zapis Wyciszenie wigczone 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Wycisz P Wyciszenie wytgczone |0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
y . . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00
Odczyt Stan wyciszenia 0x61
Zapis Zwieksz gtosnosc 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
Glosnosé P Zmniejsz gto$nosé 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 0x00 0x62
o s 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03
Odczyt Gtosnosé

0x64




English

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61

Francais 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
Deutsch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
Italiano 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64
Espairiol 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65
Pycckuin 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
[ unlve 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67
RSLr N =54 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68
HZ&EE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
=201 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 0x6A
Zapis Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B
Jezyk Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0Ob 0x6C
Turkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D
Gestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d 0x6D
Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F
Tna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 OxOf 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72
Tyl 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73
Indonesia 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74
aEr 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00
Odczyt Jezyk
0x62
Zapis Wyzeruj godziny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
Godz. lamp uzytkv.awan_la Iampy.
Godziny uzytkowania 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
Odczyt
lampy 0x63
RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85
Zapis YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
Format HDMI Automatyczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Odezyt Stan formatu HDMI 8§gg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x28
Rozszerzony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Zapis Normalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
Zakres HDMI Automatyczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Odezyt Stan zakresu HDMI 8;(8? 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x29
Zapis Wiyt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88
CEC WH. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01 0x89
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B
Odczyt Stan CEC 0x89
Stan bledu Odezyt Stan bledu odczytu 8?2; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x0D
Brilliant Color 0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00 0x6D
Brilliant Color 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x01 Ox6E
Brilliant Color 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x02 Ox6F
Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x03 0x70
Brilliant Color 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x04 0x71
Zapis Brilliant Color 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x05 0x72
Brilliant Color Brilliant Color 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x06 0x73
Brilliant Color 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x07 0x74
Brilliant Color 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75
Brilliant Color 9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x09 0x76
Brilliant Color 10 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF Ox0A 0x77
Odezyt Brilliant Color Stan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF

Ox6E




kod 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00 0xAO0
kod 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x01 0xA1
kod 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x02 0xA2
Zapis kod 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x03 0xA3
Kod pilota kod 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x04 0xA4
kod 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x05 0xA5
kod 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x06 0xA6
kod 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x07 0xA7
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C
Odczyt Kod pilota Stan 0x048 OxA1

Typ ekranu Wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 Ox8F
Zapis Tzlablica 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Typ ekranu Ziel. tabl. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Biata tablica 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32

Odczyt Typ ekranu Stan 0x90
Overscan Wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
Overscan 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
Zapis Overscan 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Overscan Overscan 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Overscan 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
Overscan 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33

Odczyt Overscan Stan 0x91
Menu 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOF 0x61
Zakoncz 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
W gore 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
W dot 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0C Ox5E
Przycisk pilota Zapis Lewo 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0D Ox5F
Prawo 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOE 0x60
Zrédto 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Enter 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Autom. 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 0x5A

Moj przycisk

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Tabela sterowania podczerwienig

Kod systemu: 83F4
Format: NEC
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Przycisk Format Bajt 1 Bajt 2 Bajt 3 Baijt 4
Zatrz. NEC X3 F4 03 FC
Strona w dot NEC X3 F4 05 FA
Strona w gore NEC X3 F4 06 F9
Pusty NEC X3 F4 07 F8
Autosync NEC X3 F4 08 F7
W goére NEC X3 F4 0B F4
W dot NEC X3 F4 0C F3
Lewo NEC X3 F4 OE F1
Prawo NEC X3 F4 OF FO
Tryb koloréw NEC X3 F4 10 EF
Proporcje NEC X3 F4 13 EC
Wycisz NEC X3 F4 14 EB
Enter NEC X3 F4 15 EA
Wigczone zasilanie NEC X3 F4 17 E8
Powieksz NEC X3 F4 32 CD
Licznik prezentacji NEC X3 F4 27 D8
Zakoncz NEC X3 F4 28 D7
D. ECO
(Tryb EKO) NEC X3 F4 2B D4
Menu NEC X3 F4 30 CF
Mysz NEC X3 F4 31 CE
Lewy przycisk myszy NEC X3 F4 36 C9
Prawy przycisk myszy NEC X3 F4 37 C8
Zrodio NEC X3 F4 40 BF
VGA (PC) NEC X3 F4 41 BE
Wzorzec NEC X3 F4 55 AA
Méj przycisk NEC X3 F4 56 A9
HDMI NEC X3 F4 58 A7
Gtosnosc+ NEC X3 F4 82 7D
Gtosnosc¢- NEC X3 F4 83 7C
Blokada panelu przyciskéw NEC X3 F4 8E 71
RC ID NEC X3 F4 96 69
Kod adresu
Kod 1 83F4
Kod 2 93F4
Kod 3 A3F4
Kod 4 B3F4
Kod 5 C3F4
Kod 6 D3F4
Kod 7 E3F4
Kod 8 F3F4




Pomoc techniczna klienta

W celu uzyskania informacji o pomocy technicznej lub serwisu produktu, patrz tabela
ponizej, lub skontaktuj sie z dostawca.
UWAGA: Nalezy przygotowaé¢ numer seryjny produktu.

Krajlregion Strona sieci web Telefon E-mail
Polska i inne
kraje Europy WWww.viewsoniceurope.com
Centralnej

www.viewsoniceurope.com/ service_pl@viewsoniceurope.
uk/support/call-desk/ com




Ograniczona gwarancja

Projektor ViewSonic®

Zakres gwarancji:

Firma ViewSonic gwarantuje, ze przy normalnym uzytkowaniu, w okresie gwarancji jej produkty
bedg wolne od defektow materiatowych i wad wytwarzania. Jezeli w okresie gwarancyjnym wystapig
defekty materiatowe lub wady wytwarzania produktu, firma ViewSonic wedtug wtasnego uznania,
naprawi lub wymieni produkt na inny podobny. Wymieniony produkt lub jego podzespoty, mogg
zawierac czesci lub elementy wyremontowane lub odnowione.

Ograniczona trzyletnia (3) gwarancja ogélna:

Podlega bardziej ograniczonej jednorocznej (1) gwarancji przedstawionej ponizej. Ameryka Péinocna
i Potudniowa: trzyletnia (3) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjgtkiem lampy; trzyletnia (3)
gwarancja na robocizne oraz jednoroczna (1) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez
pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w lokalnym
biurze ViewSonic.

Ograniczona jednoroczna (1) gwarancja w przypadku obcigzonego uzytkowania:

W przypadku warunkéw obcigzonego uzytkowania, w ramach ktérych projektor jest uzywany

dtuzej niz czternascie (14) godzin (srednie dzienne uzytkowanie). Ameryka Pétnocna i Potudniowa:
jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjgtkiem lampy; jednoroczna (1) gwarancja na
robocizne oraz dziewiecdziesieciodniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez
pierwszego klienta. Europa: jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjatkiem lampy;
jednoroczna (1) gwarancja na robocizne oraz dziewiecdziesieciodniowa (90) gwarancja na oryginalng
lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w lokalnym
biurze ViewSonic.

Gwarancja na lampe podlega sprawdzeniu i aprobacie termindéw i warunkéw. Dotyczy wytgcznie lamp
zainstalowanych przez producenta. Na wszystkie lampy wchodzace w sktad akcesoriow, zakupione

oddzielnie udzielana jest gwarancja na 90 dni.

Kogo dotyczy gwarancja:
Niniejsza gwarancja obejmuje tylko pierwszego nabywce.

Elementy nie objete gwarancja:
1.  Wszelkie produkty z uszkodzonym, zmienionym lub usunietym numerem seryjnym.

2. Uszkodzenia, pogorszenie dziatania lub niewtasciwe dziatanie, spowodowane nastepujgcymi
przyczynami:

a. Przypadkowe uszkodzenie, niewtasciwe uzytkowanie, zaniedbanie, pozar, zamoczenie,
porazenie piorunem lub dziatanie innej sity przyrody, nieautoryzowana modyfikacja lub
nieprzestrzeganie dotgczonej do wyrobu instrukcji.

b. Dziatania poza specyfikacjami produktu.

c. Dziatania produktu w celach innych niz normalne zamierzone uzytkowanie oraz dziatania w
warunkach innych niz normalne.

d. Naprawa lub usitowanie naprawy przez osoby nieupowaznione przez ViewSonic.

e. Wszelkie uszkodzenia wyrobu w transporcie.

f.  Usuniecie lub instalacja produktu.

g. Przyczyny zewnetrzne takie jak wahania napigcia lub awaria zasilania.

h. Stosowanie materiatdéw lub czesci nie spetniajgcych specyfikacji technicznych ViewSonic.

Normalne zuzycie.
j.  Wszelkie inne przyczyny nie zwigzane z defektem produktu.
3. Optaty za deinstalacje, instalacje, transport, ubezpieczenie i konfiguracje.



Uzyskiwanie ustugi:

1. nformacje dotyczace uzyskiwania ustugi gwarancyjnej, mozna uzyskac¢ w dziale obstugi klientow
ViewSonic (sprawdz informacje na stronie pomocy technicznej klienta). Konieczne jest podanie
numeru seryjnego produktu.

2. W celu uzyskania ustugi gwarancyjnej nalezy przedstawi¢ (a) oryginalny dowdd sprzedazy z datg
sprzedazy, (b) imie i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz (e) numer seryjny produktu.

3. Produkt nalezy zanies¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu, po optaceniu kosztéw przesyiki,
do autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic lub do firmy ViewSonic.

4. Dodatkowe informacje lub nazwe najblizszego punktu serwisowego ViewSonic mozna uzyskacé
po skontaktowaniu sie z firmg ViewSonic.

Ograniczenia domniemanych gwarancji:
Nie udziela sie zadnych gwarancji wyranych ani domniemanych, w tym gwarancji sprzedawalnosci
ani przydatnosci do okreslonego celu, wykraczajgcych poza tu opisane.

Wytaczenie odpowiedzialnosci cywilne;j:

Odpowiedzialnos$¢ cywilna firmy viewsonic ogranicza sie do kosztow naprawy lub wymiany wyrobu.

Viewsonic nie przyjmuje odpowiedzialnosci za:

1. Uszkodzenia innych produktéw wynikajgce z wad produktu, straty wynikajgce z niedogodnosci,
utrate funkcjonalnosci, strate czasu, utrate dochodoéw, strate potencjalnej okazji handlowej, utrate
dobrej opinii, niekorzystny wptyw na stosunki w interesach i inne straty gospodarcze, nawet jesli
firma jest poinformowana o mozliwosci ich wystgpienia.

2. Inne szkody, przypadkowe, wynikowe i inne.
Roszczenia wzgledem klientdéw wnoszone przez strone trzecia.

4. naprawy lub préby napraw dokonywane przez osoby nie posiadajgce upowaznienia firmy
ViewSonic.

Konsekwencje prawa stanowego:

Niniejsza gwarancja daje kupujgcemu okreslone prawa, a oprocz tego mogg mu przystugiwac

inne prawa, ktore réznig sie w zaleznosci od stanu. Niektore stany nie dopuszczajg ograniczen
gwarancji domniemanych i/ lub wytgczenia przypadkowych i wtdérnych uszkodzen, tak wiec powyzsze
ograniczenia i wytgczenia mogg nie obowigzywa¢ w danym przypadku.

Sprzedaz poza Stanami Zjednoczonymi i Kanada:

Informacje na temat gwarancji i ustug serwisowych dotyczgcych produktow firmy ViewSonic
sprzedawanych poza obszarem Standow Zjednoczonych i Kanady mozna uzyska¢ od firmy ViewSonic
lub u miejscowego dystrybutora firmy ViewSonic.

Okres gwaranciji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z wytgczeniem Hong Kongu, Makao i
Tajwanu) zalezy od okreslen i warunkow w karcie napraw gwarancyjnych.

Szczegotowe informacje dotyczgce udzielonej gwarancji dla uzytkownikéw z Europy i Rosji, sg
dostepne pod adresem www.viewsoniceurope.com w czesci Support/Warranty Information.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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