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Uygunluk Bilgisi

FCC Uygunluk Beyani

Bu cihaz FCC Kurallari 15. Kismina uygundur. Calismasi asagidaki iki duruma
baglidir: (1) bu cihaz zararli etkilesime sebep olamaz ve (2) bu cihaz istenmeyen
calismaya sebep olabilecek etkilesim de dahil olmak Uzere alinan herhangi bir
etkilesimi kabul etmelidir.

Bu ekipman FCC Yasalarinin 15. kismina uygun olarak test edilmis ve B Sinifi dijital
cihaz sinirlarina uygun oldugu gorulmustur. Bu sinirlar mesken kurulumlarinda
zararh parazitlenmelere kargi yeterli koruma saglanmasi igin tasarlanmigtir. Bu
ekipman radyo frekansi enerijisi Uretir, kullanir, bu enerjiyi sagabilir ve talimatlara
uygun sekilde kurulmadiginda ve kullaniimadiginda, radyo iletigsiminde zararl
parazitlenmelere sebep olabilir. Ancak 6zel bir kurulumda parazitlenme olacagina
dair herhangi bir garanti bulunmamaktadir. Eger bu ekipman radyo veya televizyon
alicilarinda zararli parazitlenmeye sebep olursa, bu durum cihaz agip kapatilarak
saptanabilir, kullanicinin asagidaki onlemlerden birini ya da birkagini yapmak
suretiyle parazitlenmeyi gidermeye galismasi tavsiye edilir:

« Alici antenini yeniden yonlendirin veya yerini degistirin.

+ Ekipman ile alici arasindaki agikligi artirin.

» Cihazi alicinin baglandigi devreden farkli bir prize takin.

* Yardim igin yetkili saticiya ya da deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danigin.
Uyari: Uyumdan sorumlu kisi tarafindan agikga onaylanmayan degisiklikler veya

modifikasyonlar yetkilinin cihazi kullanma yetkisini bosa ¢ikarabilir.

Industry Canada Beyani
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Avrupa Ulkeleri icin CE Uyumu

Aygit 2014/30/EU sayili EMC yoénergesi ve 2014/35/EU sayili. Dusuk Voltaj
Yonergesi ile uyumludur.

Asagidaki bilgi sadece AB lyesi ulkeler igindir:

isaret 2012/19/EU sayili Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlar Direktifine

(WEEE) uygundur.

isaret kullaniimis veya bozuk batarya veya akiiler dahil donanimin tasnif

edilmemis kentsel atik olarak tasfiye EDILMEYIP, uygun geri déniisiim ve —
toplama sistemlerinin kullaniimasi gerektigini gosterir.

Egder bu donanimda kullanilan batarya, aku ve digme hticrelerde (saat

pilleri) Hg, Cd veya Pb kimyasal sembollerinin bulunmasi, bataryanin agir

metal formunda %0.0005'in Gzerinde Civa veya %0.002'den fazla kadmiyum

ya da %0.004'in tzerinde Kursun igerdigi anlamina gelir.



RoHS2 Uyum Beyani

Bu Urun, Elektrikli ve elektronik cihazlardaki belirli tehlikeli madde kullanimini
sinirlandiran (RoHS2 Ydnergesi) Avrupa Parlamentosu ve Konseyinin 2011/65/
EU numaral direktifine uygun olarak tasarlanmis ve Uretilmistir ve Avrupa Teknik
Adaptasyon Komitesi (TAC) tarafindan yayinlanan ve agsagida gosterilen azami
yogunlagsma degerlerine uyacagi beklenmektedir:

Madde Onerilen Maksimum Yogunluk Gergek Yogunluk
Kursun (Pb) 0,1% <0,1%

Civa (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmiyum (Cd) 0,01% <0,01%
Heksavalent Krom (Cr*) 0,1% <0,1%
Polibrominat bifeniller (PBB) 0,1% <0,1%
Polibrominat difenil eterler (PBDE) 0,1% <0,1%

Yukarida belirtilen tGrindeki bazi bilesenler asagida belirtildigi Gzere RoHS2

Yonergelerinin Eki lll dogrultusunda gikariimistir:

Cikarilan bilesenlerin drnekleri:

1. Asagidaki degerleri gegmeyen (lamba bagina) 6zel amaglar icin soguk katot

floresan lambalar ve harici elektrot floresan lambalardaki (CCFL ve EEFL) civa:

(1) Kisa boy (=500 mm): lamba basina en fazla 3,5 mg.

(2) Orta boy (>500 mm ve =1.500 mm): lamba basina en fazla 5 mg.

(3) Uzun boy (>1.500 mm): lamba basina en fazla 13 mg.

Katot isini tiplerinin camindaki kursun.

Agirlik olarak %0,2’yi gegmeyen floresan tuplerin camindaki kurgun.

Agirlik olarak %0,4’e kadar aluminyum igeren bir alasim elementi olarak kursun.

Agirlik olarak en fazla %4 kursun igceren bakir alagimi.

Yuksek erime sicakhgi tirundeki lehimlerdeki kursun (6rn. agirhga gore %85

veya daha fazla kurgun igeren kursun bazl alagimlar).

7. Kapasitcr, vb. piezoelektronik cihazlardaki dielektrik seramik digindaki cam veya
seramikte ya da cam veya seramik matriks bileseninde kursun i¢ceren elektrikli ve
elektronik parcalar.
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Onemli Emniyet Talimatlari

N o a kb=

10.

11.
12.

13.
14.

Bu talimatlari okuyunuz.

Bu talimatlari yerine getiriniz.

Tum uyarilari dikkate aliniz.

Tum talimatlara uyunuz.

Bu Uniteyi su yakininda kullanmayiniz.
Yumusak ve kuru bir bezle temizleyiniz.

Havalandirma deliklerinin éntinti kapatmayiniz. Unitenin kurulumunda imalatginin
talimatlarina uyunuz.

Radyator, kalorifer 1zgarasi, ocak veya isi Ureten diger cihazlarin (amplifikatorler
dahil) yakinina monte etmeyiniz.

Kutuplanmis veya toprakh fisin emniyetini devreden ¢ikarmayin. Kutuplanmis bir
fisin biri digerinden daha genis olan iki yassi ucu bulunur. Toprakli bir fiste ise iki
yassi ucun yani sira uguncu bir topraklama ucu mevcuttur. Genis ug ile Gguncu
uc emniyetinizi saglamak icindir. Eger verilen fis prizinize uymuyor ise, eski prizi
degistirmesi icin bir elektrik¢i gagirin.

Gug¢ kablosunu tzerine basma veya ozellikle fis baglantilarinda sikisma
ihtimaline kargi korumaya alin. Figler ve figlerin Gniteden ¢iktigi noktanin
etrafinda engel olmamalidir. Elektrik prizinin Uniteye yakin ve kolayca ulasilabilir
olmasina dikkat ediniz.

Yalnizca Uretici tarafindan belirtilen yardimci donanim/aksesuarlari kullaniniz.

Yalnizca Uretici tarafindan tavsiye edilen veya unite ile birlikte satilan
tekerlekli sehpa, sehpa, Ugayak, konsol veya masa ile birlikte
kullaniniz. Tekerlekli sehpa kullaniimasi durumunda, tekerlekli sehpa/
unite kombinasyonunu tasirken devrilme nedeniyle olusabilecek
kazalardan sakinmak igin dikkatli olun.

Uzun bir sure kullaniilmayacak ise, bu Unitenin figini prizden ¢ekiniz.

Servis gerektiren tim midahaleler igin uzman servis personeline bagvurun. Unite
asagida belirtilen durumlar dahil herhangi bir sekilde hasar gordugunde genel
bakimdan gecirilmelidir: gtic kaynagi kablosu veya fisinin hasar gérmesi, Unitenin
uzerine sivi dokulmesi veya igine yabanci madde girmesi, Unitenin yagmur veya
rutubete maruz kalmasi veya unitenin normal olarak ¢alismamasi veya yere
dusurdlmesi durumlari.




Telif Hakki Bilgileri

Telif Hakki © ViewSonic Corporation, 2017. Tum Haklari sakhdir.

Macintosh ve Power Macintosh, Apple Inc sirketinin tescilli ticari markalaridir.
Microsoft, Windows ve Windows simgesi ABD ve diger Ulkelerde Microsoft
Corporation sirketinin tescilli ticari markalaridir.

ViewSonic'in ve U¢ kuslu simgesi ViewSonic Corporation sirketinin tescilli ticari
markalaridir.

VESA Video Electronics Standards Association (Video Elektronigi Standartlari Birligi)
ait bir tescilli ticari markadir. DPMS ve DDC VESA'ya ait tescilli ticari markalardir.
PS/2, VGA ve XGA International Business Machines Corporation sirketine ait tescilli
ticari markalardir.

Feragat: ViewSonic Corporation bu belgede gegen teknik veya yayinsal hatalardan
sorumlu olmayacaktir; ve bu malzemenin ifsa edilmesi veya bu trtnun kullaniimasi
ve uygulanmasi sonucu olugan rastlantisal ya da sonugsal hasarlardan da sorumiu
olmayacaktir.

Uriiniin stirekli olarak gelistirilmesi sebebiyle ViewSonic Corporation herhangi bir
bildiride bulunmadan trunun teknik ozelliklerinde degdisiklik yapma hakkini sakli tutar.
Bu belgede belirtilen bilgilerde bildiride bulunmadan degisiklik yapilabilir.

Bu belgenin hig¢bir bélimu, ViewSonic Corporation'dan énceden alinan yazili izin
olmaksizin kopyalanamaz, yeniden Uretilemez veya herhangi bir sekilde iletilemez.




Uriin Kaydi

Gelecekteki olasi Urln ihtiyaglarini karsilamak igin ve yenileri ¢iktikga ek trln bilgileri
almak igin, Urinindzu ¢evrimigi kaydetmek igin lGtfen ViewSonic web sitesindeki
bolgenize ait bolumu ziyaret edin.

ViewSonic CD'sinde de Urln kayit formunu yazdirma segeneginiz vardir.
Doldurdugunuzda, lttfen ilgili ViewSonic ofisine posta veya faks yoluyla génderin.
Kayit formunuzu bulmak igin, ":\CD\Registration" dizinini kullanin.

UriiniinGz(i kaydetme gelecekteki miisteri hizmetleri ihtiyaciniz igin sizi en iyi sekilde
hazirlar.

Latfen bu kullanici kilavuzunu yazdirin ve “Kayitlariniz igin” bélimiinde bilgileri
doldurun.

Ek bilgi icin, lutfen bu kilavuzdaki “Musteri Destegi” bélimuane bakin.

Kayitlariniz igin

Uriin Ad: PJD6350/PJD6351LS/PJD6352/PJD6352LS/
PJD6550LW/PJD6551LWS/PJD6552LW/PJD6552LWS
ViewSonic DLP Projector

Model Numarast: VS156877/\VS15878/VS15947/VS15948/VS15879/
VS§15880/VS15949/VS15950
Belge Numarasi: PJD6350/PJD6351LS/PJD6352/PJD6352LS/

PJD6550LW/PJD6551LWS/PJD6552LW/PJD6552LWS
UG_TRK Rev. 1B 05-31-17
Seri Numarasi:
Satin Alinma Tarihi:

Uriin émriiniin bitiminde liriiniin imha edilmesi

Bu Grindeki lamba, size ve ¢evreye zararli olabilecek civa igerir. Lutfen dikkatli
kullanin ve yerel, devlet veya federal yasalara uygun olarak imha edin.

ViewSonic, ¢evreye saygi gosterir ve ¢evreci galismaya ve yasamaya baglidir. Daha
Akilll, Daha Cevreci Bilgisayar Kullaniminin bir pargasi oldugunuz igin tesekkur
ederiz. Daha fazla bilgi almak icin Iitfen ViewSonic web sitesini ziyaret edin.

ABD & Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Avrupa: http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Tayvan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Onemli giivenlik talimatlart

Projektoriiniiz, en son bilgi teknolojisi donanimi giivenlik standartlarini karsilayacak
sekilde tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu iiriiniin giivenli kullanildigindan emin
olmak i¢in, bu kullanma kilavuzunda ve iiriin {izerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlar
izlemek 6nemlidir.

Giivenlik Talimatlar

1.

10.

11.

12.

Liitfen projektoriiniizii cahstirmadan 6nce bu kullanma kilavuzunu okuyun.
fleride kullanmak iizere saklayin.

Projektor calisirken dogrudan lensine bakmayin. Yogun 151k huzmesi gozlerinize
zarar verebilir.

Bakim icin yetkili bakim personeline bagvurun.

Projektor lambasi acikken, daima lens objektif kapagim a¢in veya lens kapagim
kaldirin.

Bazi iilkelerde sebeke gerilimi dengeli DEGILDIR. Bu projektér 100-240 volt AC
sebeke geriliminde giivenlik bir sekilde ¢aligmak {izere tasarlanmistir ancak elektrik
kesintileri veya +10 voltluk dalgalanmalar meydana gelirse ariza yapabilir. Sebeke
geriliminin dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi bolgelerde projektoriiniizii bir
gii¢c dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu veya Kesintisiz gii¢ kaynag (UPS)
iizerinden baglamaniz tavsiye edilir.

Projektor ¢alisirken projeksiyon lensini herhangi bir nesneyle engellemeyin; ¢iinkii
bu, s6z konusu nesnelerin 1siarak bigiminin bozulmasina ve hatta yangina neden
olabilir. Lambay1 gegici olarak kapamak ig¢in, projektor veya uzaktan kumanda
tizerindeki BOS tusuna basin.

Lamba ¢alisirken gok sicak hale gelmektedir. Lamba aksamini degistirmeden once,
projektorii yaklasik 45 dakika sogumaya birakin.

Lambalar1, nominal lamba 6mriiniin 6tesinde ¢alistirmayin. Lambalarin belirtilen
kullanim &mriiniin tizerinde kullanilmasi, nadiren de olsa kirilmalarina yol agabilir.
Lamba grubunu veya herhangi bir elektronik parcayi, projektori fisten ¢ikarmadan
kesinlikle degistirmeyin.

Bu iiriinii, dengesiz bir tekerlekli sehpa, tezgah veya masaya koymayin. Uriin diiserek
ciddi sekilde hasar gorebilir.

Bu projektorii parcalarina ayirmaya ¢alismayin. Projektoriin igerisinde elektrik yiikli
pargalariyla temas etmeniz halinde, 6liime neden olabilecek yiiksek gerilime maruz
kalabilirsiniz. Bakimi kullanici tarafindan yapilabilecek tek parga, kendi ¢ikarilabilir
kapagina sahip olan lambadir.

Higbir kosulda diger kapaklar1 agmaya veya ¢ikarmaya ¢alismayn. Servis igin
yalnizca uygun kalifiye profesyonel servis personeline bas vurun.

Bu projektorii asagidaki kosullardan higbirine birakmayin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar. Duvarlardan en az 50 cm agiklik birakin
ve projektor etrafinda serbest hava dolasimi olmasini saglayin.

Tiim camlari kapali, bir otomobilin igi gibi sicakligin asirt derecede yiiksek olabilecegi
yerler.

Asirt nem, toz veya sigara dumaninin optik pargalari kirleterek projektoriin hizmet
omriini kisalttig1 ve goriintiiyii kararttig: yerler.

Yangin alarmlarma yakin yerler
40°C / 104°F iizerinde bir ortam sicakligina sahip yerler
Denizden yiiksekligi 3000 m'den (10000 fit) fazla olan yerler.



13. Havalandirma deliklerini engellemeyin. Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde
engellenirse projektor igerisindeki asiri 1stnma yangina yol agabilir.
- Bu projektorii battaniye, yatak veya diger yumusak yiizeylere koymayin.
- Bu projektorii bez veya baska herhangi bir maddeyle 6rtmeyin.
- Projektoriin yakininda yanict maddeler bulundurmayin.
14.  Projektorii ¢alismast sirasinda daima diiz, yatay bir ylizeye yerlestirin.

- Sola veya saga 10 dereceden, one veya arkaya 15 dereceden fazla egildigi agilarda
kullanmayin. Projektoriin tamamen yatay konumda degilken kullanilmasi, lambanin
yanlis ¢aligmasina veya arizalanmasina yol agabilir.

15.  Projektorii bir kenari tizerinde dik tutmayin. Aksi takdirde projektor diiserek
yaralanmaya yol agabilir veya hasar gorebilir.

16.  Projektoriin lizerine basmayin veya herhangi bir nesne koymayn. Projektoriin
gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu sekilde davranilmasi kazalara veya olasi
yaralanmalara da yol agabilir.

17.  Projektdriin yakinina veya lizerine s1ivi koymayin. Projektdriin lizerine dokiilen sivilar,
arizalanmasina neden olabilir. Projektor 1slanirsa, fisi prizden ¢ekin ve projektore
bakim yapmasi i¢in yerel servis merkezini arayin.

18. Bu iiriin, tavana monte edilen tesisat igin ters goriintii ¢ikis1 6zelliine sahiptir.

Projektorii tavana monte etmek igin yalnizca uygun Tavan Montaj Kitini kullanin ve
& giivenli bir sekilde takildigindan emin olun.
19.  Projektor galisirken, havalandirma 1zgaralarindan 1s1 ve biraz da koku geldigini
algilayabilirsiniz. Bu tiriin kusuru degil normal bir durumdur.
20. Giivenlik cubugunu tasima veya kurulum i¢in kullanmayin. Ticari olarak satilan
hirsizlik dnleyici kablo ile birlikte kullanilmalidir.

Projektoriin tavan montaji icin giivenlik talimatlar

Projektoriiniizii kullanirken hos bir deneyim yasamanizi istiyoruz, bu yiizden size ya da
malzemelerinize zarar gelmemesi i¢in bu giivenlik konusunu dikkatinize sunuyoruz.

Eger projektoriiniizii tavana yerlestirmek istiyorsaniz, siddetle dogru boyda projektor tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve giivenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

Eger uygun olmayan bir projektdr tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlis ebat ya da
vida boyu yiiziinden dogacak baglanti hatalari projektoriin tavandan diigme riskine ve
giivenlik problemlerine yol agacaktir.

Projektoriiniizii aldiginiz yerden, projektor tavan montaj kitini de temin edebilirsiniz.
Ayrica, ek olarak giivenlik kablosu almaniz ve projektoriin iizerinde bulunan hirsizlik
onleme kilidi slotuna ve tavan montaj kiti destegine dikkatlice takmaniz 6nerilir. Bu, eger
projektor baglant: kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol Gistlenecektir.




Giris

Projektoriin ozellikleri

Projektor, yiiksek performansli optik motorlu projeksiyon ile kullanici dostu bir tasarimi
birlestirerek yiiksek giivenilirlik ve kullanim kolaylig1 sunmaktadir.

Projektor asagidaki zellikleri sunmaktadir:

* Lambanin gii¢ tiikketimini yansitilan goriintiiniin parlakligina gore ayarlayan Dinamik
mod

+ Belirlenen siire igerisinde, higbir giris sinyali gelmemesi durumunda lambanin giig
tiiketimini %70 kadar diisiiren gii¢ tasarrufu fonksiyonu.

*  Sunumlar sirasinda daha iyi zaman kontrolii i¢in sunum zamanlayicist

* LAN Ayarlar projektdr durumunun uzak bir bilgisayardan yonetilmesine olanak saglar.

* 3D gostergeyi destekler

* Zevkinize uygun renk ayarina imkan veren Renk Y6netimi

*  Giig Tasarrufu modu agildiginda, 0.5W'tan daha az gii¢ tiiketimi

* Birgok dnceden tanimli renk yiizeyleri tizerine yansitmaya olanak veren perde renk
diizeltimi

* Sinyal algilama islemini hizlandiracak hizli otomatik arama.

« Farkli projeksiyon amaglari igin se¢imler sunan Renk modlari

« Segilebilir hizli kapatma fonksiyonu

* Eniyi resim kalitesini goriintiilemek i¢in tek tusla otomatik ayarlama

*  Bozulmus goriintiileri diizeltmek igin dijital 2D garpiklik diizeltme ve 4 kose ayarlama

e Veri/video gdsterimi i¢in ayarlanabilir renk yonetim kontroli

¢ 1,07 milyar renk goriintiileme kapasitesi

e Cok dilli ekrandan kumanda (OSD) meniileri

» Enerji tiiketimini azaltmak i¢in degistirilebilir normal ve ekonomik mod

*  Komponent HDTV uyumlulugu (YPbPr)

« HDMI CEC (Tiiketici Elektronigi Kontrolii) islevi projektor ile projektoriin HDMI
girisine baglanmig olan CEC-uyumlu DVD oynatici cihaz arasinda senkronize giig
ACMA/KAPAMA islemlerinin yapilmasini saglar

(3 Yansitilan goriintiiniin goriiniir parlakh@:; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen girig sinyali

kaynaginin kontrast/parlaklik ayarlarina bagli olarak degisir ve projeksiyon mesafesiyle dogru
orantihdir.

(3 Lamba parlakhigi zamanla azalacaktir ve azalma siiresi lamba iireticilerinin teknik 6zellikleri
dahilinde farkhlik gésterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.




Ambalaj icerigi
Paketi dikkatli bir sekilde a¢in ve asagida gosterilen tiim pargalari icerdiginden emin olun.
Bu 6gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, liitfen satin aldiginiz yere bagvurun.

Standart aksesuarlar

(3 Paket igindeki pargalar bolgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkl olabilir.

PJD6350/PJD6352 PJD6351Ls/PJD6352Ls
PJD6550Lw/PJD6552Lw PJD6551Lws/PJD6552Lws

Cok dilli Kullanict Hizli baglangig
Kilavuzu CD'si kilavuzu

-

Uzaktan Kumanda & Piller Kablo yontetim kapagi

Opsiyonel aksesuarlar

1. Yedek lamba (PJD6350/PJD6351Ls igin RLC-092. PJD6550Lw/PJD6551Lws igin
RLC-093. PID6352/PID6352Ls igin RLC-097. PJD6552Lw/PID6552Lws icin RLC-
098.)

2. Yumusak tagima cantasi

VGA-Komponent adaptorii

4. Toz filtresi

[98)



Projektoriin dis goriiniimii

1. Harici kontrol paneli

On/iist taraf (Detaylar i¢in bkz. "Projektor",
PJD6350/PJD6352 sayfa 7.)
PJD6550Lw/PJD6552Lw 2. Lamba kapag1
3. Havalandirma deligi (sicak hava
¢ikis1)

4. On IR uzak sensorii

5. Ayarlama ayagi

6.  Odaklama ve Yakinlastirma
halkalar1 (PJD6255/PJD6350/
PJD6555w/PID6550Lw igin)
Odaklama halkas1 (PJD6385s/

PJD6351Ls/PJD6585ws/
PJD6351Ls/PJD6352Ls PJD6551Lws igin)
PJD6551Lws/PJD6552Lws 7. HDMIMHL portu

8. Projeksiyon lensi

9.  Lens kapagi

10.  Ses sinyali ¢gikis soketi

11.  Ses sinyali girig soketi 2/Mikrofon

12.  Ses sinyali giris soketi 1

13.  S-Video girisi soketi

14.  Video girisi soketi

15. HDMI portu

16. RGB sinyal ¢ikis soketi

17. RGB (PC)/Komponent goriintii
(YPbPr/ YCbCr) sinyal giris soketi-

2
Arka/alt taraf 18.  RGB (PC)/Komponent gériintii
PQeEPHO O ® B O D I (YPbP1r/ YCbCr) sinyal giris soketi-
(g8 sraras tar ) 1
flﬁe 19. Mini USB portu

20. RS-232 kontrol portu

21.  RJ45 LAN giris portu

22.  AC gii¢ kablosu girisi

23. Hursizlik 6nleme kilidi slotu igin
giivenlik gubugu

& Uyarn
* BU CIHAZ TOPRAKLANMALIDIR.
* Cihazi kurarken, kablolamaya bir devre kesme elemani ekleyin veya cihazi yakinindaki kolayca

erisilebilecek bir prize takin. Isletim sirasinda bir sorun olmasi durumunda, elektrigi kesmek
icin devre kesme elemanini kullanin veya figten gekin.



Kumandalar ve islevleri

Projektor

PJD6350/PJD6352
PJD6550Lw/PJD6552Lw

PJD6351Ls/PJD6352Ls
PJD6551Lws/PJD6552Lws

Odak halkas1

Yansitilan gorintiiniin odagini ayarlar.
Yakinlastirma halkasi

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.
Menu (Menii)

Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii agar.
Exit (Cikis)

Onceki OSD meniisiine geri doner, menii
ayarlarindan ¢ikar ve kaydeder.

M /T /Db /d (Carpikhk tuslarn)

Acil1 yerlestirme yiiziinden meydana gelen
goriintlii bozulmalarint maniiel olarak
diizeltmek i¢in kullanilir.

<« Sol/p Sag/ A Yukary/ ¥ Asagi
Istenen menii 6gelerini seger ve
ayarlamalari yapar.

(O Power (Giig)

Projektoriin durumunu bekleme modu ile
acik arasinda degistirir.

Source (Kaynak)
Kaynak se¢imi ¢ubugunu goriintiiler.
@ (Yardim)

3 saniye siireyle uzun basildiginda
YARDIM meniisii goriintiilenir.

10.

11.

12.

Enter (Gir)

Secilen Ekrandan Kumanda (OSD) menii
Otesini etkinlestirir.

Kose Ayari sayfasi goriintiilenir.

¢ (Diigmem)

Kullanicinin bu diigmeye bir kisayol tusu
atamasini saglar ve fonksiyon 6gesi OSD
meniisiinden segilir.

b (Giig gostergesi lambasi)
Projektor galisir haldeyken yanar veya
yanip soner.

[I! (Sicaklik gostergesi 15181)
Projektoriin sicakligi cok yiikseldiginde
yanar.

@ (Lamba gosterge 15131)

Lambanin durumunu gésterir. Lambada
bir sorun meydana geldiginde 151k yanar
veya yanip soner.

Color Mode (Renk Modu)
Kullanilabilir bir goriintii kurulum
modunu seger.



Uzaktan kumanda

e

e S

i ®

0 L g

5 —%)

___@
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(&3 (Page Up, Page Down, [§ ve (), 5.  Enter (Gir)

uzaktan kumanda tuglarini kullanmak Segilen Ekrandan Kumanda (OSD)

icin, daha fazla bilgi i¢in bkz "Uzak fare
kumandasinin kullanimi”, sayfa 10.

1.  (OPower (Giig)
Projektériin durumunu bekleme modu
ile agik arasinda degistirir.

menii Gtesini etkinlestirir.
Kose Ayari sayfasi goriintiilenir.
6. Menu (Menii)
Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii
acar.
7. B (Sol fare diigmesi)

Fare modu etkinlestirildiginde sol fare
tusuyla ayn1 fonksiyonu gergeklestirir.

2.  Kaynak secim tuslar
+ COMP1/COMP2

Gosterilecek olan D-Sub / Comp. 1

D- mp. 2 k g
veya D-Sub / Comp aynagint Sadece bir PC giris sinyali secildiginde

SEGer. kullanilabilir.

+ HDMI 8. [ (Sag fare diigmesi)

Gosterilecek olan HDMI kaynagini Fare modu etkinlestirildiginde sag fare

seger. tusuyla ayn1 fonksiyonu gerceklestirir.
3.  Auto Sync (Otomatik Sync) Sadece bir PC giris sinyali segildiginde

Gériintiilenen resim igin en iyi resim kullanilabilir.

zamanlamalarini otomatik olarak
belirler.

4. /O /Db/q (Carpikhik tuslarn)
Acili yerlestirme yiiziinden meydana
gelen goriintii bozulmalarini maniiel
olarak diizeltmek igin kullanilir.
<« Sol/ p» Sag/ A Yukary/ V¥ Asagi

Istenen menii 6gelerini secer ve
ayarlamalar1 yapar.



10.

Mouse (Fare)

Normal ve fare modu arasinda gecis yapar.
PgUp (Sayfa Yukar1), PgDn (Sayfa
Asag), [, 0: basildiktan sonra etkin
Mouse (Fare). Ekranda fare modunun
etkinlestirildigini belirten bir simge
goriintiilenir.

Sadece bir PC giris sinyali secildiginde
kullanilabilir.

£ (Panel Tus Kilidi)

Panel anahtar kilidini etkinlestirir.

® (Sunum Zamanlayicis)

Sunum zamanlama ayarlart mentisiinii
goriintiiler.

) (Ses Seviyesi)

Ses ayarlama ¢ubugunu goriintiiler.
Eco Modu

Bir lamba modunu seger.

LED gostergesi

¢ (Diigmem)

Kullanicinin bu uzaktan kumandaya bir
kisayol tusu atamasini saglar ve fonksiyon
0gesi OSD meniisiinden segilir.

Source (Kaynak)

Kaynak se¢imi gubugunu goriintiiler.
Lazer

Sunum amaciyla lazer gosterge 151811
yayar.

18.

19.

Exit (Cikis)

Onceki OSD meniisiine geri déner, menii
ayarlarindan ¢ikar ve kaydeder.

PgUp (Sayfa Yukar1)/PgDn (Sayfa
Asagy)

Fare modu etkinlestirildiginde, sayfa
yukar1/asag1 komutlarina (Microsoft
PowerPoint gibi) yanit veren goriintii
yazilim programini (bagl PC'de)
calistirir.

(3 Sadece bir PC girig sinyali secildiginde

20.

21.

22.

23.

25.

LAZER gostergesinin calistirilmasi

kullanilabilir.

Pattern (Desen)

Gomiilii test desenini goriintiiler.
Blank (Bos)

Perde resmini saklar.

@ (Yardim)
YARDIM meniisiinii goriintiiler.

£X (Sessiz)

Projektoriin ses seviyesini agar, kapatir.

® (Yakinlastir)

Yansitilan resmin boyutunu biiyiilten
veya kiiciilten yakinlastirma ¢ubugunu
goriintiiler.

Color Mode (Renk Modu)
Kullanilabilir bir goériintii kurulum
modunu seger.

Audio Mode (Ses Modu)

Bir ses modu seger.

Lazer Gostergesi profesyoneller i¢in bir sunum aracidir. Bastiginizda renkli 151k yayar.
Lazer huzmesi goriintirdiir. Devaml yayilmasi i¢in Lazer diigmesine basilmali ve basilt

tutulmalidir.

Lazer 15191 penceresine bakmayin veya lazer 1g1g1 huzmesini kendinizin ya da bir bagkasinin
uizerine tutmayin. Kullanmadan 6nce uzaktan kumandanin arkasindaki uyari mesajlarina

bakin.

Lazer gostergesi bir oyuncak degildir. Ebeveynlerin, lazer enerjisinin zararini énemsemeleri
ve bu uzaktan kumandayi ¢ocuklarin ulagamayacag yerlerde saklamalari gerekir.

Uzaktan kumanda kodu

Projeksiyon, 1'den 8'e kadar toplamda 8 farkli uzaktan kumanda koduna atanabilir. Birkag
komsu projeksiyon ayni anda ¢alistiginda, uzaktan kumanda kodlarinin degistirilmesi diger
uzaktan kumandalarla ¢akisma olmamasini saglar. Uzaktan kumanda i¢in olanini
degistirmeden dnce projektor igin uzaktan kontrol kodunu ayarlayn.



Projektor kodunu degistirmek igin SISTEM KURULUMU : Gelismis > Uzaktan
Kumanda Kodu meniisiinden 1 ile 8 arasinda bir se¢im yapin.

Uzaktan kumanda kodunu degistirmek igin, ID set (ID seti)
ve projektor OSD'sinde ayarlanmis uzaktan kumanda
koduna karsilik gelen rakam tusuna 5 saniye ve daha uzun
siire boyunca birlikte basin. Tlk kod 1 olarak ayarlanmstir.
Kod 8 olarak degistirildiginde, uzaktan kumanda her
projektorii kontrol edebilir.

(3 Projektdr ve uzaktan kumanda tizerinde farkli kodlar
ayarlanirsa, uzaktan kumanda cevap vermez. Bu oldugunda,
uzaktan kumanda kodunu tekrar degistirin.

Uzak fare kumandasiin kullanimi

Bilgisayarinizi uzaktan kumanda ile ¢aligtirma 6zelligi sunum yaparken daha fazla esneklik
saglar.

1. Uzaktan kumandayi fare yerine kullanmadan dnce projektorii bir USB kablo ile PC
veya diziistii bilgisayarimza baglaymn. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Bilgisayara
baglanmas1", sayfa 18.

2. Sinyal girisini D-Sub / Comp. 1 veya D-Sub / Comp. 2 olarak ayarlayin.

3. Normal mod ve fare modu arasinda gegis yapmak i¢in uzaktan kumanda tizerindeki
Mouse (Fare) tusuna basin. Ekranda fare modunun etkinlestirildigini belirten bir
simge goriintiilenir.

4.  Istenen fare hareketlerini uzaktan kumanda iizerinde gerceklestirin.

+ Imleci ekran iizerinde hareket ettirmek igin </ A /¥ /P tusuna basin.
+  Sol tiklamak i¢in [J tusuna basmn.

«  Sag tiklamak i¢in {9 tusuna basin.

« Sayfa yukari/asagi komutlarina (Microsoft PowerPoint gibi) yanit veren goriintii
yazilim programini (bagh PC'de) ¢alistirmak icin, PgUp (Sayfa Yukar1)/PgDn
(Sayfa Asag1) tusuna basin.

* Normal moda gegmek icin, tekrar Mouse (Fare) tusuna veya fareyle ilgili cok
islevli tuslar disindaki diger tuslardan herhangi birine basin.

Uzaktan kumanda etki mesafesi

Kizilotesi (IR) uzaktan kumanda projektoriin 6niinde
bulunmaktadir. Uzaktan kumanda, dogru ¢aligmast igin
projektoriin IR uzaktan kumanda algilayicilara 30
dereceyi agmayan bir agiyla dogrultulmalidir. Uzaktan
kumanda ile sensor arasindaki mesafe 8 metreyi (~26 fit)
asmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektor deki IR (Kizil6tesi)
senatorii arasinda kiziltesi 1ginin 6niinii kesebilecek
herhangi bir engel olmadigindan emin olun.




Uzaktan kumandanin pillerinin degistirilmesi

1. Pil kapagini agmak i¢in, uzaktan kumanday: ters dondiiriin, kapaktaki parmak
tutamagina bastirin ve resimde gosterildigi sekilde ok yoniinde yukar1 gekin.

2. Var olan pilleri (gerekirse) ¢ikarin ve pil bolmesinin tabaninda gosterildigi sekilde pil
kutuplarina dikkat ederek iki adet AAA pil takin. Pozitif (+) pozitife ve negatif (-)
negatife gider.

3. Kapag taban ile hizalayarak yerlestirin ve bastirarak yerine oturtun. Bir 'klik' sesiyle
yerine oturduktan sonra durun.

& UYARI

Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, giines odasi veya kapali bir otomobil
gibi asin sicak veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

* Sadece pil iireticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya egsdegerleriyle degistirin.

¢ Kullanilmig pili, tireticinin talimatlarina ve bélgeniz igin gegerli olan yerel gevre
diizenlemelerine gore atin.

« Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

* Eger piller bitmisse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin
akmasi durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek igin pilleri ¢ikartin.




Projektoriiniiziin yerlestirilmesi

Konum se¢imi

Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihleriniz hangi kurulum konumunu segeceginizi
belirleyecektir. Ekraninizin boyutu ve konumu, uygun prizin yeri ve diger donanimlarin
konumu ve projektore mesafesini dikkate alin.

Projektoriiniiz burada gosterilen 4 konumdan birine kurulabilecek sekilde tasarlanmustir:

1.  OnMasa
Projektor ekranin 6niinde zemine yakin bir sekilde

yerlestirildiginde bu konumu seg¢in. Bu, hizl
kurulum ve taginabilirlik itibariyle en sik kullanilan
projektor yerlestirme yontemidir. ﬁ

2. On Tavan

Bu konumu, projektor perdenin 6niinde tavandan ;
bas asag1 asili olarak yerlestirildiginde seginiz.

Projektoriiniizii tavana monte etmek i¢in yetkili

saticinizdan projektdr tavan montaj kitini satin alin.

Projektorii agtiktan sonra On Tavan ayarin

SISTEM KURULUMU : Basit > Projektor
Konumu meniisiinden yapin.

3. Arka Tavan
Bu konumu, projektdr perdenin arkasinda tavandan

bas asag1 asili olarak yerlestirildiginde segin.

Bu kurulum konumu i¢in 6zel bir arkadan
projeksiyon perdesi ve projektor tavan montaj kiti
gerekmektedir.

Projektorii agtiktan sonra Arka Tavan ayarimi
SISTEM KURULUMU : Basit > Projektor
Konumu meniisiinden yapin.

4. Arka Masa

Projektor ekranin arkasinda zemine yakin bir
sekilde yerlestirildiginde bu konumu se¢in.

Ozel arkadan yansitma ekrani gereklidir.

Projektorii agtiktan sonra Arka Masa ayarimi
SISTEM KURULUMU : Basit > Projektor
Konumu meniisiinden yapin. T 1T




Projeksiyon boyutlari

(3 Asagida sozii edilen "ekran" genellikle bir perde yiizeyi ve destekleyici yapi iceren
projeksiyon perdesi anlamina gelir.

PJD6350/PJD6352/PJD6351Ls/PJD6352Ls

e 4:3 perde lizerinde 4:3 gorintii

(b) (@)

(@)

(e): Ekran (f): Lens merkezi

PJD6350/PJD6352
4:3 perde lizerinde 4:3 goruntl 4:3 perde lizerinde 16:9 gérinti
a) Perde i

(B)oyutu (b)YanEIT:Tiig;f SO oty | (@) Dikey me(sba)fz:in[?wlwtr(ri]:c)] oot | (@ Dikey
[ing (m)] —— - yiksekligi | _fark — : yiiksekiigi |99reli konum
minimum | maksimum| {em (ing)] [em (ing)] | minimum |maksimum [cm (inc)] [em (ing)]
30 (0,8)[0.9 (36)| 1.2 (47)] 40 (16)|4.0 (1,6)]09 (36)| 1.2 (47)| 38 (15)| 7.8 (3.1
40 (1,012 (48) | 16 (63)| 54 (21)|54 (21)[12 (48)| 16 (63)] 51 (20)| 105 (4.1
50 (1,3)[ 1.5 (61) | 2.0 (79)| 67 (26)|6.7 (2.6) |15 (61)]| 20 (79)] 64 (25)| 131 (5.1)

( )

)

) (
) (
) (
60 (1,5)1.8 (73)] 24 (94)] 81 (32)[8.1 (32)[1.8 (73)[ 24 (94)| 76 (30)[15.7 (6,2)
70 (1,8)[22 (85)] 2.8 )[9.4 (37)[22 (85 35)[ 183 (7.2)

) (

) (

) (

) (

(110)| 94 (3
(126)| 108 (4
90 (2,3)|2.8 (109)| 3.6 (142)| 121 (48
100 (2,5)| 3.1 (121)| 4.0 (157)| 135 (53
120 (3,0)| 3.7 (145)| 4.8 (189)| 162 (64
150 (3,8)| 4.6 (182)| 6.0 (
( (

( (

( (

J

2.8 (110)| 89

N

80 (2,0)25 (97)] 3.2 10.8 (4,2) |25 (97)] 3.2 40) | 209 (8,2)

(
(
(
126)[ 102 (
12.1 142)[ 114 (45)[ 235 (9,3)
(
(
(

4,8) (2.8 (109)] 3.6

(
(
135 (53) [3.1 (121)[ 4.0 (157)[ 127 (50)|26.2 (10,3
16.2 (6,4) [3.7 (145)[ 4.8 (189)[ 152 (60)|31.4 (124

(

(

(

(

200 (5,1)[ 6.2 (242)] 8.0
250 (6,4) 7.7 (303)]10.0
300 (7.,6)[ 9.2 (363)[12.0

315)| 269 (106)26.9 (10,6)| 6.2 (242)| 8.0 (315) 254 (100)| 52.3 (20,6
394)[ 337 (132)[33.7 (13,2)] 7.7 (303)[10.0 (394)| 318 (125) 65.4 (25,7
472)[ 404 (159)[40.4 (15,9)[ 9.2 (363)]12.0 (472)| 381 (150)| 78.5 (30,9)

)
)
236)| 202 (79)|20.2 (7,9) | 4.6 (182)| 6.0 (236)[ 191 (75)|39.2 (15,4)
)
)




PJD6351Ls/PJD6352Ls

2) Perde 4:3 perde lzerinde 4:3 gériinti 4:3 perde (izerinde 16:9 gérunti
(B) t (b) Yansitma | (c) Goérunti ’ (b) Yansitma | (c) Goruntu | (d) Dikey goreli
[in%y(l:-nl;] mesafesi yuksekligi (d%c?;kgz;]‘rk mesafesi | yiksekligi konum

[m (ing)] [em (ing)] [m (ing)] | [cm (ing)] [em (ing)]

30 (0,8)] 04 (15) | 40 (16) | 61 (2.4) | 04 (15) | 38 (15
40 (10)[ 05 (19) | 54 (21) | 81 (3.2) | 05 (19) | 51 (20
50 (1,3)] 06 (24) | 67 (26) |[101 (4,0) | 0.6 (24) | 64 (25) | 1569 (6.3)
60 (1,5)|0.74 (29) | 81 (32) |[121 (4,8) |0.74 (29) | 76 (30) | 191  (7.,5)
70 (1,8)]0.86 (34) | 94 (37) |[141 (56) |0.86 (34) | 89 (35) | 222 (8,8)

(

(

(

(

95  (3,8)
127 (5,0)

)
)

80 (20)]0.99 (39) | 108 (42) |162 (64) |0.99 (39) | 102 (40) | 254 (10,0)
90 (23)|1.11 (44) | 121 (48) [182 (7.2) |1.11 (44) | 114 (45) | 286 (11,3)
100 (25)[1.23 (49) | 135 (53) |202 (7,9) |1.23 (49) | 127 (50) | 31.8 (12,5)
120 (3,0)[1.48 (58) | 162 (64) |242 (9,5) |1.48 (58) | 152 (60) | 38.1 (15,0)
150 (3,8)| 1.9 (73) | 202 (79) |30.3 (11,9) | 1.9 (73) | 191 (75) | 47.6 (18,8)
200 (5,1)| 25 (97) | 269 (106) |40.4 (159) | 2.5 (97) | 254 (100)| 635 (25,0)
250 (6,4)| 3.1 (122) | 337 (132) |50.5 (19,9) | 3.1 (122) | 318 (125)| 79.4 (31,3)
300 (7,6)| 3.7 (146) | 404 (159) |60.6 (23.8) | 3.7 (146)| 381 (150)| 953 (37,5)




PJD65S0Lw/PJD6552Lw/PJD6551Lws/PJD6552Lws

* Bir 16:10 perde iizerinde 16:10 goriintii

(b) o
(a) ‘
| """ T |

S —

s
g3

* Bir 4:3 perde iizerinde 16:10 goriintii

(b) (a)
(a)

\ JU J

(e): Ekran (f): Lens merkezi
PJD6550Lw/PJD6552Lw
Bir 16:10 perde lizerinde 16:10 goruntu Bir 4:3 perde Uizerinde 16:10 gorunti
(a) Perde [ (b) Yansitma mesafesi (©) . (b) Yansitma (c) .
Boyutu [m (ing)] Gorinti | DY | mesafesi[m (ing)] | Goranta | (9 PkeY
fing (m)] yitksekligi yiiksekligi |9

minimum |maksimum | {em (ing)] [em (in¢)] | minimum |maksimum [cm (ing)] [cm (ing)]

30 (0,8)(0.8 (31)| 1.0 (40)| 40 (16) 3.0 (1,2)|0.7 (29)| 1.0 (38)| 38 (15)| 29 (1,1)
40 (1,0)/1.0 (41)| 1.4 (53)| 54 (21)|4.0 (1,6) 1.0 (39)| 1.3 (50)| 51 (20)| 3.8 (1,5)
50 (1,3)| 1.3 (51)| 1.7 (66) | 67 (26)|5.0 (2,0)|1.2 (48)| 1.6 (63)| 64 (25)| 4.8 (1,9)
60 (1,5)1.6 (61)| 2.0 (80)| 81 (32)|6.1 (2,4)|1.5 (58)| 1.9 (75)| 76 (30)| 5.7 (2,3)
70 (1,8)(1.8 (72) |24 (93)| 94 (37)|7.1 (2,8) (68) | 2.2 (88)| 89 (35)| 6.7 (2,6)

( (

( (

(

1.7

80 (2,0) 2.1 (82)| 2.7 (106 40| 76 (3,0)
90 (2,3)[2.3 (92)| 3.0 (120
100 (2,5)| 2.6 (102)| 3.4 (133)[ 135 (53) [10.1 (4,0)| 2.5 (96)| 3.2 (125)|127 (50)| 95 (3.8)

)| 108 (42) 8.1 (3,2) | 2.0
)
)
120 (3,0)( 3.1 (123)| 4.1 (160)| 162 (64) [12.1 (4,8)|2.9 (116)| 3.8 (150) 152 (60) | 11.4 (4,5)
)
)
)
)

77) | 2.5 (100) 102

121 (48)| 9.1 (3,6) |22 (87)| 29 (113)[114 (45)] 86 (3.4)

150 (3,8)| 3.9 (153)| 5.1 (199)[ 202 (79) [15.1 (6,0) | 3.7 (145)| 4.8 (188)[191 (75)| 143 (5,6)
200 (5,1)| 5.2 (205)| 6.8 (266)| 269 (106)[20.2 (7,9) | 4.9 (193)] 6.4 (251)|254 (100)| 19.1 (7,5)
250 (6,4) 6.5 (256)| 8.4 (332)[ 337 (132)[25.2 (9,9) | 6.1 (241)| 8.0 (314)[318 (125) 23.8 (9.4)
300 (7,6)| 7.8 (307)[10.1 (399)| 404 (159)/30.3 (11,9)| 7.4 (289)| 9.6 (376)

381 (150) 28.6 (11,3)




PJD6551Lws/PJD6552Lws

Bir 16:10 perde Uzerinde 16:10 gorinti Bir 4:3 perde lizerinde 16:10 goriintu

Perd
(a_B)oy?.u:ue (b)Yan?tnja (c}_Sérli]Ip_tF] (d) Dikey fark (b)Yan?nma (C)"I(férlijlp't'u (d) Dkikey goreli
[ing (m)] mesafesi yUksekligi cm (ing)] mesafesi yUksekligi onum
[m (ing)] [em (ing)] [m (ing)] [em (ing)] [em (ing)]

30 (0,8)]032 (12) | 40 (16) | 20 (0.8) |0.30 (12) | 38 (15) | 1.9  (0,8)

40 (1,0)[042 (17) | 54 (21) | 27 (1,1) |0.40 (16) | 51 (20) | 25  (1,0)

50 (1,3)|0.53 (21) | 67 (26) | 34 (1,3) | 0.50 Y | 64 (25) | 32 (1,3

70 (1,8)|074 (29) | 94 (37) | 47 (1,9) |0.70 ) | 89 (35) | 44 (1.8)

(20

60 (1,5)|0.63 (25) | 81 (32) | 40 (1,6) |0.60 (23) | 76 (30) | 3.8  (1,5)
@7
31

80 (20)|084 (33) | 108 (42) | 54 (2.1) |0.79 ) 1102 (40) | 51 (2.0)

90 (23)]0.95 (37) | 121 (48) | 61 (24) 089 (35) | 114 (45) | 57  (2,3)

100 (2,5)]1.05 (41) | 135 (53) | 6.7 (26) |0.99 (39) | 127 (50) | 64  (2,5)

120 (3,0)|1.26 (50) | 162 (64) | 81 (3,2) |1.19 (47) | 152 (60) | 7.6  (3,0)

150 (3,8) (1.58 (62) | 202 (79) |10.1 (4,0) |1.49 (59) | 191 (75) | 9.5 (3.8)

200 (5,1)|2.11 (83) | 269 (106) | 135 (53) |1.99 (78) | 254 (100)| 12.7  (5,0)

250 (6,4)|2.63 (104) | 337 (132) | 168 (6,6) |2.48 (98) | 318 (125)| 159 (6,3)

300 (7,6)|3.16 (124) | 404 (159) | 202 (7.9) |2.98 (117) | 381 (150)| 191  (7,5)

(3 Optik komponent gesitliligi nedeniyle bu rakamlar arasinda %3 tolerans olabilir. Projektorii
kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak icin,
projektorii asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test
etmeniz onerilir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj
konumunu belirlemenize yardimci olur.




Baglant

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1. Herhangi bir baglant1 yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.
2. Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.
3. Kablolarin sikica takili olup olmadigini kontrol edin.
(3 Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir (bkz.
"Ambalaj icerigi", sayfa 5). Bunlar elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

(3 Asagidaki baglanti resimleri sadece referans amaghdir. Projektorde bulunan arka baglanti
jaklari, her bir projektorde farklilik gosterir.

(3 Aynintil baglanti yontemleri igin bkz. sayfalar 18-21.

Monitor Diziistii ya da masaiistii
bilgisayar

1. VGA kablosu 5. S-Video kablosu

2. VGA - DVI-A kablosu 6.  Video kablosu

3. USB kablosu 7. Ses kablosu

4. Komponent Video - VGA (D-Sub) 8. HDMI Kablosu
9.

adaptor kablosu

HDMI/MHL dongle




Bilgisayar ya da monitore baglanmasi

Bilgisayara baglanmasi

1. Paketin i¢inden ¢ikan VGA kablosunu alip bir ucunu bilgisayarmizin D-Sub ¢ikis
soketine yerlestirin.

2. VGA kablosunun diger ucunu projektorin COMPUTER IN 1 (BILGISAYAR
GIRISI 1) veya COMPUTER IN 2 (BILGISAYAR GIiRIiSi 2) sinyal giris soketine
takin.

3. Fare kumandasi 6zelligini kullanmak istiyorsaniz, bir USB kablosu alin ve genis
ucunu bilgisayarmizdaki USB portuna ve kii¢iik ucunu da projektoriiniiziin MINI
USB soketine takin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Uzak fare kumandasinin kullanim1",
sayfa 10.

(3 Dizustii bilgisayarlarin gogu, bir projektore baglandiginda harici video portlarini agmazlar.

Harici ekrani acip/kapatmak icin genellikle FN + F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari

gereklidir. Diziistii bilgisayar lizerinde CRT/LCD etiketli iglev tusunu veya lizerinde monitor

simgesi olan tusu bulunuz. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Diziistii
bilgisayarinizin tus kombinasyonunu bulmak icin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Monitore baglanmasi

Sunumunuzu, perdenin yan sira bir monitérden de yakindan izlemek isterseniz
projektdrdeki MONITOR OUT (MONITOR CIKISI) sinyal ¢ikis portunu bir VGA
kablosuyla asagida belirtilen sekilde harici monitére baglayabilirsiniz:

1. "Bilgisayara baglanmas1", sayfa 18 boliimiinde agiklanan sekilde, projektorii bir
bilgisayara baglaym.

2. Uygun VGA kablosunu (sadece bir tane vardir) alip bir ucunu monitoriin D-Sub giris
soketine takin.
Monitdriiniiz DVI giris soketi ile donatilmigsa bir VGA-DVI-A kablosu alin ve
kablonun DVI ucunu video monitériin DVI giris soketine baglayin.

3. Kablonun diger ucunu projektérdeki MONITOR OUT (MONITOR CIKISI)
soketine baglayin.

(T3 MONITOR OUT (MONITOR GIKISI) Gikisi yalnizca projektére COMPUTER IN 1 (BILGISAYAR
GIRISI 1) baglantisi yapildiginda galigir.

(3 Projektor bekleme modunda oldugunda bu baglantiyi kullanmak igin, VGA Cikigini
Etkinlestirin islevini KAYNAK > Bekleme Ayarlari meniisiinden segin.




Video kaynag@ cihazina baglanmasi

Asagidaki giris soketlerini destekleyen cesitli goriintii kaynaklarini projektdriiniize

baglayabilirsiniz:

« HDMI

*  Komponent Videp
* S-Video

*  Video (bilesik)

Projektorii bir Video kaynagina sadece yukaridaki yollarla baglayabilirsiniz, ancak her biri
farkl1 goriintii kalitesi sunar. Segeceginiz yontem ¢ogunlukla asagida belirtildigi gibi
projektor ve gortintii kaynagimin uyumlu terminallerine gore olacaktir:

En iyi goriintii kalitesi
Mevcut en iyi video baglantis1 yontemi HDMI'dir. Kaynak cihazimzda bir HDMI soketi
varsa, sikistirtlmamis dijital video kalitesinin keyfini ¢gikarabilirsiniz.

Projektoriin, bir HDMI giris kaynagina baglanmasi konusunda ve diger ayrintilar hakkinda
daha fazla bilgi i¢in bkz. "Bir HDMI cihazinin baglanmasi", sayfa 20.

Eger HDMI kaynag1 yoksa, en iyi video sinyali Komponent videodur (Kompozit vdeo ile
kargilastirilmamali). Dijital TV ve DVD oynatici ¢ikislarinin normal ayarlari Komponent
video ¢ikisi saglarlar, yani eger cihazlarinizda mevcutsa, kullanacaginiz goriintii yontemi bu
olmalidir.

Projektoriin, Komponent Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi", sayfa 20.

Daha iyi goriintii kalitesi

S-Video metodu standart kompozit Video'dan daha iyi goriintii saglar. Video kaynagi
cihazinizda hem kompozit Video, hem de S-Video ¢ikis terminalleri varsa, S-Video
opsiyonunu se¢melisiniz.

Projektoriin, S- Video cihazina baglanmast konusunda daha fazla bilgi igin bkz., sayfa
"S-Video kaynagi cihazinin baglanmasi", sayfa 21.

En diisiik goriintii kalitesi

Bilesik Video analog gériintli kaynagidir ve sonuglari gayet kabul edilebilirdir ama
projektoriiniiziin optimal sonuglarinin altindadir, o yiizden burada en diisiik goriintii kalitesi
olarak tanimlanmustir.

Projektoriin, Komponent Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Kompozit Video kaynag: baglantis1", sayfa 21.

Ses baglantisi

Projektor, sadece is amacl veri sunumlaria eslik etmede temel ses islevlerini saglamak igin
tasarlanmis dahili mono hoparlér(ler)e sahiptir. Ev sinema sistemlerinden beklenecek stereo
ses ¢ikigt vermesi diigiiniilerek tasarlanmamistir. Herhangi bir stereo ses ¢ikisi (eger
miimkiinse) projektor hoparlor ¢ikisi tarafindan karisik mono sese doniistiiriiliir.

Eger isterseniz, projektoriin (karistk mono) hoparldriinii sunumlarinizda kullanabilir ve
ayrica projektoriin Ses ¢ikis soketlerine amplifikatorlii ayr1 hoparlorler takabilirsiniz. Ses
¢ikisi karigik bir mono sinyaldir ve projektoriin Ses ve Sessiz ayarlariyla kontrol edilir.

Eger ayri bir ses sisteminiz varsa, Video kaynaginizin ses ¢ikisini, projektoriin mono ¢ikisi
yerine, ona baglamaniz gerekir.



Bir HDMI cihazinin baglanmasi

Projektor ve HDMI cihazlari arasinda baglantt yaparken bir HDMI kablosu kullanmaniz
gerekir.

1. Bir HDMI kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin HDMI ¢ikis portuna
yerlestirin.
2. Kablonun diger ucunu projektérdeki HDMI girisi portuna takin.
(3 Projektorii yanhiglikla bir DVD oynaticiya projektoriin HDMI girigi yoluyla baglamaniz ve

yansitilan goriintiiniin yanhs renklerde gosterilmesi durumunda, liitfen renk boslugunu YUV
olarak degistirin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "HDMI girisi ayarlarinin degistirilmesi", sayfa 27.

(3 Projektor, stereo ses girisi yapilmigsa bile sadece karigik mono ses verir. Daha fazla bilgi igin
bkz. "Ses baglantisi”, sayfa 19.

Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi

Video kaynagi cihazimzi inceleyip, kullanilmayan Komponent Video ¢ikis soketi olup
olmadigini bulun:

« Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.

* Eger yoksa, cihaz1 takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden

gegirmelisiniz.

1. Bir VGA (D-Sub) Komponent adaptor kablosu alin ve 3 RCA tipi baglantiya sahip
ucunu Video kaynagi cihazinizin Komponent Video ¢ikis soketine baglayin. Girislerin
renklerini, soketlerin renkleri ile eslestirin; yesili yesile, maviyi maviye ve kirmiziy:
kirmiziya.

2. VGA (D-Sub) Komponent adaptor kablosunun diger ucunu (bir D-Sub tipi konektor
ile) projektoriiniizin COMPUTER IN 1 (BILGISAYAR GIiRiS$i 1) veya
COMPUTER IN 2 (BILGISAYAR GIRIiSi 2) soketine baglaym.

(3 Projektor, stereo ses girisi yapilmigsa bile sadece karisik mono ses verir. Daha fazla bilgi igin
bkz. "Ses baglantisi”, sayfa 19.

(3 Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger gériintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢aligtigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

T g}/@ VGA-Bilegen adaptorii
5 (ViewSonic P/N: CB-00008906)




S-Video kaynagi cihazinin baglanmasi

Video kaynagi cihazimizi inceleyip, kullanilmayan S-Video ¢ikis soketi olup olmadigini
belirleyin:
« Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.
* Eger yoksa, cihaz1 takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden
gegirmelisiniz.
1. S-Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin S-Video ¢ikis soketine
baglayin.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin S-VIDEO soketine baglayin.
(3 Projektor, stereo ses girisi yapilmigsa bile sadece karisik mono ses verir. Daha fazla bilgi igin
bkz. "Ses baglantisi”, sayfa 19.

(3 Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger gériintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢aligtigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

(3 Eger projektor ve bu S-Video kaynagi cihaziyla zaten Komponent Video baglantisi yaptiysaniz,
bu cihazi S-Video baglantisi kullanarak baglamaniza gerek yoktur ciinkii gereksiz ikinci
baglanti goriintii kalitesini diigiiriir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Video kaynagi cihazina
baglanmasi”, sayfa 19.

Kompozit Video kaynagi baglantisi

Goriintii kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan bilesik Video ¢ikis soketi olup
olmadigini bulun:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.
« Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginiz1 yeniden gézden
gecirmelisiniz.
1. Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin Bilesik Video ¢ikis
soketine baglayin.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin VIDEO soketine baglayin.
(3 Projektor, stereo ses girigi yapilmigsa bile sadece karisik mono ses verir. Daha fazla bilgi igin
bkz. "Ses baglantisi”, sayfa 19.

(3 Projektor agildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger gériintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.

(3 Bilesik Video baglantisina sadece Komponent Video ve S-Video girigleri doluysa ihtiyaciniz
vardir. Daha fazla bilgi icin bkz. "Video kaynagi cihazina baglanmasi”, sayfa 19

Projektor iizerinden ses ¢calma

Sunumlarmizda projektdr hoparlérlerini (karigik mono) kullanabilir, ayrica AUDIO OUT
(SES CIKISI) projektor girisine ayr giiglendirilmis hoparlérler de takabilirsiniz.

Eger ayr1 bir ses sisteminiz varsa, Video kaynaginizin ses ¢ikigini, projektoriin mono ¢ikisi
yerine, ona baglamaniz gerekir.

Ayrica SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar1 > Ses Girisi 2 meniisii
Mikrofon olarak ayarladiginda, projektdr hoparldriinden ses ¢ikisi saglamak i¢in mikrofon
da kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Ses Girisi 2 ayarinin secilmesi", sayfa 46.

Bir kez baglandiginda ses, projektdriin Ekrandan Kumanda (OSD) meniileri ile kontrol
edilebilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sesin ayarlanmas1", sayfa 46.




Mikrofon girisi hakkinda

*  Bir mikrofon kullanmak istediginizde, projektore bir 3,5 mini jak mikrofon kablosu
baglayn.

¢ Projektoriin mikrofon giris jakina kablosuz modiil takili oldugu siirece, kablosuz
mikrofon kullanilabilir ve ilgili cihazlarla uyumlu ¢alisir. Kablosuz bir mikrofonun
kaliteli kullanimini garantilemek amaciyla, mikrofonun asagidaki tabloda belirtilen
teknik 6zelliklere uygun olmasi 6nerilir.

Déniistiiriici Ilkesi Dinamik
Mikrofon Empedans 300 1K ohm
Frekans tepkisi 600 16k Hz

* Mikrofon seviyesini ayarlamak i¢in iki yol bulunur.

+  Mikrofon ses seviyesini dogrudan SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses
Ayarlar1 > Mikrofon Ses Seviyesi meniisiinden ayarlamak.

+  Projektor ses seviyelerini SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlari >

Ses Ayarlar1 > Ses Seviyesi meniisiinden veya uzaktan kumanda iizerindeki &)
(Ses Seviyesi) tuslarina basarak ayarlamak. (Projektor ses seviyesi ayart mikrofon
ses seviyesini etkiler.)

* Mikrofon ¢alismiyorsa, ses seviyesi ayarini ve kablo baglantisini kontrol edin.

*  Projektor hoparlériine ¢ok yaklasildiginda mikrofondan geri bildirim giiriiltiisti
duyulabilir. Mikrofonu projektor hoparloriinden uzaklastirn. Istenen ses seviyesi
yiikseldikge, giiriiltliniin 6nlenmesi i¢in gereken projektdr mesafesi de artar.

Kablo yonetim kapagimin kullanim

Bu kablo yonetim kapagi, projektoriin arkasina bagladiginiz kablolari saklamaniza ve
diizenlemenize yardimeci olur. Ozellikle projektor tavana veya duvara monte edildiginde ¢ok
kullanishidir.

1. Tim kablolarin projektore diizgiin bir
sekilde baglanmis oldugundan emin olun.

2. Kablo yonetim kapagini, projektoriin
arkasima takin.

3. Kablo yonetim kapagini tutan vidalari sikin.




Calistirma

Projektoriin acilmasi

1. Elektrik kablosunu projektore ve prize takin.
Priz salterini (varsa) agin.
2. (Varsa) Lens kapagini ¢ikartin.

3. Projektérii baslatmak icin () Power (Giic)
tusuna basin. Lamba yanar yanmaz, bir "Acilis
Sesi" duyulacaktir. Projektor agikken Gii¢
gostergesi lambasi mavi kalir.
(Eger gerekirse) Goriintii netligini ayarlamak
i¢in netleme halkasmni dondiirtin.

(3 Projektor onceki gcaismadan kaynakli hala sicaksa, lamba galigmadan 6nce yaklagik 60 saniye
siireyle sogutma fanini calistirir.

(3 Lamba 6mriinii uzatmak igin, projektorii agtiktan sonra kapatmak igin en az 5 dakika bekleyin.

(3 Acilig/kapanig sesini kapatma konusundaki ayrintilar igin, bkz. "6zelliginin kapatilmasi Agilig/
Kapanis Sesi", sayfa 47.

4. Projektor ilk kez ¢alistiriliyorsa, ekran kumanda (OSD) meniisii talimatlarini
izleyerek dilinizi segin.

5. Bagl tim donanimlar1 agin/¢alistirin.

6.  Projektor, giris sinyalleri aramaya baglar. Taranan gegerli giris sinyali, ekranin sol iist
kosesinde belirir. Eger projektor gegerli bir sinyal saptamaz ise, bir giris sinyali
bulunana kadar 'Sinyal Yok' mesaji goriintiilenmeye devam edecektir.

Istediginiz giris sinyalini segmek i¢in Source (Kaynak) tusuna da basabilirsiniz.
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi", sayfa 27.

(3 Girig sinyalinin frekansi/¢oziiniirliigii projektoriin igletim araligini agarsa, bos ekranda "Aralik
Disi' mesajinin goriintiilendigini goreceksiniz. Liitfen projektoriin ¢éziiniirliigii ile uyumlu bir
giris sinyaline degistirin ya da giris sinyalini daha diisiik bir ayara getirin. Daha fazla bilgi icin
bkz."Zamanlama gizelgesi", sayfa 67.




Meniilerin Kullanimi

Projektor, cesitli ayarlarin yapilmasini saglayan ekrandan kumanda meniileriyle (OSD)
donatilmstir.

(3 Asagidaki OSD ekran goriintiileri yalnizca referans amaghdir ve gergek tasarima gore farklilik
gosterebilir.

Asagida OSD meniilerinin bir tanitimi yer almaktadir.

Ana meni simgesi

Perde Rengi Kapali
En/Boy Orani Otomatik I
Vurgu R I— Durum
Alt menii — * Fa
i 3.5.:.',“;.., Bir 6nceki
‘ sayfaya gidin
Gegerli giris veya cikin.
sinyali
OSD meniilerini kullanmak igin litfen 6nce dil se¢imi yapin.
1. OSD meniisiinii agmak i¢in, Menu 3. V¥ tuslarini kullanarak Dil

(Menii) tusuna basin. dgesine gelin ve /P>

2 EHEEIEIEIG tuslarina basarak istediginiz dili
segm

- Perde Rengi Kapali

« En/Boy Orani ‘Otomatik
- Garpiklik

- Kése Ayan

= Konum

6 ]

—)
[0 ———

+ Projektsr Konumu 5 Masa

- Menii Ayarlan

« Faz

= H. Boyut

= Yakinlagtir
+ Kapanma Zamanlayici Devre Disi

* Anlik Goriintii ViewSonic

« Ekran Yakalama

* Digmem Otomatik

* Gelismig

2. /W tuslarin kullanarak SISTEM 4. Ayarlan kaydedip ¢ikmak i¢in
KURULUMU : Basit meniisiine gelin. Exit (C1k) tusuna iki kez*
= basin.
Tarkee *ilk basiginizda ana meniiye geri
B oAy o CEEs dénersiniz ikinci basiginizda
- Kapanma Zamanlayici Devre Disi OSD meniisii kapanir.

= Anlik Goriintii ViewSonic
« Ekran Yakalama

- Diigmem Otomatik
= Geligmis

: SISTEM KURULUMU : Basit

: EKRAN
: RESIM
: KAYNAK &) : BiLGi

: SISTEM KURULUMU : Gelismis




Sifre fonksiyonunun kullanim

Giivenlik gerekgesiyle ve yetkisiz kullanimlari1 6nlemek igin, projektor, bir sifre glivenligi
ayarlama fonksiyonuyla donatilmistir. Sifre, Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii ile
ayarlanabilir. OSD meniisiiniin ¢alismasi hakkinda ayrintili bilgi i¢in, liitfen bkz"Meniilerin
Kullanim1", sayfa 24.

(3 sifre ozelligini etkinlestirir ve daha sonra sifreyi unutursaniz zor durumda kalabilirsiniz.
Sifrenizi mutlaka not alin ve tekrar kullanmak icin notu giivenli bir yerde saklayin.

Sifre ayarlama

(3 Bir sifre ayarlandiktan ve agma kilidi etkinlestirildikten sonra projektor, her calistinidiginda
dogru sifre girilmeden kullanilamaz.

1. OSD meniisiinii a¢gin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Gelismis > Giivenlik

Ayarlar1 meniisiine gidin.

Enter (Gir) diigmesine basin, Giivenlik Ayarlari sayfas1 goriintiilenecektir.

Acilis Kilidi 6gesine gelin ve /P diigmesine basarak Ag¢ik segin.

4. Sagda da gosterildigi gibi, dort ok diigmesi
(<, A,V »)sirasiyla 4 haneyi (1, 2, 3, 4)
temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye gore,
sifre igin alt1 hane girmek i¢in ok tuslarina basin.

5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre belirlendikten sonra OSD meniisii,
Giivenlik Ayarlar sayfasina doner.

6.  OSD meniisiinden ¢tkmak i¢in Exit (C1k)
diigmesine basin.

W N

iFRE GIR

Sifreyi unutursaniz

Sifre fonksiyonu etkinlestirilmisse, projektorii her
actiginizda alt1 haneli sifreyi girmeniz istenecektir.
Yanlis sifre girerseniz, 5 saniye boyunca siirekli olarak
sagdaki resimde gosterildigi sekilde sifre hatasi mesaji L Ty
gdriiniir ve ardindan 'SIFRE GIR' mesaji goriiniir.
Bagka bir alt1 haneli sifre girerek tekrar deneyebilir
veya sifreyi bu kullanim kilavuzuna yazmamis ve kesinlikle hatirlamiyor olmaniz halinde
sifre geri cagirma prosediiriinii uygulayabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sifre geri
cagirma prosediiriine girig", sayfa 25.

Sifre Hatasi

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa siirede otomatik olarak kapanacaktir.

Sifre geri ¢cagirma prosediiriine giris

1. 3 saniye siireyle uzaktan kumandadaki Auto
Syne (Otomatik Sync) diigmesine basin. o e e yase
Projektor, ekranda kodlu bir numara e
goriintiileyecektir.

2. Numarayi yazin ve projektorii kapatin. T B

3. Bu numaranin kodunu ¢ézmek igin yerel servis LOXXXX
merkezinden yardim isteyin. Projektorii !
kullanmaya yetkili oldugunuzun
dogrulanabilmesi i¢in lirlinii satin aldiginiza dair belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

(3 Yukaridaki ekran goriintiisiinde gosterilen "XXX" farkli projektor modellerine gore degisen
sayilardir.



Sifre degistirme
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Gelismis > Giivenlik
Ayarlar > Sifre Degistir meniisiine gidin.
2. Enter (Gir) diigmesine basin. 'GECERLI SIFREYI GIRIN' mesaji gériiniir.
3. Eskisifreyi girin.

. Sifre dogruysa, 'YENI SIFREYI GIRIN' mesaj1 goriintiilenir.

. Sifre yanligsa, 5 saniye boyunca siirekli olarak sifre hatas1 mesaj1 goriiniir ve
ardindan giris yapmaniz igin '"GECERLI SIFREYI GIRIN' mesaji goriiniir.
Degistirme islemini iptal etmek i¢in Exit (C1k) tusuna basabilir veya bagka bir
sifre deneyebilirsiniz.

4. Yeni bir sifre girin.

5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

6.  Projektore basariyla yeni bir sifre atadiniz. Projektdriin bir sonraki acilisinda yeni
sifreyi girmeyi unutmayin.

7. OSD meniisiinden ¢tkmak i¢in Exit (C1k) diigmesine basin.

(3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Sifrenizi mutlaka not alin ve tekrar kullanmak
icin notu giivenli bir yerde saklayin.

Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Gelismis > Giivenlik
Ayarlar1 > Acihs Kilidi meniisiine gidin.
2. /W digmelerine basarak Kapal 6gesini secin.
3. 'SIFRE GIR' mesaji goriiniir. Gegerli parolay1 girin.
. Sifre dogruysa OSD meniisii, Giivenlik Ayarlari sayfasina geri doner ve Acihis
Kilidi satirinda 'Kapal' goriiniir. Projektorii bir sonraki agisinizda sifre
girmeniz gerekmez.

. Sifre yanligsa, 5 saniye boyunca siirekli olarak sifre hatasi mesaj1 goriiniir ve
ardindan giris yapmaniz i¢in 'SIFRE GiR' mesaji goriiniir. islemini iptal etmek
i¢in Exit (C1Kk) tusuna basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

(3 Unutmayin, sifre iglevi devre digi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre iglevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.




Giris sinyalinin degistirilmesi

Projektor ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir
tanesinden tam goriintii alinabilir.

Projektoriin otomatik olarak sinyalleri aramasini istiyorsaniz Hizh Otomatik Arama
fonksiyonunun yer aldigi KAYNAK meniiniin A¢ik 6gesinde oldugundan emin olun.

Ayrica, istenen sinyali uzaktan kumanda iizerindeki
kaynak se¢im tuslarindan birine basarak veya giris
sinyalleri arasinda gegis yaparak elle de
segebilirsiniz.

D-Sub f Comp. 1

1. Source (Kaynak) tusuna basmn. Bir kaynak g [ pecub J Comp. 2
se¢imi gubugu goriiniir.

2. istenen sinyal secilene kadar A /W
diigmesine ve sonrasinda Enter (Gir)
diigmesine basin.

Algilandiktan sonra, secilen giris kaynagi
bilgileri ekranda birkag saniye siireyle
goriintiilenir. Projektore birden fazla donanim
bagliysa, diger sinyali aratmak igin 1-2
adimlarini tekrar edin.

HDMI § MHL

(3 Yansiyan goriintiiniin parlakhk seviyesi siz girig
sinyallerini degistirdikge degisir. Daha ¢ok statik
goriintiiler kullanan Data (grafik) "PC" sunumlari,
genelde daha gok hareketli goriintiiler (filmler)
kullanan 'Video' sunumlarindan daha parlaktir.

(T Girig sinyali tiirii, Renkli Mod igin kullanilabilir
segenekleri etkiler. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Bir
goriuntii modu segmek"”, sayfa 33.

(3 Bu projektoriin asil goriintii ¢oziiniirliigii igin bkz. "Projektoriin teknik 6zellikleri”, sayfa 64.
En iyi ekran goriintiileri elde etmek igin bu ¢oziiniirliikte ¢ikis gonderen bir giris kaynagi
segcmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢oziiniirliik degerleri projektor tarafindan ‘en/boy
orani' ayarina bagh olarak élgeklendirilecektir ve bu durum gériintiide bazi bozulmalara ve
resim netliginin ortadan kalkmasina neden olabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Gériintii oraninin
secilmesi”, sayfa 31.

HDMI girisi ayarlarinin degistirilmesi

Projektorii yanlislikla bir cihaza (DVD veya Blu-ray oynatici gibi) projektériin HDMI girisi

yoluyla baglamaniz ve yansitilan goriintiiniin yanlis renklerde gosterilmesi durumunda,

litfen renk boslugunu ¢ikig cihazinin renk boslugu ayarina uyan uygun bir renk boslugu ile

degistirin.

Bunu yapmak i¢in:

1. OSD meniisiinii agin ve RESIM > HDMI Ayarlar1 meniisiine gidin.

2. Enter (Gir) diigmesine basin.

3. HDMI Bi¢imi 6gesini vurgulayin ve bagl ¢ikis cihazinin renk boslugu ayarina gore
uygun bir renk boslugu segmek i¢in <« /P> tusuna basin.

. RGB: Renk boslugunu RGB olarak ayarlar.

. YUYV: Renk boslugunu YUV olarak ayarlar.

. Otomatik: Projektord, giris sinyalinin renk boslugunu otomatik olarak tespit
edecek sekilde ayarlar.




HDMI Aralik 6gesini vurgulayin ve bagl ¢ikis cihazinin renk araligi ayarina gore
uygun bir renk aralig1 se¢gmek icin <« /P> tusuna basin.
Gelismis: HDMI renk araligini O - 255 olarak ayarlar.

Normal: HDMI renk araligini 15 - 235 olarak ayarlar.
Otomatik: Projektori, giris sinyalinin rHDMI araligin1 otomatik olarak tespit

4.

edecek sekilde ayarlar.
(3 Bu fonksiyon yalnizca HDMI girig portu kullanilirken mevcuttur.
(3 Renk boslugu ve HDMI araligi ayarlari hakkinda bilgi i¢in cihazin belgelerine bakin.

Yansitilan goriintiiniin ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor bir adet ayarlayici ayagi ile - -
donatilmustir. Gortintii yiiksekligini ve dikey (@
yansitma agisini degistirir. Goriintii istediginiz @
yerde konumlanana kadar agiya ince ayar yapmak
=3

i¢in ayarlayici ayagini dondiiriin. —————
=

Projektor diiz bir zemine yerlestirilmezse ve
perde ve projektor birbirine dik degilse, yansitilan
goriintii yamuk seklinde olabilir. Bu durumu

diizeltme amaciyla, ayrintili bilgi igin bkz.
"Goriintii bigimlendirme diizeltmesi", sayfa 29.

& Lamba agikken lensin igine bakmayin. Lambanin giiclii 151g1 gozlerinize zarar verebilir.

Goriuntiiyu otomatik olarak ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bu islemi yapmak i¢in
uzaktan kumandadaki Aute Sync (Otomatik Sync) diigmesine basin. 5 saniye iginde,
yerlesik Akilli Otomatik Ayarlama fonksiyonu, Frekans ve Saat degerlerini en iyi resim
kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegerli kaynak bilgileri, ekranin sag iist kdsesinde 3 saniye siireyle goriintiilenecektir.

(3 Otomatik ayar calismadigi zaman perde bos olacaktir..

(3 Bu fonksiyon, sadece PC D-Sub giris sinyali (analog RGB) segili oldugunda kullanilabilir.




Goriuntii netliginin hassas olarak ayarlanmasi
1. Yakinlagtirma halkasini kullanarak 2. Gerekirse netleme halkasini ¢evirerek
yansitilan goriintiiyii ihtiyag goriintiiyii netlestirin.
duydugunuz boyuta ayarlayin.

PJD6350/PJD6352 PJD6351Ls/PJD6352Ls
PJD6350/PJD6352 PJD6550Lw/PJD6552Lw PJD6551Lws/PJD6552Lws

PJD6550Lw/PJD6552Lw

Goriinti bicimlendirme diizeltmesi

Carpikligin giderilmesi, yansitilan goriintliniin iistte veya altta belirgin oranda genis oldugu
durumlara isaret etmektedir. Projektoriin perdeye dikey olmadig: hallerde meydana gelir.

Bunu diizeltmek i¢in, projektdriin yiiksekligini ayarlamanin yani sira bu adimlardan birini
izlemek suretiyle manuel olarak diizeltmeniz gerekecektir.

¢ Uzaktan kumanda kullanilarak

Carpiklik diizeltme sayfasini goriintiillemek i¢in
v/ v7 /D /d tusuna basin. Goriintiiniin {ist
kismindaki garpikligr diizeltmek i¢in M tusuna L
basmn. Goriintiiniin alt kismindaki ¢arpikligi 1V tusuna
diizeltmek i¢in ™7 tusuna basin. Goriintiiniin sag basin basin
tarafindaki ¢arpiklig1 diizeltmek i¢in D tusuna
basin. Goriintiiniin sol tarafindaki ¢arpiklig
diizeltmek i¢in T tusuna basin.

¢ OSD meniisiiniin kullanimi1 a/qt Dipt
1. OSD meniisiinii agin ve EKRAN > basin usuna basin usuna

Carpiklik meniisiine gidin.

2. Enter (Gir) diigmesine basin. Carpikhik
diizeltme sayfasi goriintiilenir.

3. Goriintiiniin Gist tarafindaki ¢arpiklig: diizeltmek i¢in Dikey dgesine gelin ve
tusuna basin veya goriintiiniin alt tarafindaki ¢arpiklig1 diizeltmek i¢in T tusuna
basn.

4. Goriintiiniin sag tarafindaki ¢arpiklig: diizeltmek i¢in Yatay dgesine gelerek D
tusuna basabilirsiniz. Goriintliniin sol tarafindaki ¢arpiklig diizeltmek i¢in d tusuna
basin.



4 kosenin ayarlanmasi

Tiim taraflart dengesiz olarak dikdortgen olan bir gériintiiniin seklini ve boyutunu manuel
olarak ayarlayabilirsiniz.
1.  Kose Ayari sayfasini goriintiillemek i¢in, asagidakilerden birini yapabilirsiniz:

i. Enter (Gir) diigmesine basin.

ii. OSD meniistinii agin ve EKRAN > Kose Ayar1 meniisiine giderek Enter (Gir)

tusuna basin. Kése Ayari sayfasi agilacaktir.

2. Ekranda gosterildigi gibi, yon oklari (<, A, ¥V, ) sirasiyla 4 koseyi temsil eder.
Istediginiz kdseyi temsil eden diigmeye ve Enter (Gir) tusuna basin.
Thtiyacimiza uyan ayarlama ydntemini segmek icin < /P tusuna basm ve ardindan
Enter (Gir) tusuna basin.
5. Seklini ve boyutunu ayarlamak i¢in </ A/ V¥ /P tusuna basin.

Bu proses sirasinda, Menu (Menii) veya Exit (Cik) tusuna basarak bir 6nceki adima geri
donebilirsiniz. Enter (Gir) diigmesine 2 saniye siireyle basmak ayarlari sifirlar.

&

(3 Garpiklik veya en boy oranini ayarlamak Kdse Ayari ayarlarini sifirlar.

Ayrintilarin biiyiitiilmesi ve aranmasi

Yansitilan resimdeki detaylar1 bulmaniz gerekiyorsa, resmi bilyiitiin. Resimde dolagmak
i¢in ok tuslarmi kullanin.

¢ Uzaktan kumanda kullanilarak

1. Uzaktan kumandadaki @ diigmesine basarak Yakilastirma gubugunu gériintiileyin.
2. A diigmesine tekrar tekrar basarak resmi istediginiz boyuta bilyiitiin.
3. Goriintii tizerinde gezinmek amaciyla, Enter (Gir) tusuna basarak tam boyut moduna

gegin ve goriintil istiinde gezinmek icin (<, A, ¥V, ) yon oklarina basin.

4. Gorlntiiniin boyutunu kiigiiltmek i¢in, Enter (Gir) diigmesine basarak yakinlagtirma/
uzaklagtirma 6zelligine doniin ve goriintiiyii orijinal boyutuna déndiirmek icin W
diigmesine basin. Ayrica uzaktan kumandadaki Auto Sync (Otomatik Sync)
diigmesine basarak goriintiiyii orijinal boyutuna dondiirebilirsiniz.

¢ OSD meniistiniin kullanim1

1. OSD meniisiinii agin ve EKRAN > Yakinlastir meniisiine gidin.
2. Enter (Gir) diigmesine basin. Zoom g¢ubugu gdoriintiilenir.
3. Yukanidaki 2-4 adimlar tekrar edin, boliim Uzaktan kumanda kullanilarak.

(3 Bufonksiyon, sadece PC giris sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

(3 Goriintiide yalnizca goriintii biiyiitiildiikten sonra dolasilabilir. Detaylari ararken resimde ilave
biyiitme yapabilirsiniz.




Goriinti oraninin secilmesi

En/boy orani, goriintii genisligi ile goriintii yiiksekliginin oranini ifade eder. Analog

TV'lerin ve bilgisayarlarin gogu 4:3 oraninda, dijital TV ve DVD'ler ise genellikle 16:9

oranindadr.

Dijital sinyal isleminin geldigi noktaya gore, bu projektor gibi dijital ekranli cihazlar,

goriintii ¢iktisini dinamik olarak goriintii giris sinyalinin oranindan farkl bir en/boy oranina

genisletebilir ve 6lgeklendirebilir.

Yansitilan goriintiiniin oranin1 degistirmek i¢in (kaynagin en/boy orani ne olursa olsun):

1. OSD meniisiinii agin ve EKRAN > En/Boy Orani meniisiine gidin.

2. Video sinyal formatina ve goriintiileme ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani segmek
icin < /P> diigmelerine basin.

En/boy orani hakkinda

(3 Asagidaki resimde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlarsa etkili alanlardir. OSD meniileri
kullanilmayan siyah alanlarda goriintiilenebilir.

1. Otomatik: Projektdriin yerel ¢oziiniirligi ile

|
yatay genislik bakiminda orantili bir goriinti OOO O O
olgeklendirir. Bu, 4:3 veya 16:9 en/boy oranina o o > O
sahip olan ve goriintiiniin oranini 16:10 resim @] O
degistirmeksizin ekram daha kullamglh kilmak —
istediginiz gelen goriintii i¢in uygundur. Ie) o) ﬂ
O~ O
o o
15:9 resim “

2. 4:3: En/boy orani yalnizca 4:3 goriintii sinyali
ile beslenirken Komponent Video girisi 9] [9)
tizerinden kaynak alir. Bu, goriiniim degisikligi O
olmaksizin goriintiileme saglayacagindan,
bilgisayar monitorleri, standart TV ve 4:3 en
boy oranli DVD filmleri gibi halihazirda 4:3 en
boy oranli goriintiiler igin en uygun olanidir.

3. 16:9: En/boy orani yalnizca 16:9 goriintii sinyali
ile beslenirken Komponent Video girisi 9] Qo

o o
4:3 resim

\
OQO

tizerinden kaynak alir. Bu, goriinim degisikligi
olmaksizin goriintilleme saglayacagindan,

yiiksek ¢oziiniiliirliiklii TV gibi halihazirda 16:9 | 16:9 resim
en boy oranli gériintiiler i¢in en uygun olanidir.

;
O

4. 16:10 (PJD6550Lw/PID6551Lws/PJD6552Lw/
PID6552Lws): Bir goriintiiniin boyutunu 16:10 [¢) [¢)
en/boy oranindaki bir perdenin merkezinde O
gorintiilenecek sekilde belirler. Bu, goriiniim
degisikligi olmaksizin goriintiileme
saglayacagindan halihazirda 16:10 en boy oranli
gorintiiler igin en uygun olanidir.

o o
16:10 resim

;
o)




Genis (PJD6550Lw/PJD6551Lws/PID6552Lw/
PID6552Lws): En-boy orani 4:3 olan goriintiiyii
dikey ve yatay olarak lineer olmayan bir sekilde
ayarlar, boylece goriintii 16:9 en-boy oranina
sahip ekran1 doldurur.

Panorama (PJD6350/PJD6351Ls/PID6352/
PID6352Ls): En-boy orani 4:3 olan goriintiiyi
dikey ve yatay olarak lineer olmayan bir sekilde
ayarlar, boylece goriintii ekrani doldurur.

2,35:1: Bir goriintiiyii, en-boy oranini
degistirmeden ekranin merkezinde en-boy orant
2,35:1 olarak goriintiilenecek sekilde ayarlar.

Anamorfik: En-boy orani 2,35:1 olan
goriintiiyli ayarlar, boylece goriintii ekrani
doldurur.

4:3 resim

4:3 resim

-

2,35:1 resim

—-

2,35:1 resim

OOO
00




Goriintiiniin optimum hale getirilmesi

Bir goriintii modu se¢cmek

Projektorde sizin kullanim ¢evrenize ve goriintii sinyal kaynag tipinize gore 6nceden
belirlenmis bazi resim modlari vardir.

Thtiyaglarmiza uygun diisen bir isletim modu segmek icin, asagidaki adimlardan birini takip
edebilirsiniz.

+ Istediginiz mod segilene kadar Color Mode (Renk Modu) tusuna arka arkaya basin.

+ Istenilen bir modu segmek i¢in RESIM > Renkli Mod meniisiine gidip < /P tuslarina
basim.

Farkh sinyal tiirleri icin goriintii modlar
Farkli sinyali tipleri i¢in mevcut goriintii modlar1 agsagida gosterilmistir.

1. En parlak mod: Yansitilan goriintiiniin parlakligin1 maksimize eder. Bu mod ¢ok
yiiksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektorii aydinlik
odalarda kullanirken.

2. Dinamik mod: Giin 15181nda yapilan sunumlar i¢in PC ve diziistii bilgisayar
renklendirmesiyle uyumlu olmas1 amaciyla tasarlanmistir. Ayrica, projektdr yansitilan
icerige gore dinamik PC fonksiyonunu kullanarak goriintii kalitesini en iyi hale
getirecektir.

3. Standart mod: Giin 15181nda yapilan sunumlar i¢in PC ve diziistii bilgisayar
renklendirmesiyle uyumlu olmasi amaciyla tasarlanmustir.

4. ViewMatch mod: Yiiksek parlaklik performansi ve hassas renk performansi arasinda
gegcis yapar.

5. Film mod: Ayrica karanlik (az 1s1kl1) ortamlarda, en iyi goriintiileme i¢in, dijital
kamera ya da DV'lerden film, video klip oynatmak i¢in uygundur.

Duvar Perdesi Kullanimi Perde Rengi

Beyaz olmayabilecek renkli duvar benzeri renkli ylizeylere goriintii yansitirken, Perde
Rengi 6zelligi yansitilan goriintiiniin renk ayarini yapmaya yardim ederek kaynak ve
yansitilan goriintii arasindaki renk farkini engellemeye yardimei olabilir.

Bu 6zelligi kullanmak i¢in, EKRAN > Perde Rengi meniisiine gidin ve yansitma yiizeyinin
rengine en yakin rengi segmek i¢in < /P> diigmesine basin. Arasindan segim
yapabileceginiz ¢ok sayida dnceden kalibre edilmis renk bulunmaktadir: Beyaz Tahta,
Yesil Tahta ve Karatahta.

(3 Bu fonksiyon, sadece PC giris sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

Kullanic1 modlarinda goriintii kalitesinin ince ayari

Saptanan sinyal tipine gore, kullanici tarafindan tanimlanabilen birkag fonksiyon vardir. Bu
fonksiyonlarda ihtiyaglariniz dogrultusunda ayarlama yapabilirsiniz.

Ayarlama Parlakhk
RESIM > Parlaklik meniisiine gidin ve < /P é@esini vurgulayin.

Deger ne kadar yiiksekse, goriintii de o kadar parlaktir. —
Ve deger ne kadar diisiikse goriintii de o kadar koyudur. - m = "\-_1-
Bu kumanday1, gériintiiniin siyah alanlarinin sadece ﬂ Il
siyah olarak goriinmesini ve koyu alanlardaki — o —

ayrintillarin goriintir kilinmasini saglayacak sekilde
ayarlayin.




Ayarlama Zithk
RESIM > Zithk meniisiine gidin ve <€ /P 6gesini vurgulayin.

Deger ne kadar biiyiik olursa zitlik o kadar fazla olur. =
Bu fonksiyonu, Parlakhik ayarini, sectiginiz giris ve m m ﬁ
seyretme ortamina gore ayarladiktan sonra beyaz i J

seviyesinin dorugunu belirlemek i¢in kullanin. — ) — O

Ayarlama Renk

RESIM > Gelismis > Renk meniisiine gidin ve < /P diigmesine basmn.

Digiik ayar diisiik doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yiiksekse, goriintiideki
renkler goriintiiniin gercekiistii gdriinmesini saglayacak sekilde asir1 baskin olur.
Ayarlama Ton

RESIM > Gelismis > Ton meniisiine gidin ve < /P diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar kirmizilagir. Deger ne kadar diisiikse resim de
o kadar yesillesir.

Ayarlama Netlik

RESIM > Gelismis > Netlik meniisiine gidin ve < /P diigmesine basimn.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir. Deger ne kadar diisiikse, resim de
o kadar bulaniklagir.

Ayarlama Brilliant Color
RESIM > Gelismis > Brilliant Color meniisiine gidin ve < /P diigmesine basim.

Bu 6zellik, yansitilan goriintiide daha gergekei ve canli renkler saglarken yiiksek parlakliga
imkan vermek i¢in yeni bir renk isleme algoritmasi ve sistem diizeyi gelistirmeler igerir.
Video ve dogal ¢ekimlerde yaygin olan orta tonlu goriintiilerde %50'den fazla bir parlaklik
artigi saglar, boylelikle projektor daha gergekei ve 6zgiin renklerde goriintii yeniden liretimi
saglar. Eger kaliteli goriintii almayi tercih ederseniz, buna goére bir seviye secin. Ihtiyag
duymuyorsaniz Kapah 6gesini segin.

Goriintii parazitinin azaltilmasi

RESIM > Gelismis > Noise Reduction meniisiine gidin ve < /» diigmesine basin.

Bu islev farkli ortam yiiriitiiciileri tarafindan resimde olusturulan elektrik parazitini azaltir.
Ayar ne kadar ytiksekse, parazit de o kadar azdur.

Bir gamma ayarinin secilmesi

RESIM > Gelismis > Gamma meniisiine gidin ve < /P diigmesine basarak tercih edilen
bir ayari segin.

Gamma, giris kaynagi ile resim parlaklig1 arasindaki bir iligkiye isaret etmektedir.
Renk Sicakhigi secimi

RESIM > Renk Sicakl. meniisiine gidin ve < /P 6gesini vurgulaymn.

Renk sicakligi* i¢in mevcut secenekler, segilen sinyal tipine gore degisir.

1. Sogut: En yiiksek renk sicakligi olan T1, Sogut goriintiiniin diger ayarlara gore en
mavimsi beyaz halde goriinmesini saglar.

2. Notr: Goriintiilerin mavimsi beyaz gériinmesini saglar.

3. Normal: Beyaz i¢in normal renklenmeyi korur.

4. Sicak: Goriintiilerin kirmizimsi beyaz goriinmesini saglar.



*Renk sicakliklar1 hakkinda:

Cesitli amaglar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen birgok farkli ton vardir. Beyaz rengi
temsil etmeye doniik yaygin yontemlerden biri de “renk sicaklig1” olarak bilinmektedir.

Diisiik bir renk sicakligina sahip bir beyaz, kirmizimsi bir beyaz olarak goriiniir. Yiiksek
renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla mavi igeriyormus gibi goriiniir.

Tercih edilen renk sicakli@inin ayarlanmasi

1. RESIM > Renk Sicakl. meniisiine gidin.

2. Sogut, Notr, Normal veya Sicak se¢imini yapmak i¢in < /P diigmesine ve Enter
(Gir) diigmesine basin.

3. «/p diigmelerine basarak degistirmek istediginiz dgeyi secin ve A/ 'V
diigmelerine basarak degerleri ayarlayin.
. Kirmizi Kazanimy/Yesil Kazanimy/Mavi Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve

Mavinin zithik seviyelerini ayarlar.

. Kirmiz1 Ofset/Yesil Ofset/Mavi Ofset: Kirmizi, Yesil ve Mavinin parlaklik
seviyelerini ayarlar.

(g Bu fonksiyon, sadece PC girig sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

Renk Yonetimi

Kurul odalari, amfiler veya ev sinemalar1 gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine sahip sabit
kurulumlarda renk yonetimi degerlendirilmelidir. Renk yonetimi, ihtiyaciniz olmasi halinde
daha dogru renk tiretimine olanak taniyan hassas renk kontrolii ayarlari saglar.

Cesitli renk testi modelleri igeren bir test diski satin aldiysaniz, bu diski monitorler, TV'ler,
projektorler vb. tizerindeki renkli sunumlari test etmek i¢in kullanabilirsiniz. Diskten
istediginiz resmi ekrana yansitabilir ve ayarlamalari yapmak i¢cin Renk Yonetimi
meniisiine girebilirsiniz.

Ayarlar1 yapmak i¢in:

1. OSD meniisiinii agin ve RESIM > Gelismis > Renk Yénetimi meniisiine gidin.

2. Enter (Gir) diigmesine basin, Renk Yonetimi sayfas: goriintiilenecektir.

3. Birincil Renk se¢in ve Kirmizi, Sari, Yesil, Acik Mavi, Mavi veya Eflatun
renklerinden birini se¢mek icin <€ /P> digmesine basin.

4. V diigmesine basarak Renk Tonu 6gesine gelin ve araligini se¢gmek i¢in <« /p
diigmelerine basin. Araligin arttirilmasi bitisigindeki iki renkten daha fazla oranlarda
igeren renkleri kapsayacaktir.

Renklerin birbiriyle nasil iligkilendigini
gormek i¢in liitfen sag taraftaki resme bakin.
Ornegin, Kirmiziy1 segip araligim 0 olarak
ayarlarsaniz, yansitilan goriintiide yalnizca IRNIZ]
saf kirmizi segilecektir. Araliginin
arttirilmasi sartya yakin bir kirmizi ve
macentaya yakin bir kirmiziy1 igerecektir.

S. V¥ tusuna basarak Doygunluk &gesine gelin
ve < /P tuslarini kullanarak tercihinize gore
degerleri ayarlaym. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir.

Ornegin, Kirmiziy1 secip araligmi 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin
doygunlugu etkilenecektir.




T Doygunluk o rengin video resmindeki miktaridir. Diigiik ayarlar daha diisiik doygunlukta
renkler ortaya cikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimiiyle ¢ikartir. Doygunluk ¢ok yiiksekse,

o renk asir giiglii olacak ve gergekgiligini kaybedecektir.

6. V tusuna basarak Kazamim 6gesine gelin ve < /P tuslarini kullanarak tercihinize
gore degerleri ayarlayin. Se¢mis oldugunuz birincil rengin zithk seviyesi
etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme yansitilacaktir.

7. 3ila 6. adimlan tekrar ederek diger renk ayarlar1 da yapin.

8.  Istediginiz ayarlarim tiimiinii yaptiginizdan emin olun.

9. Cikmak ve ayarlar1 kaydetmek i¢in Exit (Cik) diigmesine basin.

Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken zamani daha iyi yonetmenize yardimci olmak

lizere mevcut sunum siiresini gosterebilir. Bu fonksiyonu kullanmak i¢in asagidaki adimlar:

takip edin:

1. Sunum Zamanlayicis1 meniisiine erismek i¢in uzaktan kumandadaki ® tusuna basin
ya da SISTEM KURULUMU : Basit > Gelismis > Sunum Zamanlayicis
mendtisiine gidin.

. Enter (Gir) diigmesine basarak Sunum Zamanlayicisi sayfasini goriintiileyin.

3. Zamanlayic1 Arahg segin ve <« /P> diigmesine basarak zaman aralifina karar verin.
Bussiire 1 ila 5 dakika arasinda 1 dakikalik artimlarla ve 5 ila 240 dakika arasinda
5 dakikalik artimlarla ayarlanabilir.

(3 Eger zamanlayici zaten acik ise, Zamanlayici Araligi sifirlandiginda zamanlayici yeniden

baslar.
4. V tusuna basarak Zamanlayici Gosterimi 6gesine gelin ve <« /P> diigmelerine
basarak zamanlayicinin ekranda gosterilmesini isteyip istemediginizi segin.
Segim Aciklama
Her Zaman Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran tzerinde
gOruntuler.
1dk /2dk /3dk Ziar?anulaylmyl son 1/2/3 dakika iginde ekran Uzerinde
goruntuler.
Asla Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi gizler.
5. V¥ tusuna basarak Zamanlayic1 Konumu 6gesine gelin ve <« /P> tuslarina basarak

zamanlayict konumunu belirleyin.

Ust Sol = Alt Sol = Ust Sag = Alt Sag

6. V tusuna basarak Zamanlayic1 Sayma Yontemi 6gesine gelin ve <« /P> tuslarina
basarak dilediginiz sayma yoniinii se¢in.

Segim Aciklama
lleri 0'dan 6n ayarli streye kadar artirir.
Geri Onayarli siireyi 0'a kadar azaltir.

7. V¥ tusuna basarak Sesli Hatirlatma 68esine gelin < /P> tuslarina basarak sesli
hatirlaticiy1 etkinlestirip etkinlestirmeyeceginize karar verin. Eger A¢ik secimini
yaparsaniz, bir ¢ift bip sesi, asag1 yukari sayimin son 30 saniyesinde isitilecektir, ve
bir ii¢lii bip sesi, zamanlayici sona erdiginde iiretilecektir.




8. Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek i¢in, W tusuna basin ve < /P> tusuna basarak
Sayim Baslat 6gesine gelin ve Enter (Gir) diigmesine basin.

9.  Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Evet meniisiine gidin ve Enter (Gir) digmesine
basarak onaylayin. Ekranda “Sunum Zamanlayic1 A¢ik” ibaresi goriintiilenecektir.
Zamanlayic1, zamanlayici agik oldugunda saymaya baslayacaktir.

Zamanlayiciyi iptal etmek i¢in, asagidaki adimlar: uygulayin.

1.  SISTEM KURULUMU : Basit > Gelismis > Sunum Zamanlayicis1 meniisiine
gidin.

2. Kapah segin. Enter (Gir) diigmesine basin. Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir.

3. Evet meniisiine gidin ve Enter (Gir) diigmesine basarak onaylayin. Ekranda “Sunum
Zamanlayici Kapalr” ibaresi goriintiilenecektir.

Goriuntiunin gizlenmesi

Dinleyicinin tiim dikkatini sunucuya ¢ekmek amaciyla ekrandaki resmi gizlemek igin
BLANK (BOS$) diigmesine basabilirsiniz Goriintiiyii geri yiiklemek i¢in, projektor yada
uzaktan kumandadaki herhangi bir tusa basin. Goriintii gizlendiginde ekranin sag alt
kosesinde 'BOS' ibaresi belirir.

Bos ekranda herhangi bir islem yapmadigimizda belirli bir siirenin ardindan projektdriin
otomatik olarak goriintiiye geri ddnmesini saglamak icin SISTEM KURULUMU : Basit
> Kapanma Zamanlayicl meniisiinde kapanma siiresini ayarlayabilirsiniz.

(3 Bos lizerine bir kez basildiginda, projektdr otomatik olarak Ekonomikmoduna girer.

(/\ DIKKAT

Projeksiyon lensinin 6niinii kapatmayin ¢iinkii lensin 6niindeki obje isinabilir, deforme olabilir
ve hatta tutusup yangina yol agabilir.

Kumanda diigmelerini kilitleme

Projektordeki kumanda tuslart kilitli haldeyken, projektor ayarlarinizin (6rnegin gocuklar
tarafindan) yanhshkla degistirilmesini 6nleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi agikken (I) Power
(Gii¢) disinda projektoriin iizerindeki higbir kumanda diigmesi ¢aligmayacaktir.

1. @ (Panel Tus Kilidi) diigmesine basin ya da SISTEM KURULUMU : Gelismis
> Gelismis > Panel Tus Kilidi meniisiine gidin

2. «/p digmelerine basarak A¢ik dgesini secin.

3. Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Onaylamak i¢in Evet 6gesini segin.

Panel tus kilidini serbest birakmak i¢in 3 saniye siireyle i tusuna basili tutun.

Ayrica SISTEM KURULUMU : Gelismis > Gelismis > Panel Tus Kilidi meniisiine

girmek i¢in uzaktan kumanday1 kullanabilirsiniz, <€ /P tusuna basip Kapah 6gesini
segebilirsiniz.

(3 Uzaktan kumanda iizerindeki diigmeler, panel tus kilidi etkinlestirildiginde de etkindir.

(3 Panel tus kilidini goriintilemeksizin projektorii kapatmak igin OPower (Giig) diigmesine
basarsaniz, projektor bir sonraki agiliginda hala kilitli durumda olacaktir.



Kendi baslangi¢c ekraninizi olusturma

Siyah, Mavi veya ViewSonic ekran arasindan 6nceden ayarlanmis projektor baslangig
ekranini segmeye ek olarak, bilgisayarinizdan video kaynagina yansitilan bir resmi kendi
baslangi¢ ekraniniz yapabilirsiniz.

Kendi baslangi¢ ekraninizi olusturmak igin:

1. Bagslangig ekranimniz olarak kullanmak istediginiz resmi bir bilgisayar veya video
kaynagindan yansitin.

2. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Basit > Ekran Yakalama

meniisiine gidin.

Enter (Gir) diigmesine basin.

Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Tekrar Enter (Gir) diigmesine basin.

Projektor resmi islerken "Ekran Yakalama...' mesaji goriintiilenir. Liitfen bekleyin.

Islem basaril olursa, ekranda 'Gériintii Alind1' mesajim goriirsiiniiz. Yakalanan

goriintii Ekran Yakalama olarak kaydedilir ve yeni baslangi¢ ekraniniz olarak

kaydedilmistir.

Yakalamanin basarisiz olmasi halinde hedef resminizi degistirin. Giris sinyalinin

¢oziiniirliigli projektoriin normal gosterge ¢oziiniirliigiinden daha yiiksek oldugunda

(ayrintilar igin bkz."Projektoriin teknik 6zellikleri", sayfa 64), yakalama eylemi basarisiz

olabilir. Boyle oldugunda, giris sinyalinin ¢6ziiniirliigiini litfen normal ¢oziiniirliigiin

altinda ayarlayin ve tekrar deneyin.

Yiiksek rakiml bir ortamda calistirma

Ortamin deniz seviyesinden yiiksekligi 1500 m—3000 m aralifinda ve sicaklik 5°C-25°C
arasinda ise Yiiksek Yer Modu kullanmaniz &nerilir.

(\DIKKAT

Deniz seviyesinden yiiksekligin 0 m ~ 1500 m ve sicakhigin 5°C ~35°C araliginda oldugu
durumlarda, projektor agiri sogutulacagindan Yiiksek Yer Modu modunu se¢gmeniz 6nerilmez.

N AW

Yiiksek Yer Modu 6zelligini etkinlestirmek igin::

1. OSD meniisiinii a¢in ve SISTEM
KURULUMU : Gelismis > Yiiksek Yer

Modu meniisiine gidin.
2. /P digmelerine basarak A¢ik 6gesini segin.

Bir dogrulama mesaji goriintiilenir.
3. Evet 6gesini vurgulayin ve Enter (Gir)
diigmesine basin.
"Yiiksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve performansini
iyilestirmek igin gerekli olan yiiksek fan hizi nedeniyle daha yiiksek desibelde bir ¢alisma
giiriiltiisiine yol agabilir.

Uyan

Evet

Bu projektorii yukaridakiler disinda baska zorlayict ortamlarda kullanirsaniz,
projektdriiniizii asir1 1stnmaya karsi korumak icin tasarlanmis olan kendi kendine kapanma
belirtileri gosterebilir. Bu tiir durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak i¢in Yiiksek Yer
Modu'na ge¢melisiniz. Ancak bu, projektoriin herhangi veya tiim kétii veya zorlayict
kosullarda ¢aligabilecegi anlamina gelmemektedir.



CEC islevinin kullanilmasi

Bu projektdr, HDMI baglantisi araciligiyla senkronize gii¢ agma-kapama iglemi i¢cin CEC
(Tiiketici Elektronigi Kontrolii) islevini destekler. Yani, CEC islevini destekleyen bir cihaz
projektdriin HDMI girisine baglanirsa, projektdriin giicii kapatildiginda bagl cihazin giicii
de otomatik olarak kapanacaktir. Bagli cihazin giicii agildiginda, projektoriin giicii otomatik
olarak agilacaktir.

CEC islevini agmak igin:

1. OSD meniisiinii agin ve KAYNAK > Otomatik A¢ilis > CEC meniisiine gidin.

2. /P digmelerine basarak Etkinlestir 6gesini segin.

(3 CEC islevinin diizgiin bir sekilde galigmasi igin, cihazin HDMI kablo araciligiyla projektoriin
HDMI girisine diizgiin bir sekilde baglanmig oldugundan ve CEC iglevinin agik oldugundan
emin olun.

(3 Bagh cihaza gore CEC iglevi caligmayabilir.

3D islevlerin kullanilmasi

Bu projektor 3D filmleri, videolar1 ve spor karsilagmalarini goriintiilerin derinliklerini
sunarak daha gercekei ve keyifli bir sekilde izlemenizi saglayan bir 3D fonksiyonuna
sahiptir. 3D goriintiileri izlemek i¢in bir 3D gozliik takmaniz gerekir.

3D sinyali HDMI 1.4a uyumlu cihazdan alinan girdiyse, projektor 3D Senk bilgisi i¢in
sinyali tespit eder ve tespit etiginde, goriintiileri otomatik olarak 3D formatta yansitir. Diger
durumlarda, projektoriin 3D goriintiileri diizgiin bir sekilde yansitmasi i¢in 3D Senk formati
manuel olarak se¢gmeniz gerekebilir.

Bir 3D Senk formati segmek igin:

1. 3D Ayarlar1 meniisiine erismek igin uzaktan kumandadaki 3D tusuna basin ya da
KAYNAK > 3D Ayarlar1 meniisiine gidin.

2. Enter (Gir) diigmesine basin. 3D Ayarlar sayfasi acilacaktir.
3D Senk 6gesini vurgulayim ve Enter (Gir) diigmesine basin.
Bir 3D Senk ayari segmek icin ¥ diigmesine basin ve sonra onaylamak i¢in Enter
(Gir) diigmesine basin.

(3 3D senk fonksiyonu acikken:

¢ Yansitilan gorintiiniin parlaklik seviyesi azalir.

¢ Renkli Mod ayarlanamaz.

¢ Yakinlastir resimleri sadece sinirli boyda biiyiitebilir.

3D goriintii derinliginin evrildigini fark ederseniz, sorunu gidermek icin 3D Senk Ters Cevir
iglevini “Ters Cevir” olarak ayarlayin.




Projektoriin bir LAN ortamindan kontrol
edilmesi

Projektor Crestron® yazilimini destekler. LAN Kontrol Ayarlari mendsii i¢in dogru
ayarlar kullanilarak, projektor ve bilgisayar ayn1 aga dogru sekilde baglandiginda, projektor
bir bilgisayardan ag tarayicisi kullanilarak yonetilebilir.

(Ornek baglanti)

Yapilandirma LAN Kontrol Ayarlari

DHCP ortamindaysamz:

1. Bir RJ45 kablosu alip bir ucunu projektdriin RJ45 LAN giris jakina, diger ucunu RJ45
portuna baglayin.

2. OSD meniisiinii agin ve KAYNAK > LAN Kontrol Ayarlari meniisiine gidin.

3. Enter (Gir) tusuna basin. LAN Kontrol Ayarlari sayfas1 agilacaktir.
LAN Kontrol Ayarlar 6gesine gelin ve « /P digmelerine basarak DHCP ACIK
Ogesini segin.

5. V diigmesine basarak Uygula 6gesini vurgulayin ve Enter (Gir) diigmesine basin.

6.  Litfen 15 20 saniye bekleyin ve LAN Kontrol Ayarlari sayfasina tekrar girin.
Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayllan Ag Gecidi ve DNS Sunucusu
ayarlar1 goriintiilenir. Projektor IP Adresi satirinda goriintiilenen IP adresini not
edin.

(3 Projektér IP Adresi hala gériinmiiyorsa, ag yéneticinizle iletisime gegin.
(T3 RJ45 kablolari diizgiin gekilde baglanmamissa, Projektér IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan

Ag Gecidi ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. Kablolarin diizgiin sekilde
baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosediirleri tekrarlayin.

(3 Projektére bekleme modunda baglanmaniz gerektiginde, LAN Kumandasi 6gesini Agik olarak
ayarlamak icin KAYNAK > Bekleme Ayarlari meniisiine gidin.

DHCP dis1 bir ortamdaysamz:

1. Yukarida verilen 1-3 adimlarini tekrarlayin.

2. LAN Kontrol Ayarlar 6gesine gelin ve < /P diigmelerine basarak Sabit iP
Ogesini seg¢in.

3. Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gec¢idi ve DNS Sunucusu
ayarlar1 hakkinda bilgi i¢in ITS yoneticinizle temasa gegin.

4.  Degistirmek istediginiz 6geyi se¢mek icin ¥ diigmesine basin ve Enter (Gir)
diigmesine basin.

5. Imleci hareket ettirmek icin < /P ve degeri girmek icin A /W diigmesine basin.

6.  Ayarlar kaydetmek i¢in Enter (Gir) diigmesine basin. Ayarlar1 kaydetmek
istemiyorsaniz Exit (C1k) diigmesine basin.



7. V diigmesine basarak Uygula 6gesini vurgulayin ve Enter (Gir) diigmesine basin.

(T RJ45 kablolari diizgiin sekilde baglanmamissa, Projektér IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan
Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. Kablolarin diizgiin sekilde
baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosediirleri tekrarlayin.

(T Bekleme modundaki projektére baglanmak istiyorsaniz, projektér acildiginda Sabit iP ogesini
sectiginizden ve Projektor IP Adresi, Alt A§ Maskesi, Varsayilan Ag Gecidi ve DNS Sunucusu
bilgilerini edindiginizden emin olun.

Projektoriin bir web tarayicisi vasitasiyla kontrol edilmesi

Projektoriin dogru IP adresini temin ettiginizde ve projektor agik ya da bekleme
modundayken projektorii kontrol etmek i¢in ayni yerel alan aginda bulunan herhangi bir
bilgisayari kullanabilirsiniz.

(T Microsoft Internet Explorer kullaniyorsaniz, siiriimiiniin 7.0 veya uistii oldugundan emin olun.

(3 Bu kilavuzdaki ekran gériintiileri yalnizca referans amagchdir ve gergek tasarima gére farklilik
gosterebilir.

1. Tarayicinizin adres gubuguna projektoriin adresini girip Enter (Giris) tusuna basin.

= Crestron_TI - Microsoft Internet Explorer
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2. Ag Kontrol ana sayfas1 goriiniir.

R NCH '-ViewSonic Network Control

PTY

UserName  Administrator

Password

(3 A4 Ayarlarina ve E-posta Uyar sayfalarina ulagmak igin, Y6netici sifresi gerekmektedir.
Varsayilan sifre "0000"dir.

3. Busayfa AMX ve SNMP ayarlarinda degisiklik yapmanizi saglar. AMX Aygit
Algilama sirasinda, ACIK secildiginde, projektor ayni aga baglanmis olan AMX
kontrolérleri tarafindan tespit edilebilir. AMX Aygit Algilamasi hakkinda ayrintili
bilgi i¢in, http://www.amx.com/ adresindeki AMX web sitesini ziyaret edin.

R NCH '-ViewSonic Network Control

Network

Password SNMP
© DHCP O Manual
Administrator @ Enable O Disable SysLocation
1P Address
Subnet Mask New Password ] Sysame
Catonay [ Confirm Password SysContact
DNS Server

ANX device discover O ON ) OFF



http://www.amx.com/

4.  Projektoriiniiz Basit Posta Génderme Protokolii'nii (SMTP) destekleyen bir aga
baglanirsa, 6nemli olaylarla ilgili olarak e-posta araciligiyla sizi uyarmasi igin
yapilandirabilirsiniz.

&ViewSonic‘ Network Control

Network Settings

Alert Setting
Email Setting SMTP Setting Alert Condition
e [ J saer | ‘ [IFan Error
Ce [ ] User Name | J [“Lamp Error
Subject [ | Password | I iov
From | | Lamp Time Alert

5. Crestron (e-Control) sayfasi, Crestron e-Control kullanici arabirimini gosterir. Daha
fazla bilgi igin bkz."Crestron e-Control® Hakkinda", sayfa 43.

Liitfen asagidaki listedeki giris uzunlugu sinirlamalarina (bosluk ve diger noktalama tuslari
dahil) dikkat edin.

DHCP/Maniel (YOK)
IP Adresi XXX XXX XXX XXX
A Alt A§ Maskesi XXX XXX XXX XXX
Gegit XXX XXX XXX XXX
DNS Sunucusu XXX XXX XXX XXX
. AMX aygit algilamasi |(YOK)
Ag Ayarlan Yénetici (YOK)
Sifre Yeni Sifre 4
Sifreyi Teyit Edin 4
SysLocation 22
SNMP SysName 22
SysContact 22
Alici: 40
Kopya: 40
E-posta Ayari Konu- 0
Nereden 40
Sunucu 30
SMTP Ayari Kullanici Adi 21
E-posta Uyarisi Sifre 14
Fan Hatasi (YOK)
Lamba Hatasi (YOK)
Asirt Isi (YOK)
Uyan Sart Lamba Zaman Uyarisi |(YOK)
Gonder (YOK)
Test Postasi Diizenle |(YOK)

T 15<$%+\ " yasaktir.



Crestron e-Control® Hakkinda

1. Crestron e-Control® sayfasi, projektérii kontrol etmek veya yansitilan goriintiileri

ayarlamak i¢in bir dizi sanal tus sunar.

Tools Info | ContactIT Help

SourceList

Ment | A
| Enter

Blank
Daha fazla
digmeyi ortaya
cikartmak igin
<« /P 6gesine
basin.

i. Budiigmeler, OSD meniileri ya da uzaktan kumandadakilerle ayn: sekilde calisir.
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "2. RESIM meniisii", sayfa 52 ve "Projektor", sayfa 7.
ii. Giris sinyalleri arasinda gegis yapmak icin, istediginiz sinyale tiklayin.
(T Menii diigmesi ayni zamanda énceki OSD meniilerine geri donerek menii ayarlarindan ¢ikip
kaydedebilir.

(T Kaynak listesi projektér lizerinde mevcut bulunan konnektédrlere gére degismektedir.

OSD menii ayarlarini degistirmek igin projektor kontrol paneli ya da uzaktan kumanda

kullandiginizda, web tarayicisinin bu degisiklikleri projektorle senkronize etmesi biraz zaman
alabilir.

2.

Araglar sayfasi, projektorii yonetmenize, LAN kontrol ayarlarini yapilandirmaniza ve
bu projektordeki uzaktan ag ¢aligtirmaya giivenli erismenize olanak tanir.

Info | ContactIT Help

Crestron Control Projector User Password ®
1o Adr rojector Name LIEnabled

Inld | ] Location ]
Port | ]

e Password
Assigned To | Caonfirm

L | s | send
e Srcr M enaes

Ip Address 10823049

| send |

Admin Password
Subinet Mask | 255,255 255.0 LIEnabled
efault Gateway 108230254 Lew Password
DNS Server | 10.82.15.15 canfim

send

=

(Eresron Expansion Options

i. Buboliim sadece Creston Kontrol Sistemiyle birlikte kullanilir. Liitfen ayarlama

bilgileri i¢in Creston ile temas kurun veya kumandanin kullanim kilavuzuna
bakin.

ii. Projektore isim verebilir, konumunu ve sorumlu kisiyi takip edebilirsiniz.

43



iii. LAN Kontrol Ayarlar 6zelligini ayarlayabilirsiniz.

iv. Ayarlandiktan sonra bu projektdrdeki uzaktan ag kullanimina erisim parola ile
korunur.

v. Ayarlandiktan sonra araglar sayfasi parola ile korunur.

(T Hatalan énlemek igin, aletler sayfasinda yalnizca ingilizce harf ve say girin.
(3 Ayarlamalan yapip Génder diigmesine bastiginizda projektér verileri kaydedilecektir.

vi. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek i¢in Exit (C1k) tusuna basin.
Liitfen asagidaki listedeki giris uzunlugu sinirlamalarina (bosluk ve diger noktalama tuslar

dahil) dikkat edin.

Crestron Kumanda IPID 4
Port 5
Projektor Adi 32

Projektor Konum 32
Atandigi Kisi/Departman 32
DHCP (Etkin) (YOK)
IP Adresi 16

Ag Yapilandirmasi Alt Ag Maskesi 16
Varsayilan AJ Gegidi 16
DNS Sunucusu 16
Etkin (YOK)

Kullanici Sifresi Yeni Sifre 26
Onay 26
Etkin (YOK)

Yonetici Sifresi Yeni Sifre 26
Onay 26

3. Bilgi sayfasi, bu projektoriin bilgilerini ve durumunu gosterir.

Uzaktan ag
kullanim
sayfasina geri
gitmek icin Exit
- (G1k) tusuna
per Expansion options basin.




4. “Contact IT Help” (BT Yardimu ile Irtibat) diigmesine bastiktan sonra, ekranin sag ist
kosesinde HELP DESK (YARDIM MASASI) penceresi goriinecektir. Ayni yerel ag
baglantisina bagli olan RoomView™ yazilim1 yonetici/kullanicilarina mesaj
gonderebilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in, http://www.crestron.com ve www.crestron.com/getroomview

adreslerini ziyaret edin.

**Crestron RoomView

“Edit Room” (Oda Diizenle) sayfasi iizerinde, projektoriin ekran (OSD) meniisiinde
gosterildigi gibi IP Adresini (veya bilgisayar adini) ve IPID i¢in "02" rezerve edilmis
Creston kontrol portu i¢in “41794” girin.

Phone [

pr— Biomen

etk

Creston RoomView™ ayari ve komut yontemi hakkinda, liitfen RoomView™ Kullanma
Kilavuzu ve daha fazla bilgi i¢in asagidaki web sitesine gidin:
http://www.crestron.com/products/roomview_connected embedded projectors devices/
resources.asp

PJLink™, SNMP, AMX ve Xpanel formatlar1 desteklenir

Projektor PJLink™, SNMP V.1, AMX veya Xpanel V1.10 uyumludur. Ayrintilar igin,
lutfen projektorleri kontrol etmek ve yonetmek igin sirastyla kullanim kilavuzuna veya web
sitesine bakin.

Projektoriin bekleme modunda kullanimi

Projektor fonksiyonlarindan bazilari bekleme modunda kullanilabilir (takili fakat
acilmamis). Bu fonksiyonlari kullanmak i¢in, KAYNAK > Bekleme Ayarlari altindaki
ilgili mentileri a¢tiginizdan, ve kablo baglantilarinin dogru yapildigindan emin olun.
Baglant1 yontemleri igin, Baglanti boliimiine bakiniz.

VGA Cikisim Etkinlestirin

Acik 6gesinin segilmesi COMPUTER IN 1 (BILGiSAYAR GIiRiSi 1) ve COMPUTER
OUT (BILGISAYAR CIKISI) soketleri cihazlara dogru bir sekilde baglanmissa bir VGA
sinyali yayinlar. Projektor, sadece COMPUTER IN 1 (BILGISAYAR GIRiSi 1)'den
alinan sinyallerin ¢ikigini verir.

Ses Cikisin1 Etkinlestirin

AUDIO IN 1 (SES GIRISI 1) girisi uygun bir cihaza dogru sekilde baglandiginda, Acik
0gesini segerek ses sinyali ¢ikisi saglanir.

LAN Kumandasi

Acik 6gesinin secilmesi, projektoriin bekleme modundayken ag fonksiyonunu saglamasina
izin verir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Projektériin bir LAN ortamindan kontrol edilmesi",
sayfa 40.


http://www.crestron.com
www.crestron.com/getroomview
http://www.crestron.com/products/roomview_connected_embedded_projectors_devices/resources.asp

Sesin ayarlanmasi

Asagidakine benzer ses ayarlari projektor hoparldriinii etkileyecektir. Projektoriin ses giris/
cikig jaklarina dogru bir baglant1 yaptiginizdan emin olun. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Baglant1", sayfa 17.

Ses modunun ayarlanmasi
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar1 > Ses
Modu meniisiine gidin.
2. /W digmelerini kullanarak tercih etti§iniz ses modunu segin.

(3 Eger mevcutsa,uzaktan kumanda iizerinden Ses Modu diigmesine basarak tercih ettiginiz ses
modunu secebilirsiniz.

Sesi kapatma
1. OSD meniisiinii a¢in ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar1 > Sessiz
mendiisiine gidin.
2. « /P digmelerine basarak A¢ik dgesini secin.

(T Eger mevcutsa, 19 ¢ diigmesine basarak projektor sesini agik ve kapali gseklinde uzaktan
kumandadan ayarlayabilirsiniz.

Ses seviyesinin ayarlanmasi
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar1 > Ses
Seviyesi meniisiine gidin.
2. Istediginiz ses seviyesini segmek i¢in <« /P> diigmesine basin.

(T Eger varsa, uzaktan kumanda iizerindeki ) diigmesine basarak projektoriin ses seviyesini
ayarlayabilirsiniz.

Ses Girisi 2 ayarimin secilmesi
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar1 > Ses
Girisi 2 meniisiine gidin.
2. <« /W tuslarma basarak AUDIO IN 2 (SES GiRiSi 2)/MiK portu igin ses giris
kaynagini segebilirsiniz. Bu, farkli cihazlar i¢in baglanti yontemlerini ve sesin
nereden etkiler.

. Ses segildiginde:

, COMPUTER IN 1 COMPUTER IN 2 . .
Cihaz (BILGISAYAR GiRISi 1) | (BILGISAYAR GiRigi 2) | Video/S-Video
” AUDIO IN 1 (SES GIRISI |AUDIO IN 2 (SES GIRISI | AUDIO IN 2 (SES
Ses giris portu 1) 2) GiRISi 2)

Projektér asagidaki o .
AUDIO IN 1 (SES GIRIiSi |AUDIO IN 2 (SES GIRiSi |AUDIO IN 2 (SES

kaynaklardan gelen 1) 2) GiRigi 2)
sesleri galabilir
AUDIO OUT (SES AUDIO OUT (SES AUDIO OUT (SES
Ses cikisi portu CIKISI) GIKISI) CIKISI)

(T Seili girig sinyali projektdr hoparldriiniin hangi sesi ¢alacagini, ve AUDIO OUT (SES CIKISI)
bagh oldugunda hangi sesin iletilecegini belirler. Ornegin, bir D-Sub / Comp. 1 kaynagini
secgerseniz, projektor AUDIO IN 1 (SES GIRISI 1) sesini calabilir.



. Mikrofon segcildiginde:

) COMPUTER IN 1 COMPUTER IN 2 ) )
Cihaz (BILGISAYAR GiRiSi 1) | (BILGISAYAR GiRigi 2) | Video/S-Video
» AUDIO IN 1 (SES GIRISi | AUDIO IN 1 (SES AUDIO IN 1 (SES
Ses girig portu |4, GiRisi 1) GiRiSi 1)
Projektor asagidaki |+ AUDIOIN1(SES |+ AUDIOIN1(SES |- AUDIOIN 1 (SES
kaynaklardan gelen | GIRiSi 1) GiRisi 1) GiRisi 1)
sesleri galabilir |* MIK + MK *+ MK
AUDIO OUT (SES AUDIO OUT (SES AUDIO OUT (SES
Ses cikisi portu | ¢,1q)) CIKISI) CIKISI)

Mikrofon ses seviyesini ayarlama
1. OSD meniisiinii a¢gin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar >
Mikrofon Ses Seviyesi meniisiine gidin.
2. Istediginiz ses seviyesini segmek icin <« /P> diigmesine basin.

Bu fonksiyon, sadece SISTEM KURULUMU : Geligmis > Ses Ayarlari > Ses Girigi 2 meniisii
Mikrofon olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

Ozelliginin kapatilmasi Acihs/Kapanis Sesi
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Ses Ayarlar1 > Acilis/
Kapamnis Sesi meniisiine gidin.
2. <« /P digmelerine basarak Kapah 6gesini secin.

(3 Acilis/Kapanig Sesi degistirmenin tek yolu burada Acik ve Kapali ayaridir. Sesi kapatmak veya
ses seviyesini degistirmek Acilis/Kapanis Sesi lizerinde bir etki etmez.

Projektoriin kapatilmasi

1. (OPower (Gii¢) tusuna bastiginizda yanitiizi
bekleyen bir onaylama mesaji goriintiilenir.
Birkag saniye i¢inde yanit vermezseniz, mesaj
kaybolur.

2. (O Power (Gii¢) diigmesine ikinci kez basim.

3. Sogutma islemi tamamlandiktan sonra, bir
"Kapanis Sesi" duyulacaktir. Eger projektor
daha fazla kullanilmayacaksa, gii¢ kablosunu
duvar prizinden ¢ikartin.

(3 Acihig/kapanig sesini kapatma konusundaki ayrintilar igin, bkz. "6zelliginin kapatiimasi Agihs/
Kapanis Sesi", sayfa 47.

(\DIKKAT

¢ Lambayi korumak icin, projektér sogutma islemi sirasinda hicbir komuta cevap vermez.

¢ Sogutma siiresini azaltmak icin Hizli Kapatma 6zelligini de etkinlestirebilirsiniz. Daha fazla
bilgi i¢in bkz."Hizl Kapatma", sayfa 53.

* Projektoriin kapanma sirasi tamamlanmadan énce gii¢ kablosunu gikarmayin.




Meniiniin kullanimi

Menii sistemi
OSD (Ekrandan Kumanda) meniileri secilen giris sinyali tipine gore degismektedir.

Menii 6geleri, projektdr en az bir gegerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektére baglh bir
donanim yoksa veya hig sinyal algilanmigsa, sinirli menii 6gesine erisilebilir.

Ana menii Alt menii Segenekler

Kapali/Karatahta/Yesil Tahta/Beyaz
Tahta

Otomatik/4:3/16:9/16:10 (PJD6550Lw/
PJD6551Lws/PJD6552Lw/PJD6552Lws)/
Genis (PJD6550Lw/PJD6551Lws/
PJD6552Lw/PJD6552Lws)/Panorama

Perde Rengi

En/Boy Orani

1. (PJD6350/PJD6351Ls/PJD6352/
EKRAN PJD6352Ls)/2,35:1/Anamorfik
Carpikhk
Kose Ayari
Konum
Faz
H. Boyut
Yakinlasgtir
Renkli Mod En parlak/Dinamik/Standart/ViewMatch/Film
Parlakhik
Zithk
Sicak
Normal Kirmizi Kazanimi/Yesil Kazanimi/
Renk Sicakl. Notr Mavi Kazanimi/Kirmizi Ofset/Yesil Ofset/
Mavi Ofset
Sogut
Asiri Tarama Kapali/1/2/3/4/5
HDMI HDMI Bigcimi Otomatik/RGB/YUV
N Ayarlari HDMI Aralik  Otomatik/Geligmis/Normal
RESIM Renk
Ton
Netlik
Gamma 1/2/3/4/5/617/8
Gelismis Brilliant Color Kapali/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Noise Reduction
Birincil Renk
Renk Renk Tonu
Yonetimi Doygunluk
Kazanim
Renk Ayarlarini Sifirla Sifirla/iptal




Ana menii Alt menii Secenekler

Hizl Otomatik Arama Kapali/A¢ik
Otomatik/Kapali/Gergeve
3D Ayarlan 3D Senk Sirasi/Gergeve Paketi/Ustten

Alta/Yan Yana
3D Senk Ters Cevir Devre Disi/Ters Gevir
VGA Cikisini

Etkinlestirin Kapali/Acik
Bekleme Ses Cikigini
Ayarlari Etkinlestirin Kapali/Agik
LAN Kumandasi Kapali/Acik
Bilgisayar Devre Disi/Etkinlestir
Otomatik Acilis CEC Devre Disi/Etkinlestir
Dogrudan Acilis Kapali/A¢ik
3. KAYNAK Giig Tasarrufu gg\;I:kD@I/ 10 dak/20 dak/
Otomatik
Kapanma Devre Disi/30 dk/1 saat/

Uyku Zamanlayicisi 2 saat/3 saat/4 saat/8 saat/
12 saat

Smart Yeniden Devre Disi/Etkinlestir

Baslat

Hizlh Kapatma Devre Disi/Etkinlestir
LAN Kontrol DHCP AGIK/Sabit iP
Ayarlan
Projektor IP Adresi

LAN Kontrol At A5 Maskesi

Ayarlari = =
Varsayilan Ag Gegidi
DNS Sunucusu
Uygula

Dil Cok dilli OSD segimi

On MasalArka Masa/

Projektor Konumu Arka Tavan/On Tavan

Menii Gosterim

P 5s/10 s/15 s*/20 s/25s/30 s
Siiresi

Menii Ayarl . iy
entl Ayartan N Orta/Ust Sol/Ust Sag/Alt Soll
Menii Konumu

4 Alt Sag

SISTEM Kapanma Zamanlayici 2D:‘c’i:(e/2Dslzlll( 33%"3(0 dk/15 dk/
KURULUMU : eV ienS o]
Basit Anlik Gériintii iyah/Mavi/ViewSonic/Ekran

Yakalama/Kapali

Ekran Yakalama
Otomatik/Projeksiyon (Projektor Konumu)/Menii
Konumu/Renk Sicakl./Parlakhk/Zithk/3D Ayarlari/
Diigmem Perde Rengi/Anlk Goriintii/Mesaj/Hizli Otomatik
Arama/CEC/Ses Modu/Lamba Modu/DCR/Kapali
Altyazi/Giig Tasarrufu/Dondurma/BILGi




Ana menii Alt menii Segenekler
Desen Kapali/1/2/3
Mesaj Acik/Kapali
4 Zamanlayici Arahgi
SISlEM Gelismis iz::::z:z: Ezzler::“
KURULUMU : Sunum
Basit Zamanlayicisi Zamanlayici Sayma
Yontemi
Sesli Hatirlatma
Sayimi Baslat/Kapali
Yiiksek Yer Modu Acik/Kapali
DCR Acik/Kapali
Ses Modu SEandart/Konu5ma/
Eglence
Sessiz Acik/Kapali
Ses Ayarlari Ses Seviyesi
Ses Girisi 2 Ses/Mikrofon
Mikrofon Ses Seviyesi
Acilis/Kapanig Sesi Agik/Kapali
- Kapali Altyazi ggr;aII/CC1ICC2/CC3I
i Normal/Ekonomik/
ﬁﬁ;ﬁﬂmu : Lamba Modu Dinamik/Uyku Modu
Gelismis Lamba Ayarlan Lamba Saatlerini Sifirla
Lamba Saatleri
Filtre Modu Acik/Kapali
. Lamba Saatlerini
Filtre Ayarlar Sifirla
Filtre Saatleri
Uzaktan Kumanda Kodu 1/2/3/4/5/6/7/8 (Tiimii)
o Giivenlik Ayarlan  >'Tc Dedistir
Geligmis Acilis Kilidi
Panel Tus Kilidi Kapali/Agik
Ayarlan Sifirla Sifirla/lptal
+ Kaynak
* Renkli Mod
+  Goziiniirlik
* Renk Sistemi
6. o * Lamba Saatleri
BILGI Gegerli Sistem Durumu * Filtre Saatleri
* IP Adresi
+ MAC Adresi
e Donanim Yazilimi
Siirtimii




Menii aciklamalari

Fonksiyon Aciklama
Daha fazla bilgi igin bkz."Duvar Perdesi Kullanim1 Perde
. Rengi", sayfa 33.
Perde Rengi
(= Bu fonksiyon, sadece PC giris sinyali secili oldugunda
kullanilabilir.
En/Boy Orani Daha fazla bilgi igin bkz."Goriintii oraninin segilmesi", sayfa 31.
Garpiklik Daha fazla bilgi i¢in bkz."Goriintii bicimlendirme diizeltmesi",
sayfa 29.
Koése Ayari Daha fazla bilgi i¢in bkz."4 kdsenin ayarlanmas1", sayfa 30.
Konum ayarlama sayfasini goriintiiler. Yansitilan goriintiiyl
o hareket ettirmek igin yon belirten ok diigmelerini kullanin.
m Sayfanin alt konumunda gosterilen degerler maksimum veya
= minimum sayilarina ulasana kadar tusa her bastiginizda degisir.
Konum
§ Bu fonksiyon, sadece PC girig sinyali segili oldugunda
z 5 wultaniabilir
=)
] Ayarlama araligi, farkli zamanlamalarda degisiklik
g: (- gosterebilir.
c: Goruntii bozulmasini azaltmak igin saat
fazin ayarlar.
Faz
T Bu fonksiyon, sadece PC girig
sinyali segili oldugunda kullanilabilir.
Goriintiiniin yatay genisligini ayarlar.
H. Boyut cT Bu fonksiyon, sadece PC giris sinyali secili oldugunda
kullanilabilir.
Yakinlastir Dabha fazla bilgi i¢in bkz." Ayrintilarin bilyiitiilmesi ve aranmas1",
sayfa 30.
Renkli Mod Daha fazla bilgi i¢in bkz."Bir goriintii modu segmek", sayfa 33.
N
'Zl Parlakhk Daha fazla bilgi igin bkz."Ayarlama Parlaklik", sayfa 33.
m
»  Zithk Daha fazla bilgi i¢in bkz."Ayarlama Zithik", sayfa 34.
=
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Renk Sicakligi se¢cimi", sayfa 34 ve
3 Renk Sicakl. " . . o "
2 Tercih edilen renk sicakliginin ayarlanmasi", sayfa 35.
w Asirt Tarama hizint %0'dan %5'e ¢ikarir.
[ =

Asin Tarama

cT Bu fonksiyon, sadece bir Video, S-Video veya HDMI
sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

HDMI Ayarlari

Daha fazla bilgi i¢in bkz."HDMI girisi ayarlarinin
degistirilmesi", sayfa 27.




Fonksiyon Aciklama
Renk
Daha fazla bilgi igin bkz."Ayarlama Renk", sayfa 34.
Ton
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Ayarlama Ton", sayfa 34.
cT Bu fonksiyon yalnizca NTSC sistemi ile Video veya
S-Video girisi segildiginde mevcuttur.
Netlik
) Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Netlik", sayfa 34.
A
7 Gelismis Gamma
= Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Bir gamma ayarinin segilmesi",
3 sayfa 34.
)
2 Brilliant Color
2 Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Brilliant Color", sayfa 34.
Noise Reduction
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintii parazitinin azaltilmasi",
sayfa 34.
Renk Yonetimi
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Renk Yo6netimi", sayfa 35.
Renk Ayarlarini | Tiim renk ayarlarin fabrikada énceden ayarlanmis degerlerine
Sifirla dondiirtir.
Hizl Otomatik | Daha fazla bilgi igin bkz. "Giris sinyalinin degistirilmesi",
Arama sayfa 27.
3D Ayarlan ]3)9aha fazla bilgi i¢in bkz. "3D islevlerin kullanilmasi1", sayfa
w
~ Bekleme Daha fazla bilgi icin bkz. "Projektoriin bekleme modunda
E Ayarlarn kullanim1", sayfa 45.
§ Bilgisayar
A Etkinlestir se¢ildiginde, VGA kablosundan VGA sinyali
g gonderildiginde projektor otomatik olarak agilir.
g CEC
c:  Otomatik Acilis | Daha fazla bilgi igin bkz. "CEC islevinin kullanilmas1", sayfa

39.

Dogrudan Acihis
Acik secildiginde, elektrik kablosundan gii¢ beslemesi
yapildiginda projektoriin otomatik olarak agilir.




nsnuaw YVNAVM ‘€

Fonksiyon Aciklama
Gii¢ Tasarrufu
' Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlar Gii¢ Tasarrufu", sayfa 59.
Otomatik
Kapanma Uyku Zamanlayicisi

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlar Uyku Zamanlayicist",
sayfa 60.

Smart Yeniden
Baslat

Etkinlestir secildiginde, projektdr kapatildiktan sonra 120
saniye i¢cinde hemen yeniden baslatilir. 120 saniye sonra,
projektor tekrar agilmazsa, dogrudan bekleme moduna girer.

=y

Bu fonksiyonun baglatilmasi biraz zaman alabilir.
Projektoriin 4 dakikadan uzun siiredir agik oldugundan
emin olun. Projektor Smart Yeniden Baglat 6zelligi
kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
calistinllabilir.

Etkinlestir secildiginde, Hizh Kapatma fonksiyonu
otomatik olarak “Etkinlestir”’ seklinde ayarlanir.

(-

Hizlh Kapatma

Etkinlestir secilmesi halinde fonksiyon ve projektor
kapatildiktan sonra sogutma islemine girmeyecektir. Devre
Dis1 secilmesi halinde fonksiyon ve projektor kapatildiktan
sonra normal sogutma iglemine girecektir.

=y

Projektorii kapatildiktan hemen sonra agmaya
caligirsaniz, basarih bir sekilde agilmayip sogutma
prosediiriine donebilir.

Devre Disi segildiginde, Smart Yeniden Baglat
fonksiyonu otomatik olarak kapali olarak ayarlanir.

(a=p

Dil

Ekrandan Kumanda (OSD) meniilerinin dilini belirler. Daha
fazla bilgi i¢in bkz. "Meniilerin Kullanim1", sayfa 24.

Projektor
Konumu

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Konum sec¢imi", sayfa 12.

Menii Ayarlan

Menii Gosterim Siiresi

Tusa son basisinizdan sonra OSD'nin ne kadar siireyle etkin
kalacagini belirler. Araliklar 5 ila 30 saniye arasinda 5
saniyelik artma-azalma miktarlariyla degisir.

Menii Konumu
Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii konumunu belirler.

yiseq : NIANTNYNM INTLSIS ¥

Kapanma
Zamanlayici

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintiiniin gizlenmesi", sayfa 37.




Fonksiyon

Aciklama

nsnuaw jiseq : NNNTNANM W3LSIS v

Anlik Goriintii

Projektor agilirken hangi logo ekraninin gériintiilenecegini
ayarlamanizi saglar.

Ekran Yakalama

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Kendi baglangi¢ ekraninizi
olusturma", sayfa 38.

Diigmem

Uzaktan kumandada bir kisayol tusu ayarlar.

Geligmis

Desen

Projektor, gesitli test desenleri goriintiileyebilir. Resim
boyutunu ve odagini ayarlamaniza ve yansitilan resimde
bozukluk olup olmadigini kontrol etmenize olanak tanir.

Mesaj
Acik Ogesinin segilmesi projektor bir sinyal algilar veya
ararken gegerli bilgiyi perdede goriintiiler.

Sunum Zamanlayicisi
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sunum zamanlayicisinin
ayarlanmasi", sayfa 36.

nsnuaw SiwsieY : AWNTNINM WILSIS 'S

Yiiksek Yer Modu

Yiiksek yerde ¢alistirmaya doniik bir moddur. Daha fazla
bilgi i¢in bkz."Kendi baglangi¢ ekraninizi olusturma", sayfa
38.

DCR

DCR (Dynamic Contrast Ratio) (Dinamik Kontrast Orani)'n1
etkinlestirir veya kapatir. Acik Ogesinin segilmesi algilanan
girig gortintiisiine bagli olarak lamba modunu normal ve
ekonomik modlar arasinda otomatik olarak degistiren
fonksiyonu etkinlestirir.

[ Bu fonksiyon, sadece PC giris sinyali segili
oldugunda kullanilabilir.

& DCR etkinlestirildikten sonra, lamba modunun sik
degistirilmesi lamba 6mriinii kisaltip calisma sirasinda
giiriiltii seviyesini degistirebilir.

Ses Ayarlari

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sesin ayarlanmas1", sayfa 46.




Fonksiyon Aciklama

Segilen giris sinyali kapali alt yazilar tasidiginda, tercihe

dilen bir kapali alt yazi modunu seger.

* Alt yazilar: Kapal alt yazisi olan TV programlarinin ve
videolarin (TV rehberlerinde genellikle "CC" isaretlidir)
konusma, anlatim ve ses efektlerinin ekran {izerinde

Kapali Altyazi goriintiilenmesi.

(=g Bu fonksiyon yalnizca bir Kompozit veya S-Video giris
sinyali secildiginde ve sistem formati NTSC oldugunda
mevcuttur.

Alt yazilari goriintiilemek i¢in CC1, CC2, CC3 veya CC4
segenegini se¢in (CCl1, alt yazilar1 bolgenizdeki ana dilde
gosterir).

Lamba Ayarlan

Lamba Modu
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Lamba Modu ayar1 Ekonomik",
sayfa 59.

Lamba Saatlerini Sifirla

Yeni lamba takildiktan sonra lamba zamanlayicisint sifirlar.
Lambanin degistirilmesi igin litfen yetkili servis personeliyle
iletisim kurun.

Lamba Saatleri
Toplam lamba saatinin hesaplanma detaylari igin bkz.
"Lambanizin saatini 6grenme", sayfa 59

Filtre Ayarlan

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Toz filtresinin kullanim1 (opsiyonel
aksesuar)", sayfa 58.

Uzaktan
Kumanda Kodu

nsnuaw Sjws|es : NINNTNYNY INILSIS 'S

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Uzaktan kumanda kodu", sayfa 9.

Gelismis

Giivenlik Ayarlar:
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sifre fonksiyonunun kullanim1",
sayfa 25.

Panel Tus Kilidi
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Kumanda diigmelerini kilitleme",
sayfa 37.

Ayarlan Sifirla

Tiim ayarlar fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine
dondiirtir.

cT Sadece agagidaki segenekler kalir: Garpiklik, En/Boy
Orani, Asiri Tarama, Dil, Projektér Konumu, Yiiksek Yer
Modu, Giivenlik Ayarlari, Uzaktan Kumanda Kodu.




Fonksiyon

Bilgiler

nsnuaw 97]9 "9

Gegerli Sistem
Durumu

Kaynak

Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

Renkli Mod

RESIM meniisiinde secilen modu gésterir.

Coziiniirliik

Giris sinyal ¢ozliniirliigliniin normal ayarini gosterir.
Renk Sistemi

Giris sistemi formatini gosterir:

Lamba Saatleri
Lambanin kullanildig1 toplam saati goriintiiler.

Filtre Saatleri
Filtrenin kullanildig: toplam saati goriintiiler.

IP Adresi
Projektoriiniiziin [P adresini gosterir.

MAC Adresi

Projektoriiniiziin MAC Adresini gosterir.

cT MAC Adresi, bir ag baglanti noktasini 6zel olarak
tanimlamak igin kullanilan bir fiziksel katman adresi

olan, Media Access Control Address (Ortam Erigimi
Kontrol Adresi) anlamina gelir.

Donanim Yazilim Siiriimii
Gegerli donanim yazilimi siiriimiinii gosterir




Bakim

Projektoriin bakim

Lensi ve/veya filtreyi (opsiyonel aksesuar), diizenli olarak temizlemeli ve hep temiz
tutmaniz gerekir.

Projektoriin higbir pargasini sokmeyin. Projektoriin herhangi bir par¢asinin degismesi
gerektiginde saticinizla iletisim kurun.

Lensin temizlenmesi

Lensi, yilizeyinde her kir veya toz gordiigiiniizde temizleyiniz.

* Tozu temizlemek i¢in basingli hava spreyi kullaniniz.

» Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens yiizeyini nazikge silin.

(/\DIKKAT

Lensi kesinlikle asindirici maddelerle silmeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi
Projektor kasasini temizlemeden 6nce "Projektoriin kapatilmast”, sayfa 47'de belirtilen
projektorii diizgiin kapatma prosediiriinii kullanin ve figini ¢ekin.
« Kir veya tozu temizlemek i¢in, yumusak tilysiiz bir bezle kasay1 silin.
« Inatc1 kir veya lekeleri temizlemek i¢in yumusak bir bezi su ve notr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

(\DIKKAT

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlan kullanmayin. Bunlar
kasaya zarar verebilir.

Projektoriin saklanmasi

Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde liitfen asagidaki talimatlar

izleyin.

¢ Saklama alanmin nem ve sicakliginin projektor i¢in 6nerilen aralik dahilinde
oldugundan emin olun. Onerilen sicaklik aralig1 iin bkz. "Teknik Ozellikler", sayfa 64
ya da bayinize bagvurun.

* Ayarlayici ayagini geri ¢ekin.

¢ Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

*  Projektori, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektoriin tasinmasi

Projektoriiniizii orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tagimaniz onerilir.



Toz filtresinin kullanimi (opsiyonel aksesuar)

(\DIKKAT
* Toz filtresini, takildiktan sonra 100 saatte bir temizlemek 6nemlidir.

* Filtre takma veya gikarma igleminden once gii¢ kaynagini kapatip projektoriin figini
¢ekmeyi unutmayin.

* Eger projektoriiniin tavana monte edilmigse veya kolay erisilebilecek bir yerde degilse, toz
filtresini degistirirken giivenliginize 6zellikle dikkat edin.

Toz filtresinin takilmasi

1. Giig¢ kaynagin kapatip projektoriin fisini
¢ekmeyi unutmayin.

2. Sagdaki oklarin da gosterdigi gibi, filtreyi
projektor slotlarina gére hizalama yaparak
takin. Bir 'klik' sesiyle yerine gectiginden
emin olun.

ilk kurulum:

3. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Filtre Ayarlar
meniisiine gidin.
Enter (Gir) diigmesine basin, Filtre Ayarlari sayfasi goriintiilenir.

5. Filtre Modu 6gesine gelin ve <« /P tuslarina basarak A¢ik dgesini secin. Filtre
zamanlayicisi sayima baslar ve filtre kullanimi 100 saati astiginda, projektér filtrenin
temizlenmesi i¢in hatirlatma yapar.

&Toz filtresi (opsiyonel aksesuar) diizgiin bir gekilde takildiktan sonra projektorii kullanirken
Acik ayarini sadece Filtre Modu yapin. Bu yapilmadigi takdirde lambanin 6mrii kisalacaktir.

Filtre saat bilgilerinin alinmasi
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Filtre Ayarlari
mentisiine gidin.
2. Enter (Gir) tusuna basim. Filtre Ayarlari sayfas1 goriintiilenir.
3. Meniide Filtre Saatleri bilgisini goriirsiiniiz.

Toz filtresinin temizlenmesi
1. Gii¢ kaynagini kapatip projektoriin fisini gekmeyi unutmayin.
2. Toz filtresi iizerindeki menteselere bastirin ve filtreyi projektorden ¢ikarin.
3. Kigiik bir elektrikli stipiirge ya da yumusak bir fir¢a kullanarak filtredeki tozu
stipuriin.
4. Toz filtresini tekrar takin.

Filtre kullanim siiresinin sifirlanmasi

5. OSD meniisiinii a¢in ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Filtre Ayarlar1
mentiisiine gidin.

6.  Enter (Gir) diigmesine basin, Filtre Ayarlari sayfas1 goriintiilenir.



7.  Filtre Saatlerini Sifirla 6gesini vurgulayin ve Enter (Gir) diigmesine basin. Filtre
kullanim siiresini sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir uyar1 mesaji1 goriintiilenir.

8. Sifirla 6gesini vurgulayin ve Enter (Gir) diigmesine basin. Lamba kullanim saati '0'a
stfirlanir.

(/\ DIKKAT

Projektorii toz filtresi yokken kullandiginizda, SISTEM KURULUMU : Geligmis > Filtre Ayarlari
meniisiinden Filtre Modu - Kapali ayar degisikligini yapmayi unutmayin. Filtre Modu - Kapah
degisikligi yapildiginda, filtre zamanlayicisi sifirlanmaz. Zamanlayici, filtreyi takip ayari Filtre
Modu ayarindan Agik ayarina getirdikten sonra, sayima devam edecektir.

Lamba bilgileri

Lambamnizin saatini 6grenme
Projektor galigma siiresi (saat olarak) ankastre siire 6lger tarafindan otomatik olarak
hesaplanir.
Lambea siiresi bilgilerini edinmek i¢in:
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Lamba Ayarlar
mendiisiine gidin.
2. Enter (Gir) diigmesine basin, Lamba Ayarlari sayfas: goriintiilenecektir.
3. Meniide Lamba Saatleri bilgisini goriirsiiniiz.
4. Meniiden ¢ikmak i¢in Cikis diigmesine basin.

Lamba saati bilgisini BILGI meniisiinden de alabilirsiniz.

Lamba omriiniin uzatilmasi

Yansitma lambast bir sarf malzemesidir. Lamba dmriinii olabildigince uzun tutabilmek i¢in
OSD meniisiinden agagidaki ayarlar1 yapabilirsiniz.

Lamba Modu ayar1 Ekonomik

Ekonomik modunun kullanilmasi sistem sesini ve gii¢ tiiketimini %20 oraninda distiriir.
Eger Ekonomik modu segiliyse, 151k ¢1kisi azalacaktir ve bdylece daha karanlik goriintii
elde edilecektir.

Projektoriin Ekonomik moda ayarlanmasi lamba ¢aligma siiresini de uzatir. Ekonomik
modunu ayarlamak i¢in, SISTEM KURULUMU : Gelismis > Lamba Ayarlar1 > Lamba
Modu meniisiine girin ve <« /P diigmelerine basarak Ekonomik se¢imini yapin.

Ayarlar Gii¢ Tasarrufu

Projektor, eger 5 dakika iginde herhangi bir giris kaynagi tespit edilmezse, lamba dmriinii

harcamamak i¢in gii¢ tiikketimini azaltir. Eger isterseniz projektoriin belirli bir siire gegtikten

sonra otomatik olarak kapanmasina karar verebilirsiniz.

1. OSD meniisiinii a¢cin ve KAYNAK > Otomatik Kapanma meniisiine gidin.

2 Enter (Gir) diigmesine basin, Otomatik Kapanma sayfas1 goriintiilenecektir.

3. Giig¢ Tasarrufu 6gesine gelin ve <« /P tusuna basin.

4 Devre Disi segildiginde, 5 dakika boyunca hicbir sinyal algilanmazsa projektor giicii
%?30'a indirgenebilir.
Eger 10 dak, 20 dak veya 30 dak secimlerini yaparsaniz, 5 dakika boyunca hi¢bir
sinyal algilanmazsa projektor giicli %30'a indirgenebilir. 10 dak, 20 dak veya 30 dak
stiresi doldugunda ise projektor otomatik olarak kapanir.



Ayarlar Uyku Zamanlayicisi

Bu fonksiyon, lamba ¢mriiniin gereksiz harcanmasini 6nlemek i¢in, belirli bir siire sonunda

projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar.

1. OSD meniisiinii agin ve KAYNAK > Otomatik Kapanma meniisiine gidin.

2 Enter (Gir) diigmesine basin, Otomatik Kapanma sayfasi goriintiilenecektir.

3. Uyku Zamanlayicisi 6gesine gelin ve < /P tusuna basin.

4 Onceden belirlenmis siire canlandirmaniz igin uygun degilse, Devre Dis1 6gesini
secin. Projektor belirli bir zaman siiresinde otomatik olarak kapanmaz.

Lamba degistirme zamani

Lamba gosterge 15181 kirmiz1 yandiginda veya lambanin degistirilmesini dneren bir mesaj
belirdiginde, liitfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticiniza danisin. Eski bir lamba,
projektorde arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda lamba patlayabilir.

(\DIKKAT

Lamba fazla i1sinirsa Lamba gosterge 15191 ve Sicaklik gostergesi isigi yanacaktir. Giicii kapatin
ve projektoriin sogumasi icin 45 dakika bekleyin. Tekrar actiktan sonra Lamba gosterge 15131
veya Sicaklik gostergesi 1s1g1 hala yanarsa, litfen bayinizle iletisime gecin. Daha fazla bilgi

icin bkz."Gostergeler”, sayfa 62.

Asagidaki lamba uyari ekranlari, lambay1 degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

Durum

Mesaj

Optimum performans igin yeni bir lamba takin.
Projektor normalde Ekonomik seg¢ili sekilde
calistyorsa (bkz. "Lamba Modu ayar1 Ekonomik",
sayfa 59), projektorii bir sonraki lamba uyarisi
¢ikana kadar kullanabilirsiniz.

Uyari

Yedek Lamba Siparis Edin

Lamba > Saat

Projektoriin lamba hizmet 6mrii doldugunda
meydana gelebilecek uygunsuz durumlari
onlemek i¢in yeni bir lamba takilmalidir.

Kisa bir siire sonra
Lambayi degistirin

Lamba > Saat

Tamam

Lambay1 bu agamada degistirmeniz kesinlikle
onerilir. Lamba bir sarf malzemesidir. Lamba
parlakligi kullanildik¢a azalir. Bu normal bir
durumdur. Parlakligin belirgin bigimde diistiigiini
gordiigiiniizde lambayi degistirebilirsiniz. Lamba
daha 6nce degistirilmediyse, bu mesaj
gorildiikten sonra degistirilmelidir.

Lambay1 Hemen Degistirin

Lamba > Saat
Lamba kullanim siiresi agildi

Tamam

Projektoriin normal sekilde caligabilmesi igin
lambanin degistirilmesi GEREKLIDIR.

Lamba Kullanim Siiresi
Doldu

Lambay: degistirin (Kullanici kilavuzuna
bakin) Sonra lamba zmnlaycsn sifirlayin

Tamam




Lambanin degistirilmesi

&Projektérii kapatip figini cekin. Lambanin degistirilmesi igin liitfen yetkili servis personeli ile
iletisim kurun.

Tip numarasi:
. PJD6350/PJD6351Ls: RLC-092
. PJD65S0Lw/PJD6551Lws: RLC-093
. PJD6352/PJD6352Ls: RLC-097
. PJD6552Lw/PJD6552Lws: RLC-098




Gostergeler

Isik Durum & Tanimi
b ] @
Gig¢ durumlari
Mavi
Yanip Kapali Kapalh |Bekleme modu
Soniiyor
Mavi Kapal Kapali | Agiliyor
Mavi Kapali Kapali |Normal ¢aligma
Mavi
Yanip Kapali Kapali |Normal gii¢ kapanma sogumasi (3 saniye)
Soniiyor
Kirmizi Kapali Kapah |Indiriliyor
Lamba durumlari
Mavi .
Yanip Kapali Kirmizi | [lk Lamba Yanma hatasi sogutmasi (60 saniye)
Soniiyor
Kapali Kapali Kirmizi | Normal ¢aligma sirasinda lamba hatasi (30 saniye)
Mavi Kapali Kirmizit |CW bagslatilamadi (30 saniye)
Termal durumlar
1 1 0
Kapali Kirmiz: Kapali Fan 1 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin +%25
disinda)
v o
Kapali Kirmz: Kirmz: Fan 2 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin +%25
disinda)
1 1 0
Kapal Kirmiz: Mavi | Fan 3 hatasi (gergek fan hiz, istenilen hizin +%25
disinda)
1 1 0,
Kapali Kirmiz: Mor Fan 4 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin +%25
disinda)
Kirmizt Kirmizs Kirmiz1 Termal sensor 1 agik hatasi (uzak diyotta agik devre
durumu var).
Kirmiz: Kirmiz: Mavi Termal sensor 2 agik hatasi (uzak diyotta agik devre
durumu var).
. Termal sensor 1 kisa devre hatasi (uzak diyotta kisa
Mavi Kirmizi Kirmizi
devre durumu var).
. | Termal sensor 2 kisa devre hatasi (uzak diyotta kisa
Kapali Kirmizi Mavi
devre durumu var).
Mor Kirmizi Kirmizi | Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin tizerinde)
Mor Kirmizi Mavi | Sicaklik 2 hatasi (belirlenmis sicakligin iizerinde)
Kapali Mavi Kirmizi | Fan IC #1 12C baglant1 hatasi




Sorun Giderme

@ Projektor acilmiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektdrdeki AC girisine, diger
ucunuysa duvar prizine takin. Gug ¢ikiginda anahtar
varsa, anahtarin agik oldugundan emin olun.

Sogutma islemi sirasinda projektoriin tekrar
acllmaya calisiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

@ Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi agilmamig veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun dogru
sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Projektdr, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris sinyali dizguin bir sekilde segilmemis.

Projektor veya uzaktan kumandadaki Source
(Kaynak) digmesiyle dogru giris sinyalini segin.

@ Bozuk goriintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projektorin lensi diizgiin bir sekilde
odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini ayarlayin.

Projektdr ve perde dlizgln bir sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yoniinii ve ayrica gerekirse
Unitenin ylksekligini ayarlayin.

(@ Uzaktan kumanda ¢alismiyor

Nedeni Diizeltici islem
Pil bitmisgtir. Pili yenisiyle degistirin.
Uzaktan kumanda ile projektér arasinda bir Engeli kaldirn.
engel var.

Projektdriin cok uzagindasiniz.

Projektorden 8 metre (26 fit) uzakta durun.

Projektdr ve uzaktan kumanda lzerindeki
uzaktan kumanda kodu tutarli degil.

Uzaktan kumanda kodunu ayarlayin.




Teknik Ozellikler

Projektoriin teknik ozellikleri

3+ Tiim teknik 6zellikler, haber verilmeden degistirilebilir.

* Bolgenizde tiim modeller satilmiyor olabilir.

Genel

Urliniin Ad1 DLP Projeksiyon

Optik

Cozuniirlik PJD6350/PJD6351Ls/PJD6352/PJD6352Ls:
1024 x 768 XGA
PJD6550Lw/PJD6551Lws/PJD6552Lw/PJD6552Lws:
1280 x 800 WXGA

Gorinti sistemi 1-CHIP DMD

Lamba PJD6350/PJD6550Lw/PJD6351Ls/PJD6551Lws:
190 W lamba
PJD6352/PJD6552L.w/PJD6352Ls/PJD6552L ws:
210 W lamba

Elektrik

Giig kaynagi AC100-240V, 50-60 Hz (Otomatik)

Gig tiiketimi 265 W (Maks); < 0,5 W (Bekleme)

Mekanik

Agirlik PJD6350/PJD6550Lw/PJD6351Ls/PJD6551Lws:
2,0 Kg (4,41 lbs)
PJD6352/PJD6552Lw/PJD6352Ls/PJD6552L ws:
2,5Kg (5,51 lbs)

Giris terminali
Bilgisayar girisi

RGB girisi | D-Sub 15-pin (disi) x 2
Video sinyali girisi
S-VIDEO Mini DIN 4-pinli port X 1
VIDEO RCA jakix 1
SD/HDTYV sinyal girisi

Analog — | D-Sub <—> Komponent RCA jaki x 3 (RGB girisi araciligiyla)
Dijital - | HDMI V1.4a x 1

Ses sinyali girisi Ses girisi jaki X 1
Ses girisi jaki/Mikrofon girisi X 1
HDMI/MHL girisi X1




Cikis terminalleri

RGB ¢ikist D-Sub 15-pin (disi) X 1
Ses sinyal ¢ikis1 Ses jaki x 1

Hoparlor 10 vat x 1

Kontrol terminali

RS-232 seri kumanda 9pinxl

LAN RJ45x 1

USB seri kumanda Mini B tipi

IR alict x 1 (On)

Cevresel Gereklilikler

Caligma sicakligi

Deniz seviyesinde 0°C—40°C

Calisma bagil nemi

%10-%90 (yogusmasiz)

Caligma rakimi

*  5°C-35°C'de 0-1499 m
*  5°C-25°C'de (Yiiksek Yerde Calistirma Modu agikken)
1500-3000 m




Boyutlar

315.24 mm (G) x 97.7 mm (Y) x 227.93 mm (D) (Cikint1 harig)

315.24

227. 93

|&= Qj

Tavana montaj

© Tavan montaj vidalari:
M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)

T

60.87
Téz
o o
o

13.00
1.45 198.10

Birim: mm




Zamanlama cizelgesi

Analog RGB
Sinyal Cozinarlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
Dortli-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75




HDMI

Sinyal Cozinirlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
Dortli-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 54 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50 /60

HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50 /60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (HDMI sinyali dahil)

Sinyal Cozunirlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)

SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**

XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**

HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**

WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**

Video Sinyali igin
Sinyal Cozundrlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
SDTV (480i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

T * 60Hz sgnyaller, Yan Yana, Ust-Alt, ve Gergeve Sirasi formatlan igin desteklenir.

** 120 Hz sinyalleri sadece Cerceve Sirasi formati i¢in desteklenir.

*** Video sinyali (SDTV 480i) sadece Cergeve Sirasi formati igin desteklenir.

HDMI 3D

Cerceve Paketleme formatinda

Sinyal Cozunlrlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)

1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24

720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
Yan Yana formatta

Sinyal Cozinurlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)

1080i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
Ust-Alt formatta

Sinyal Cozlndrlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)

1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24

720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Komponent video

Sinyal Cozunirlik (nokta) En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/ 60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50 /60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50 /60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50

SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Kompozit video

Sinyal En/Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 4:3 50




Telif Hakki Bilgisi

Telif Hakka

Telif Hakki 2014. Tiim haklar1 saklidir. Bu yayinin higbir boliimii, ViewSonic
Corporation'in 6nceden yazil1 izni olmadan higbir sekilde ve hicbir kosulda elektronik,
mekanik, manyetik, optik, kimyasal, maniiel veya baska herhangi bir yontemle bir bilgi
erisim sisteminde ¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir
dile ya da bilgisayar diline ¢evrilemez.

Feragat

ViewSonic Corporation burada yer alan igerikle ilgili olarak agik¢a yada ortiilii olarak hi¢bir
taahhiitte bulunmaz yada garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli
6zel bir amaca uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, ViewSonic Corporation,
zaman zaman bu yayini revize etme ve igeriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir
kisiyi bu tiir bir revizyon veya degisiklikten haberdar etme yiikiimliiligii tasimaksizin sakli
tutar.

*DLP ve Digital Micromirror Device DMD, Texas Instruments tescilli markalaridir. Diger
ticari markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.




Ek

IR kumanda tablosu
Tus Format Byte1 Byte2 Byte3 Byte4
Sayfa Asagi NEC X3 F4 05 FA
Sayfa Yukari NEC X3 F4 06 F9
Bos NEC X3 F4 07 F8
Otomatik senk NEC X3 F4 08 F7
Yukari NEC X3 F4 0B F4
Asagi NEC X3 F4 oc F3
Sol NEC X3 F4 0E F1
Sag NEC X3 F4 OF FO
Renk Modu NEC X3 F4 10 EF
Sessiz NEC X3 F4 14 EB
Gir NEC X3 F4 15 EA
Gug ACIK NEC X3 F4 17 E8
Sunum Zamanlayicisi NEC X3 F4 27 D8
Cikis NEC X3 F4 28 D7
(Elzi) En%au) NEC X3 F4 28 D4
Meni NEC X3 F4 30 CF
Fare NEC X3 F4 31 CE
Fare Sol NEC X3 F4 36 Cc9
Fare Sag NEC X3 F4 37 C8
Kaynak NEC X3 F4 40 BF
Desen NEC X3 F4 55 AA
Dugmem NEC X3 F4 56 A9
HDMI NEC X3 F4 58 A7
Ses Seviyesi + NEC X3 F4 82 7D
Ses Seviyesi- NEC X3 F4 83 7C
Buylt + NEC X3 F4 18 e7
Buyat - NEC X3 F4 19 eb
VGA1 NEC X3 F4 41 be
VGA2 NEC X3 F4 45 ba




Adres kodu

Kod 1 83F4
Kod 2 93F4
Kod 3 A3F4
Kod 4 B3F4
Kod 5 C3F4
Kod 6 D3F4
Kod 7 E3F4
Kod 8 F3F4

RS232 kumanda tablosu

<Bu iki ucun pin atamalarr>

Pin Aciklama Pin Aciklama
1 NC 2 RX e g@g{;ﬁ?m
3 X 4 NC e o
t— Clear to send
5 GND 6 NC :%ﬁ%gﬂ,””*
50— Si d
7 RTSZ 8 cTsz o Sesrain
Protective ground
9 NC
<Arayiiz>
RS-232 protokoli
Veri lletisim Hizi 115200 bps (varsayilan)
Veri Boyu 8 bit
Parite Kontrol Higbiri
Stop Bit 1 bit
Akis KontrolU Hicbiri




<RS232 kumanda tablosu>

Fonksiyon Durum Eylem cmd
Ag 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 000 0x00 OX5D
Yaz
Giig Kapat 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 Ox5E
Oku | (ac ks | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 Ox11 0x00 OXSE
Tm ayariar Calistir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
Renk
A)ga;lalrlm Caligtir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
Ifirla
Acilis Ekrani 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0A 0x00 0x67
Acilis Ekrant | 0406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x01 0x68
Acihs Ekrani
. \jihe EKrant | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x02 0x69
Acilig Ekran Anlik Gériintii
Ekran 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x03 0X6A
Yakalama
ACKE g | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0x0A 0x04 0x68
Oku | Achs Ekrani | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 OXOA 0x68
H'Z"K’;ggﬁ‘ma 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0xOB 0x00 0x68
Yaz
Hizli Hizl Kapatma
Kanatma AR 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0xOB 0x01 0x69
Oku | Hizlh Kapatma | 4,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 000 0x00 0x11 0XOB 0x69
T EKeaaki™ | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0XOC 0x00 069
Yaz
Yiksek Yer Yiiksek Rakim
Keek Mg Aaki™ | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0xOC 0x01 0X6A
Oku | Yiksek Rakim | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 OXOC Ox6A
Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D
Ekonomik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 Ox6E
Yaz
Lamba Modu Dinamik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x10 0x02 OX6F
Uyku Modu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Oku Lamba Modu | 9,07 ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x10 OX6E

durumu




Mesaj Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Yaz
Mesaj Mesaj Agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Oku Mesaj durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27 0x85
On Masa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
Arka Masa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Yaz
Projektor Arka Tavan 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Konumu
On Tavan 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 Ox61
Oku | ProeKiorkonum | 4,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00 OX5F
KAPALI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
Otomatik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 OX7F
Cercgeve Sirasi | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Yaz c
erceve
3D Senk O AR 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Ustten Alta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Yan Yana 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Oku 30 Senk | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20 OX7F
Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
Yaz
3D Sé;nlg Ters Acik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
evir
Oku | 2D SenkTers | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21 0x80
Kontrast | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0XE0
Yaz
Kontrast Kontrast artisi | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Oku Kontrast orani | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02 0x61
Pariakiik 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0x61
Yaz
Parlakiik Parlakiik artisi | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Oku Parlaklik 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03 0x62




En/Boy orani

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62

Otomatik
En/Boy.0rant | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
En/Boy orant | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
En/Boy orant | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
Yaz
En/Boy Orani En/Boy Orani | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0x67
En/ '(33%3;1%'3”' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x04 0x06 0x68
En/Boy orani | 6,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x07 0X69
EnBoy orani | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x08 Ox6A
Oku En/Boy Orani 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04 0x63
E;gﬂ"aarﬂ'; Caligtir 0x08 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Yatay konum
som koo | X0B 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0X06 0x01 0X65
Yaz
Yatay konum Yatay konum
s, | 0X0B 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0X06 0X00 0x64
Oku Yatay konum 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06 0x65
Dikey konum
Jkakagama | OX06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0X07 X00 0X65
Yaz
Dikey konum ama kit | 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
Oku | Dikeykonumu | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07 0x66
renk $1cakg | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x08 0x00 0x66
renk sicaklidi | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x08 0x01 0x67
Yaz
Renk renk sicakligi
Stogig: Sieakligl | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
fe""sggjﬁ“g' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Oku renk S1cakigi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 0x08 0x67
Bos agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0X68
Yaz
Bos Bos kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Oku Bos durumu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09 0x68




Azalt

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOA 0x00 0x68

Yaz
Temel-Dikey Artir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOA 0x01 0x69
Oku Temel durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0A 0x69
Azalt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x31 0x00 OX8E
Yaz
AR Artir 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x31 0x01 OX8F
Oku Temel durumu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31 Ox8F
En parlak 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69
Film 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x01 OX6A
Yaz Standart 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Renk modu
ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x05 Ox6E
Dinamik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x08 0x71
Oku o“d?};ﬁmo" 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOB Ox6A
Birincil renk R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Birincil renk G 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Birincil renk B | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Yaz
Birincil Renk Birincil renk C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Birincil renk M 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Birincil renk Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Oky | Biincilrenk | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10 OX6F
E‘;gfn‘]g’s‘:* 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 OX6F
Yaz
Renk Tonu Renk tonu artigt | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Oku Renk Tonu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11 0x70
Doygunluk | 9406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Yaz
Doygunluk Doygunluk artisi | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
Oku Doygunluk 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12 Ox71
Kagang 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71
Yaz
Kazang Kazang artisi | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Oku Kazang 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13 0x72




Dondurma agik

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60

Yaz
Dondurma
Dondurma Ao 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Oku Dondurma | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00 0X60
Giris kaYnag! | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
Girig kaynag! | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x01 0x08 0x68
Girig kaynad! | x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x04 0x06 0x68
Yaz
Kaynak girisi Giris kavnagdl | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 0x67
Clie kaynad! | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 034 Ox13 0x01 005 0x65
Giris Kkaynag! | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x01 0x06 0x66
Oku Kaynak 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01 Ox61
HiZh owomatik | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x02 0x01 0x62
Hizi Yaz
1zl "
; Hizli Otomatik
O/_t\c:gwnz]igk Arama kapall 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
Oku | fthzh Otomatik | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02 0x62
Sessiz agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Yaz
Sessiz Sessiz (Kapali) | 0x06 x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Oku Sessiz durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00 0x61
Ses seviyesini | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
Yaz
Ses Seviyesi Ses Sevesini | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 014 0x02 0x00 062
Oku | SesSeviyesi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox14 0x03 0x64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61

FRANGCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64

ESPANOL | OX06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKU | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 005 0x66

23 {nuvg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67

Sk Nz=hva 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

BARE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
st=20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A
Yaz Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B
Dil
Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOb 0x6C
Turkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D
Cestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d OX6E
Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F
Tdsouna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72
Ay ) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73
Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74
A 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
Oku Dil 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00 0x62
Yaz | Lambakullamim | 06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0X00 0x62
Zaman

Oku | Lambakullanim | 6,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01 0x63




RGB 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x00 0x85

Yaz Yuv 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x01 0x86

Format Otomatik 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x02 0x87
Oku HDMI Format | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28 0x86

Geligtirilmis | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86

Yaz Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87

HDMI Araligs Otomatik | 0X06 Ox14 OX00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x29 0x02 0x88
Oku HDMI Aralik | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29 0x87

Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x2B 0x00 0x88

CEC e Acik 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 Ox11 0x2B 0x01 0x89
Oku CEC durumu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B 0x89

Hata durumu Oku Hata d(;JrLLJJmunu 8;8673 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0xOC 0x0D

Parlak Renk 0 | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00 0x6D

Parlak Renk 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x01 Ox6E

Parlak Renk 2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x02 Ox6F

Parlak Renk 3 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x03 0x70

Parlak Renk 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x04 0x71

Yaz Parlak Renk 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 O0xOF 0x05 0x72

Pariak Renk Parlak Renk 6 | 0x06 Ox14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOF 0x06 0x73

Parlak Renk 7 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x07 0x74

Parlak Renk 8 | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75

Parlak Renk 9 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x09 0x76

Parlak Renk 10 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 OxOF OXOA 0x77
Oku Parlak Renk | 0,57 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 Ox12 OXOF OX6E

durumu




kod 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x00 0XAQ
kod 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x01 OxA1
kod 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x02 0xA2
kod 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x03 0xA3
KLtzr;agtnadna e kod 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x04 OxA4
kodu kod 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x05 0xA5
kod 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 006 OXA6
kod 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0XOC 0x48 0x07 OXA7
Oku Kurﬁ%@é‘:{godu 007 0x14 0x00 0x05 0x0D 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x048
B 9" | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x32 0X00 OXBF
Vaz Karatahta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Perde Rengi Yesil Tahta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Beyaz Tahta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Oku Ekran Rengi | 0507 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x32 0x90
ASI aeaaMa | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 x34 011 0x33 0x00 0x90
Asiri Tarama 1 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
Yaz Agiri Tarama 2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Asir Tarama Asiri Tarama 3 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Asiri Tarama 4 | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
Asirt Tarama 5 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Oku A$gLrTjr;auma 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33 0x91




Uzaktan
Kumanda
Tusu

Yaz

Meni

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOF 0x61

Cikis 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Yukari 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
Asag 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0C Ox5E
Sol 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0D Ox5F
Sag 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOE 0x60
Kaynak 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Gir 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Otomatik 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 0x5A

Digmem

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Miisteri Destegi

Teknik destek veya Urlin servisi icin asagidaki tabloya bakiniz veya yetkili saticiniz
ile temasa geginiz.
NOT: Uriin seri numarasini vermeniz gerekecektir.

Ulke Web sitesi Telefon E-posta
www.viewsoniceurope.com/ service_tr@
eu/support/call-desk/ viewsoniceurope.com

Turkiye www.viewsoniceurope.com/tr/




Kullanim Kilavuzu EK-1 (Projeksiyon Cihazi)
ORTAM
Sicaklik:

. Calisma: 5°C ila 35°C arasinda
. Calismadigi durumda: -20°C ila 65°C arasinda

Nem (yogunlagmayan):
. Calisma: %20 ila %80 arasinda
« Calismadigi durumda: %20 ila %80 arasinda

ViewSonic Destegi

Bilgisayarinizin seri numarasini, satin aldiginiz tarihi, yeri ve modelini bu kilavuzda
belirtilen alana yazmayi unutmayin; satin alma belgesini saklayin. Bizi aramadan
once, lutfen soruna neden olan hata mesaijini bir yere not edin ve bilgisayarin
yaninda durarak mimkiinse agik durumda olmasini saglayin. Bu 6gelerin el altinda
bulunmasi size daha iyi ve daha hizli hizmet sunmamizi saglayacaktir.

ViewSonic web sitesi www.viewsonic.com.tr adresini ziyaret etmeyi unutmayin.
Gincel bilgiler, yardim, striciler ve indirilebilir dosyalari iceren destek bolimiine
bakin.

Uretici Firma Bilgisi

Firma Adi  : Viewsonic Corporation

Adres : 318 Brea Canyon Road, Walnut, California 91879
Ulke : Amerika

TEL : (909) 8697976

Web Sitesi : www.viewsonic.com

Yerel liretici veya ithalatgi firmalar hakkinda iletisim bilgisi

Firma Adi  : Albim Bilgi Islem ith. ve Tic. A.S.

Adres : Organize Sanayi Bélgesi 4.Cad. No:1 34775 Umraniye/ ISTANBUL
Ulke : Turkiye

TEL 1 +90 850 277 0277

FAX :+90 216 415 2369



Servis ve Yedek Parga ile ilgili Bilgiler
MUSTERI HIiZMETLERI

Teknik bir talebiniz igin bizimle dogrudan konusmak isterseniz, asagidaki numaradan
bizi arayiniz;
Calisma saatlerimiz: Pazartesi - Cuma 9.00 - 18.00 (Resmi tatil glinlerinde kapaliyiz)

Firma Adi  : KVK Teknik Servis

Adres : Ankara Asfalti Yanyol Orta Mah. Kanat Sanayi Sitesi A Blok Kat:2-3
Soganlik/Kartal - Istanbul

TEL : 0216 451 9890

YEDEK PARCA

Urainlerinizin émriini uzatmak igin ihtiyaciniz olan orijinal yedek parcalarinin temini
cok kolay. Bu konuda destek almak ve siparislerinizi vermek i¢in bize asagidaki
iletigsim bilgilerinden ulasabilirsiniz.

SERVIS

Tarkiye’nin her yerinden asagidaki telefon numarasi ve adres Uizerinden bize
ulasabilirsiniz.

Firma Adi  : KVK Teknik Servis

Adres : Ankara Asfalti Yanyol Orta Mah. Kanat Sanayi Sitesi A Blok Kat:2-3
Soganlik/Kartal - Istanbul

Tel 10216 451 9890




SIKAYET VE ITIRAZLAR

UriinGinuiziin servis siireci ile ilgili her tiirlii sorununuzda veya yasanan
olumsuzluklarini gidermek i¢in daima Musteri Hizmetlerimizi arayabilirsiniz. Musteri
Temsilcilerimiz ivedilikle sikayetinizle ilgileneceklerdir.

Bununla beraber yasa geregi sikayetlerinizle ilgili bulunduguz il veya ilgedeki
Tuketici Mahkemelerine veya Tiiketici Hakem Heyetlerine bagvurabilirsiniz.

TASIMA ve NAKLIYE SIRASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Projeksiyonunuzun Yetkili Teknik Servislerimize géturmeniz gerektiginde veya
herhangi bir nedenle yer degisikliginde beklenmedik hasarlardan kaginmak igin;
Projeksiyonunuzu paketlerken, orijinal kutusunu ve paketleme malzemelerini
kullanin.

Projeksiyonunuzun kurarken, kullanirken ve daha sonra bir yer degisikligi
esnasinda sarsmamaya, darbe, isi, rutubet ve tozdan zarar gérmemesine 6zen
gOsteriniz. Bunlardan dolayi ortaya gikacak problemler Projeksiyonunuzun garanti
kapsaminin digindadir.

Atma Talimatlar

Bu elektronik cihazi ¢ép kutusuna atmayin. Kirliligi en aza indirmek ve gevrenin en
yiksek derecede korunmasini saglamak igin, litfen geri donastiran. Elektrikli ve
Elektronik Ekipman Atiklari (WEEE) y&netmelikleri hakkinda daha fazla bilgi icin, su
adresi ziyaret edin:

http://www.viewsoniceurope.com/tr/support/recycling-information/

Civa ile ilgili bilgi

LCD/CRT monit6r ya da ekran igeren projektérlerde ya da elektronik cihazlarda: Bu
Uriintin igindeki lamba(lar) civa igerebilir ve yerel, devlet ya da federal yasalara gére
geri donusturulmeli ya da atilmalidir. Daha fazla bilgi icin, www.eiae.org adresinden
Electronic Industries Alliance ile temasa gegin. Lambaya 6zel atma bilgileri igin,
www.lamprecycle.org adresini ziyaret edin.




KULLANIM HATALARINA iLiSKIN BILGILER

Projeksiyonunuzun tim baglantilarini kullanim kilavuzunda belirtilen sekilde
yapiniz. Aksi bir baglanti sekli Projeksiyonunuzun garanti kapsami disina
¢ikmasina neden olabilir.

Projeksiyonunuzun tzerinde tadilat, tamir, oynama veya herhangi bir fiziksel
midahalede bulunmayin.

Projeksiyonunuzun bar kodunun, model ve seri numarasinin zarar gérmemesine
dikkat ediniz. Bunlarin okunmamasi veya yipranmis olmasi durumunda triniiniiz
garanti kapsami disina cikacaktir.

Projeksiyonunuzun orijinal kutusu, ambalaji digsinda ve diizglin olmayan fiziksel
kosullarda saklanmasi.

Projeksiyonunuzun bir bagka trtinin kurulumu, kullanimi sirasinda ortaya
cikabilecek problemler Projeksiyonunuzun garanti kapsaminin disindadir.
Olagandisi fiziksel veya elektriksel kosullara, yiklemeye maruz birakiimasi, elektrik
arizalari veya kesintileri, yildinm, statik elektrik, yangin veya diger dogal afetler
sonucu meydana gelebilecek sorunlar triintinizin garanti kapsaminin digindadir.
Projeksiyonunuzun etikette belirtilen glc tipinde calistiriniz.

Tum baglantilari Projeksiyonunuzu kapali (off) durumda iken yapiniz
Projeksiyonunuzu galisir durumda iken herhangi bir baglantiyi ¢cikarmaya yada yeni
baglantilar yapmaya calismayiniz. Ibraz etmek Uzere garanti belgenizi ve faturanizi
muhafaza ediniz. Projeksiyonu dogrudan isiya maruz birakmayin.

Projeksiyon igine sivi ddkmeyin.

Projeksiyonu temiz, tozsuz, nemsiz, ortamlarda kullanmaya 6zen gésteriniz.
Projeksiyonu dogrudan glines 15131 altinda kalmasini engelleyiniz.

Enerji tasarrufu igin Griind kullanmadiginiz zamanlarda kapali tutunuz, daha az
parlaklik/gi¢ ile daha net gérinti elde edebilmek igin, kullandiginiz alanin gok
aydinlik olmamasini saglayiniz.

TUKETICININ KENDi YAPABILECEGi BAKIM, ONARIM VEYA URUNUN
TEMIZLiGINE iLiSKIN BILGILER

Projeksiyon Cihaz Temizligi

« Projeksiyon kasasini (dis ylzeyini) temizleyebilirsiniz. Bunun i¢in asagidaki
adimlari izleyiniz.

- Projeksiyon temizlemeden énce gli¢ kablosunu prizden ¢ikartin.

« Projeksiyonu temizlemek icin sert kimyasal, gicli temizleme malzemeleri, sivi
yada aerosol temizleyiciler kullanmayiniz. Temiz ve hafif nemli bez ile silebilirsiniz




PERIYODIK BAKIM GEREKTIRMESi DURUMUNDA, PERiYODIK BAKIMIN
YAPILACAGI ZAMAN ARALIKLARI iLE KiMiN TARAFINDAN YAPILMASI
GEREKTIGINE iLiSKIN BILGILER

Projeksiyon Periyodik Bakimi

« Projeksiyon periyodik bakim gerektirmemektedir. Projeseksiyon herhangi
bir problemin ortaya ¢ikmasi durumunda Yetkili Teknik Servislerimizle irtibat
kurabilirsiniz

BAKANLIKGA TESPIT ve iLAN EDILEN KULLANIM OMRU
« UrGiniintiziin 8mrii 5 yil olarak belirlenmistir.

Elektrik giictiniin kullaniimasi

Bu Uriin etikette belirtilen gt turd kullanilarak ¢ahstiriimaladir. Kullanilan gug
turiinden emin degilseniz, bayinize veya bdlgesel elektrik sirketine danisiniz.

G¢ kablosuna herhangi bir cismin dayanmasina izin vermeyin. Bu Uriint
insanlarin kabloyu ¢igneyecegi yerlere yerlestirmeyin.

Bu Uriin ile birlikte bir uzatma kablosu kullaniimigsa, uzatma kablosuna takilan
cihazin toplam amper oraninin uzatma kablosu amper degerini agsmadindan emin
olun. Ayrica duvardaki prize takilan tim trunlerin toplam degerlerinin sigarta
degerini agsmadigindan emin olun.

Cok fazla aygit takarak elektrik prizini, kayisi veya yuvay asiri yiklemeyin. Genel
sistem yUkU sube devre oraninin %80'ini agsmamalidir. Gig kayislari kullaniimissa,
yik gii¢ kayisinin giris oraninin %80'ini agsmamalidir.

Bu Uriiniin AC adaptéri Ug telli topraklanan fis ile birlikte verilmistir. Fis sadece
topraklanan elektrik prizine takilabilir. AC adaptdr fisini takmadan 6nce elektrik
prizinin dogru topraklandigindan emin olun. Fisi topraklanmayan elektrik prizine
takmayin. Ayrintilar icin elektrik teknisyeniniz ile temasa gegin.

Uyari! Topraklama pimi bir glivenlik ézelligidir. Diizgiin topraklanmayan elektrik prizi
kullaniimasi elektrik garpmasi ve/ veya yaralanma ile sonuglanabilir.

Not: Ayrica topraklama pimi bu Uriiniin performansi ile etkilesebilecek olan ve
yakindaki diger elektrikli aygitlarin gikardigi beklenmeyen gurultilere kargi iyi bir
koruma saglar.

. Sistem 100 - 120 ya da 220 - 240 V AC gibi gesitli voltaj araliklarinda ¢alistirilabilir.
Sistemle birlikte verilen elektrik kablosu, sistemin satin alindigi tlke/bdlgede
kullanilan gereksinimleri karsilar. Diger Ulkelerde/bdlgelerde kullanilan
elektrik kablolart, ilgili tlke/bdlge igin gereksinimleri karsilar. Elektrik kablosu
gereksinimleriyle ilgili daha fazla bilgi igin yetkili bir satici ya da servis saglayici ile
gorusun.



TUKETiCi HAKLARI

Kanunun 11inci maddesinde tiketiciye saglanan sec¢imlik haklara iligkin bilgi
1. Malin ayiph oldugunun anlasilmasi durumunda tiiketici;
a) Satilani geri vermeye hazir oldugunu bildirerek s6zlesmeden dénme,
b) Satilani alikoyup ayip oraninda satis bedelinden indirim isteme,

c) Asiri bir masraf gerektirmedigi takdirde, biitiin masraflari saticiya ait olmak
Uizere satilanin Ucretsiz onarilmasini isteme,

¢) Imkan varsa, satilanin ayipsiz bir misli ile degistirimesini isteme, segimlik
haklarindan birini kullanabilir. Satici, tiiketicinin tercih ettigi bu talebi yerine
getirmekle yakimludar.

2. Tuketici, cikabilecek uyusmazliklarda sikayet ve itirazlari konusundaki bagvurulari
yerlesim yerinin bulundugu veya tuketici isleminin yapildigi yerdeki Tiiketici
Hakem Heyetine veya Tiiketici Mahkemesine basvurabilir.




ViewSonic
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