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Kiitos, kun valitsit ViewSonicin

Yli 30 vuotta maailman johtavana visuaalisten ratkaisujen toimittajana
ViewSonic on omistautunut ylittamaan maailman teknologisen evoluution,
innovaation ja yksinkertaisuuden odotukset. Me ViewSonicissa uskomme,
etta tuotteillamme on potentiaali tehda positiivinen vaikutus maailmaan ja
olemme luottavaisia, etta valitsemasi ViewSonic-tuote on sinulle laadukas
valinta.

Kiitos viela kerran, etta valitsit ViewSonicin!
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Hyvaksynta yhdysvalloissa

FCC-saadostenmukaisuusilmoitus

Tama laite tayttaa FCC-maaraysten osan 15 vaatimukset. Kaytto on alistettu
seuraavalle kahdelle ehdolle: (1) tama laite ei voi aiheuttaa haitallisia hairidita, ja (2)
taman laitteen taytyy hyvaksya minka tahansa vastaanotetun hairion, mukaanlukien
hairion, joka voi aiheuttaa ei-halutun toiminnon.

Tama laite on testattu ja todettu olevan FCC:n saantéjen kohdan 15
digitaalilaitteiden luokituksen B mukainen. Nama rajat on suunniteltu antamaan
kotikaytossa riittavan suojan vahingollisia sivuvaikutuksia vastaan. Tama laite
tuottaa, kayttaa ja voi sateilla radiotaajuista energiaa ja jos sita ei ole asennettu

tai kayteta ohjeiden mukaisesti, se voi aiheuttaa hairioita radioliikenteeseen. Ei ole
kuitenkaan takeita siita ettei yksittaisesta asennuksessa esiintyisi hairidita. Jos laite
aiheuttaa hairioita radio- tai tvlahetyksiin, ne voidaan varmistaa kytkemalla laite pois
paalta ja takaisin paalle.

Hairididen poistamiseksi suositellaan seuraavia toimenpiteita:

* Vaihda vastaanottimen antennin asentoa ja paikkaa.

+ Siirra laite kauemmaksi vastaanottimesta.
 Liita laite pistorasiaan, joka kuuluu eri piiriin kuin vastaanottimen pistorasia.
+ Ota yhteyttd myyjaan tai kokeneeseen radio/TV-asentajaan.

Varoitus: Sinua varoitetaan, ettd muutokset tai muunnelmat, joita
yhdenmukaisuudesta vastaava osapuoli ei nimenomaisesti ole hyvaksynyt, voivat
mitatoida valtuutesi kayttaa laitteistoa.

Industry Canada -ilmoitus
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

CE-yhdenmukaisuus eurooppalaisia maita varten

Tama laite on sahkdmagneettista yhteensopivuutta (EMC) koskevan
direktiivin 2014/30/EU ja matalajannitedirektiivin 2014/35/EU mukainen.

Seuraava koskee vain Euroopan Unionin (EU) jasenmaita:

Oikealla nakyva tunnus vastaa sahko- ja elektroniikkalaiteromun

jatehuoltoa (WEEE) koskevaa direktiivia 2012/19/EU.

Talla tunnuksella merkittyja laitteita ei saa havittaa talousjatteiden mukana

vaan ne on vietava havitettavaksi paikkakunnalla olevaan kerays- tai r—
palautuspisteeseen paikallisten saadosten mukaisesti.

Jos laitteen paristoissa, akuissa tai nappiparistoissa on kemiallinen symboli

Hg, Cd, tai Pb, se tarkoittaa, etta pariston raskasmetallisisalté on yli 0,0005

% elohopeaa tai yli 0,002 % kadmiumia tai yli 0,004 % lyijya.



Selvitys RoHS2-yhteensopivuudesta

Tama tuote on suunniteltu seka valmistettu Euroopan parlamentin ja neuvoston
2011/65/EU-direktiivin mukaan koskien tiettyjen myrkyllisten aineiden kayton
rajoittamista sahko- ja elktroniikkalaitteistossa (RoHS2-direktiivi) ja se tayttaa
Euroopan Teknisen komission (TAC) asettamat enimmaipitoisuudet alla olevan
kaavion mukaan:

Aine Ehdotettu enimmaispitoisuus Todellinen pitoisuus
Lyijy (Pb) 0,1% <0,1%

Elohope (Hg) 0,1% <0,1%

Kadmium (Cd) 0,01% <0,01%
Kuudenarvoinen kromi (Cr¢*) 0,1% <0,1%
Polybromibifenyyli (PBB) 0,1% <0,1%
Polybromidifenyylieetteri (PBDE) 0,1% <0,1%

Tietyt komponentit ovat vapautettuja ylla olevan listan pitoisuuksista RoHS2-direkiti-

ivin liitten Il mukaisesti.

Esimerkkeja tallaisista vapautetuista komponenteista ovat:

1. Elohopean maara kylmakatodiloisteputkissa ja ulkoelektrodiloisteputkissa (CCFL

ja EEFL) erikoistarkoituksiin eivat ylitd arvoja (lamppua kohti):

(1) Lyhyt pituus (=500 mm): maksimi 3,5 mg lamppua kohti.

(2) Keskivalin pituus (>500 mm ja =1.500 mm): maksimi 5 mg lamppua kohti.

(3) Pitka pituus (>1.500 mm): maksimi 13 mg lamppua kohti.

Lyijy katodisadeputkien lasissa.

Lyijyn maara lasisissa loisteputkissa ei ylita 0,2 % painosta.

Lyijy alumiinin seososana sisaltaa painosta enintaan 0,4 %.

Kupari seososana sisaltaa painosta enintaan 4 %.

Lyijy korkea sulamislampétila -tyyppisissa juotteissa (eli lyijypohjaisissa

seoksissa, jotka sisaltavat 85 % painosta tai enemman lyijya).

7. Sahko- ja elektroniikkaosat, jotka sisaltavat lyijya lasissa tai keramiikassa
muussa kuin eristavassa keramiikassa kondensaattoreissa, esim.
pietsoelektronisissa laitteissa tai lasi- tai keramiikkamatriisiyhdisteessa.
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Tarkeita turvaohjeita

1.

a k0N

Lue nama ohjeet.

Sailytda nama ohjeet.

Ota huomioon kaikki varoitukset.
Noudata kaikkia ohjeita.

Al3 kayta laitetta veden lahella. Varoitus: Tulipalon tai séhkoiskun vaaran
vahentamiseksi ala altista tata laitetta sateelle tai kosteudelle.

Puhdistetaan vain kuivalla kankaalla.

7. A3 tuki ilma-aukkoja. Asenna valmistajan ohjeiden mukaisesti.

8. Ala asenna laitetta lahelle 1ampolahteita kuten esimerkiksi lampopatteria,

10.

11

13.
14.

lamporekisteria tai uunia seka muita laitteita (kaiuttimet mukaanlukien) jotka
tuottavat lampoa.

Al3 jata huomiotta polarisoidun tai maadoitetun pistokkeen turvarakennetta.
Polarisoidussa pistokkeessa on kaksi teraa joista toinen on leveampi.
Maadoitetussa pistokkeessa on kaksi teraa ja kolmas pistoke, joka on
maadoitusta varten. Levea tera ja kolmas piikki on turvatae. Jos pistoke ei
sovi sahkorasiaasi, ota yhteytta sahkomieheen, joka vaihtaa sahkorasian
pistokkeeseen sopivaksi.

Varmista etta virtajohdon yli ei kavella tai ettei sita puristeta varsinkaan pistoke-
ja liitinkohdista, seka laitteesta ulostulevista kohdista. Varmista etta virtalahde on
lahella laitetta helposti saavutettavissa.

. Kayta ainoastaan valmistajan maarittelemia litannaisia/apulaitteita.
12.

Kayta ainoastaan rattaiden, jalustan, kolmijalan, kannattimen tai
poydan kanssa, joka on valmistajan maarittelema. Kayttaessasi

rattaita, ole varovainen liikuteltaessa laite/ratasyhdistelmaa, jotta
valttyisit vahingolta sen kaatuessa.

Irroita laitteen virtajohto, jos et kayta sita pitkaan aikaan.

Ota yhteytta ainoastaan valtuutettuun huoltoon. Sinun tulee ottaa yhteytta
huoltoon, jos laite vahingoittuu esimerkiksi virtajohto tai pistoke
vahingoittuu, nestetta kaatuu laitteen paalle tai tavaroita kaatuu laitteeseen,
laite joutuu sateeseen tai kostuu, ei toimi normaalisti tai putoaa.




Copyright-tiedot

Copyright © ViewSonic Corporation, 2017. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Macintosh ja Power Macintosh ovat Apple Inc:n rekisteroityja tavaramerkkeja.
Microsoft, Windows ja Windows logo ovat Microsoft Corporationin rekisterdityja
tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

ViewSonic ja kolmen linnun logo ovat ViewSonic Corporationin rekisterdityja
tavaramerkkeja.

VESA on Video Electronics Standards Associationin rekisterdity tavaramerkki.
DPMS ja DDC ovat VESA:n tavaramerkkeja.

PS/2, VGA ja XGA ovat International Business Machines Corporationin rekisterdityja
tavaramerkkeja.

Vastuuvapauslauseke: ViewSonic Corporation ei ole vastuussa taman oppaan
teknisista tai painovirheista tai puutteista eika satunnaisista tai valillisista vahingoista,
jotka johtuvat taman materiaalin toimittamisesta tai taman tuotteen toimivuudesta tai
kaytosta.

Jatkuvan tuotekehittelyn johdosta ViewSonic Corporation pidattda oikeuden muuttaa
tuotteen teknisia tietoja ilman eri ilmoitusta. Taman asiakirjan sisaltamiin tietoihin
voidaan tehda muutoksia ilman eri ilmoitusta.

Taman asiakirjan osia ei saa kopioida, jaljentaa tai valittaa millaan tavalla mihinkaan
tarkoitukseen ilman ViewSonic Coprorationin etukateen antamaa kirjallista lupaa.




Tuotteen rekisterointi

Mahdollisiin tuotteen tulevaisuuden tarpeisiin varautuaksesi ja vastaanottaaksesi
lisdtuotetietoja, kun niitd on saatavilla, siirry aluettasi vastaavaan osaan ViewSonicin
web-sivustolla ja rekisteroi tuotteesi verkossa.

ViewSonic CD-levy tarjoaa myds mahdollisuuden tulostaa tuotteen
rekisterdintiilomakkeen. Kun olet tayttanyt lomakkeen, laheta se postitse tai faksaa se
asiaankuuluvalle ViewSonic-toimistolle. Rekisterdintilomake sijaitsee hakemistossa
“\CD\Registration”.

Tuotteen rekisterdinti antaa sinulle parhaat valmiudet tulevaisuuden
asiakaspalvelutarpeiden tayttamiseen.

Tulosta tama kayttdopas ja tayta tiedot “Omaa arkistoa varten”-osaan.

Katso lisatietoja taman kayttboppaan “Asiakastuki’-osasta.

Rekisteritiedot

Tuotteen nimi: PJD6350/PJD6351LS/PJD6352/PJD6352LS/
PJD6550LW/PJD6551LWS/PJD6552LW/
PJD6552LWS
ViewSonic DLP Projector

Mallinumero: VS15877/VS15878/VS15947/\VS15948/\VS15879/
VS15880/VS15949/VS15950

Asiakirjan numero: PJD6350/PJD6351LS/PJD6352/PJD6352LS/
PJD6550LW/PJD6551LWS/PJD6552LW/
PJD6552LWS_UG_FIN Rev. 1B 05-31-17

Sarjanumero:

Ostopaiva:

Tuotteen oikea havittaminen kayttoikansa lopussa on valttamatonta

Taman tuotteen lamppu sisaltaa elohopeaa, joka voi olla vaarallista sinulle ja
ymparistolle. Kasittele sita varoen ja havita paikallisten tai alueellisten saadosten
mukaisesti.

ViewSonic kunnioittaa ymparistda ja on sitoutunut tydskentelemaan ja

elamaan vihreasti. Kiitos, kun osallistut alykkaampaan, vihreampaan
tietojenkasittelyponnistukseen. Katso lisatietoja ViewSonicin web-sivustolta.
Yhdysvallat ja Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Eurooppa: http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Tirkedit turvallisuusohjeet

Projektori on suunniteltu ja testattu tietoteknisten laitteiden viimeisimpien
turvallisuusstandardien mukaisesti. Tuotteen kdyttdturvallisuuden takaamiseksi on
kuitenkin tdrkedd noudattaa timén ohjekirjan ja tuotteeseen merkittyjé ohjeita.

Turvallisuusohjeet

1.

10.

11.

12.

Lue timé ohjekirja ennen projektorin kiyttod. Siilytd se tulevia kiyttokertoja
varten.

Al katso suoraan projektorin linsseihin kiyton aikana. Voimakas valonside voi
vahingoittaa silmid.

Vain pitevi huoltoteknikko saa huoltaa laitetta.

Avaa linssien suljin tai poista linssien suojus aina projektorin lampun ollessa
paalla.

Verkkojdnnite EI ole vakaa kaikissa maissa. Tami projektori on suunniteltu
toimimaan turvallisesti verkkojannitteelld 100 - 240 V AC. Se voi sammua, jos virta
katkeaa tai £10 V ylijénnitteen esiintyessé. Jos alueen verkkojidnnite voi vaihdella
tai katketa, suosittelemme liittimifin projektorin liséstabilointipiirin,
ylijénnitesuojan tai katkeamattoman tehonsy6ton kautta.

Al peiti projektiolinsseji milldsn esineelld projisoinnin aikana, muutoin peittivi
kohde voi kuumentua ja epdmuodostua tai jopa aiheuttaa tulipalon. Kytke lamppu
pois pailti viliaikaisesti painamalla painiketta TYHJA projektorissa tai
kaukosédatimessa.

Lamppu kuumenee kayton aikana erittdin kuumaksi. Anna projektorin jadhtya noin
45 minuuttia ennen lamppukokoonpanon poistamista vaihtoa varten.

Ald kiytd lamppuja sen jilkeen, kun lampun nimelliskiyttdikd on saavutettu. Jos
lamppuja kéytetdén liikaa nimelliskdyttdidn yli, ne voivat joissakin tapauksissa
rikkoutua.

Al koskaan vaihda lamppukokoonpanoa tai elektronisia osia, jos projektoria ei ole
irrotettu virtaldhteesta.

Al3 aseta tiitd tuotetta epdvakaaseen kiirryyn, telineeseen tai epivakaalle tasolle. Tuote
voi pudota ja aiheuttaa vakavia vahinkoja.

Al yritd purkaa titd projektoria. Laitteen sisilld on vaarallisen suuria jannitteiti ja
olemassa on kuolemanvaara, jos kosketat jannitteenalaisia osia. Ainoa kayttdjan
huollettavissa oleva osa on lamppu, jossa on irrotettava suojus.

Muita suojia ei saa missdédn tapauksessa poistaa tai purkaa. Vain pétevd
huoltoteknikko saa huoltaa laitetta.

Al4 aseta titd projektoria seuraaviin ympiristoihin.

Heikosti tuuletettu tai rajallinen tila. Varmista, ettd laitteesta on seiniin vahintdan

50 cm tilaa ja ettd projektorin ympérilld on vapaata tilaa ilmankiertoa varten.

Paikat, joissa lampdétila voi nousta erittdin korkeaksi, kuten auton sisélld kaikkien
ikkunoiden ollessa kiinni.

Paikat, joissa liiallinen kosteus, poly tai tupakansavu voi aiheuttaa optisten osien
kontaminaation, jolloin projektorin kayttdiké lyhenee ja kuva tummuu.

Palohilytyksien lahelld olevat paikat.
- Paikat, joiden ympérist6lampatila on yli 40 °C / 104 °F.
- Paikat, jotka ovat yli 3 000 m (10 000 jalkaa) korkeudessa.




13.  Tuuletusaukkoja ei saa peittdd. Jos tuuletusaukot ovat peittyneet, projektorin sisdosa
ylikuumenee ja seurauksena voi olla tulipalo.
- Al aseta titi projektoria peiton, vuoteen tai muun pehmen alustan piille.
- Projektoria ei saa peittdd kankaalla tai muulla esineelld.
- Projektorin ldhelle ei saa asettaa syttyvid esineita.
14.  Aseta projektori aina tasaiselle ja vaakasuuntaiselle alustalle kdyton aikana.

- Al4 kéyti projektoria, jos se on asetettu yli 10 asteen kulmaan vasemmalle tai oikealle
tai yli 15 asteen kulmaan eteen- tai taaksepdin. Jos projektoria kédytetddn, kun se ei ole
taysin vaakasuunnassa, lampussa voi esiintyé héirioitd tai se voi vaurioitua.

15. Al aseta projektoria pystyasentoon. Muutoin projektori voi pudota ja aiheuttaa
henkildvahinkoja tai projektorin vaurioitumisen.

16.  Ald astu projektorin péille tai aseta sen péille mitdin esineiti. Muutoin projektorin
fyysisten vaurioiden lisdksi vaarana ovat onnettomuudet ja henkilgvahingot.

17.  Projektorin ldhelle ei saa asettaa nesteitd. Jos projektoriin roiskutetaan nesteitd, se voi
vioittua. Jos projektori kastuu, irrota se verkkovirrasta ja ota yhteytté paikalliseen
huoltoliikkeeseen projektorin huoltamiseksi.

18. Téamad tuote voi esittdd kddnteisid kuvia kattoasennusta varten.

& Kéyté ainoastaan hyvaksyttya kattoasennussarjaa projektorin asentamiseksi ja
varmista, ettd se on asennettu hyvin paikoilleen.

19. Projektorin tuuletusséleikostd voi tulla liamminté ilmaa ja hajuja kdyton aikana. Tdma
on normaalia, se ei ole projektorin vikojen merkki.

20. Al kilytd turvapalkkia kuljettamiseen tai asentamiseen. Sitd tulee kiyttia
kaupallisesti saatavilla olevalla varkaudenestokaapelilla.

Projektorin kattoasennuksen turvallisuusohjeet

Haluamme taata projektorin hyvén kédyttokokemuksen ja annamme seuraavat
turvallisuusohjeet henkild- ja omaisuusvahinkojen vilttamiseksi.

Jos haluat asentaa projektorin kattoon, suosittelemme kéayttdmaan asianmukaista
projektorin kattoasennussarjaa ja varmistamaan, ettd se on asennettu hyvin ja turvallisesti.

Jos kéytdt sopimatonta projektorin kattoasennussarjaa, projektori voi pudota katosta
virheellisen kiinnityksen vuoksi kdyttdessd sopimattoman kokoisia ruuveja.

Voit hankkia kattoasennussarjan samasta liikkkeesté, josta hankit projektorin. Suosittelemme
hankkimaan my®s erillisen turvakaapelin ja kiinnittiméan sen hyvin projektorin
varkaudenestolukitukseen ja kattotelineen jalustaan. Tdmaé tarjoaa projektorille lisdturvaa,
jos kattotelineen kiinnitysosat 10ystyviit.




Johdanto

Projektorin ominaisuudet

Projektori tarjoaa tehokkaan optisen projektion sekd kayttdjaystiavallisen muotoilun
erinomaista luotettavuutta ja helppoa kayttod varten.

Projektori tarjoaa seuraavat ominaisuudet.

* Dynaaminen tila, joka sditdd lampun virrankulutuksen projisoitavan kuvan kirkkauden
mukaan.

*  Virransiéstdtoiminto laskee lampun virrankulutusta jopa 70%, kun tulosignaalia ei
havaita tiettyyn aikaan.

« Esityksen ajastin parempaa ajan hallintaa varten esityksien aikana

* LAN-asetukset mahdollistavat projektorin tilan hallinnan etitietokoneesta

e Tukee 3D-ndyttod

¢ Virihallinta mahdollistaa varin sddtdmisen omien tarpeiden mukaan

e Alle 0,5 W virrankulutus, kun virransaéstétila on paalla

» Nayton virin korjaus, joka mahdollistaa projisoinnin pintoihin useilla esiasetetuilla
viéreilld

* Nopea automaattihaku nopeuttaa signaalin tunnistusta

« Viri-tilat tarjoavat valintoja erilaisiin projisointitarkoituksiin

* Valittavissa oleva pikasammutustoiminto

* Yhdella painikkeella toimiva automaattinen sddtoé parhaan kuvan laadun nayttdmiseksi

« Digitaalinen 2D keystone-korjaus ja 4 kulman sdito vaaristyneiden kuvien
korjaamiseksi

» Séddettavi varihallinnan séddin tietojen/videon néyttdod varten

¢ 1,07 miljardin vérin nayttomahdollisuus

*  Monikieliset On-Screen Display (OSD) -valikot

« Valittavissa oleva normaali ja sddstotila virrankulutuksen vahentdmiseksi

« Komponentti HDTV-yhteensopivuus (YPbPr)

«  HDMI CEC (Consumer Electronics Control) -toiminto mahdollistaa synkronisoidun
virran paélle/pois kytkemisen projektorin ja sen HDMI-liittimeen liitetyn CEC-
yhteensopivan DVD-soittimen vililla

(3 Projisoidun kuvan kirkkaus vaihtelee ympériston valo-olosuhteiden, valitun tulosignaalin
kontrasti-/kirkkausasetuksien mukaan ja se on suoraan suhteessa projisointietdisyyteen.

(S Lampun kirkkaus heikkenee ajan kuluessa ja se voi vaihdella lampun valmistajan
madarityksien mukaisesti. Tdméa on normaalia ja odotettua.




Toimituksen sisilto

Poista tuote varoen pakkauksesta ja tarkista, ettd pakkaus siséltad kaikki alla kuvatut osat.
Jos jokin osa puuttuu, ota yhteytté tuotteen myyjasn.

Vakiovarusteet
(3 Pakkauksen varusteet sopivat kaytettaviksi alueellasi ja ne voivat poiketa kuvassa olevista
osista.
PJD6350/PJD6352 PJD6351Ls/PJD6352Ls

PJD6550Lw/PJD6552Lw PJD6551Lws/PJD6552Lws

Monikielinen

VGA-kaapeli kéyttdohje CD-levylld

Pikaopas

Kaukosaédin ja paristot Kaapelin hallintakansi

Valinnaiset lisivarusteet

1. Varalamppu (RLC-092 malliin PJD6350/PJD6351Ls. RLC-093 malliin PJD6550Lw/
PJD6551Lws. RLC-097 malliin PJD6352/PJD6352Ls. RLC-098 malliin
PJD6552Lw/PJD6552Lws.)

2. Pehmed kuljetuslaukku

VGA-komponenttisovitin

4. Polysuodatin

(95}



Ulkoinen nikymai projektorista

1. Ulkoinen ohjauspaneeli

LD (Katso lisdtietoa osiosta

PJD6350/PJD6352 "Projektori" sivulla 7.)
PJD6550Lw/PJD6552Lw 2. Lampun suojus
3. Tuuletusaukko (lampimén ilman
poistoaukko)

4. Etuosan infrapuna-anturi

5. Saitojalka

6.  Tarkennus- ja zoomausrenkaat
(malliin PJD6255/PJD6350/
PJD6555w/PID6550Lw)
Tarkennusrengas (malliin
PJD6385s/PJD6351Ls/PJD6585ws/

PJD6351Ls/PJD6352Ls PJD6551Lws)
PJD6551Lws/PJD6552Lws 7. HDMI/MHL-portti

8. Projektorin linssit

9.  Linssisuojus

10.  Asnisignaalin lihtéliitin

11.  Aésnisignaalin tuloliitin 2/Mikrofoni

12.  Adnisignaalin tuloliitin 1

13.  S-Videotuloliitin

14.  Videotuloliitin

15. HDMI-portti

16. RGB-signaalin 14htdliitin

17. RGB (PC)/Komponenttivideo
(YPbPr/YCbCr) -signaalin
tuloliitin-2

Taka-/alapuoli 18. RGB (PC)/Komponenttivideo
Qeee® @ ® ® © D @ (YPbP1/YCbCr) -signaalin
M&gjd oWB> <880 (8Bo - caBo 1) tuloliitin-1
Lo/~ 19.  Mini-USB-portti

20. RS-232-sdatoportti

21. RJ45 LAN -tuloportti

22. Vaihtovirtajohdon tulo

23.  Turvapalkki
varkaudenestolukitukseen

& Varoitus

»  TAMA LAITE TULEE MAADOITTAA.

¢ Asenna helposti kdytettdavissa oleva katkaisin pysyvaan johdotukseen laitteen asentamisen
yhteydessa tai liité virtapistoke laitteen lahella olevaan helppopaésyiseen pistorasiaan. Jos
laitteen kayton aikana esiintyy hairiota, katkaise laitteen virta katkaisimesta tai irrota pistoke
pistorasiasta.



Ohjaimet ja toiminnot
Projektori

PJD6350/PJD6352
PJD6550Lw/PJD6552Lw

PJD6351Ls/PJD6352Ls
PJD6551Lws/PJD6552Lws

1.  Tarkennusrengas 7.
Saataa projisoidun kuvan tarkkuutta.

2.  Zoomausrengas
Saataa projisoidun kuvan kokoa.

3.  Menu (Valikko) 8.
Kytkee On-Screen Display (OSD) -valikon
padlle.

Exit (Lopeta)
Siirtyy takaisin edelliseen OSD-valikkoon, ¢
poistuu ja tallentaa valikon asetukset.

4. 0 /7v7/D/d (Keystone-painikkeet)
Korjaa manuaalisesti kulmallisesta
projektiosta aiheutuvat védristyneet kuvat.
<« Vasen/ p- Oikea/ A Y1os/ ¥ Alas
Valitsee halutut valikkovalinnat ja suorittaa
sdadot.

5. (hPower (Teho)

Siirtdd projektorin valmiustilaan ja virran {5

palle.
6.  Source (Lihde)
Nayttda ldhteen valintapalkin.
@ (Ohje)
Néyttda OHJE-valikon painamalla pitkdan
3 sekunnin ajan.

11.

Enter (Syoti)
Suorittaa valitun On-Screen Display
(OSD) -valikkovalinnan.

Néyttdd Nurkan sdto sivun.

¢ (Oma painike)

Mahdollistaa pikavalinnan méaérittdmisen
télle painikkeelle, ja toiminnon
valitseminen OSD-valikossa.

(b (Virran merkkivalo)
Syttyy tai vilkkuu, kun projektoria
kéytetddn.

§ (Limpétilan merkkivalo)
Punainen valo syttyy, jos projektorin
lampétila nousee liian suureksi.

@ (Lampun merkkivalo)

Ilmoittaa lampun tilan. Syttyy ja vilkkuu,
kun lampussa on jokin ongelma.

Color Mode (Viri-tila)

Valitsee saatavilla olevan kuvan
asetustilan.



Kaukosaadin

°9
.
g
0

e

\

T

(T Katso lisétietoa hiiren

ohjauspainikkeiden (Sivu ylos, sivu
alas, [ ja () kdytosta osiosta
"Kaukohiirisdatimen kayttaminen"
sivulla 10.

(b Power (Teho)

Siirtdd projektorin valmiustilaan ja
virran paélle.

Lihteen valintapainikkeet

+ COMP1/COMP2

Valitsee D-sub / Comp. 1 tai D-sub /
Comp. 2 -ldhteen nédyttdd varten.

« HDMI

Valitsee HDMI-ldhteen néyttod
varten.

Auto Sync (Auto Synk)

Maédérittdd automaattisesti parhaat
kuva-ajat ndytetylle kuvalle.

0 /T /D /d (Keystone-painikkeet)
Korjaa manuaalisesti kulmallisesta
projektiosta aiheutuvat vaéristyneet
kuvat.

<« Vasen/ p Oikea/ A Ylos/ ¥ Alas

Valitsee halutut valikkovalinnat ja
suorittaa saadot.

1997999779
5000 | ¢
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Enter (Syota)

Suorittaa valitun On-Screen Display
(OSD) -valikkovalinnan.

Néyttdd Nurkan sdato sivun.
Menu (Valikko)

Kytkee On-Screen Display (OSD) -
valikon péalle.

B (Hiiren vasen painike)
Suorittaa samat toiminnot kuin hiiren
vasen painike, kun hiiritila on
kaytossa.

(@ Kaytettavissa, kun tietokoneen

8.

tulosignaali on valittu.

B (Hiiren oikea painike)

Suorittaa samat toiminnot kuin hiiren
oikea painike, kun hiiritila on
kéytossa.

Kéaytettdvissa, kun tietokoneen
tulosignaali on valittu.



9.  Mouse (Hiiri) 18.

Siirtyy normaaliin tai hiiritilaan.

PgUp (Sivu ylés), PgDn (Sivu alas), [,
B: kytke piille painikkeen Mouse (Hiiri)
painamisen jilkeen. Nayttoon tulee
ndkyviin kuvake, joka ilmoittaa hiiritilan
aktivoitumisesta.

(T Kéytettdvissd, kun tietokoneen tulosignaali
on valittu.

10. & (Paneelin Néppiinlukko)
Aktivoi paneelin painikelukituksen.

11. O (Esityksen ajastin) 20.

Nayttdd esityksen ajastimen asetusvalikon.

12. ) (Ainenvoimakkuus) 21.

Niyttdd ddnenvoimakkuuden sdatopalkin.

13. Eco Mode (Eko-tila) 22.

Valitsee lampputilan.

14. LED-merkkivalo 23

15. Y¢¥ (Oma painike)
Mahdollistaa pikavalinnan mééarittdmisen
kaukosédtimeen, ja toiminnon valitseminen
OSD-valikossa.

16. Source (Lidhde)
Naiyttdd lahteen valintapalkin.
17. Laser
Naiyttdd laser-osoitinvalon esityksid varten.

26.

LASER-osoittimen kiytto

19.

25.

Exit (Lopeta)

Siirtyy takaisin edelliseen OSD-
valikkoon, poistuu ja tallentaa valikon
asetukset.

PgUp (Sivu ylés)/PgDn (Sivu alas)
Kéyttdd nayton ohjelmisto-ohjelmaa
(liitetylld tietokoneella), joka vastaa Sivu
ylos/alas -komentoja (esim. Microsoft
PowerPoint) hiiritilan ollessa kytkettyna
paille.

(= Kaytettévissa, kun tietokoneen

tulosignaali on valittu.

Pattern (Kuvio)

Néyttdd piilossa olevan testimallin.
Blank (Tyhji)

Piilottaa nayton kuvan.

@ (Ohje)

Nayttda OHJE-valikon.

oK (Mykisti)

Kytkee projektorin dénen péille tai pois
paalta.

@ (Zoomaa)

Néyttdd zoomauspalkin, joka suurentaa
tai pienentdd projisoidun kuvan kokoa.
Color Mode (Viiri-tila)

Valitsee saatavilla olevan kuvan
asetustilan.

Audio Mode (Ainitila)

Valitsee dénitilan.

Laserosoitin on tarkoitettu ammattilaisille esityksien pitdmiseen. Se ndyttdd vérillisen
valon, kun sitd painetaan. Lasersdde on nahtévissd. Paina ja pidd alhaalla painiketta Laser

jatkuvaa kayttod varten.

& Ali katso laservalon ikkunaan tai kohdista laservaloa omiin tai muiden silmiin. Lue
kaukosaatimen takaosan varoitukset ennen sen kayttoa.

Laserosoitin ei ole lelu. Vanhempien on huomioitava laserenergiaan liittyvit vaarat ja
pidettdvi tima kaukosdddin lasten ulottumattomissa.

Kaukosiiatimen koodi

Projektoriin voidaan asettaa 8 eri kaukoséddtimen koodia, 1 - 8. Kun useampaa projektoria
kaytetddn lahekkdin samanaikaisesti, kaukosddtimen koodia vaihtamalla voidaan estda
muiden kaukosddtimien aiheuttamat héiriot. Aseta kaukosd4timen koodi projektoriin ennen
kaukosdétimen koodin vaihtamista.




Vaihda projektorin koodia valitsemalla asetus vililti 1 - 8 valikossa JARJESTELMAN
ASETUS : Kehittynyt > Kaukoséitimen koodi.

Vaihda kaukoséaédtimen koodia painamalla véhintdan

5 sekunnin ajan samanaikaisesti painiketta ID set (ID-
asetus) ja numeropainiketta, joka vastaa projektorin OSD-
valikossa asetettua kaukosédatimen koodia. Koodin
ldhtoarvo on 1. Kun koodiksi asetetaan arvo 8,
kaukosédtimelld voidaan hallita kaikkia projektoreita.

(3 Jos projektoriin ja kaukosédétimeen on asetettu eri koodit,

kaukoséaadin ei vastaa. Jos ndin kdy, vaihda kaukoséaatimen
koodia uudelleen.

Kaukohiiriséitimen kayttiiminen
Voit pitdd esityksid joustavasti kdyttdmalld tietokonetta kaukosdatimelld.

1. Liitd projektori tietokoneeseesi tai sylimikroon USB-kaapelilla ennen kaukosdatimen
kéyttamistd tietokoneen hiiren sijasta. Katso lisdtietoa osiosta "Tietokoneen
liittdminen" sivulla 18.

2. Aseta tulosignaali arvoon D-sub / Comp. 1 tai D-sub / Comp. 2.

3. Paina kaukosddtimen painiketta Mouse (Hiiri) siirtydksesi normaalista tilasta
hiiritilaan. Néytto6n tulee ndkyviin kuvake, joka ilmoittaa hiiritilan aktivoitumisesta.

4. Suorita haluamasi hiiritoiminnot kaukosdatimella.

Voit siirtdd kursoria ndytossd painamalla painikkeita €/ A/ VWV /P
Napsauta vasenta painiketta painamalla .

Napsauta oikeaa painiketta painamalla {.

Kéytd ndyton ohjelmisto-ohjelmaa (liitetylld tietokoneella), joka vastaa Sivu ylos/
alas -komentoja (esim. Microsoft PowerPoint), painamalla painiketta PgUp (Sivu
ylos)/PgDn (Sivu alas).

Palaa normaaliin tilaan painamalla uudelleen painiketta Mouse (Hiiri) tai muita
painikkeita, hiiren monitoimipainikkeita lukuun ottamatta.

Kaukosidiatimen toiminta-alue

Kaukosadtimen infrapuna-anturi (IR) sijaitsee projektorin
etuosassa. Kaukosdddin on asetettava 30 asteen
pystysuoraan kulmaan projektorin infrapuna-anturiin
nédhden, jotta se toimisi oikein. Kaukosd4timen ja anturin
vilinen etdisyys saa olla korkeintaan 8 metria

(~ 26 jalkaa).

Varmista, ettei kaukosddtimen ja projektorin infrapuna-
anturin vélissé ole esteitd, jotka voivat estdd
infrapunaséteen.




Kaukosaitimen paristojen vaihto

1. Avaa paristokotelon kansi kdantdmélld kaukosdddin toisinpdin ndhdéksesi sen
takaosan, paina kannen koloa ja veda sitd ylospdin nuolen suuntaan kuvan mukaisesti.

2. Poista paristot (tarvittaessa) ja asenna kaksi AAA-paristoa noudattaen akkukotelon
pohjassa olevia napaisuusmerkintdja. Positiivinen (+) tulee asettaa positiiviseen ja
negatiivinen (-) negatiiviseen.

3. Asenna kansi takaisin kohdistamalla se alustaan ja painamalla se takaisin paikoilleen.
Lopeta painaminen, kun kuulet napsahduksen.

& VAROITUS

e Vilta jattamasta kaukosaadinta ja paristoja ymparistoon, jossa lampétila tai kosteustaso
on liian korkea (esim. keittio, kylpyhuone, sauna, auringonvalo tai suljettu auto).

* Vaihda paristo vain samaan tai vastaavanlaiseen paristoon, jota pariston valmistaja
suosittelee.

* Havita kaytetyt paristot valmistajan ohjeiden mukaisesti ja paikallisia
ympdéristomaarayksia noudattamalla.

« Ali koskaan heité paristoja avotuleen. Olemassa on rijiahdysvaara.

* Jos paristojen virta loppuu tai jos kaukosaadinta ei kdyteté pitkdan aikaan, poista paristot
mahdollisten paristovuotojen aiheuttamien kaukosaatimen vaurioiden vélttamiseksi.




Projektorin sijoitus

Asennuspaikan valitseminen

Asennuspaikka valitaan huoneen ominaisuuksien tai omien makujen mukaan. Huomioi
néyton koko ja sijainti, sopivan pistorasian sijainti sekd projektorin ja muiden laitteistojen
sijainti ja etdisyys.

Projektori on suunniteltu asennettavaksi johonkin seuraavasta neljéstd mahdollisesta
asennuskohteesta:

1.  Eteen poytd
Valitse sijainti projektorin ollessa lattian 1dhelld

ndyton edessd. Tama on yleisin tapa sijoittaa
projektori nopeaa asetusta ja kannettavuutta varten. %

2. Eteen katto

Valitse sijainti projektorin ollessa ripustettu ;
ylosalaisin katosta ndyton edessé.

Hanki kattoasennussarja jélleenmyyjalta

projektorin asentamiseksi kattoon.

Aseta Eteen katto valikossa JARJESTELMAN

ASETUS : Perus > Projektorin asento projektorin
paille kytkemisen jélkeen.

3.  Taakse katto
Valitse sijainti projektorin ollessa ripustettu

ylosalaisin katosta ndyton takana.

Tama asennuskohde vaatii erityisen
takaprojektiondyton ja projektorin
kattoasennussarjan.

Aseta Taakse katto valikossa JARJESTELMAN

ASETUS : Perus > Projektorin asento projektorin
paille kytkemisen jélkeen.

4.  Taakse poyti

Valitse sijainti projektorin ollessa lattian 1dhelld
ndyton takana.

Huomaa, ettd erityinen takaprojektiondyttd
vaaditaan.

Aseta Taakse poyti valikossa JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektorin asento projektorin T
paille kytkemisen jélkeen.




Projektion mitat

(3 Alla mainittu "valkokangas" viittaa valkokank 1, joka siséltaa yleensa valkokankaan
pinnan ja tukirakenteen.

PJD6350/PJD6352/PJD6351Ls/PJD6352Ls

* 4:3 kuva 4:3 valkokankaalla
Y (@)
@) ‘
— |

(e)

* 169 kuva 4:3 valkokankaalla

(b) (@)

(@)

T —»

).é. —

(e)

(e): Valkokangas (f): Linssien keskikohta ’

PJD6350/PJD6352
(a) Valk 4:3 kuva 4:3 valkokankaalla 16:9 kuva 4:3 valkokankaalla
a) Valko-
kankaan | (b) Projisointietéisyys (c) Kuvan (d) Pysty- | (b) Projisointietaisyys (c) Kuvan (d) Pysty-
koko [m (tuumaa)] korkeus suuntainen [m (tuumaa)] korkeus suuntainen
[tuumaa fcm poikkeama [cm poikkeama
m min. maks. [cm min. maks. [cm
(m)] (tuumaa)] (tuumaa)] (tuumaa)] (tuumaa)]

30 (0.8)[0,9 (36)| 1,2 (47)] 40 (16)|4,0 (1.6)]0,9

40 (1,012 (@8) 1,6 (63)] 54 (21)|54 (21)]1.2

50 (1,3)[ 1,5 (61) 2,0 (79)| 67 (26)|6,7 (26

60 (15)1,8 (73) 24 (94)| 81 (32)]81 (3.2

70 (1,8)[2.2 (85) 2,8 (110)

80 (2,0)[25 (97) 3.2 (126) )

90 (2,3)[2,8 (109)] 3,6 (142) )

100 (2,5)[ 3,1 (121)] 4,0 (157)] 135 (53) [13,56 (5,3 ) )

120 (3,0)[ 3,7 (145)| 4,8 (189)[ 162 (64) [16,2 (6,4) | 3,7 (145)| 4,8 (189)[152 )

150 (3,8)[ 4,6 (182)] 6,0 (236)[ 202 (79) 20,2 (7.9) | 4,6 (182)] 6,0 (236)[191 (75)| 39,2 (15,4)

200 (5,1) 6,2 (242)] 8,0 (315)| 269 (106)[26,9 (10,6)| 6,2 (242)] 8,0 (315)[254 (100)| 52,3 (20,6)
) ) )
) ) )

36) (1,2 (47)| 38
48) 1,6 (63)| 51

( 1) 7.8 (3.1)
(
15 (61)]20 (79)]64
(
(

(
(20)[ 10,5 (4,1)
(25)[ 13,1 (5.1)
(30)[ 15,7 (6,2
(35)[ 18,3 (7.2)
102 (40)|20,9 (8,2)
(
(
(
(

1,8 (73) |24 (94)|76

)
)
94 (37)|94 (3.7)|2.2 (85)]28 (110)| 89
108 (42) 10,8 (4,2) [2,56 (97)] 3,2 (126
)
)
)

121 (48) [12,1 (4,8) | 2,8 (109)] 3,6 (142)[114 (45)|23,5 (9,3)

31 (121)[ 4,0 (157)[127 (50)] 26,2 (10,3

60) | 31,4 (124

250 (6,4)| 7,7 (303)|10,0 (394)| 337 (132)(33,7 (13,2)| 7,7 (303)|10,0 (394)|318 (125)| 65,4 (25,7
300 (7,6)| 9,2 (363)|12,0 (472)| 404 (159)[40,4 (15,9)| 9,2 (363)|12,0 (472)|381 (150)| 78,5 (30,9




PJD6351Ls/PJD6352Ls

(a) Valko- 4:3 kuva 4:3 valkokankaalla 16:9 kuva 4:3 valkokankaalla
kankaan -

koko Projiéz)intie- (¢) Kuvan s(SL)JrEZ?r?én Projis(gi)ntie— (Eéﬁ(l;nasn Pystyst(J(ljJ)ntainen
[tuumaa taisyys korkeus poikkeama taisyys [cm poikkeama

(m)] [m (tuumaa)] [om (tuumaa)] [cm (tuumaa)]| [m (tuumaa)]| (tuumaa)] | [cm (tuumaa)]
30 (08)| 04 (15) | 40 (16) | 6,1 (24) | 04 (15) | 38 (15) | 9,5 (3,8)
40 (1,00| 05 (19) | 54 (21) |81 (32) | 05 (19) | 51 (20) | 127 (50)
50 (1,3)| 06 (24) | 67 (26) |10,1 (40) | 06 (24) | 64 (25) | 159 (6,3)
60 (1,5) (0,74 (29) | 81 (32) (12,1 (4,8) |0,74 (29) | 76 (30) | 19,1 (7,5)
70 (1,8)(086 (34) | 94 (37) (141 (56) |086 (34) | 89 (35) | 22,2 (8,8)
80 (2,0)0({099 (39) | 108 (42) (16,2 (6,4) |0,99 (39) | 102 (40) | 254 (10,0)
90 (2,3)|1,11 (44) | 121 (48) |18,2 (7,2) | 1,11 (44) | 114 (45) | 28,6 (11,3)
100 (2,5)|1.23 (49) | 135 (53) |20,2 (7,9) | 1,23 (49) | 127 (50) | 31,8 (12,5)
120 (3,0) | 1,48 (58) | 162 (64) |24,2 (9,5) | 1,48 (58) | 152 (60) | 38,1 (15,0
150 (3,8)| 1,9 (73) | 202 (79) 30,3 (11,9) | 1,9 (73) [ 191 (75) | 476 (18,8

250 (6,4)| 31 (122) | 337 (132) |50,56 (19,9) | 31 (122) ] 318 (125)| 79,4 (31,3
300 (7,6)| 3,7 (146) | 404 (159) |60,6 (23.8) | 3,7 (146)]| 381 (150)| 953 (37,5

)

) )

200 (51)| 25 (97) | 269 (106) (404 (159) | 25 (97) [ 254 (100)| 635 (25,0)
) )

) )




PJD65S0Lw/PJD6552Lw/PJD6551Lws/PJD6552Lws

e 16:10 kuva 16:10 valkokankaalla

(b) o
(a) ‘
| Y T |

e
e —

(b) (a)
(a)

\ JU J

(e): Valkokangas  (f): Linssien keskikohta

PJD6550Lw/PJD6552Lw
(a) Valko 16:10 kuva 16:10 valkokankaalla 16:10 kuva 4:3 valkokankaalla
kankaan | (P) Projisointietéisyys (d) Pysty- | (b) Projisointietaisyys (d) Pysty-
koko [m (tuumaa)] (iZ)rKkL:a\:Jasn suuntainen [m (tuumaa)] (%ﬁ(ivuasn suuntainen
[tuumaa [cm poikkeama cm poikkeama
(m)] min. maks. | (yumaa)] [cm min. maks. | (tuumaa)] [cm
(tuumaa)] (tuumaa)]

30 (0,8)0,8 (31) 1,0 (40)| 40 (16)]3,0 (1,2)]0,7 (29) 1,0 (38)]38 (15)] 29 (1,1)
40 (1,0)1,0 (41)[14 (53)| 54 (21)]4.0 (1,6)|1,0 (39) |13 (50)| 51 (20)| 3.8 (1,5)
50 (1,3)1,3 (51) | 1,7 (66)| 67 (26)|50 (2.0)]12 (48)[1,6 (63)] 64 (25)| 48 (1,9
( )
(

60 (1,5) 1,6 (61) |20 (80)| 81 (32)|6,1 (24)|15 (58)|1,9 (75)| 76 (30)| 57 (2,3)
70 (1,8) 1,8 (72) | 2,4 (93)| 94 (37)|7.1 (28)]1,7 (68) |22 (88)]89 (35)] 6,7 (2,6)
80 (2,0)2,1 (82)|2,7 (106) 108 (42)|8,1 (3.2)]20 (77)|2,5 (100)[102 (40)| 7.6 (3,0)
90 (2,3)2,3 (92) 3,0 (120)/ 121 (48)]9,1 (3.6)]22 (87) |29 (113)[114 (45)| 86 (3.4)
100 (2,5)] 2,6 (102)] 3,4 (133)[ 135 (53) [10,1 (4,0) |25 (96) 3,2 (125)[127 (50)| 9,5 (3.8)
120 (3,0)| 3,1 (123) 4,1 (160)[ 162 (64) [12,1 (4,8) 2,9 (116)] 3,8 (150)|152 (60)| 11,4 (4,5)
150 (3,8)| 3,9 (153)] 5,1 (199)[ 202 (79) [15,1 (6,0) | 3,7 (145)| 4,8 (188)[191 (75) | 14,3 (5,6)
200 (5,1)| 5,2 (205)| 6,8 (266)] 269 (106)20,2 (7,9) | 4,9 (193)] 6,4 (251)|254 (100)| 19,1 (7.5)

) )

) )

250 (6,4)| 6,5 (256)| 8,4 (332)| 337 (132)[25,2 (9,9) | 6,1 (241)] 8,0 (314)[318 (125)| 23,8 (9.4)
300 (7,6)| 7,8 (307)[10,1 (399)| 404 (159)[30,3 (11,9)] 7,4 (289)] 9,6 (376)[381 (150)| 28,6 (11,3)




PJD6551Lws/PJD6552Lws

(a) Valko- 16:10 kuva 16:10 valkokankaalla 16:10 kuva 4:3 valkokankaalla
kankaan - -
kok (b) Projisoin-| (c) Kuvan (d) Py;ty (b) Projisoin- (c) Kuvan (d) Py;ty

OKO tiotiisyys Korkeus suuntainen titaisyys korkeus suuntainen
[tuumaa vy poikkeama vy [ecm poikkeama

(m)] [m (tuumaa)] {[cm (tuumaa)] [m (tuumaa)]

[cm (tuumaa)] (tuumaa)] | [cm (tuumaa)]
30 (0,8)/0,32 (12) | 40 (16) | 2,0 (0,8) (0,30 (12) | 38 (15) 1,9 (0,8)
40 (1,0)/042 (17) | 54 (21) | 2,7 (1,1) |0,40 (16) | 51 (20) | 25 (1,0)
50 (1,3){0,53 (21) | 67 (26) | 34 (1,3) |0,50 (20) | 64 (25) | 3,2 1,3)
60 (1,5)]0,63 (25) | 81 (32) | 40 (16) 060 (23) | 76 (30) | 3,8 (1,5)
70 (1,8)|0,74 (29) | 94 (37) | 47 (1,9) |0,70 (27) | 89 (35) | 4,4 (1,8)
80 (2,0)(0,84 (33) | 108 (42) | 54 (2,1) |0,79 (31) | 102 (40) | 51 (2,0)
90 (2,3)/0,95 (37) | 121 (48) | 6,1 (2,4) |[0,89 (35) | 114 (45) | 57 (2,3)
100 (2,5) (1,05 (41) | 135 (53) | 6,7 (2,6) | 0,99 (39) | 127 (50) | 6,4 (2,5)
120 (3,0) (1,26 (50) | 162 (64) | 81 (3,2) |1,19 (47) | 152 (60) | 7,6 (3,0)
150 (3,8) (1,58 (62) | 202 (79) | 10,1 (4,0) |1,49 (59) | 191 (75) | 9,5 (3,8)
200 (5,1) (2,11 (83) | 269 (106) (13,5 (53) |1,99 (78) | 254 (100) | 12,7 (5,0)
250 (6,4) (2,63 (104) | 337 (132) (16,8 (6,6) | 2,48 (98) | 318 (125)| 159 (6,3)
300 (7,6) (3,16 (124) | 404 (159) 20,2 (7,9) |2,98 (117) | 381 (150) | 19,1 (7,5)

(3 Kyseisissé luvuissa on 3 % toleranssi optisten komponenttien vaihteluiden vuoksi. Pysyvéssa
asennuksessa on suositeltavaa testata fyysisesti projektion koko ja etaisyys todellista
projektoria kdyttden ennen sen pysyvaa asentamista, jotta projektorin optiset ominaisuudet
hyédynnetédan. Taten voit maarittaa tarkan asennusasennon, joka sopii parhaiten
asennuspaikkaan.




Liitannat

Varmista seuraavat signaalildhdettd kytkiessd projektoriin:

1. Kytke kaikki laitteet pois pdiltd ennen liitdntoja.
2. Kaiyti oikeita signaalikaapeleita kunkin ldhteen kohdalla.
3. Varmista, ettd kaapelit ovat tiukasti paikoillaan.
(3 Kaikkia alla olevassa liitinndssa nakyvia kaapeleita ei valttamatta toimiteta projektorin

mukana (ks. "Toimituksen sisdlté" sivulla 5). Ne ovat kaupallisesti saatavilla
elektroniikkaliikkeista.

(3 Alla esitetyt liitainnat ovat ainoastaan viitteellisid. Projektorin takana olevat takaliitannét
vaihtelevat kunkin projektorimallin mukaan.

(3 Katso lisétietoa liitantatavoista sivuilta 18-20.

Monitor Kannettava tai
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Tietokoneen tai monitorin liittaminen

Tietokoneen liittaminen

1. Liitd pakkauksen VGA-kaapelin yksi pad tietokoneen lahtoliittimeen D-Sub.

2. Liitd VGA-kaapelin toinen paa projektorin signaalin tuloliittimeen COMPUTER IN
1 (TIETOKONE TULO 1) tai COMPUTER IN 2 (TIETOKONE TULO 2).

3. Jos haluat kayttdd kaukohiirisdddintoimintoa, liitd USB-kaapelin suurempi paa
tietokoneen USB-porttiin, ja pienempi paa projektorin MINI-USB-liittimeen.
Katso lisdtietoa osiosta "Kaukohiirisdatimen kayttaminen" sivulla 10.

(3 Monet kannettavat tietokoneet eivit kytke paalle ulkoisia videoportteja, kun ne liitetdan
projektoriin. Yleensa painikeyhdistelmalla FN + F3 tai CRT/LCD ulkoinen naytto kytketaan
paalle/pois. Paikanna kannettavassa toimintopainike CRT/LCD tai toimintopainike

monitorimerkilla. Paina FN-painiketta ja toimintopainiketta samanaikaisesti. Katso lisatietoa
tietokoneen painikeyhdistelmista tietokoneen ohjekirjoista.

Monitorin liittAminen

Jos haluat néihdé esityksen ldheltd monitorista sekd valkokankaalla, voit liittdd projektorin
MONITOR OUT (NAYTTO ULOS)-signaalin ldhtoliittimen ulkoiseen monitoriin VGA-
kaapelilla seuraavien ohjeiden mukaisesti:
1. Liité projektori tietokoneeseen osion "Tietokoneen liittdminen" sivulla 18 mukaisesti.
2. Liitd sopivan VGA-kaapelin (ainoastaan tuotteen mukana toimitettu) yksi paa
videomonitorin D-Sub-tuloliittimeen.
Tai jos monitorissa on DVI-tuloliitin, liitd VGA - DVI-A -kaapelin DVI-pédi
videomonitorin DVI-tuloliittimeen.
3. Liitd kaapelin toinen pdi projektorin liittimeen MONITOR OUT (NAYTTO
ULOS).
(3 MONITOR OUT (NAYTTO ULOS)-14htd toimii vain silloin, kun COMPUTER IN 1 (TIETOKONE
TULO 1)-liitin on liitetty projektoriin.
(3 Voit kayttaa tata liitént4tapaa projektorin oll valmiustil kytkemalla Aktiivinen VGA

Out-toiminnon péaalle LAHDE > Valmiusasetukset -valikossa.




Videolidhdelaitteiden liittiminen

Voit liittda projektorin erilaisiin videoldhdelaitteisiin, joissa on jokin seuraavista

lahtoliittimista:

< HDMI

*  Komponenttivideo
* S-Video

*  Video (komposiitti)

Sinun tulee liittdé projektori videoldhdelaitteeseen jollakin ylld mainituista liitdntdtavoista,
jotka tuottavat kukin erilaisen videolaadun. Valitsemasi liitdntdtapa riippuu projektorin ja
videoldhdelaitteen yhteensopivista liittimisté alla kuvattujen ohjeiden mukaisesti:

Paras videolaatu

Paras mahdollinen videoliitidntdtapa on HDMI. Jos ldhdelaitteessa on HDMI-liitin,
tuloksena on pakkaamaton digitaalinen videolaatu.

Katso lisdtietoa projektorin liittimisestd HDMI-1dhdelaitteeseen sekd muita tietoja osiosta
"HDMI-laitteen liittdminen" sivulla 20.

Jos HDMI-léhdettd ei ole saatavilla, seuraavaksi paras videosignaali on Komponenttivideo
(ei tule sekoittaa komposiittivideoon). Digitaalinen TV-viritin ja DVD-soittimien 1&hdon
komponenttivideo. Jos ne ovat saatavilla laitteissasi, tima liitdntétapa tulisi olla ensisijainen
(komposiitti) videoon.

Katso lisdtietoa projektorin liittimisestd komponenttivideolaitteeseen osiosta
"Komponenttivideoldhdelaitteen liittdminen" sivulla 20.

Parempi videolaatu

S-Video tarjoaa laadukkaamman analogisen videon kuin standardi komposiittivideo. Jos
videoldhdelaitteessa on sekd komposiittivideo ettd S-Video-1dhto, valitse S-Video.

Katso lisdtietoa projektorin liittdmisestd S-Video-laitteeseen osiosta "S-Video-ldhdelaitteen
liittdminen" sivulla 20.

Heikkolaatuisin video

Komposiittivideo on analoginen video ja se tuottaa hyviksyttavan, mutta optimaalista
ratkaisua heikomman kuvan projektorista. Se on téten tissi osiossa kuvattujen
liitantatapojen heikkolaatuisin videolaatu.

Katso lisdtietoa projektorin liittimisestd komposiittivideolaitteeseen osiosta
"Komposiittivideoldhdelaitteen liittdminen" sivulla 21.

Adinen liittiminen

Projektorissa on sisddnrakennettu monokaiutin(-kaiuttimet), joka on suunniteltu tarjoamaan
perusddnitoiminnot esityksiin yksinomaan yritystarpeisiin. Sitd ei ole tarkoitettu tai
suunniteltu stereodinen toistamiseen kotiteattereiden tai kotiteatterisovellusten tapaan.

Miké tahansa stereoddnen tulo (jos olemassa) sekoitetaan yleiseen monoédnen laht6on
projektorin kaiuttimen kautta.

Voit halutessa kdyttdd projektorin (sekoitettu mono) kaiutinta esityksissé ja liittdd erilliset
vahvistetut kaiuttimet projektorin danildhtoon. Aénildhtd on sekoitettu monosignaali ja se
sddtyy projektorin ddnenvoimakkuuden ja mykistysasetuksien mukaan.

Jos kéytdssd on erillinen danijirjestelmi, haluat todennékdisesti liittdd videoldhteen
a4nilahdon danijarjestelmén liitdntddn monoddnen projektorin sijaan.




HDMI-laitteen liittiminen
Kaytd HDMI-kaapelia, kun liitdt projektorin HDMI-laitteisiin.
1. Liitd HDMI-kaapelin yksi pdd videolaitteen HDMI-1dhtSporttiin.
2. Liitd kaapelin toinen péi projektorin tuloporttiin HDMI.

(3 Jos liitat projektorin DVD-soittimeen projektorin HDMI-tulon kautta ja projisoitu kuva nayttaa
virheelliset viarit, vaihda variasetus arvoon YUV. Katso lisdtietoa osiosta "HDMI-tuloasetuksien
muuttaminen” sivulla 27.

(3 Projektori voi toistaa sekoitettua monoaénts, vaikka stereoaénen tulo on liitetty. Katso
lisétietoa osiosta "A&nen liittdminen” sivulla 19.

Komponenttivideoldhdelaitteen liittiminen
Tarkista, onko videoldhdelaitteessa kayttamattomia komponenttivideoliittimia saatavilla:

« Jos liittimid on olemassa, voit jatkaa titd toimenpidetta.
e Muutoin sinun tulee arvioida laitteen liitdntitapa uudelleen.

1.  Ota VGA (D-Sub) -komponentin sovittimen kaapeli ja liitd 3 RCA -tyypin liittimet
omaava pad videoldhdelaitteen komponenttivideoldhtoon. Sovita pistokkeiden véri
liittimien vériin; vihred vihreddn, sininen siniseen ja punainen punaiseen.

2. Liitd VGA (D-Sub) -komponentin sovittimen kaapelin toinen pad (D-Sub-tyypin
liittimelld) projektorin liittimeen COMPUTER IN 1 (TIETOKONE TULO 1) tai
COMPUTER IN 2 (TIETOKONE TULO 2).

(3 Projektori voi toistaa sekoitettua monoaanta, vaikka stereodanen tulo on liitetty. Katso

lisatietoa osiosta "Aanen liittdminen™ sivulla 19.

(3 Jos valittu videokuva ei ndy, kun projektori on kytketty paille ja oikea videoldhde on valittu,
tarkista, ettd videoldhdelaite on kytketty paalle ja se toimii virheettomasti. Tarkista myos
signaalikaapelien oikeaoppinen liitanta.

cT X VGA-komponentin sovitin
= = (ViewSonic P/N: CB-00008906)

S-Video-lidhdelaitteen liittiminen
Tarkista, onko videoldhdelaitteessa kayttamattomia S-Video-1ahtoliittimia saatavilla:

» Jos liittimi4 on olemassa, voit jatkaa titd toimenpidetta.
¢ Muutoin sinun tulee arvioida laitteen liitdnt4tapa uudelleen.

1. Liitd S-Video-kaapelin yksi pda videoldhdelaitteen S-Video-ldhtoliittimeen.
2. Liitd S-Video-kaapelin toinen péd projektorin liittimeen S-VIDEO.

(3 Projektori voi toistaa sekoitettua mono&éntd, vaikka stereodénen tulo on liitetty. Katso
lisatietoa osiosta "Aanen liittdminen" sivulla 19.

(3 Jos valittu videokuva ei ndy, kun projektori on kytketty paille ja oikea videoldhde on valittu,
tarkista, etté videolahdelaite on kytketty paalle ja se toimii virheettomasti. Tarkista myos
signaalikaapelien oikeaoppinen liitanta.

(3 Jos olet jo suorittanut komponenttivideoliitinnén projektorin ja timén S-Video-lahdelaitteen
vélilla komponenttivideoliitintoja kadyttden, sinun ei tarvitse liittda tdhan laitteeseen S-Video-
liitantaa, silla kuvalaatu on heikompi kysei a toissijai liitdnndssa. Katso lisétietoa

osiosta "Videoldhdelaitteiden liittiminen™ sivulla 19.




Komposiittivideoldhdelaitteen liittiminen
Tarkista, onko videoldhdelaitteessa kdyttamattomia komposiittivideoliittimié saatavilla:

« Jos liittimiéd on olemassa, voit jatkaa tita toimenpidetta.
¢ Muutoin sinun tulee arvioida laitteen liitdntitapa uudelleen.

1. Liitd videokaapelin yksi paa videoldhdelaitteen komposiittivideoldhtéliittimeen.
2. Liitd Video-kaapelin toinen paa projektorin liittimeen VIDEO.

(3 Projektori voi toistaa sekoitettua monoaanta, vaikka stereoaanen tulo on liitetty. Katso
lisdtietoa osiosta "Aénen liittiminen" sivulla 19.

(3 Jos valittu videokuva ei ndy, kun projektori on kytketty paille ja oikea videoldhde on valittu,
tarkista, ettd videoldhdelaite on kytketty paalle ja se toimii virheettomasti. Tarkista myos
signaalikaapelien oikeaoppinen liitanta.

(T Liita tahan laitteeseen vain komposiittivideoliitanta. jos komponenttivideo- ja S-Video-tulot
eivat ole kaytettavissa. Katso lisdtietoa osiosta "Videoldhdelaitteiden liittaminen" sivulla 19.

Aiinen toistaminen projektorin kautta

Voit kayttda projektorin (sekoitettu mono) kaiutinta esityksissé ja liittdd erilliset vahvistetut
kaiuttimet projektorin AUDIO OUT -liittimeen.

Jos kéytossd on erillinen dédnijarjestelma, haluat todennékdisesti liittdd videoldhteen
aanilahdon danijarjestelman liitdntddn monodinen projektorin sijaan.

Voit my®ds kéyttid mikrofonia déinen toistamiseksi projektorin kaiuttimesta, kun valikko
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Aiiniasetukset > Aiinitulo 2 on asetettu
asetukseen Mikrofoni. Katso lisitietoa osiosta "Asetuksen Adnitulo 2 sddtdminen” sivulla
46.

Liitdntojen jalkeen audiota voidaan séatad projektorin On-Screen Display (OSD) -
valikoilla. Katso lisétietoa osiosta "Aznen sidtaminen" sivulla 45.

Lisitietoa mikrofonitulosta

¢ Jos haluat kéyttda mikrofonia, liitd 3,5 miniliittimen kaapelin mikrofoni projektoriin.

* Voit kdyttdd langatonta mikrofonia, kun langaton moduuli on liitetty projektorin
mikrofonin tuloliittimeen ja se toimii hyvin liitettyjen laitteiden kanssa. Langattoman
mikrofonin laadukkaan kdyton takaamiseksi on suositeltavaa, ettd mikrofoni tayttaa alla
olevan taulukon mééritykset.

Muuntimen ;
e . Dynaaminen
Mikrofoni toimintaperiaate
fkrotoni Impedanssi 300 1K ohmia
Taajuusvaste 600 16k Hz

¢ Mikrofonin d4&nenvoimakkuuksia voidaan sdétaa kahdella eri tapaa.
+  Aseta mikrofonin ##nenvoimakkuustasot suoraan JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Aiiniasetukset > Mikrofonin #zinenvoimakkuus -valikossa.
+  Aseta projektorin d@nenvoimakkuustasot JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Aiiniasetukset > Aiiniasetukset > Asinenvoimakkuus -valikossa

tai paina kaukosaitimen painiketta L) (Ainenvoimakkuus). (Projektorin
adnenvoimakkuusasetus vaikuttaa mikrofonin d&nenvoimakkuuteen).

* Jos mikrofoni ei toimi, tarkista &dnenvoimakkuuden asetus ja kaapeliliitidnta.




* Mikrofonista voi kuulua palautedéni, kun olet liian 1dhelld projektorin kaiutinta. Siirrd
mikrofoni kauemmas projektorin kaiuttimesta. Mitd suurempi 4dnenvoimakkuus on
tarpeen, sitd suurempi on etdisyyden oltava kaiuttimesta hiirion vélttamiseksi.

Kaapelin hallintakannen kayttiminen

Tédma kaapelin hallintakansi auttaa peittdméén ja jarjestimadn projektorin takaosaan liitetyt
kaapelit. Se on erityisen hyodyllinen, kun projektori asennetaan kattoon tai seindén.

1. Varmista, ettd kaikki kaapelit on liitetty
oikein projektoriin.

2. Kiinnité kaapelin hallintakansi projektorin
takaosaan.

3. Kiristd kaapelin hallintakannen
kiinnitysruuvit.




Kaytto

Projektorin kaynnistiminen

1. Liité virtajohto projektoriin ja pistorasiaan.
Kytke pistorasian kytkin pdélle (jos olemassa).
2. (Jos saatavilla) Poista linssisuojus.

3. Kéynnistd projektori painamalla ()Power
(Teho). Kun merkkivalo syttyy, laitteesta kuuluu
"virran danimerkki". Merkkivalossa Virran
merkKivalo palaa sininen valo, kun projektori
on paalla.

(Jos tarpeen) Kierra tarkennusrengasta kuvan selkeyden sdatamiseksi.

(3 Jos projektori on edelleen kuuma edellisesta kéyttokerrasta, sen jadhdytyspuhallin toimii noin
60 sekunnin ajan ennen kuin lamppu syttyy.

(3 Kun olet kytkenyt projektorin paalle, lampun kayttoian sailyttamiseksi odota vahintaan
5 minuuttia ennen sen sammuttamista.

(3 Asnimerkki voidaan poistaa kiytésta noudattamalla osion "Sammuttaminen Kéynnisté/
Sammuta -soittoaani" sivulla 46 ohjeita.

4. Jos projektori kytkettiin paélle ensimmadista kertaa, valitse OSD-kieli ndyton ohjeita
noudattamalla.

5. Kytke kaikki laitteistot paélle.

6.  Projektori kdynnistyy hakien tulosignaaleja. Nykyinen skannattu tulosignaali tulee
nékyviin ndytén vasempaan yldkulmaan. Jos projektori ei havaitse hyviksyttdvaa
signaalia, viesti 'Ei signaalia' ndkyy edelleen, kunnes tulosignaali 16ydetéan.

Voit valita haluamasi tulosignaalin my6s painamalla Source (Lihde). Katso lisdtietoa
osiosta "Tulosignaalin kytkentd" sivulla 27.

(3 Jos tulosignaalin taajuus/resoluutio ylittda projektorin kayttovalin, mustaan nayttéon tulee
nakyviin viesti 'Alueen ulkopuolella'. Valitse tulosignaali, joka sopii projektorin resoluutioon
tai aseta tulosignaaliksi alhaisempi asetus. Katso lisatietoa osiosta "Ajoituskaavio" sivulla 67.




Valikkojen kiyttaminen

Projektorissa on On-Screen Display (OSD) -valikot séétdjen ja asetuksien tekemiseen.

(T Alla annetut OSD-kuvaruudut ovat ainoastaan viitteellisia ja ne voivat poiketa todellisesta
kuvaruudusta.

Alla on OSD-valikon yleinen kuvaus.

Paavalikon

kuvake
Pois
Kuvasuhde ‘Automaattinen
Keystone
Korosta Status
. Sijainti
Alavalikko — Vaihe
H.-koko
+ Zoomaa Siirry
‘ edelllselle
Nykyinen sivulle tai
tulosignaali poistu.

Valitse ensin haluamasi kieli OSD-valikkojen kayttamiseksi.

1.  Kytke OSD-valikko péille painamalla 3. Paina V¥ korostaaksesi
Valikko. valinnan Kieli ja paina < /p

) | haluamasi kielen

valitsemiseksi.

« Naytén véri
- Kuvasuhde

- Keystone

+ Nurkan saété

= Sijainti
= Vaihe

= H.-koko
= Zoomaa

» Projektorin asento Eteen poytd
= Valikkoasetukset
* Tyhja a]astln Pol§ta kéyt§5t§

- Splash-kuv: ViewSonic
« Naytén lalteonono

+ Oma paini Automaattinen
Ltk

2. Korosta painikkeella < /P valikko 4. Poistu ja tallenna asetukset

JARJESTELMAN ASETUS Perus. painamalla kaksi kertaa*
painiketta Exit (Lopeta).

*Ensimmaisella painalluksella
Etolekioriniasento Etesnipovia siirryt takaisin paavalikkoon ja

ikkoasetukset . . .
bl Polsta kaytsta toisella painalluksella suljet
. Ng;;zl.‘ e iaanotto SEREENE OSD-valikon
- ?T: painike Automaattinen )
= Jatko

: JARJESTELMAN ASETUS : Perus

N : NAYTTO

:KUVA
: LAHDE &) : TiETOIA

: JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt




Salasanatoiminnon kiyttaminen

Turvallisuussyisti ja luvattoman kédyton estdmiseksi projektorissa on valinta salasanan
asettamiseen. Salasana voidaan asettaa On-Screen Display (OSD) -valikossa. Katso
lisdtietoa OSD-valikon kaytostd osiosta "Valikkojen kdyttdminen" sivulla 24.

(3 Tilanne on ongelmallinen, jos salasanatoiminto on kytketty toimintaan ja salasana
unohdetaan. Kirjaa salasana ylos ja sdilyta sitd varmassa paikassa myohempaa kayttoa
varten.

Salasanan asettaminen

(3 Kun salasana on asetettu ja Kdynnisté lukitus on kytketty paalle, projektoria ei voida kayttaa,
jos oikeaa salasanaa ei syoteta jokaisella projektorin kdynnistyskerralla.

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >

Jatko > Turvallisuus-asetukset.

Paina painiketta Enter (Siirry) ja sivu Turvallisuus-asetukset tulee nékyviin.

Korosta Kédynnista lukitus ja valitse Péille painamalla < /p.

4. Kuten esitetty oikealla, nelja nuolipainiketta
(<, A,V ,»)edustavat 4 lukua (1, 2, 3, 4).
Sy6td haluamasi salasana painamalla
nuolipainikkeita kuusilukuisen salasanan
asettamiseksi.

5. Vahvista uusi salasana sy6ttdmalla se uudelleen.
Kun salasana on asetettu, OSD-valikko palaa
sivulle Turvallisuus-asetukset.

6.  Poistu OSD-valikosta painamalla Exit (Lopeta).

W N

ANNA SALASANA

Jos unohdit salasanan

Jos otat salasanatoiminnon kéyttoon, sinua pyydetddn
syottdmddn kuusinumeroinen salasana projektorin
paille kytkemisen yhteydessa. Jos syotit virheellisen
salasanan, salasanan virheviesti (kuva oikealla) tulee VO T
nidkyviin viiden sekunnin ajaksi, jonka jalkeen
nikyviin tulee viesti '"ANNA SALASANA'. Voit
yrittdd uudelleen syottamalld kuusilukuisen salasanan, tai jos et ole kirjoittanut salasanaa
yl6s téhdn ohjekirjaan ja et millddn muista salasanaa, voit kdyttdd salasanan
peruutustoimintoa. Katso lisétietoa osiosta "Salasanan peruutustoimintoon siirtyminen"
sivulla 26.

Salasanavirhe

Jos sydtit virheellisen salasanan 5 kertaa perdkkdin, projektori sammuu automaattisesti
lyhyessa ajassa.




Salasanan peruutustoimintoon siirtyminen

1. Paina ja pidé alhaalla kaukosdétimen painiketta
Auto Sync (Auto Synk) kolmen sekunnin ajan.
Projektori nayttdd naytossa koodin.

2. Kirjoita numero ylos ja kytke projektori pois L]
padlta. T

3. Kysy lisdtietoa paikallisesta huoltopalvelusta
numeron dekoodaamiseksi. Sinua voidaan
pyytdd esittdméén ostotosite, jolla sinut
tunnistetaan projektorin valtuutetuksi kayttdjaksi.

PERUUTA SALASANA

s TN

(3 Ylla olevassa kuvassa oleva "XXX" esittdd numeroita, jotka vaihtelevat ei projektorimallien
mukaan.

Salasanan vaihtaminen

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Jatko > Turvallisuus-asetukset > Muuta salasana.

2. Paina painiketta Enter (Siirry). Nakyviin tulee viesti 'ANNA NYKYINEN
SALASANA".

3. Syoétd vanha salasana.

. Jos salasana on oikein, nékyviin tulee toinen viesti '"ANNA UUSI
SALASANA'.

. Jos salasana on virheellinen, salasanavirheviesti tulee nékyviin viiden sekunnin
ajaksi ja viesti '"ANNA NYKYINEN SALASANA' pyytdd yrittdméan
uudelleen. Voit peruuttaa tai kokeilla toista salasanaa painamalla painiketta Exit
(Lopeta).

4.  Sy0ta uusi salasana.

5. Vahvista uusi salasana sy6ttdmalla se uudelleen.

6.  Olet onnistuneesti asettanut uuden salasanan projektoriin. Syotd uusi salasana
seuraavalla projektorin kdynnistyskerralla.

7. Poistu OSD-valikosta painamalla Exit (Lopeta).

(=g Sy_étetyt Iuvu__t néky\_/_ﬁt rléiyt_é_')ﬁséi téahtimerkkeina. Kirjaa salasana ylos ja sailyta sita varmassa
paikassa myohempaa kayttoa varten.

Salasanatoiminnon kiytosta poistaminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Jatko > Turvallisuus-asetukset > Kéynnisti lukitus.
2. Paina painiketta < /P valinnan Pois valitsemiseksi.
3. Nikyviin tulee viesti '"ANNA SALASANA'. Syo6td nykyinen salasana.

. Jos salasana on oikein, OSD-valikko palaa sivulle Turvallisuus-asetukset ja
'Pois' nikyy rivilld Kdynnisté lukitus. Sinun ei tarvitse syottid salasanaa
seuraavalla projektorin kdynnistyskerralla.

. Jos salasana on virheellinen, salasanavirheviesti tulee nékyviin viiden sekunnin
ajaksi ja viesti '"ANNA SALASANA' pyytdd yrittimdén uudelleen. Voit
peruuttaa tai kokeilla toista salasanaa painamalla painiketta Exit (Lopeta).

(3 Vaikka salasanatoiminto on poistettu kaytosta, sailyta vanha salasana varmassa paikassa.
Jos salasanasuojaus halutaan ottaa myohemmin uudelleen kdytto6n, vanha salasana on
syotettava.



Tulosignaalin kytkenta

Projektori voidaan liittd4 useaan eri laitteeseen samanaikaisesti. Se voi kuitenkin néyttaa
yhden kokonaisen ndyton yhdellé kertaa.

Varmista, etti toiminto Nopea automaattihaku valikossa LAHDE on Piiille, jos haluat
projektorin hakevan signaaleja automaattisesti.

Voit valita haluamasi signaalin myds manuaalisesti
painamalla jotakin kaukosédatimen ldhteen
valintapainikkeista tai siirtymélld saatavilla olevien
tulosignaalien kohdalle.

D-Sub f Comp. 1

1. Paina painiketta Source (Lihde). Lahteen g [ pecub J Comp. 2
valintapalkki tulee nékyviin.

2. Paina painiketta A /¥, kunnes olet valinnut
haluamasi signaalin ja paina Enter (Siirry).
Kun tiedot on havaittu, valitut ldhdetiedot
tulevat nékyviin ndyttoon joidenkin sekuntien
ajaksi. Jos projektoriin on liitetty useita
laitteita, toista vaiheet 1-2 toisen signaalin
hakemiseksi.

HDMI § MHL

(3 Projisoidun kuvan kirkkaustaso muuttuu sen
mukaisesti, kun vaihdat eri tulosignaaleihin. Data
(graafiset) "PC" -esitykset, joissa kdytetaian
enimmaékseen staattisia kuvia, ovat yleensa
kirkkaampia kuin "Video"-esitykset, joissa on
enimmaékseen liikkuvia kuvia (elokuvat).

(3 Tulosignaalin tyyppi vaikuttaa saatavilla oleviin
valintoihin Vari-tila. Katso lisatietoa osiosta
"Kuvatilan valitseminen" sivulla 32.

(3 Katso taman projektorin alkuperainen nédyton
resoluutio osiosta "Projektorin tekniset tiedot" sivulla
64. Parhaan ndyton kuvan saavuttamiseksi sinun
tulee valita tulosignaali ja kayttda tulosignaalia, joka
toimii kyseisella resoluutiolla. Projektori skaalaa muut
resoluutiot 'kuvasuhde'-asetuksen mukaan, jolloin
kuva voi hiukan vaaristya tai kuvan laatu heikentya.
Katso lisatietoa osiosta "Kuvasuhteen valitseminen™
sivulla 30.

HDMI-tuloasetuksien muuttaminen

Jos liitét projektorin laitteeseen (esim. DVD- tai Blu-ray-soitin) projektorin HDMI tuloa

kayttden ja projisoidun kuvan vérit ovat virheelliset, muuta vériavaruus sopivaksi

lahtolaitteen asetuksen mukaan.

Toimi seuraavasti:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon KUVA > HDMI-asetukset.

2. Paina painiketta Enter (Siirry).

3. Korosta HDMI-muoto ja paina < /P sopivan vériavaruuden valitsemiseksi liitetyn
ldhtdlaitteen variavaruusasetuksen mukaan.

. RGB: Asettaa viriavaruudeksi RGB:n.

. YUV: Asettaa variavaruudeksi YUV:n.




. Automaattinen: Asettaa projektorin tunnistamaan tulosignaalin vériavaruuden

automaattisesti.

4. Korosta HDMI-Alue ja paina <« /P sopivan HDMI-virialueen valitsemiseksi
liitetyn ldhtolaitteen védrialueasetuksen mukaan.

. Parannettu: Asettaa HDMI-virialueeksi 0 - 255.
. Normaali: Asettaa HDMI-virialueeksi 15 - 235.
. Automaattinen: Asettaa projektorin tunnistamaan tulosignaalin HDMI-alueen
automaattisesti.
(3 Tama toiminto on kiytossa vain silloin, kun HDMI-tuloportti on kéytossa.

(T Katso lisatietoa variavaruuden ja HDMI-alueen asetuksista laitteen ohjekirjoista.

Projektiokuvan siitiminen

Projektiokulman siatiminen

Projektorissa on sdétdjalka. Sen avulla sdaddetdaan

kuvan korkeutta ja pystysuoraa projektiokulmaa. ([E—==YlewSonic_
Ruuvaa sdatojalkaa kulman hienosééatamiseksi, ————1 @
kunnes kuva sijaitsee oikeassa kohdassa. —————

=

——
—
—_—

Jos projektoria ei aseteta tasaiselle alustalle tai jos
néyttd ja projektori ovat pystysuunnassa toisiinsa
néhden, projisoidusta kuvasta tulee
puolisuunnikas. Korjaa tilanne osion
"Trapetsivadristymén korjaaminen" sivulla 29
ohjeiden mukaisesti.

Al katso linsseihin lampun ollessa toiminnassa. Lampun voimakas valo voi aiheuttaa
silmdvammoja.

Kuvan automaattinen saitiminen

Joissakin tapauksissa kuvanlaatu on optimoitava. Paina tédlloin kaukoséditimen painiketta
Auto Sync (Auto Synk). Viiden sekunnin kuluessa sisdanrakennettu Intelligent Auto
Adjustment -toiminto sditda uudelleen taajuuden ja kellon parhaan kuvalaadun
takaamiseksi.

Nykyisen ldhteen tiedot nakyvit ndyton vasemmassa yldkulmassa 3 sekunnin ajan.

(3 Naytto on tyhja automaattinen sdété -toiminnon ollessa toiminnassa.

(3 Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC D-Sub -tulosignaali (analoginen RGB) on
valittu.




Kuvan laadun hienosa:ito

1. Saida projektiokuvaa vaadittuun 2. Tarkenna kuvaa tarvittaessa kiertdmalla
kokoon zoomausrenkaalla. tarkennusrengasta.

PJD6350/PJD6352 PJD6351Ls/PJD6352Ls
PJD6550Lw/PJD6552Lw PJD6551Lws/PJD6552Lws

PJD6350/PJD6352
PJD6550Lw/PJD6552Lw

Trapetsivadristymin korjaaminen

Trapetsivadristyma viittaa tilanteeseen, jossa projisoitu kuva on huomattavasti laajempi yla-
tai alaosassa. Ndin tapahtuu, kun projektori ei ole kohtisuorassa ndyttdon.

Voit korjata timédn sdatdmalld projektorin korkeutta tai manuaalisesti seuraavien ohjeiden
mukaisesti.

« Kaukosditimelld

Paina painiketta M\ /T /D /Q Keystone-
korjaussivun néyttdmiseksi. Paina painiketta
trapetsivadristyméin korjaamiseksi kuvan
yldosassa. Paina painiketta 7 trapetsivddristymén
korjaamiseksi kuvan alaosassa. Paina painiketta D
trapetsivaristymén korjaamiseksi kuvan oikealla

a
Paina painiketta

ol A

puolella. Paina painiketta J trapetsivédristyméan

korjaamiseksi kuvan vasemmalla puolella. By <=

+  OSD-valikossa Pai ikotta _ inikett
aina painike aina painiketta

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon q/ < : S 2 ’

NAYTTO > Keystone.

2. Paina painiketta Enter (Siirry). Nakyviin
tulee korjaussivu Keystone.

3. Korosta valinta Pystysuora ja paina painiketta 1 trapetsivdaristyméan korjaamiseksi
kuvan yldosassa tai paina painiketta & vidristymén korjaamiseksi kuvan alaosassa.

4. Voit my0s korostaa valinnan Vaakasuora ja painaa painiketta D trapetsivadristyméan
korjaamiseksi kuvan oikealla puolella. Paina painiketta Q trapetsivdéristymén
korjaamiseksi kuvan vasemmalla puolella.

Neljan kulman saitiminen

Voit sdétdd kaikilta sivuilta epétasaisen suorakulmaisen kuvan muodon ja koon
manuaalisesti.

1. Avaa sivu Nurkan s#ito jollakin seuraavista tavoista:

i. Paina painiketta Enter (Siirry).
ii. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Nurkan siité ja paina
painiketta Enter (Siirry). Nékyviin tulee sivu Nurkan sdéto.
2. Kuten ndytossd nékyy, suuntanuolet ( «, A, ¥, P ) osoittavat neljdd kulmaa.




3. Paina sdéddettdvin kulman painiketta ja paina painiketta Enter (Siirry).
Paina painiketta < /P> tarpeita vastaavan sdatdtavan valitsemiseksi ja paina Enter
(Siirry).

5. Paina </ A /¥ /P sen muodon ja koon sddtamiseksi.

Voit tdimén aikana painaa painiketta Valikko tai Exit (Lopeta) siirtyéksesi edelliseen
vaiheeseen. Kun painiketta Enter (Siirry) painetaan pitkaén 2 sekunnin ajan, asetukset
nollautuvat.

(T Kun saadit Keystone-asetusta tai kuvasuhdetta, asetukset Nurkan saité nollautuvat.

Suurennus ja tietojen haku

Jos haluat ndhdé projisoidun kuvan yksityiskohtia, suurenna kuvaa. Selaa kuvaa
nuolipainikkeilla.

* Kaukosdétimelld

1. Paina kaukosaitimen painiketta ® zoomauspalkin niyttamiseksi.

2. Paina painiketta A toistuvasti kuvan suurentamiseksi haluttuun kokoon.

3. Voit selata kuvaa painamalla painiketta Enter (Siirry) siirtydksesi panorointitilaan ja
selaa kuvaa painamalla nuolipainikkeita (@, A, ¥V, ).

4. Voit pienentdd kuvan kokoa painamalla Enter (Siirry) siirtydksesi takaisin zoomaus
sisdén/ulos -toimintoon, ja paina painiketta W toistuvasti, kunnes saavutat
alkuperdisen koon. Voit my6s painaa kaukosdédtimen painiketta Auto Sync (Auto
Synk) kuvan alkuperidisen koon palauttamiseksi.

OSD-valikossa

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Zoomaa.
2. Paina painiketta Enter (Siirry). Zoomauspalkki tulee nékyviin.
3. Toista toimenpiteet 2-4 ylld olevassa osiossa Kaukoséatimella.

(3 Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.

(3 Kuvaa voidaan selata vasta sen suurentamisen jélkeen. Voit suurentaa kuvaa edelleen
yksityiskohtia hakien.

Kuvasuhteen valitseminen

'Kuvasuhde' on kuvan leveyden suhde kuvan korkeuteen. Useimmat analogiset TV:t ja
tietokoneet ovat suhteessa 4:3, ja digitaaliset TV:t ja DVD:t ovat yleensd suhteessa 16:9.

Digitaalisen signaaliprosessoinnin tullessa kédyttoon, timén projektorin kaltaiset digitaaliset
ndytot voivat laajentaa ja skaalata kuvan lahtosignaalia dynaamisesti eri suhteeseen kuin
kuvan tulosignaali.

Projisoidun kuvasuhteen muuttaminen (oli 1&hteen suhde miki tahansa):
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon NAYTTO > Kuvasuhde.

2. Paina <« /P kuvasuhteen valitsemiseksi videosignaalin formaattiin ja niytén
vaatimuksiin.




Lisédtietoa kuvasuhteesta

(T Alla olevissa kuvissa mustat osiot ovat pois kaytosta ja valkoiset alueet kdytossa. OSD-valikot
voidaan avata kayttaméattomiin mustiin osiin.

1.  Automaattinen: Skaalaa kuvan suhteessa

—

projektorin alkuperiiseen resoluutioon OOO O O
vaakasuuntaisessa leveydessd. Tama sopii Ie) o > O
tulevaan kuvaan, joka ei ole asetuksessa 4:3 ja 16:10 kuva O ©)
16:9 ja haluat hyodyntéa valkokankaan =
mahdollisimman hyvin muuttamatta kuvan O o O @)
kuvasuhdetta. OQ o > Q

15:9 kuva o ——

2. 4:3: Skaalaa kuvan niin, ettd se ndkyy ndyton

keskelld 4:3 kuvasuhteessa. Tdma sopii 9] [9) O O
parhaiten kuviin 4:3, kuten OQ o > Q
tietokonemonitoreihin, vakiopiirtoisiin TV- ja 43 kuva o o

4:3-suhteen DVD-elokuviin, silld se ndyttdd ne
ilman suhteen muuttamista.

3. 16:9: Skaalaa kuvan niin, ettd se nakyy niyton
keskelld 16:9 kuvasuhteessa. Tama sopii [9) 9]
parhaiten kuviin, jotka ovat jo suhteessa 16:9, Q
kuten terdvépiirtoiset TV-kuvat, silld se ndyttad
ne ilman suhteen muuttamista.

o o
16:9 kuva

;
O

4. 16:10 (PJD6550Lw/PID6551Lws/PJD6552Lw/
PID6552Lws): Skaalaa kuvan niin, ettéd se ndkyy [¢) [¢)
ndyton keskelld 16:10 kuvasuhteessa. Tama Q

;
o)

.. . s . (@) (@)
sopii parhaiten kuviin, jotka ovat jo suhteessa 1610 kuva
16:10, silld se ndyttdd ne ilman suhteen
muuttamista.

5. Laaja (PJD6550Lw/PJD6551Lws/PID6552Lw/

PJD6552Lws): Skaalaa 4:3 -kuvan pysty- ja 5 5 @) [@)
vaakasuunnassa ei-lineaarisesti niin, ettd kuva O —» O
tdyttdd valkokankaan kokonaan 16:9 0 —0 O O
kuvasuhteella. 4:3 kuva
6.  Panorama (PJD6350/PJD6351Ls/PJD6352/

PIJD6352Ls): Skaalaa 4:3 -kuvan pysty- ja 5 5 O O
vaakasuunnassa ei-lineaarisesti niin, ettd kuva Q —» Q
tayttdd valkokankaan kokonaan. o o

Y 4:3 kuva ©) ©)




7. 2,35:1: Skaalaa kuvan niin, ettd se nidkyy ndyton

keskellad 2,35:1 kuvasuhteessa muuttamatta 0,/ \O
’ (o] (@]
fawon. Q2 b 008

2,35:1 kuva

8. Anamorf.: Skaalaa 2,35:1 -kuvan niin, etta
kuva tdyttda valkokankaan kokonaan.

0/M\O
=0

2,35:1 kuva

Kuvan optimoiminen

Kuvatilan valitseminen

Projektorissa on esiasetuksena useita esimédritettyjd kuvatiloja, jotta voit valita niistd
parhaimman kéayttoymparistodsi ja tulosignaalin kuvatyyppiin.

Valitse toimintatila vaatimuksiesi mukaan seuraavasti.
* Paina painiketta Color Mode (Viri-tila) toistuvasti, kunnes saavutat haluamasi tilan.

»  Siirry valikkoon KUVA > Viiri-tila ja paina < /P haluamasi tilan valitsemiseksi.

Eri signaalityyppien kuvatilat
Eri signaalityyppeihin saatavilla olevat kuvatilat on annettu alla.

1. Kirkkain -tila: Maksimoi projektiokuvan kirkkauden. Tédma tila sopii ympaéristdihin,
joissa vaaditaan erittdin suuri kirkkaus (esim. projektoria kdytettdessd erittdin
valoisassa tilassa).

2. Dynaaminen -tila: Suunniteltu esityksiin, jotka pidetdédn pdivdnvalossa. Saétyy
vastaamaan tietokoneen tai sylimikron vérejd. Projektori optimoi lisdksi kuvan laadun
kéyttamalla dynaamista tietokonetoimintoa projisoitujen sisidltdjen mukaisesti.

3. Vakio -tila: Suunniteltu esityksiin, jotka pidetdén pdivanvalossa. Sdityy vastaamaan
tietokoneen tai sylimikron véreja.

4. ViewMatch -tila: Siirtyy korkeaan kirkkaustasoon tai tarkkaan véritilaan.

5. Elokuva -tila: Sopii vérikkdiden elokuvien, digitaalikameroiden videoleikkeiden tai
DV-sisillon toistamiseen tietokoneen tulosta parasta tummaa taustaa (alhainen
valaisu) kayttden.

Valinta Niyton viri

Jos projisointi tapahtuu vérilliseen pintaan, kuten maalattuun vérilliseen seindén, Nidyton
viri-toiminnon avulla voit korjata projisoidun kuvan virej, jotta ldhteen ja projisoitujen
kuvien mahdolliset vérierot valtetddn.

Kiytd kyseistd toimintoa valikossa NAYTTO > Niyton viri ja valitsemalla
projektiopintaa ldhinnd olevan virin painikkeella < /p>. Valittavissa on useita
esikalibroituja véreji: Kirjoitustaulu, Vihrei taulu, ja Blackboard.

(3 Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.




Kuvalaadun saatiminen kayttijatilassa

Havaitun signaalityypin mukaan saatavilla on joitakin kayttdjain mukautettavissa olevia
toimintoja. Voit saétdd kyseisid toimintoja tarpeidesi mukaisesti.

Saitiminen Kirkkaus
Siirry valikkoon KUVA > Kirkkaus ja paina < /p>.

Mitd suurempi arvo, sitd kirkkaampi kuva. Mité

pienempi kuva, sitd tummempi kuva. S&ati tita -
sdddintd, jotta kuvan mustat alueet ovat mustia ja

tummien alueiden yksityiskohdat nékyvit. —

Saitiminen Kontrasti
Siirry valikkoon KUV A > Kontrasti ja paina <« /p.

Mitd suurempi arvo, sitd suurempi kontrasti. Aseta

tdmin avulla valkotason huippuarvo, kun olet sitéd m
ennen sddtinyt Kirkkaus-asetuksen valitun tulon ja
katseluympdristén mukaan. ——0

Siddtiminen Viri

Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Viri ja paina € /p.

Pienempi asetus tuottaa vahemman kylldstettyja véreja. Jos asetus on liian korkea, kuvan
vérit ovat liian voimakkaita, jolloin kuva on epérealistinen.

Siddtiminen Sivy

Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Sévy ja paina «/p.

Mitd suurempi arvo, sitd punaisempi kuva. Mitd pienempi arvo, sitd vihreampi kuva.
Saitiminen Teridvyys

Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Terivyys ja paina <« /p.

Mitd suurempi arvo, sité terdvampi kuva. Mitd pienempi arvo, sitd pehmedmpi kuva.
Sadidtiminen Brilliant Color

Siirry valikkoon KUV A > Jatko > Brilliant Color ja paina <« /p.

Tédma toiminto kayttdd uutta vérien prosessointialgoritmia ja jérjestelmén tasotehostuksia
paremman kirkkauden saavuttamiseksi ja aidompien seké kirkkaimpien vérien
ndyttdmiseksi projisoidussa kuvassa. Se mahdollistaa yli 50 % suuremman kirkkauden
keskisuurien sévyjen kuvissa, jotka ovat yhteisid video- ja luonnollisissa kuvissa, joten
projektori tuottaa kuvat realistisissa ja aidoissa véreissé. Jos haluat timén laatuiset kuvat,
valitse tarpeitasi vastaava taso. Jos et tarvitse sité, valitse Pois.

Kuvakohinan vihentiminen
Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Noise Reduction ja paina < /p>.

Tamaé toiminto vahentdd eri mediasoittimien aiheuttamaa sidhkoistd kuvakohinaa. Mitd
suurempi asetus, sitd vihemmaén kohinaa.

Gamma-asetuksen valitseminen
Siirry valikkoon KUVA > Jatko > Gamma ja valitse haluamasi asetus painikkeella < /p>.

Gamma tarkoittaa tuloldhteen ja kuvan kirkkauden valistd suhdetta.




Virilimpétilan valitseminen
Siirry valikkoon KUVA > Virilamp. ja paina <« /p.

Virilampotila-asetuksien* saatavilla olevat valinnat vaihtelevat valitun signaalityypin

mukaan.
1. Viiled: Suurimmalla vérin lampétilalla Viiled nayttdd kuvan muita asetuksia
sinivalkoisempana.

2. Neutraali: Nayttda kuvat sinivalkoisina.

3. Normaali: Sdilyttdd normaalin valkovérin.

4. Lammin: Nayttdd kuvat punavalkoisina.

*Lisitietoa varilaimpotiloista:

On olemassa monia eri sdvyjd, joita pidetddn "valkoisina" eri syistd. Yksi yleisimmistd
valkoisen vérin esityksistd on "vérilampatila". Valkoinen véri, jonka vérilampdtila on
alhainen, on punavalkoinen. Valkoinen véri, jonka vérilampétila on korkea, siséltda
enemmén sinistd varid.

Virilampoétilan asettaminen
1. Siirry valikkoon KUVA > Virilamp..
2. Paina <« /P valinnan Viiles, Neutraali, Normaali tai Limmin valitsemiseksi ja
paina Enter (Siirry).
3. Korosta haluamasi kohde painamalla A/ 'V ja sdddd arvoja painamalla <« /p>.
. Punainen vahvistus/Vihrei vahvistus/Sininen vahvistus: Sd4tda punaisen,
vihreén ja sinisen vérin kontrastitasoja.
. Punaisen siirtymi/Vihredin siirtymé/Sinisen siirtymé: Sditia punaisen,
vihreén ja sinisen virin kirkkaustasoja.

(g Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.

Virihallinta

Virinhallintaa tulee harkita vain pysyvissa asennuksissa, joissa valoisuutta sdddelldan
(esim. johtokunnan kokoushuoneet, istuntosalit ja kotiteatterit). Vérinhallinta tarjoaa
hienoja varisaitdja tarkemman vérintoiston mahdollistamiseksi.

Jos olet hankkinut testilevyn, joka siséltdd eri viritestimalleja ja jolla voidaan testata
monitorien, televisioiden, projektorien jne. vérit, voit projisoida minké tahansa levyn kuvan
néyttoon ja tehdd sddtojd valikossa Vérihallinta.

Asetuksien sditiminen:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon KUV A > Jatko > Virihallinta.

2.  Paina painiketta Enter (Siirry) ja sivu Virihallinta tulee ndkyviin.

3. Korosta Ensisijainen viri ja paina < /P virin valitsemiseksi valinnoista Punainen,
Keltainen, Vihred, Sinivihred, Sininen tai Magenta.

4. Paina V¥ korostaaksesi valinnan Virisivy ja paina < /P kyseisen arvovilin
valitsemiseksi. Kun arvovilia lisitdén, saataville tulee useammasta kahden 1ahimmaén
vérin suhteesta koostuvia véreja.




Katso oikealla olevasta kuvasta vérien
suhteet.
Jos esimerkiksi valitset varin Punainen ja
asetat sen arvoksi 0, vain projisoidun kuvan PUNAINEN
aito punainen véri valitaan. Kun sen
sadtovalid lisdtddn, kiyttoon tulee keltaista ja
magentaa ldhelld olevat punaiset vérit.

5. Paina painiketta ¥ valinnan Vérikylldisyys
korostamiseksi ja sen arvojen sdatamiseksi
tarpeiden mukaan painamalla painiketta </ SININEN

» . Kaikki saadot nakyvit kuvassa
vilittomasti.

Jos esimerkiksi valitset vérin Punainen ja
asetat sen arvoksi 0, vain aido punaisen vérin kyllastys valitaan.

Virikylldisyys on kyseisen varin maara videokuvassa. Alhaisemmat asetukset tuottavat
vahemman kyllastettyja vareja; asetus “0” poistaa kyseisen vérin kuvasta kokonaan. Jos
kyllastys on liian suuri, kyseinen véri on liian voimakas ja eparealistinen.

6.  Paina painiketta ¥ valinnan Vahvistus korostamiseksi ja sen arvojen sdatamiseksi
tarpeiden mukaan painamalla painiketta <« /p. Tdma vaikuttaa valitsemasi
ensisijaisen vérin kontrastitasoon. Kaikki sdddot ndkyvat kuvassa valittomasti.

7. Toista vaiheet 3 - 6 muiden vérien sdatamiseksi.

8. Varmista, ettd olet suorittanut kaikki haluamasi saadot.

9.  Poistu ja tallenna asetukset painamalla Exit (Lopeta).

Esityksen ajastimen asettaminen

Esityksen ajastin voi esittdd esityksen ajan nidytossd parempaa esityksien ajan hallintaa
varten. Kdytd toimintoa seuraavasti:

1. Paina kaukoséitimen painiketta O siirtyiksesi valikkoon Esityksen ajastin tai siirry
valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Jatko > Esityksen ajastin.
Paina Enter (Siirry) sivun Esityksen ajastin avaamiseksi.

3. Korosta Ajastinjakso ja valitse aikajakso painamalla < /P . Ajaksi voidaan asettaa
1-5 minuuttia yhden minuutin astein, ja 5-240 minuuttia viiden minuutin astein.

(3 Jos ajastin on jo pailla, ajastin kdynnistyy uudelleen aina kun Ajastinjakso resetoidaan.

4.  Paina ¥ korostaaksesi valinnan Ajastimen niytto ja valitse ajastimen nikyminen
néytossé painikkeella <« /p.

Valinta Kuvaus

Aina Nayttaa ajastimen naytdssa koko esityksen ajan.

1 min/2 min/3 min |Nayttda ajastimen naytdssa 1/2/3 viimeisen minuutin ajan.
Ei milloinkaan Piilottaa ajastimen naytdsta esityksen aikana.

5. Paina V¥ korostaaksesi valinnan Ajastimen paikka ja aseta ajastimen sijainti
painikkeella <« /p>.

YIhailla vasen = Alhaalla vasen =) Ylhaalla
oikea = Alhaalla oikea




6. Paina V¥ korostaaksesi valinnan Ajastimen laskentasuunta ja valitse haluamasi
laskentasuunta painikkeella <« /p>.

Valinta Kuvaus
Laske ylos Arvon kasvaminen arvosta 0 esiasetettuun aikaan.
Laske alas Laskee arvon esiasetuksesta arvoon 0.

7.  Paina W korostaaksesi valinnan Asinimuistuttaja ja asettaaksesi aanimuistutuksen
péille tai pois péaltd painikkeella <« /p>. Jos valitset Péille, laitteesta kuuluu kaksi
aanimerkkid vahintddn 30 sekunnin ajan ajanlaskennan aikana, kolme danimerkkia
kuuluu ajastimen ajan kuluessa umpeen.

8. Voit kytked esityksen ajastimen péille painamalla ¥ ja paina < /P valinnan
Kiynnisti laskeminen korostamiseksi ja paina Enter (Siirry).

9.  Nakyviin tulee vahvistusviesti. Korosta Kylli ja vahvista painamalla Enter (Siirry).
Viesti “Ajastin on piilld” tulee nékyviin ndyttoon. Ajastin kdynnistyy, kun ajastin on
toiminnassa.

Peruuta ajastin seuraavien ohjeiden mukaisesti:

1. Siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Jatko > Esityksen ajastin.

2. Korosta Pois. Paina painiketta Enter (Siirry). Nakyviin tulee vahvistusviesti.

3. Korosta Kylli ja vahvista painamalla Enter (Siirry). Viesti “Ajastin on pois paalti”
tulee nakyviin ndyttoon.

Kuvan piilottaminen

Jotta esittelijd saavuttaisi yleison tiydellisen huomion, voit painaa painiketta BLANK
(TYHJA) ndyton kuvan piilottamiseksi. Paina mitd tahansa painiketta projektorissa tai
kaukoséitimessd kuvan palauttamiseksi. Ndyton oikeaan alakulmaan tulee nékyviin
'"TYHJA' kuvan ollessa piilossa.

Voit asettaa tyhjin kuvan ajan JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Tyhji ajastin
valikossa, jotta projektori palauttaa kuvan automaattisesti aikajakson paatyttya, kun
tyhjdssa ndytossé ei suoriteta mitdén toimintoja.

(3 Kun painat Tyhja, projektori siirtyy Taloudellinen-tilaan automaattisesti.

/N\HuomIo

Al peita projektiolinsseji projisoinnin aikana, muutoin peittava kohde voi kuumentua ja
epamuodostua tai jopa aiheuttaa tulipalon.

Ohjauspainikkeiden lukitseminen
Lukitsemalla projektorin ohjauspainikkeet voit estda projektorien asetuksien muuttamisen
vahingossa (esim. lapsien toimesta). Kun toiminto Paneelin Nédppéiinlukko on paalla,
projektorin ohjauspainikkeet eivit toimi painiketta (1) Power (Teho) lukuun ottamatta.

1.  Paina @ (Paneelin Niippiinlukko), tai siiry JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Jatko > Paneelin Nédppéinlukko valikkoon

2. Paina painiketta < /P> valinnan Piille valitsemiseksi.

3. Nikyviin tulee vahvistusviesti. Vahvista painamalla Kylla.

Avaa paneelin nippiinlukko painamalla ja pitdmalld alhaalla painiketta @ kolmen
sekunnin ajan.




Voit myds kiyttid kaukosiadinti valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt
> Jatko > Paneelin Nippéinlukko siirtymiseksi ja valitse painikkeella < /P valinta
Pois.

(3 Kaukoséaitimen painikkeet ovat edelleen kaytossé, kun paneelin nappainlukko on kaytossa.

(3 Jos painat painiketta O Power (Teho) projektorin kytkemiseksi pois paalta poistamatta
paneelin painikelukitusta, projektori on edelleen lukitustilassa seuraavalla kdynnistyskerralla.

Oman aloitusnayton luominen

Voit valita projektorin esiasetetun aloitusniyton naytoistd Musta, Sininen tai ViewSonic tai
luoda oman aloitusndytdn tietokoneesta tai videoldhteestd projisoitua kuvaa kéyttden.

Oman aloitusndyton luominen:

1. Projisoi joko tietokoneesta tai videoldhteesté kuvaa, jota haluat kayttaa
aloitusndytossa.

2. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Perus >
Néyton talteenotto.

3. Paina painiketta Enter (Siirry).

4. Nakyviin tulee vahvistusviesti. Paina uudelleen painiketta Enter (Siirry).

5. Viesti 'Kuvan kaappaaminen...' nidkyy projektorin késitellessd kuvaa. Ole hyvi ja
odota.

6.  Jos toimenpide onnistuu, ndyttoon tulee nakyviin viesti 'Kaappaus onnistunut'.
Kaapattu kuva tallennetaan kuvana Niyton talteenotto ja se on asetettu nykyiseksi
aloitusndytoksi.

Jos kaappaus jostakin syystéd epdonnistuu, vaihda kohdekuvaa. Kun tulosignaalin resoluutio

on suurempi kuin projektorin alkuperdisen ndyton resoluutio (katso lisétietoa osiosta

"Projektorin tekniset tiedot" sivulla 64), kaappaustoiminto voi epdonnistua. Jos néin kéy,

aseta tulosignaalin resoluutio alkuperdistd resoluutiota pienemmaéksi ja yritd uudelleen.

Korkeassa paikassa kayttiminen

Suosittelemme kdyttdimaidn Korkean paikan tila -toimintoa, kun olet 1 500 m — 3 000 m
korkeudella merenpinnasta ja lampétila on vélilld 5 °C — 25 °C.

/N\Huomio

Al4 kiyts toimintoa Korkean paikan tila, jos olet korkeudella 0 m - 1 500 m ja limpétila on
valilla 5 °C - 35 °C. Projektori jadhtyy liikaa, jos toiminto kytketidan paalle kyseisissa
olosuhteissa.

Toiminnon Korkean paikan tila kytkeminen péille:

Huomio
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Korkean paikan tila.
2. Paina painiketta < /P> valinnan Piille
valitsemiseksi. Nékyviin tulee vahvistusviesti. o
3. Korosta valinta Kylli ja paina Enter (Siirry).

Kaytto tilassa "Korkean paikan tila" voi aiheuttaa
suuremman dénitason kdyton aikana, koska puhaltimen nopeus on suurempi jirjestelméin
jadhdytyksen ja tehon parantamiseksi.

Jos tétd projektoria kdytetddn muissa dériolosuhteissa kuin ylla mainituissa, siind voi
esiintyéd automaattisia sammutuksia, jotka suojaavat projektoria ylikuumenemiselta. Naissd
tapauksissa tulee siirtyd tilaan Korkean paikan tila ongelmien korjaamiseksi. Tama ei
kuitenkaan tarkoita, ettd projektoria voidaan kéyttad vaativissa tai ddriolosuhteissa.
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CEC-toiminnon kiayttiminen

Téma projektori tukee CEC (Consumer Electronics Control) -toimintoa, joka synkronoi
virran paélle/pois kytkemisen HDMI-liitdnnan kautta. Jos CEC-toimintoa tukeva laite
kytketéddn projektorin HDMI-tuloon projektorin ollessa pois paéltd, myds liitetyn laitteen
virta kytkeytyy pois pédltd automaattisesti. Kun liitetyn laitteen virta kytketdan paalle,
projektorin virta kytkeytyy automaattisesti pdalle.

CEC-toiminnon ottaminen kéayttoon:
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Automaattinen Virta piille >
CEC.
2. Paina painiketta <« /P> valinnan Ota kayttoon valitsemiseksi.
(3 Jotta CEC-toiminto toimisi virheettomasti, varmista, etta laite on liitetty oikein projektorin
HDMI-tuloon HDMI-kaapelilla, ja ettd sen CEC-toiminto on kytketty toimintaan.

(3 CEC-toiminto ei valttamatta toimi liitetysta laitteesta riippuen.

3D-toimintojen kayttiminen

Téssd projektorissa on 3D-toiminto, jonka avulla voit katsella 3D-elokuvia, -videoita ja -
urheilutapahtumia realistisemmin kuvien koko syvyydelld. 3D-siséllon katselu edellyttdd
3D-lasien kéyttoa.

Jos 3D-signaali vilitetdan HDMI 1.4a -yhteensopivasta laitteesta, projektori tunnistaa
signaalin 3D-synkronointi -tictojen saamiseksi ja projisoi kuvat sen jédlkeen automaattisesti
3D-muodossa. Muissa tapauksissa voit valita 3D-synkronoeinti-muodon manuaalisesti,
jotta projektori projisoisi 3D-kuvia virheettomasti.

Formaatin 3D-synkronointi valitseminen:

1. Paina kaukosédtimen painiketta 3D siirtydksesi valikkoon 3D-asetukset tai siirry
valikkoon LAHDE > 3D-asetukset.

2. Paina painiketta Enter (Siirry). Néakyviin tulee sivu 3D-asetukset.
Korosta valinta 3D-synKkronointi ja paina Enter (Siirry).

4.  Paina V¥ asetuksen 3D-synkronointi valitsemiseksi ja vahvista painamalla Enter
(Siirry).

(& Kun toiminto 3D-synkronointi on paalla:

* Projektiokuvan kirkkaustaso laskee.

e Asetusta Viri-tila ei voida saataa.

* Toiminto Zoomaa voi ainoastaan suurentaa kuvat rajoitettuihin kokoihin.

Jos havaitset kddnteisen 3D-kuvan syvyyden, korjaa ongelma asettamalla toiminto 3D-
synkronointi kdanna asetukseen “Kaanna”.




Projektorin hallitseminen LAN-ympériston
kautta

Projektori tukee Crestron®-ohjelmistoa. Valikon LAN-ohjausasetukset oikeilla asetuksilla
voit hallita projektoria tietokoneen verkkoselaimesta, kun tietokone ja projektori on liitetty
oikein samaan LAN-verkkoon.

(Esimerkki liitinnasta)

Asetukset LAN-ohjausasetukset

DHCP-ympiéristossi:

1. Liitd RJ45-kaapelin yksi péd projektorin RJ45 LAN -tuloliittimeen ja toinen pédi
RJ45-porttiin.

2. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > LAN-ohjausasetukset.

3. Paina painiketta Enter (Siirry). Ndkyviin tulee sivu LAN-ohjausasetukset.
Korosta LAN-ohjausasetukset ja paina <« /P valinnan DHCP PAALLA
valitsemiseksi.

5. Paina painiketta ¥ valinnan Kéyté korostamiseksi ja paina Enter (Siirry).

6.  Odotanoin 15 - 20 sekuntia ja siirry takaisin sivulle LAN-ohjausasetukset. Ndkyviin
tulevat asetukset Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski, Oletusyhdyskéytivé, ja
DNS-palvelin. Kirjoita ylos rivilld Projektorin IP-osoite oleva IP-osoite.

(3 Jos Projektorin IP-osoite ei tule edelleenkéan nakyviin, ota yhteyttéd verkon yllépitajaan.
Jos RJ45-kaapeleita ei ole liitetty oikein, asetuksissa Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski,

Oletusyhdyskaytava, ja DNS-palvelin ndkyy 0.0.0.0. Varmista, ettd kaapelit on liitetty oikein ja
toista ylla kuvatut toimenpiteet uudelleen.

(=g Jos projektori on liitettdva valmiustilassa, aseta LAN-ohjaus valintaan Péaalle valikossa LAHDE
> Valmiusasetukset.

Muut kuin DHCP-ympiristot:

1. Toista ylla kuvatut toimenpiteet 1-3.

2. Korosta LAN-ohjausasetukset ja paina < /P valinnan Staattinen IP
valitsemiseksi.

3. Ota yhteyttd ITS-ylldpitdjadn saadaksesi tictoa asetuksista Projektorin IP-osoite,
Aliverkkomaski, Oletusyhdyskiytivi, ja DNS-palvelin.
Paina ¥ muutettavan valinnan valitsemiseksi ja paina Enter (Siirry).

5. Paina /W siirtddksesi kursoria ja paina sitten A /¥ arvon syottamiseksi.




6.  Tallenna asetukset painamalla Enter (Siirry). Jos et halua tallentaa asetuksia, paina
Exit (Lopeta).

7.  Paina painiketta ¥ valinnan Kéyté korostamiseksi ja paina Enter (Siirry).

(3 Jos RJ45-kaapeleita ei ole liitetty oikein, asetuksissa Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski,

Oletusyhdyskaytava, ja DNS-palvelin nékyy 0.0.0.0. Varmista, ettd kaapelit on liitetty oikein ja
toista ylla kuvatut toimenpiteet uudelleen.

(w=pg Jos haluat liittda projektorin valmiustilassa, varmista, etta olet valinnut valinnan Staattinen IP

ja saanut tiedot Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski, Oletusyhdyskéaytéva ja DNS-palvelin
projektorin ollessa paalla.

Projektorin hallitseminen verkkoselaimen kautta

Kun olet saanut oikean IP-osoitteen projektoriin ja projektori on pdélld tai valmiustilassa,

voit kdyttda projektorin hallitsemiseen mité tahansa LAN-verkkoon yhdistettyd
tietokonetta.

(3 Jos kaytit selainta Microsoft Internet Explorer, sen on oltava versio 7.0 tai sitd uudempi.

(3 Tamén ohjekirjan kuvaruudut ovat ainoastaan viitteellisié ja ne voivat poiketa todellisesta
kuvaruudusta.

1. Syotd projektorin osoite selaimesi osoitepalkkiin ja paina Enter.
2 Crestron_TI - Microsoft Internet Explorer
| Ble Ede vew Favorites Took Heb | #i
| @ = Search (3] Favcetes (Hstory | B S
| asest [ET 102230158 _-(] P nms”
2.

Nékyviin tulee verkkohallinnan paanaytto.

..'_mx.-ViewS0nic‘ Network Control

PTY

Administrator

(T Verkkoasetuksien tai sdhképostihélytyksien sivun kéyttd vaatii ylldpitdjan salasanan.
Oletussalasana on "0000".

3.

Talla sivulla voit sdatdd AMX- ja SNMP-asetuksia. Kun olet valinnut AMX Device
Discover -rivilld valinnan ON, projektori voidaan tunnistaa samaan verkkoon liitetyn




AMX:n ohjaimilla. Katso lisdtietoa AMX Device Discovery -ratkaisusta AMX:n
verkkosivulta osoitteesta http://www.amx.com/.

mVieWSOHiC'Network Control

()

Email Alert

Sk Password SNMP

Administrator © Enable O Disable Sysocaton [ |

@ DHCP O Manual

CresromeControl | P Address [0a23045 |

SubnetMask  [ozezso | MewPawod [ | systiame [ |
DXSSemer 0|
AMX device discover (O ON &) OFF

4. Jos projektori on liitetty verkkoon, joka tukee Simple Mail Transfer Protocol (SMTP)
-protokollaa, voit méarittdd sen ilmoittamaan sinulle séhkdpostitse huomattavista
tapahtumista.

mVieWSOIliC'Network Control

Network Settings

Alert Setting
Email Setting SMTP Setting Alert Condition
To ‘ ‘ Server ‘ ‘ [“IFan Error
Ce [ | UserMame | | G
Subject | | Password | J [“0ver
From [ ] ILamp Time Alert

Issue Test Mail

5. Crestron (e-Control) -sivulla nékyy Crestron e-Control -kéyttoliittyma. Katso

lisétietoa osiosta "Lisétietoa Crestron e-Control® -sivusta" sivulla 42.
Kiinnitd huomiota sy6tetyn tiedon pituusrajoitukseen (vililyonnit ja muut véilimerkit
mukaan lukien) alla olevan luettelon mukaisesti:

Syotetyn tiedon Merkkien

Kategoriakohde : ! el ma
pituus enimmaismaara
DHCP/Manuaalinen (N/A)
IP-osoite XXX XXX XXX XXX
Verkko Aliverkkomaski XXX XXX XXX XXX
Yhdyskaytava XXX XXX XXX XXX
DNS-palvelin XXX XXX XXX XXX
Verkkoasetukset Alv.I.X.Dme.\.nce Discovery| (N/A)
Yllapitaja (N/A)
Salasana Uusi salasana 4
Vahvista salasana 4
SysLocation 22
SNMP SysName 22
SysContact 22



http://www.amx.com/

Vastaanottaja 40
o . Cc 40
Sahkdpostiasetus )
Aihe 40
Lahettaja 40
Palvelin 30
SMTP-asetus Kayttajatunnus 21
Sahkdposti-
C Salasana 14
ilmoitus
Puhaltimen virhe (N/A)
Lampun virhe (N/A)
L Ylilampatila (N/A)
limoitustila I
Lampun aikailmoitus  |(N/A)
Laheta (N/A)
Anna testiviesti (N/A)

@3 1><$%+\ ' " ovat kiellettyja.

Lisiitietoa Crestron e-Control® -sivusta

1. Crestron e-Control® -sivu tarjoaa erilaisia virtuaalinippaimii projektorin
hallitsemiseen tai projisoitujen kuvien sddtimiseen.

| Toois info | Contact T Help

1
Menu | A Auto

| Enter >

Blark | W

Muita painikkeita
saadaan nakyviin
painamalla <« /p.

i. Kyseiset painikkeet toimivat OSD-valikkojen tai kaukoséddtimen vastaavien
painikkeiden tavoin. Katso lisétietoa osiosta "2. KUVA -valikko" sivulla 52 ja
"Projektori" sivulla 7.
ii. Voit vaihtaa tulosignaalia napsauttamalla haluamaasi signaalia.
(T Voit siirtyd takaisin edellisiin OSD-valikkoihin, poistua ja tallentaa valikkoasetuksia myds
valikkopainiketta kayttamalla.

(3 Léahdeluettelo vaihtelee projektorissa saatavilla olevien liittimien mukaan.

(3 Kun kéaytat projektorin ohjauspaneelia tai kaukosaadintda OSD-valikon asetuksien
saatamiseen, kyseiset voi menna jonkin aikaa, ennen kuin verkkoselain synkronoi muutokset
projektoriin.




2. Tyokalut-sivulla voit hallita projektoria, maérittdd LAN-asetukset ja suojata timéin
projektorin kayton etaverkkoa kayttaen.

Info | ContactIT Help

—

Crestron Control Projector User Password ®
i ] Locaton || fewraseuons
an | ssenesmo ] Contim
| sens | =T ) § send
rer B eneen

Ip Address 108230 49 Admin Password

Subinet Mask | 255,255 255.0 LIEnabled
efault Gateway 108230254 ew Password

DNS Server | 10.82.15.15 canfim

(=)
- T
e —

i. Taté osiota kdytetddn vain Crestron Control System -jarjestelmélla. Ota yhteytté
Crestoniin tai katso lisdtietoa asetuksista sen ohjekirjasta.

ii. Voit nimetd projektorin, jéljittdd sen sijainnin ja vastuuhenkilon.

iii. Voit sdatdd asetusta LAN-ohjausasetukset.

iv. Kun asetus on asetettu, timén projektorin etdverkkokéyttd on suojattu salasanalla.

v. Kun asetuso on asetettu, Tyokalut-sivun kdytt on suojattu salasanalla.

(3 Virheiden vélttamiseksi Tyokalut-sivulle tulee sy6ttéa vain englantilaisia aakkosmerkkeja.

(T Paina séétdjen jélkeen Laheté-painiketta ja tiedot tallentuvat projektoriin.

vi. Siirry takaisin etdverkkokayton sivulle painamalla Poistu.

Kiinnitd huomiota sydtetyn tiedon pituusrajoitukseen (vililyonnit ja muut vélimerkit
mukaan lukien) alla olevan luettelon mukaisesti:

Kategoriakohde Syétetyn tiedon pituus Me.rkklgfl s
enimmaismaara
IP-osoite 16
Crestron Control IP-tunnus 4
Portti 5
Projektorin nimi 32
Projektori Sijainti 32
Maaritetty 32
DHCP (kaytossa) (N/A)
IP-osoite 16
Verkon maaritys Aliverkkomaski 16
Oletusyhdyskaytava 16
DNS-palvelin 16
Kaytossa (N/A)
Kayttajan salasana Uusi salasana 26
Vahvista 26




Kaytossa (N/A)

Yllapitajan salasana Uusi salasana 26

Vahvista 26

3. Ohje-sivulla on tietoa projektorista ja sen tilasta.
(I M, .

Projector Information Projector Status

Projector Name Pawer Status
Location Source
Color Made
Firmware Version Projector Postion
Mat address
Resoluion

Lamp Hours Lamp Made

Assigned To Ertor Status

Siirry takaisin
B etéverkkokayto
n sivulle

=) painamalla
&x ; Poistu.

4. Kun olet painanut painiketta "Ota yhteyttd IT-tukeen", ndyton oikeaan ylakulmaan
tulee nakyviin HELP DESK -ikkuna. Voit vélittaa viesteja RoomView™-ohjelmiston
yllapitdjalle/kayttdjille, jotka ovat luoneet yhteyden samaan LAN-verkkoon.

Lue lisdtietoa osoitteessa http://www.crestron.com & www.crestron.com/getroomview.

**Crestron RoomView

Syo6té sivulle “Muokkaa huonetta” projektorin OSD-valikossa ndkyva [P-osoite (tai
isdntdnimi) ja arvo “02” kohtaan IPID sekd “41794” varattuun Crestron-ohjausporttiin.

T x|
Goewal | Grouee |
[
Neme: [Confarance Room 1 Phane: [
Loeatin [ e CortelLnk. | Blowia.
I~ OHCP Endtid s
™ Eviemd Gotermy - |
| T Passmert: |
‘
S | ke

Katso lisdtietoa Crestron RoomView™ -asetuksista ja ohjaustavasta alla olevasta
verkkosivustosta saadaksesi RoomView™-ohjekirjan ja muita lisétietoja:
http://www.crestron.com/products/roomview_connected embedded projectors devices/
resources.asp

Tukee PJLink™, SNMP, AMX ja Xpanel -formaatteja

Témai projektori on PJLink™, SNMP V.1, AMX tai Xpanel V1.10 -yhteensopiva. Ohjaa ja
hallitse projektoreita ohjekirjan tai verkkosivuston ohjeita noudattaen.



http://www.crestron.com
www.crestron.com/getroomview
http://www.crestron.com/products/roomview_connected_embedded_projectors_devices/resources.asp

Projektorin kayttiminen valmiustilassa

Joitakin projektorin toimintoja voidaan kéayttda valmiustilassa (kytketty pistorasiaan, mutta
pois pdiltd). Voit kiyttdd kyseisid toimintoja varmistamalla, ettd olet kytkenyt vastaavat
valikot kdyttoon osiossa LAHDE > Valmiusasetukset, ja ettd kaapeliliitdnnit on suoritettu
oikein. Katso liitdntdtavat luvusta Liitdnnét.

Aktiivinen VGA Out

Kun valitset Péille-1ahdot, VGA-signaali vilittyy, kun COMPUTER IN 1 (TIETOKONE
TULO 1) ja COMPUTER OUT (TIETOKONE ULOS) -liittimet on liitetty oikein
laitteisiin. Projektori vélittdd vastaanotetun signaalin vain lahteesti COMPUTER IN 1
(TIETOKONE TULO 1).

Aktiivinen Aini ulos

Piiille-lihtojen valitseminen #nisignaaliksi, kun AUDIO IN 1 (AANITULO 1)-liitin on
liitetty oikein oikeaan laitteeseen.

LAN-ohjaus

Kun valinta Péille valitaan, projektori tarjoaa verkkotoiminnon valmiustilassa. Katso
lisdtietoa osiosta "Projektorin hallitseminen LAN-ympériston kautta" sivulla 39.

Adnen sditiminen

Alla kuvatut ddnen sdadot vaikuttavat projektorin kaiuttimeen. Varmista, ettéd olet tehnyt
oikean liitdnnéin projektorin dénituloon/18hto6n. Katso lisédtietoa osiosta "Liitdnndt" sivulla
17.

Adnitilan sditiminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adiniasetukset > Anitila.
2. Paina <« /P haluamasi dénitilan valitsemiseksi.

(3 Jos saatavilla, paina kaukoséaatimen painiketta Adanitila kytkedksesi haluamasi dnitilan
valitsemiseksi.

Adnen myKkistiminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adiniasetukset > Mykisti.
2. Paina painiketta < /P valinnan Péille valitsemiseksi.
(T Jos saatavilla, paina kaukoséatimen painiketta X kytkeédksesi projektorin danen paalle tai
pois paalta.
Adinitason sididtidminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adiniasetukset > Adnenvoimakkuus.
2. Paina <« /P haluamasi dédnitason valitsemiseksi.

(T Jos saatavilla, voit painaa kaukosé&atimen painiketta ) projektorin danitason saatamiseksi.



Asetuksen Adnitulo 2 siditiminen

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >

Adiniasetukset > Adnitulo 2.

Paina <« /P asettaaksesi ddnitulolihteen AUDIO IN 2 (AANITULO 2)/MIC -

porttiin. Tdma vaikuttaa eri laitteiden liitdntdtapaan ja d4nilédhteeseen.

. Kun valinta Audio on valittu:

COMPUTERIN 1

COMPUTERIIN 2

Laite (TIETOKONE TULO | (TIETOKONE TULO | Video/S-Video
1) 2)
. . |AUDIOIN1 AUDIO IN 2 AUDIO IN 2
Audiotulon portti | x4 TyLo 1) (AANITULO 2) (AANITULO 2)
Projektori voi toistaa | AUDIO IN 1 AUDIO IN 2 AUDIO IN 2
43nta [Ahteista... | (AANITULO 1) (AANITULO 2) (AANITULO 2)
Audiolahdén portti | AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

(3 Valittu tulosignaali méadrittdé projektorin kaiuttimesta kuuluvan dénen ja projektorista
kuuluvan déanen, kun AUDIO OUT on liitetty. Jos esimerkiksi valitset lahteen D-sub / Comp. 1,
projektori voi toistaa vastaanotettua aanta lahteesta AUDIO IN 1 (AANITULO 1).

. Kun valinta Mikrofoni on valittu:
COMPUTERIN 1 COMPUTER IN 2
Laite (TIETOKONE TULO | (TIETOKONE TULO | Video/S-Video
1) 2)
) . |AUDIOIN1 AUDIO IN 1 AUDIO IN 1
Audiotulon portti | 4N TyLo 1) (AANITULO 1) (RANITULO 1)
Proiektori voi toistag AUDIO IN 1 < AUDIOIN 1 < AUDIOIN 1
(GJjLisieli) WAel) Lk (AANITULO 1) (AANITULO 1) (AANITULO 1)
aanta lahteista... MiC . mc . Mmic
Audiolahdon portti | AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Mikrofonin danitason saatiminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adiniasetukset > Mikrofonin ffinenvoimakkuus.
2. Paina < /P haluamasi d4nitason valitsemiseksi.

Tama toiminto on vain saatavilla, kun JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Aédniasetukset
> Aénitulo 2 -valikko on asetettu asetukseen Mikrofoni.

Sammuttaminen Kéaynnisti/Sammuta -soittodini
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Adniasetukset > Kiynnisti/Sammuta -soittoéini.
2. Paina painiketta <« /P> valinnan Pois valitsemiseksi.

(3 Voit muuttaa asetusta Kaynnistd/Sammuta -soittodéni asettamalla tdssé valinnan Paalle tai
Pois. Adnitason mykistys tai muuttaminen ei vaikuta toimintoon Kiynnistd/Sammuta -
soittodani.




Projektorin sammuttaminen

1. Paina ()Power (Teho) ja nikyviin tulee
vahvistusviesti.

Jos et vastaa muutaman sekunnin aikana, viesti
hévids.

2. Paina painiketta ()Power (Teho) toisen
kerran.

3. Kun jédhdytysvaihe on suoritettu, laitteesta
kuuluu "Sammutuksen dénimerkki". Irrota
virtajohto pistokkeesta, jos projektoria ei
kéytetd pitkddn aikaan.

(3 Asnimerkki voidaan poistaa kiytésta noudattamalla osion "Sammuttaminen Kéynnisté/
Sammuta -soittoaani" sivulla 46 ohjeita.

(N\Huomio
* Lampun suojaamiseksi projektori ei vastaa komentoihin jadhdytyksen aikana.

* Voit lyhentaa jaahdytysaikaa myos aktivoimalla Pikasammutus-toiminnon. Katso lisatietoa
osiosta "Pikasammutus" sivulla 53.

« Al irrota virtajohtoa ennen kuin projektori on sammunut kokonaan.




Valikon kiytto

Valikkojirjestelméa
Huomaa, ettd On-Screen Display (OSD) -valikot vaihtelevat valitun signaalityypin mukaan.

Valikkovalinnat ovat saatavilla, kun projektori havaitsee véhintdén yhden hyviksyttidvin
signaalin. Jos projektoriin ei ole liitetty laitteita tai signaalia ei havaita, kdytettdvissd olevat
valikot ovat rajoitettuja.

Paavalikko Alavalikko Lisdvalinnat
i e e Pois/Blackboard/Vihrea taulu/

Nayton vari .
Kirjoitustaulu
Automaattinen/4:3/16:9/16:10
(PJD6550Lw/PJD6551Lws/PJD6552Lw/
PJD6552Lws)/Laaja (PJD6550Lw/

Kuvasuhde

PJD6551Lws/PJD6552Lw/PJD6552Lws)/
1 Panorama (PJD6350/PJD6351Ls/

N.l'\YTTC') PJD6352/PJD6352Ls)/2,35:1/Anamorf.
Keystone
Nurkan saato
Sijainti
Vaihe
H.-koko
Zoomaa
Vari-tila Kirkkain/Dynaaminen/Vakio/ViewMatch/Elokuva
Kirkkaus
Kontrasti
Lammin
o Normaali P_ur}ainen val'_lvistusNih_reé va_r_wistu“sl
Varilamp. WS!mn?n vz-a.hwstysl'l'-‘L.malse'r.\ surt.).(mal
Vihreén siirtyma/Sinisen siirtyma
Viilea
OverScan Pois/1/2/3/4/5
HDMI- HDMI-muoto Automaattinen/RGB/YUV
2 asetukset HDMI-Alue Automaattinen/Parannettu/Normaali
KUVA Vari
Savy
Teravyys
Gamma 1/2/3/4/5/617/8
Jatko Brilliant Color Pois/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Noise Reduction
Ensisijainen vari
s Viarisavy
Virihallinta Varikyllgisyys
Vahvistus
Nollaa viériasetukset Reset/Peruuta




Paavalikko Alavalikko Lisavalinnat

Nopea automaattihaku Pois/Paille
Automaattinen/Pois/
Perakkaiset ruudut/
Ruudunpakkaus/Yla-Ala/
Vierekkain

3D-synkronointi
3D-asetukset

3D-synkronointi
kdanna

Aktiivinen VGA Out Pois/Paalle
Valmiusasetukset Aktiivinen Aéni ulos Pois/Paille

Poista kdytostda/Kaanna

LAN-ohjaus Pois/Paalle
A i Tietokone Poista kdytosta/Ota kayttoon
utomaattinen e e Poista kiytosta/Ota kayttéon
Virta paalle — -
3. LAHDE Suora Virta Paidlle  Pois/Paille
: Virransiists Poista kdytostd/10 min/
Automaattinen 20 min/30 min
sammutus Uniaiastin Poista kdytosta/30 min/1 h/
J 2 h/3 h/4 hi8 h/12 h
Alyk. uud.kdynn. Poista kaytosta/Ota kayttoon
Pikasammutus Poista kaytostd/Ota kayttoon
LAN- DHCP PAALLA/Staattinen IP
ohjausasetukset
Projektorin IP-osoite
LAN- Aliverkkomaski
ohjausasetukset PP
Oletusyhdyskaytava
DNS-palvelin
Kayta
. Monikielisen OSD:n
Kieli . .
valitseminen
. . Eteen poyta/Taakse poyta/
Projektorin asento Taakse katto/Eteen katto
Valikon nayttoaika 5 s/10 s/15 s/20 s/25s/30 s
. Keskikohta/YIhaalla vasen/
Valikk k:
alikkoasetukset | _\ikon sijainti Yihills oikea/Alhaalla
4 vasen/Alhaalla oikea
JARJESTELMAN Tyhja ajastin Poista kaytostd/5 min/10 min/

15 min/20 min/25 min/30 min

Musta/Sininen/ViewSonic/
Nayton talteenotto/Pois

ASETUS : Perus

Splash-kuva

Nayton talteenotto
Automaattinen/Projisointi (Projektorin asento)/
Valikon sijainti/Varilamp./Kirkkaus/Kontrasti/3D-
Oma painike asetukset/Nayton vari/Splash-kuva/Viesti/Nopea
automaattihaku/CEC/Aénitila/Lamppu-tila/DCR/
Suljettu kaappaus/Virransaasto/Pysayta/TIETOJA




Paavalikko

Alavalikko

Lisdvalinnat

4.
JARJESTELMAN Jatko
ASETUS : Perus

Kuvio Pois/1/2/3

Viesti Paille/Pois

Ajastinjakso

Ajastimen naytto

Ajastimen paikka

Ajastimen

Esityksen ajastin
i Jast laskentasuunta

Aéanimuistuttaja

Kaynnista laskeminen/

Pois
Korkean paikan tila Paalle/Pois
DCR Paalle/Pois
Aanitila Vakio/Puhe/Viihde
Mykista Paalle/Pois
Aanenvoimakkuus
Asniasetukset Aanitulo 2 Audio/Mikrofoni

Mikrofonin d4anenvoimakkuus

Kaynnistd/Sammuta

-soittoasni Paille/Pois
Suljettu kaappaus Z%is/CC1/CC2/CC3/
4
i " Normaali/
JARJESTELMAN Lamppu-tila Taloudellinen/
ASE_TUS ; Lamppu-asetukset Dynaaminen/Lepotila
Kehittynyt Nollaa lampun tunnit
Lampun tunnit
Suodatintila Paille/Pois
Suodatinasetukset Nollaa suodattimen tunnit
Suodattimen tunnit
Kaukosaatimen koodi 1/2/3/4/5/617/8 (kaikki)
Turvallisuus- Muuta salasana
Jatko :setukl-set Kaynnisté lukitus
Ng:;:“':lukko Pois/Paille
Nollaa asetukset Reset/Peruuta
* Léahde
» Vari-tila
* Resoluutio
6. _ o o . Véirijéirjestelm_é
TIETOJA Nykyinen jarjestelman tila ¢ Lampun tunnit

¢ Suodattimen tunnit
* IP-osoite

*+ MAC-osoite

¢ Firmware Version




Kunkin valikon kuvaus

Toiminto

Kuvaus

Nayton vari

Katso lisdtietoa osiosta "Valinta Nayton véri" sivulla 32.

(=p

Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
tulosignaali on valittu.

Kuvasuhde

Katso lisdtietoa osiosta "Kuvasuhteen valitseminen" sivulla 30.

Keystone

Katso lisdtietoa osiosta "Trapetsivddristyméan korjaaminen"
sivulla 29.

Nurkan saato

Katso lisdtietoa osiosta "Neljan kulman sadatdminen" sivulla 29.

Néyttdd sddtosivun sijainnin. Voit siirtdd suojattua kuvaa
nuolipainikkeilla. Sivun alakulmassa nékyvissa olevat arvot

—
'z muuttuvat jokaisella painikkeen painalluksella, kunnes maksimi-
>: Sliaini tai minimiarvo saavutetaan.
ijainti
3 cT Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
(o] tulosignaali on valittu.
)
§ cT Saatovali voi vaihdella eri ajoituksilla.
3 Saatad kellovaihetta kuvan vadristymén
vahentdmiseksi.
Vaihe
cT Kyseinen toiminto on saatavilla vain
silloin, kun PC-tulosignaali on valittu.
Saatad kuvan vaakasuuntaista leveytta.
H.-koko G Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
tulosignaali on valittu.
Zoomaa Katso lisdtietoa osiosta "Suurennus ja tietojen haku" sivulla 30.
Viri-tila Katso lisdtietoa osiosta "Kuvatilan valitseminen" sivulla 32.
Kirkkaus Katso lisdtietoa osiosta "Sédtdminen Kirkkaus" sivulla 33.
N
é Kontrasti Katso lisdtietoa osiosta "Saatdminen Kontrasti" sivulla 33.
§ Virilim Katso lisdtietoa osiosta "Varilampétilan valitseminen" sivulla 34
P P ja "Virildmpdtilan asettaminen” sivulla 34.
2 Saatda OverScan-tasoa vililld 0 % - 5 %.
=
g OverScan cT Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun

komposiitti-, S-Video- tai HDMI-tulosignaali on valittu.

HDMI-asetukset

Katso lisdtietoa osiosta "HDMI-tuloasetuksien muuttaminen"
sivulla 27.




Toiminto Kuvaus
Viri
Katso lisdtietoa osiosta "Sddtdminen Véri" sivulla 33.
Séavy
Katso lisdtietoa osiosta "Sdatdminen Savy" sivulla 33.
cT Toiminto on saatavilla vain sitten, kun Video tai S-Video -
tulo on valittu NTSC-jarjestelmalla.
Terivyys
o Katso lisdtietoa osiosta "Sadtdminen Terdvyys" sivulla 33.
P Gamma
E Jatko Katso lisdtietoa osiosta "Gamma-asetuksen valitseminen"
> sivulla 33.
1
<
= Brilliant Color
=T Katso lisdtietoa osiosta "Sé4tdminen Brilliant Color" sivulla
° 33.
Noise Reduction
Katso lisdtietoa osiosta "Kuvakohinan vihentdminen" sivulla
33.
Virihallinta
Katso lisdtietoa osiosta "Virihallinta" sivulla 34.
Nollaa Sl
. Palauttaa kaikkien vériasetusten tehdasasetukset.
véariasetukset
Nopea s . " . . e
. Katso lisdtietoa osiosta "Tulosignaalin kytkentd" sivulla 27.
automaattihaku
- m — YT TR
3D-asetukset I;;tso lisdtietoa osiosta "3D-toimintojen kédyttdiminen" sivulla
w v ey B " . B . . .
~  Valmiusasetukset Katso hs_atleto'z? osiosta Projektorin kayttaminen
> valmiustilassa" sivulla 45.
E Tietokone
m Kun valitset Ota kdyttoon, projektori voi kdynnistyd
$ automaattisesti, kun VGA-signaali syotetddn VGA-kaapelilla.
= .
2  Automaattinen CEC e . - e .
o Katso lisdtietoa osiosta "CEC-toiminnon kéyttdminen" sivulla

Virta paalle

38.

Suora Virta Piille

Kun valitset Péille, projektori voi kdynnistyd automaattisesti,
kun virtaa syotetédn virtajohdolla.




Toiminto

Kuvaus

oXNl|eA- 3AHVYT '€

Automaattinen
sammutus

Virransaasto

Katso lisdtietoa osiosta "Asetus Virransdastd" sivulla 59.
Uniajastin

Katso lisdtietoa osiosta "Asetus Uniajastin” sivulla 59.

Alyk. uud.kdynn.

Kun valitset Ota kayttoon, projektori voidaan kdynnistia
vélittomasti uudelleen 120 sekunnin kuluessa sen
sammuttamisesta. Jos projektoria ei kytketa paélle 120
sekunnin kuluttua, se siirtyy suoraan valmiustilaan.

T Taman toiminnon kdynnistyminen kestéa jonkin aikaa.
Varmista, etté projektori on oIIut.pi-iéillé yli 4 minuutin
ajan. Jos projektori palautetaan Alyk. uud.kdynn.-
toiminnolla, tama toiminto voidaan suorittaa
vélittomasti.

G Kun Ota kadytt66n on valittu, toiminto Pikasammutus
saatyy automaattisesti arvoon “Ota kayttoon”.

Pikasammutus

Kun valinta Ota kiiyttoon on valittu, toiminto on pailld ja

projektori ei siirry jadhdytystilaan sammuttamisen jalkeen.

Kun valinta Poista kiytdsti on valittu, toiminto on pois

paéltd ja projektori siirtyy normaaliin jadhdytystilaan

sammuttamisen jélkeen.

(= Jos yritat kdynnistaa projektorin uudelleen heti
sammuttamisen jilkeen, se ei vélttamatta kdynnisty ja
se suorittaa uudelleen jadhdytystoiminnon.

(- Kun Poista kaytdsti on valittu, toiminto Alyk.
uud.kdynn. kytkeytyy automaattisesti pois paalta.

Kieli

Asettaa On-Screen Display (OSD) -valikkojen kielen. Katso
lisdtietoa osiosta "Valikkojen kéyttdiminen" sivulla 24.

Projektorin
asento

Katso lisétietoa osiosta "Asennuspaikan valitseminen" sivulla
12.

Valikkoasetukset

Valikon néyttoaika

Asettaa OSD-ndyton toiminta-ajan viimeisen painikkeen
painalluksen jilkeen. Aikaviliksi voidaan asettaa 5 -

30 sekuntia viiden sekunnin vilein.

Valikon sijainti
Asettaa On-Screen Display (OSD) -valikkoasennon.

OXNI|eA- shiad : SNLISV NVYINTILSIrdVl ¥

Tyhja ajastin

Katso lisdtietoa osiosta "Kuvan piilottaminen" sivulla 36.




OY)l|eA- SnIdd : SNLISV NYWTILSArYUVr v

Toiminto Kuvaus
Splash-kuva ll:{{ahdqlllsta? logqnayton valitsemisen projektorin
dynnistymisen aikana.
Nayton Katso lisitietoa osiosta "Oman aloitusniytén luominen"

talteenotto

sivulla 37.

Oma painike

Asettaa pikavalinnan kaukosédétimeen.

Jatko

Kuvio

Projektori voi ndyttid useita testimalleja. Se auttaa
saatdmadn kuvan kokoa ja tarkkuutta seka tarkistamaan, etta
projektiokuvassa ei ole védristymid.

Viesti
Kun valinta Péille on valittu, nykyiset tiedot nakyvét
néytdssd, kun projektori havaitsee tai hakee signaalia.

Esityksen ajastin

Katso lisétietoa osiosta "Esityksen ajastimen asettaminen"
sivulla 35.

oyjliea- Jhufniysy : SNLISY NYINTILSArAYr S

Korkean paikan
tila

Suurilla korkeuksilla kdytettiva toimintatila. Katso lisétietoa
osiosta "Oman aloitusndyton luominen" sivulla 37.

DCR

Kytkee toiminnon DCR (Dynamic Contrast Ratio) pdille tai
pois pédltd. Kun valinta Pidlle valitaan, toiminto on paélla

ja projektori asettaa lampputilan automaattisesti normaaliin
tai taloudelliseen tilaan havaitun tulokuvan mukaisesti.

T Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun PC-
tulosignaali on valittu.

& Kun valinta DCR on kaytossa, tihed lampputilan vaihto
voi lyhentda lampun kayttéikda ja danitaso vaihtelee
kayton aikana.

Ainiasetukset

Katso lisitietoa osiosta "Adnen sditdminen" sivulla 45.




Toiminto

Kuvaus

Suljettu kaappaus

Valitsee halutun suljetun kaappaustilan, kun valittu
tulosignaali siséltdd suljettuja kaappauksia.

» Kaappaukset: Niiden TV-ohjelmien ja videoiden valinta-,
kuvaus- ja dénitehostendyttd, joissa on suljettuja
kaappauksia (merkitty yleensd merkilla "CC" TV-
luetteloissa).

(=g Kyseinen toiminto on saatavilla vain silloin, kun

komposiittivideo- tai S-Video-tulosignaali on valittu ja
sen jarjestelmdamuoto on NTSC.

Voit nahda kaappaukset valitsemalla CC1, CC2, CC3 tai CC4
(CC1 néyttad kaappaukset alueesi ensisijaisella kielelld).

Lamppu-asetukset

Lamppu-tila
Katso lisdtietoa osiosta "Kun asetus Lamppu-tila asetetaan
arvoon Taloudellinen" sivulla 59.

Nollaa lampun tunnit
Nollaa lampun ajastimen uuden lampun asentamisen jélkeen.
Vaihda lamppu ottamalla yhteyttd pateviin huoltopalveluun.

Lampun tunnit
Katso lisdtietoa lampun kokonaistuntien laskennasta osiosta
"Lampun kéyttdtuntien méarittdminen" sivulla 59.

Suodatinasetukset

Katso lisdtietoa osiosta "Polysuodattimen kayttdminen
(lisévaruste)" sivulla 58.

Kaukosaatimen
koodi

Katso lisdtietoa osiosta "Kaukoséddtimen koodi" sivulla 9.

oyyifeA- }hufniysy : SNLIASY NYINTILSArUYr 'S

Jatko

Turvallisuus-asetukset

Katso lisdtietoa osiosta "Salasanatoiminnon kayttaminen"
sivulla 25.

Paneelin Néippéinlukko

Katso lisdtietoa osiosta "Ohjauspainikkeiden lukitseminen"
sivulla 36.

Nollaa asetukset

Palauttaa kaikkien asetuksien tehdasasetukset.

T Seuraavat asetukset jaavit edelleen voimaan: Keystone,
Kuvasuhde, OverScan, Kieli, Projektorin asento, Korkean
paikan tila, Turvallisuus-asetukset, Kaukosaatimen
koodi.




Toiminto

Kuvaus

oxNijeA- VroL3il 9

Nykyinen
jarjestelman tila

Lihde

Nayttad valitun signaalildhteen.

Viri-tila

Nayttaa valitun tilan KUV A-valikossa.
Resoluutio

Nayttda tulosignaalin alkuperdisen resoluution.
Virijirjestelmi

Nayttda tulojérjestelmédn formaatin.

Lampun tunnit
Néyttdd lampun kdyttotuntien madran.

Suodattimen tunnit
Nayttda suodattimen kayttotuntien maéran.

IP-osoite
Nayttaa projektorin IP-osoitteen.

MAC-osoite
Nayttdaa projektorin MAC-osoitteen.

cT MAC-osoite on lyhennys sanoista Media Access Control
Address, joka on verkkosolmuosoitteen tunnistamiseen
kéytetty fyysisen kerroksen osoite.

Firmware Version

Nayttdd nykyisen laiteohjelmiston version.




Huolto

Projektorin yllapito
Linssit ja/tai suodatin (valinnainen lisévaruste) tulee puhdistaa saédnnollisesti.

Ala koskaan poista mitiin projektorin osia. Ota yhteytti jilleenmyyijésn, kun jokin
projektorin osa on vaihdettava.

Linssien puhdistus

Puhdista linssit, kun huomaat niiden pinnalla likaa tai polya.

» Poista pdly paineilmalla.
» Jos linsseissd on likaa tai juovia, puhdista linssit pyyhkimailla niiden pinta linssien
puhdistusliinalla tai linssin puhdistusaineeseen kostutetulla pehmeilld liinalla.

/\Huomio

Al koskaan hankaa linsseji hankaavilla materiaaleilla.

Projektorin kotelon puhdistaminen

Ennen kotelon puhdistamista projektori on kytkettava pois pailtd asianmukaisia osion
"Projektorin sammuttaminen" sivulla 47 sammutusohjeita noudattaen ja pistoke irrotettava
pistorasiasta.

* Poista lika tai poly pyyhkimalld kotelo pehmeélld nukkaamattomalla liinalla.
* Poista vaikea lika tai tahrat pechmeélld liinalla, jota on kostutettu veteen ja pH-arvoltaan
mietoon pesuaineeseen. Pyyhi sitten kotelo.

/\Huomio

Ala koskaan kiyti vahaa, alkoholia, bentseenii, ohennetta tai muita kemiallisia aineita. Kotelo
voi muutoin vaurioitua.
Projektorin siilyttiminen

Jos projektori on asetettava sdiloon pitkédksi aikaa, noudata alla olevia ohjeita:

e Varmista, ettd sailytystilan lampétila ja kosteus ovat projektorin suositeltujen arvojen
mukaiset. Katso lisédtietoa osiosta "Tekniset tiedot" sivulla 64 tai pyyda lisitietoa
jalleenmyyjalta.

e Vedi sdddettivi jalka sisddn.

« Poista paristo kaukosédatimesta.
« Pakkaa projektori sen alkuperdiseen pakkaukseen tai vastaavaan.

Projektorin kuljettaminen

Projektoria tulee kuljettaa sen alkuperdisessd pakkauksessa tai vastaavassa.



Polysuodattimen kiayttiminen (lisivaruste)

/N\Huomio

Puhdista polysuodatin sdannoéllisesti 100 kdyttétunnin vélein sen asentamisen jalkeen.

* Varmista, etta projektori on kytketty pois paalta ja irrotettu sahkoverkosta ennen kuin
suodatin asennetaan tai irrotetaan.

* Jos projektori on asennettu kattoon tai se ei ole helppopaasyisessa paikassa, kiinnita
erityistd huomiota henkilokohtaiseen turvallisuuteen poélysuodattimen vaihtamisen
aikana.

Polysuodattimen asentaminen

1. Varmista, ettd projektori on kytketty pois
pailti ja irrotettu sahkoverkosta.

2. Asenna suodatin oikealla esitettyjen nuolien
mukaisesti kohdistamalla ja asettamalla se
projektorin uriin. Varmista, ettd se napsahtaa
paikoilleen.

Ensimmiinen asennuskerta:

3. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Suodatinasetukset.
Paina painiketta Enter (Sy6ti) ja sivu Suodatinasetukset tulee nikyviin.

5. Korosta Suodatintila ja paina <« /P valinnan Piilli valitsemiseksi. Suodattimen
ajastin kdynnistyy ja projektori muistuttaa suodattimen puhdistustarpeesta, kun
suodatinta on kaytetty yli 100 tuntia.

&Aseta Suodatintila arvoon Paalla, kun projektoria kaytetaan polysuodattimen (lisdvaruste)
asentamisen jidlkeen. Muutoin lampun kayttoika lyhenee.

Suodattimen kiyttotuntien tarkistaminen
1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Suodatinasetukset.
2. Paina painiketta Enter (Syoti). Nikyviin tulee sivu Suodatinasetukset.
3. Valikkoon tulevat nékyviin Suodattimen tunnit-tiedot.

Polysuodattimen puhdistaminen

Varmista, ettd projektori on kytketty pois pdélti ja irrotettu sdhkoverkosta.
Paina polysuodattimen kielekkeité ja poista suodatin projektorista.

Pyyhi suodattimen polyt pienelld imurilla tai pehmeélld harjalla.

Asenna polysuodatin takaisin paikoilleen.

BN

Suodattimen ajastimen nollaaminen

5. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Suodatinasetukset.

6.  Paina painiketta Enter (Syotd) ja sivu Suodatinasetukset tulee nékyviin.

7. Korosta valinta Nollaa suodattimen tunnit ja paina Enter (Syoti). Nakyviin tulee
varoitusviesti, joka pyytdd vahvistamaan suodattimen ajastimen nollaamisen.



8. Korosta valinta Reset ja paina Enter (Syotd). Lampun aika resetoidaan arvoon '0'.

/N\Huomio

Muista asettaa asetus Suodatintila arvoon Pois valikossa JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Suodatinasetukset, kun kaytat projektoria ilman pdlysuodatinta. Kun asetus
Suodatintila asetetaan arvoon Pois, suodattimen ajastin ei nollaudu. Ajastin jatkaa
ajanlaskentaa seuraavalla kerralla, kun suodatin asennetaan takaisin ja asetus Suodatintila
asetetaan asentoon Pailla.

Lampputiedot

Lampun kiyttotuntien miirittiminen

Kun projektori on toiminnassa, sisdénrakennettu ajastin laskee automaattisesti lampun
kéyttajan (tunteina).

Lampun kayttdtuntien tarkistaminen:

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Lamppu-asetukset.

2. Paina painiketta Enter (Syoti) ja sivu Lamppu-asetukset tulee nikyviin.

3. Valikkoon tulevat nékyviin Lampun tunnit-tiedot.

4. Poistu valikosta painamalla Poistu.

Voit tarkistaa lampun kayttétunnit myés TIETOJA-valikosta.

Lampun kiyttoiin pidentiminen

Projektorin lamppu on kulutushyddyke. Maksimoi lampun kayttdikd suorittamalla
seuraavat toimenpiteet OSD-valikossa.

Kun asetus Lamppu-tila asetetaan arvoon Taloudellinen

Taloudellinen-tilassa jarjestelmédn danitaso laskee ja virrankulutus laskee noin 20 %. Jos
Taloudellinen-tila valitaan, valon teho laskee ja projisoidut kuvat ovat tummempia.
Kun projektori asetetaan Taloudellinen-tilaan, lampun kéyttoika pitenee. Aseta
Taloudellinen-tila siirtymilli JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Lamppu-
asetukset > Lamppu-tila -valikkoon ja paina < /» valinnan Taloudellinen
valitsemiseksi.

Asetus Virransiisto
Projektori laskee virrankulutusta lampun turhan kulumisen vélttamiseksi, jos se ei havaitse

tuloldhdettd 5 minuutin kuluessa. Voit asettaa projektorin sammumaan automaattisesti
asetetun ajan jédlkeen.

1. Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Automaattinen sammutus.

2 Paina painiketta Enter (Sy6ti) ja sivu Automaattinen sammutus tulee nakyviin.

3. Korosta valinta Virransaisto ja paina < /p.

4 Kun valinta Poista kédytosti on valittu, projektorin virrankulutus laskee arvoon 30 %,
kun mitédén signaalia ei havaita viiden minuutin kuluessa.
Kun valinta 10 min, 20 min tai 30 min on valittu, projektorin virrankulutus laskee
arvoon 30 %, kun mitddn signaalia ei havaita viiden minuutin kuluessa. Kun 10 min,
20 min tai 30 min on kulunut, projektori kytkeytyy automaattisesti pois paalta.

Asetus Uniajastin

Tédma toiminto mahdollistaa projektorin automaattisen sammumisen mééritetyn ajan
kuluttua lampun turhan kulumisen vélttimiseksi.




Avaa OSD-valikko ja siirry valikkoon LAHDE > Automaattinen sammutus.

Paina painiketta Enter (Syoti) ja sivu Automaattinen sammutus tulee nikyviin.
Korosta valinta Uniajastin ja paina < /p>.

Jos esiasetetut pituudet eivit sovi esitykseenne, valitse Poista kiytosta. Projektori ei
sammu automaattisesti tietyn aikajakson jélkeen.

BN

Lampun vaihtovali

Kun Lampun merkkivalo lampun valoon syttyy punainen valo tai nikyviin tulee lampun
vaihdosta muistuttava viesti, asenna uusi lamppu tai ota yhteytté jalleenmyyjaén. Vanha
lamppu voi aiheuttaa projektorissa toimintahdirioité ja joissakin tapauksissa lamppu voi
rdjéhtad.

/\Huomio

Lampun merkkivalo ja Lampétilan merkkivalo syttyvat, jos lamppu kuumenee liikaa. Kytke
virta pois paalta ja anna projektorin jadhtya 45 minuutin ajan. Jos Lampun merkkivalo tai
Lampéotilan merkkivalo syttyy edelleen, kun virta kytketédan takaisin paalle, ota yhteytta
jalleenmyyjaan. Katso lisatietoa osiosta "Merkkivalot" sivulla 62.

Seuraavat lampun varoitusndytot muistuttavat lampun vaihtotarpeesta.

Asenna uusi lamppu optimaalisen tehon Huomiol
takaamiseksi. Jos projektoria kdytetdan
normaalisti toiminnolla Taloudellinen (ks. "Kun Tilaa varalamppu
asetus Lamppu-tila asetetaan arvoon NS (i
Taloudellinen" sivulla 59), voit jatkaa projektorin
kayttod, kunnes seuraava lampun varoitus tulee
nékyviin.

Uusi lamppu tulee asentaa, jotta projektorin
lampun palamisen aiheuttavilta haitoilta valtytdan.

Vaihda lamppu pian

Lamppu > tuntia

Lamppu on erittdin suositeltavaa vaihtaa tdssé
vaiheessa. Lamppu on kulutushyddyke. Lampun 3
kirkkaus heikkenee ajan myotd. Tamé on Vaihdallamppuinyt
normaalia lampun toimintaa. Voit vaihtaa lampun, Lamppu>___ tuntia

kun huomaat kirkkaustason heikentyneen Rampuniavisidiony =ty
huomattavasti. Jos lamppua ei vaihdeta etukéteen,
se tulee vaihtaa tdmén viestin aktivoitumisen
jélkeen.

Lamppu TULEE vaihtaa, jotta projektori toimisi

normaalisti. S
Lampun kayttoidan
ulkopuolella
Vaihda lamppu (Katso kayttajan kasikirja)
Sen jalkeen resetoi lampun ajastin

OK




Lampun vaihtaminen

&Kytke virta pois paalta ja irrota projektorin pistoke sihkoverkosta. Ota yhteytta valtuutettuun
huoltopalveluun lampun vaihtamiseksi.

Tyyppinumero:
. PJD6350/PJD6351Ls: RLC-092

. PJD6550Lw/PJD6551Lws: RLC-093
. PJD6352/PJD6352Ls: RLC-097
. PJD6552Lw/PJD6552Lws: RLC-098




Merkkivalot

Merkkivalo Tila ja kuvaus
b 8 @
Virtatilat
Sininen . . .
Vilkkuva Pois Pois  |Valmiustila
Sininen Pois Pois  |Kéynnistys
Sininen Pois Pois  |Normaali toiminta
Sininen . . . -
Vilkkuva Pois Pois  |Normaali sammutuksen jadhdytys (3 s)
Punainen Pois Pois  |Lataus kdynnissi
Lampun toimintatilat
Sininen . . . .
Vilkkuva Pois Punainen | Ensimmaiinen lampun jéddhdytysvirhe (60 s)
Pois Pois Punainen | Lampun virhe normaalissa kdytdssa (30 s)
Sininen Pois Punainen |CW kéynnistysvirhe (30 s)
Lampotapahtumat
Pois Punainen Pois Puhaltimen 1 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Pois Punainen | Punainen Puhaltimen 2 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Pois Punainen | Sininen Puhaltimen 3 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Pois Punainen | Purppura Puhaltimen 4 virhe (puhaltimen todellinen nopeus
PP poikkeaa +25 % valitusta nopeudesta).
Punainen | Punainen | Punainen |Lampdanturin 1 avoin virhe (etddiodissa on avoin piiri).
Punainen | Punainen | Sininen |Lampdanturin 2 avoin virhe (etddiodissa on avoin piiri).
. . . Lampoanturin 1 oikosulkuvirhe (etddiodissa on
Sininen Punainen | Punainen | _.
oikosulku).
- - - Lampdanturin 2 oikosulkuvirhe (etddiodissa on
Pois Punainen | Sininen .
oikosulku).
Purppura | Punainen | Punainen |Lampétila 1 virhe (rajoitetun lampétilan ylitys)
Purppura | Punainen | Sininen |Lampétila 2 virhe (rajoitetun lampétilan ylitys)
Pois Sininen | Punainen |Puhallin IC #1 12C yhteysvirhe




Vianmdidiritys

@ Projektori ei kiynnisty

Syy

Korjaustoimenpide

Virtajohto ei sy6ta virtaa.

Liita virtajohto projektorin AC-tuloon ja
sahkdverkkoon. Jos pistorasiassa on kytkin,
varmista, etta kytkin on kytketty paalle.

Projektoria yritetddn kaynnistaa uudelleen
jaahdytyksen aikana.

Odota, kunnes laite on jaahtynyt.

@ Ei kuvaa
Syy Korjaustoimenpide
Videolahdetta ei ole kytketty paalle tai liitetty | Kytke videolahde toimintaan ja tarkista, etta
oikein. signaalikaapeli on kytketty oikein.

Projektoria ei ole kytketty oikein
tulosignaalin laitteeseen.

Tarkista liitanta.

Tulosignaalia ei ole valittu oikein.

Valitse oikea tulosignaali projektorin tai
kaukosaatimen painikkeella Source (Lahde).

@ Episelvi kuva

Syy

Korjaustoimenpide

Projektorin linsseja ei ole tarkennettu oikein.

S&ada linssien tarkkuutta tarkennusrenkaalla.

Projektoria ja nayttda ei ole kohdistettu
oikein.

S&ada projektiokulmaa ja suuntaa seka projektorin
korkeutta tarvittaessa.

@ Kaukoséiidin ei toimi

Syy

Korjaustoimenpide

Akussa ei ole virtaa.

Vaihda paristo uuteen.

Kaukosaatimen ja projektorin valilla on jokin
este.

Poista este.

Olet liian kaukana projektorista.

Seiso 8 metrin (26 jalan) paassa projektorista.

Projektorin ja kaukosaatimen koodit eivat
tasmaa.

Saada kaukosaatimen koodi.




Tekniset tiedot

Projektorin tekniset tiedot

3+ Teknisia tietoja voidaan muuttaa ilmoituksetta.

* Kaikkia malleja ei voida hankkia alueellasi.

Yleista
Tuotenimi | DLP-projektori
Optinen
Resoluutio PJD6350/PJD6351Ls/PJD6352/PJD6352Ls:
1024 x 768 XGA
PJD6550Lw/PJD6551Lws/PJD6552Lw/PJD6552L ws:
1280 x 800 WXGA
Nayttojarjestelméd 1-CHIP DMD
Lamppu PJD6350/PJD6550Lw/PJD6351Ls/PJD6551Lws:
190 W lamppu
PJD6352/PJD6552L.w/PJD6352Ls/PID6552Lws:
210 W lamppu
Sahkoinen
Virransyo6tto AC 100-240 V, 50-60 Hz (automaattinen)
Virrankulutus 265 W (Maks.); < 0,5 W (valmiustila)
Mekaaninen
Paino PJD6350/PJD6550Lw/PJD6351Ls/PJD6551Lws:
2,0 kg (4.41 lbs)
PJD6352/PJD6552L.w/PJD6352Ls/PJD6552Lws:
2,5kg (5,51 lbs)
Tuloliitin
Tietokoneen tulo
RGB-tulo ‘ D-Sub 15-nastainen (naaras) X 2
Videosignaalin tulo
S-VIDEO Mini DIN 4-nastainen portti X 1
VIDEO RCA-liitin x 1
SD/HDT V-signaalitulo
Analoginen — | D-Sub <—> Komponentin RCA-liitin X 3 (RGB-tulon kautta)
Digitaalinen — | HDMI V1.4a x 1
Adnisignaalin tulo Adnitulo-liitin X 1
Adnitulo-liitin/Mikrofonin tulo X 1
HDMI/MHL-tulo x 1




Lahtoliitin

RGB-14hto

D-Sub 15-nastainen (naaras) X 1

Adnisignaalin 18ht6

Adniliitin X 1

Kaiutin

I0Wx1

Ohjausliitin

RS-232-sarjaohjaus

9-nastainen X 1

LAN

RJ45x 1

USB-sarjaohjaus

Tyyppi mini B

IR-vastaanotin

X 1 (edessd)

Ympaéristévaatimukset

Kayttolampotila

0 °C — 40 °C merentasolla

Kayttoympariston 10 %-90 % (ilman kompensointia)
suhteellinen kosteus
Kayttokorkeus *  0-1499 m lampétilassa 5 °C-35 °C

* 1500-3 000 m lampdatilassa 5 °C-25 °C (Korkean paikan
tila pailld)




Mitat

315,24 mm (L) x 97,7 mm (K) x 227,93 mm (S) (ei sisélld ulkonemia)

— 315,24 —
227,93

| /—= ViewSonic
j S\ ———i /
| = =

<

Kattotelineen asennus

© Kattotelineen ruuvit:
M4 x 8 (Maks. P = 8 mm)

T ]

60.87
Téz
© O
o

13.00
1.45 198.10

Yksikko: mm




Ajoituskaavio

Analoginen RGB
Signaali F({’?iss?élitlg)io Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
Neli-VGA 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 54 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75




HDMI

Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
Neli-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50 /60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60

HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/ 60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (sis. HDMI-signaalin)

Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**
Videosignaaliin
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
SDTV (480i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

T * 60 Hz signaaleja tuetaan Vierekkain, Yla-Ala ja Perdkkaiset ruudut muodoissa.

** 120 Hz signaaleja tuetaan vain Perdkkaiset ruudut muodossa.

*** Videosignaalia (SDTV 480i) tuetaan vain Perakkaiset ruudut -muodossa.

HDMI 3D
Frame-pakkausmuoto
Signaali Resoluutio (pistettd) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
Vierekkain
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
1080i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
Y1&- ja alamuoto
Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Komponenttivideo

Signaali Resoluutio (pistetta) Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50 /60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50 /60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50 /60

SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60

SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50

SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60

SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Komposiittivideo

Signaali Kuvasuhde Virkistystaajuus (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 4:3 50




Tekijanoikeustiedot

Copyright
Copyright 2014. Kaikki oikeudet piddtetdan. Mitdédn tamén julkaisun osaa ei saa kopioida,
vilittdd, kirjoittaa uudelleen, tallentaa hakujérjestelméin tai kdantdd millekdén kielelle tai
tietokonekielelle missddn muodossa ja mitdén elektronista, mekaanista, magneettista,
optista, kemiallista, manuaalista tai muuta tapaa kdyttden ilman ViewSonic Corporation -
yhtion nimenomaista lupaa.

Vastuuvapauslauseke

ViewSonic Corporation ei esité tai takaa suoraan tai vilillisesti timén julkaisun siséltod ja
nimenomaan poissulkee kaikki takuut koskien kaupattavuutta tai sopivuutta johonkin
tiettyyn kayttotarkoitukseen. ViewSonic Corporation pidéttad oikeuden tdmén julkaisun
tarkistamiseen ja sen siséllon ajoittaisten muutoksien tekemiseen ilmoittamatta
tarkistuksista tai muutoksista erikseen.

*DLP ja Digital Micromirror Device (DMD) ovat Texas Instrumentsin tavaramerkkeja.
Muut on suojattu vastaavien yhtididen tai organisaatioiden tekijdnoikeuksilla.




Liite

IR-ohjaustaulukko

Painike Muoto Tavu1 Tavu2 Tavu3 Tavu4
Sivu alas NEC X3 F4 05 FA
Sivu ylos NEC X3 F4 06 F9

Tyhja NEC X3 F4 07 F8
Auto Synk NEC X3 F4 08 F7
YI6s NEC X3 F4 0B F4
Alas NEC X3 F4 oc F3
Vasen NEC X3 F4 OE F1
Oikea NEC X3 F4 OF FO
Vari-tila NEC X3 F4 10 EF
Mykista NEC X3 F4 14 EB
Syota NEC X3 F4 15 EA
Virta paalla NEC X3 F4 17 E8
Esityksen ajastin NEC X3 F4 27 D8

Lopeta NEC X3 F4 28 D7
(Ekf_?ig) NEC X3 Fa 2B D4

Valikko NEC X3 F4 30 CF

Hiiri NEC X3 F4 31 CE

Hiiri vas. NEC X3 F4 36 Cc9
Hiiri oik. NEC X3 F4 37 C8

Lahde NEC X3 F4 40 BF

Kuvio NEC X3 F4 55 AA

Oma painike NEC X3 F4 56 A9
HDMI NEC X3 F4 58 A7
Aanenvoimakkuus+ NEC X3 F4 82 7D
Aanenvoimakkuus- NEC X3 F4 83 7C
Suurenna + NEC X3 F4 18 e7
Suurenna NEC X3 F4 19 eb
VGA1 NEC X3 F4 41 be

VGA2 NEC X3 F4 45 ba




Osoitekoodi

Koodi 1 83F4
Koodi 2 93F4
Koodi 3 A3F4
Koodi 4 B3F4
Koodi 5 C3F4
Koodi 6 D3F4
Koodi 7 E3F4
Koodi 8 F3F4

RS232-komentotaulukko

<Nastan méiritys télle kaksoispialle>

Nasta Kuvaus Nasta Kuvaus
1 NC 2 RX e g@g{;ﬁ?m
3 X 4 NC e o
t— Clear to send
5 GND 6 NC :%ﬁ%gﬂ,”“*
50— Si d
7 RTSZ 8 CcTsz St
Protective ground
9 NC
<Liittymi>
RS-232-protokolla
Modulointinopeus 115200 bps (oletus)
Datapituus 8 tavua
Pariteettitarkistus Ei mitdan
Pysaytys tavu 1 tavua
Virtauksen hallinta Ei mitaan




<RS232-komentotaulukko>

status

Toiminto Tila Toiminto cmd
Kytke paalle | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0X00 0x00 0x5D
Kirjoita
Teho Kytke pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 Ox5E
Lue Virta (paalla/ | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x00
pois) Ox5E
Resetoi kaikki Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
varollaa ot Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
Splash-kuva | 9406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0X00 0X67
Splash-kuva | 9406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOA 0x01 0x68
Kijoita | SPIaSckuva | 506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x0A 0x02 0x69
Splash-kuva
Splash-kuva
Koo Jaaa s | 0X06 014 0x00 0x04 0X00 0x34 011 OXOA 0X03 OX6A
Splastiuva | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x0A 0x04 0x6B
Lue Splash-kuvan | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 OX0A
tila 0x68
Pikasg(’)?é“”‘“s 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0xOB 0x00 0x68
Kirjoita
Pikasammutus P'kaggg}g”tus 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0B 0x01 0x69
Lue Pikasammutus 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 OxOB
tila 0x69
Korkean paikan | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 011 0x0C 0x00 0x69
Kirjoita
Korkean paikan Korkean paikan
an) e B 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0XOC 0x01 OX6A
Lue | Korkean paikan | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x0C
tila status 0xB6A
Normaali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D
Taloudellinen | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Kirjoita
Lamppu-tla Dynaaminen | 0x06 Ox14 Ox00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x10 0x02 OX6F
Lepotila 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x10 0x03 OX70
Lue Lampputian | X7 0x14 0x00 0X05 0X00 0x34 0x00 0x00 0x1 0x10
X




Viesti pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Kirjoita
Viesti Viesti paalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Lue Viestin status gigg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
Eteen poyta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OxX5E
Taakse poyta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Kirjoita
Projektorin asento Taakse katto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Eteen katto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Lue Projektorin 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
asento status O0x5F
Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 Ox7E
Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
Perakkaisel | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x20 0x02 0x80
Kirjoita
3D-synkronointi Ruudunpakkaus | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Yla-Ala 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Vierekkain 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Lue 3D-synkronointi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
status Ox7F
Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
Kirjoita
3D-synkronointi Paalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
kaanna
Lue 3D-synkronointi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21
kaanna status 0x80
o 'jgﬂgﬁﬁyg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
Kirjoita
Kontrasti Kontrastin lisdys | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Lue Kontrastisuhde gigz 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
Kirkkauden | 06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0X00 0x61
vahennys
Kirjoita
Kirkkaus K'”I‘igg;jge“ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 062
Lue Kirkkaus gig; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03




Kuvasuhde
automaattinen

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62

Kuvasuhde 4:3

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64

Kuvasuhde 16:9

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65

Kuvasuhde | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
Kirjoita
! Kvasuhde | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0x67
Kuvasuhde .
KUYaSE@® | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0X06 0x68
Kuyasuhde | (406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x07 0x69
'é,”a"n%srg*r‘ﬁ; 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x08 OX6A
Lue Kuvasunde | X0 014 0x00 0505 0300 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
X
Automaattinen Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Vaakasuora
sijainti siito | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
ikeall
Olkealle
Kirjoita
Vaakasuora
Vaaka-asento sijainti siirltlo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
vasemmalle
Lue Vaaka-asento | 307 014 0500 0505 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
X
Sijgr{gg’ﬁ#gﬁés 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
Kirjoita
Pystyasento oi ;’igﬁt;isr‘;gf}as 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 0x12 0x07
Lue Lue pystyasento 0x66
Variamedtila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x08 0x00 0x66
varilampotiia | 0506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Kirjoita
Varilampbtila varildmpofila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 x12 0x08 0x02 0x68
varilamediila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Lue Varilampétila | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
status 0x67




Tyhja paalla

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 Ox68

Kirjoita
Tyhja Tyhja pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Lue Tyhjé tila 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
Laske 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Kirjoita
Keystone- Lisaa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x01 0x69
Pystysuora
Lue Keystone status gigg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0A
Laske 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 Ox8E
Kirjoita
Keystone- Lisaa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
Vaakasuora
Lue | Keystone status | 3xO7 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x31
Kirkkain 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x00 0x69
Elokuva 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01 0x6A
Kirjoita Vakio 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Vari-tila .
ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x05 0x6E
Dynaaminen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x08 0x71
Lue Esiasetus-tilan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
status 0x6A
Ensisiiainen vari | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 OX6E
Ensisijainen vari | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Ensisijainenvarl | 0506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Kirjoita
Ensisijainen vari 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Ensmuagnen vari
Ensisiiainen vari | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Ensisijainenvari | 0506 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Lue Ensisijainenvari | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
status O0x6F
Varisavyn lisays | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F
Kirjoita Varisa
arisavyn
Varisavy véhennys 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Lue Varisavy 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox11




Varikyllaisyys

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70

vahennys
Kirjoita
Virikyllgisyys Var'ﬁg’gﬁgws 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
Lue Varikylsisyys | 0X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 Ox12
X
Ve 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71
Kirjoita
Vahvistus Vahvistus lisdys | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Lue Vahvistus 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 012 0x13
X
Pyséytys paalla | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x00 0x01 0x60
Kirjoita
Pysayta Pyséaytys pois | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Lue Pyséiytystila | 0XQ7 014 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
X
Tulolahde VGA | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
Tuloldhde VGA2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x13 0x01 0x08 0x68
Tulolahde HDMI | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x01 0x03 0x63
Kirjoita | Tulolahde HDMI/ | 9,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 0x67
Lahde tulo
Kompositi | OX06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x01 0x05 0x65
Tulolinde | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
Lue Lahde 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0X00 0x00 0x13 001
X
automggltltihaku 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
paalla
Kirjoita
Nopea moaiinaku | 0x0B 014 0X00 0x04 0X00 034 0x13 0X02 0X00 061
automaattihaku autom;;;‘l aku X X X X X X X X X X
Lue | automan@ sku | 0X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0X00 0x13 0x02
status 0x62
Mykistys paalla | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Kirjoita
Mykista Mykistys pois | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Lue Mykistystia | 0xQ7 Ox14 0X00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 014 0x00
X




Aanenvoimakku

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 Ox61

uden lisdys
Kirjoita

Aanenvoimakkuus fanenvoimakki | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 000 0x62
Lue Aénen\igimakku gigz 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03
ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61

FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64

ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKUM 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66

g Tunvg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67

SR Nz=hvd 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

BARE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
st=0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A

Kirjoita Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOa 0x6B

Kieli

Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOb 0x6C

Turkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D

Cesdtina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d Ox6E

Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F

Tulsquna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70

Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71

Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72

Ay ) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73

Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74

Ry 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75

Lue Kieli 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00

0x62




Nollaa lampun

Kirjoita kayttstunnit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
Lampun aika
Lue Lampun | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
kayttétunnit 0x63
RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85
Kirjoita YUuv 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
HDMI-muoto .
Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Lue HDMI-muodon 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28
status 0x86
Parannettu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Kirjoita Normaali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
HDMI-Alue ]
Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Lue HDMlI-alueen 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29
status 0x87
Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88
Kirjoita
CEC Paalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01 0x89
Lue CEC-status 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B
. : Lukuvirheen 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x0D
Virhetila Lue status 0x66
Brilliant Color 0 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00 0x6D
Brilliant Color 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x01 Ox6E
Brilliant Color 2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x02 Ox6F
Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x03 0x70
Brilliant Color 4 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x04 0x71
Kirjoita Brilliant Color 5 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x05 0x72
Brilliant Color -
Brilliant Color 6 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x06 0x73
Brilliant Color 7 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x07 0x74
Brilliant Color 8 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75
Brilliant Color 9 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x09 0x76
Brilliant Color 10 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x0A 0x77
Brilliant Color 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF
Lue OX6E

status




Koodi 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x00 0xA0
Koodi 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x01 0xA1
Koodi 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x02 0xA2
Koodi 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x03 0xA3
Kirjoita
Kaukgség_timen Koodi 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x04 OxA4
oodi
Koodi 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x05 0xA5
Koodi 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x06 0xA6
Koodi 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x07 OxA7
Lue Kaukosaéatimen | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C
koodin status 0x048 0xA1
Nayton vari pois | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 0x8F
Blackboard 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
Kirjoita
Nayton vari Vihreé taulu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x02 0x91
Kirjoitustaulu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Lue Naytén vari 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x32
status 0x90
OverScan pois | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
OverScan 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
OverScan 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
Kirjoita
Over Scan OverScan 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
OverScan 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
OverScan 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Lue OverScan status 8§81 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33




Etapainike

Kirjoita

Valikko

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOF 0x61

Lopeta 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Yl6s 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
Alas 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0C 0x5E

Vasen 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0OD Ox5F

Oikea 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOE 0x60

Lahde 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56

Syota 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67

Automaattinen

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 0x5A

Oma painike

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Asiakastuki

Katso alla olevasta taulukosta teknisen tuen tai tuotetuen yhteystiedot tai ota
yhteytta jalleenmyyjaasi.
HUOMAUTUS: Sinun on annettava tuotteen sarjanumero.

Maa/Alue

Web-sivusto

Puhelin

Sahkopostia

Suomi

www.viewsoniceurope.com

www.viewsoniceurope.com/eu/
support/call-desk/

service_fi@
viewsoniceurope.com




Rajoitettu takuu

ViewSonic® Projektori

Mita takuu kattaa:

ViewSonic takaa, etta sen tuotteissa ei ilmene materiaalivikoja tai tydn laadusta johtuvia vikoja
takuuaikana. Jos tuotteessa osoittautuu olevan materiaalivika tai tyon laadusta johtuva vika
takuuaikana, ViewSonic korjaa tuotteen tai korvaa sen samanveroisella tuotteella oman harkintansa
mukaan. Vaihtotuote tai vaihto-osat voivat sisalta uudelleen valmistettuja tai uusittuja osia tai
komponentteja.

Rajoitettu kolmen (3) vuoden yleinen takuu

Rajoitetumman, alla esitetyn yhden (1) vuoden takuun alainen, Pohjois- ja Etela-Amerikka: Kolmen
(3) vuoden takuu kaikille osille, paitsi lampulle, kolmen (3) vuoden takuu tyélle ja yhden (1) vuoden
takuu alkuperaiselle lampulle ensimmaisesta ostopaivamaarasta alkaen.

Muut alueet tai maat: Tarkista takuutiedot paikalliselta jalleenmyyijaltasi tai paikallisesta ViewSonic-
toimistosta.

Rajoitettu yhden (1) vuoden raskaan kayton takuu:

Raskaan kayton asetuksissa, jossa projektorin kaytto sisaltaa yli neljatoista (14) tuntia keskimaaraista
paivittaistd kayttdéa, Pohjois- ja Etela-Amerikka: Yhden (1) vuoden takuu kaikille osille, paitsi lampulle,
yhden (1) vuoden takuu tyolle ja yndeksankymmenen (90) paivan takuu alkuperaiselle lampulle
ensimmaisesta ostopaivamaarasta alkaen, Eurooppa. Yhden (1) vuoden takuu kaikille osille, paitsi
lampulle, yhden (1) vuoden takuu tydlle ja yhdeksdnkymmenen (90) paivan takuu alkuperaiselle
lampulle ensimmaisesta ostopaivamaarasta alkaen.

Muut alueet tai maat: Tarkista takuutiedot paikalliselta jalleenmyyjaltasi tai paikallisesta ViewSonic-
toimistosta.

Lampun takuu alistettuna maarayksille ja ehdoille, tarkastukselle ja hyvaksynnalle. Patee vain

valmistajan asentamalle lampulle. Kaikki tarvikelamput erikseen ostettuina taataan 90 paivan ajaksi.

Keta takuu suojaa:
Tama takuu on voimassa vain tuotteen ensimmaiselle ostajalle.

Mita tama takuu ei kata:
1. Tuotetta, jonka sarjanumero on hangattu pois, muutettu tai poistettu.
2. Vahinkoja, vaurioita, epaonnistumisia tai viallista toimintaa, joka aiheutuu seuraavista tekijoista:

a. Onnettomuus, va rinkayttd, huolimattomuus, tulipalo, vesi, salama tai muut luonnonilmiét,
virheellinen yllapito, luvaton tuotteen muuntelu tai tuotteen mukana toimitettujen ohjeiden
laiminlyonti.

b. Kaytto tuotteen teknisten tietojen ulkopuolella.

c. Tuotteen kaytté muissa kuin tarkoitetuissa kayttotarkoituksissa tai epanormaaleissa
olosuhteissa.

d. Muiden kuin ViewSonic in valtuuttamien henkildiden tekemat korjaukset tai korjausyritykset.

e. Tuotteen vahingoittuminen kuljetuksen aikana.

f.  Tuotteen poisto tai asennus.
g. Tuotteen ulkoiset tekijat, kuten sahkovirran vaihtelut tai katkeaminen.
h. Muiden kuin ViewSonic in teknisia erittelyja vastaavien osien tai tarvikkeiden kaytto.

Normaali kuluminen.

j-  Mika tahansa muu syy, joka ei liity tuotteen tekovikaan.

3. Laitteen poistosta, asennuksesta tai asetusten tekemisesta aiheutuneet kulut.



Kuinka saat palvelua:
1. Pyyd tietoja takuunalaisesta huollosta ottamalla yhteytt ViewSonic in asiakastukeen (Katso
Asiakaspalvelu -sivulta). Sinun on annettava tuotteen sarjanumero.

2. Takuunalaisen huollon saamiseksi sinun on annettava seuraavat tiedot: (a) alkuperainen paivatty
ostotosite, (b) nimesi, (c) osoitteesi, (d) ongelman kuvaus ja (e) tuotteen sarjanumero.

3. Vie tai laheta tuote rahti maksettuna alkuperaisessa pakkauksessa valtuutettuun ViewSonic
huoltokeskukseen tai ViewSonic ille.

4. Pyyda lisatietoja tai lahimman ViewSonic-huoltokeskuksen osoite ViewSonic ilta.

Takuun rajoitukset:
Tassa kuvatun takuun liséksi ei ole olemassa mita n muita takuita, ei ilmaistuja eika oletettuja,
mukaan lukien oletettu takuu myytavyydesta ja sopivuudesta johonkin tiettyyn tarkoitukseen.

Vahinkojen rajoittaminen:

Viewsonic in vastuu rajoittuu tuotteen korjauksen tai korvauksen hintaan. Viewsonic ei ole vastuussa

seuraavista:

1. Toiseen tuotteeseen kohdistuva vahinko, joka aiheutuu tuotteen valmistusviasta, vahingot,
jotka perustuvat epamukavuuteen, tuotteen kaytén menetykseen, ajan menetykseen, voittojen
menetykseen, likemahdollisuuden menetykseen, liikearvon menetykseen, liikesuhteiden
keskeytykseen tai muuhun kaupalliseen menetykseen, vaikka sellaisten vahinkojen
mahdollisuudesta olisi ilmoitettu.

2. Mitk n muut vahingot, joko satunnaiset, seurannaiset tai muunlaiset.
Mik n asiakasta tai kolmatta osapuolta vastaan esitetty korvausvaatimus.

4. Muiden kuin ViewSonic valtuuttamien henkildiden tekemat korjaukset tai korjausyritykset.

Paikallisen lain vaikutukset:

Tama takuu on laillisesti sitova ja ostajalla voi olla lisaksi muita lakeihin perustuvia oikeuksia,

jotka voivat vaihdella paikallisten sdaddsten mukaan. Jotkut lainsaadannaét eivat salli takuuehtojen
rajoittamista tai satunnaisten ja valillisten vahinkojen poissulkemista. Edella mainitut rajoitukset ja pois
jattamiset eivat ehka koske sinua.

Myynti USA: n ja Kanadan ulkopuolella:

Pyyda takuutietoja ja huoltoa ViewSonic in USA:n ja Kanadan ulkopuolella myydyille tuotteille
ottamalla yhteytta ViewSonic iin tai paikalliseen ViewSonic in jalleenmyyjaan.

Taman tuotteen takuuaika Manner-Kiinassa (Hong Kongia, Macaota ja Taiwania lukuunottamatta) on
Huoltotakuukortin ehtojen alainen.

Taydelliset tiedot Euroopassa ja Venajalla myonnetyista takuista 16ytyvat osoitteesta www.
viewsoniceurope.com kohdasta Support/Warranty Information.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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