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Gracias por elegir ViewSonic

Con mas de 25 afios como proveedor lider mundial de soluciones
visuales, ViewSonic se dedica a superar las expectativas del mundo en
lo que a evolucion, innovacién y simplicidad tecnolégicas se refiere. En
ViewSonic, creemos que nuestros productos tienen el potencial necesario
para impactar positivamente en el mundo y confiamos en que el producto
de ViewSonic que ha elegido le proporcione un buen servicio.

Una vez mas, jgracias por elegir ViewSonic!
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Informacion de conformidad

Declaracion de conformidad de la FCC (Comisién
Federal de Comunicaciones)

Este dispositivo cumple con el Apartado 15 de las normas FCC. El funcionamiento
esta sujeto a las dos condiciones siguientes: (1) Este dispositivo no debe

causar interferencias perjudiciales, y (2) Este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluidas aquellas que provoquen un funcionamiento no
deseado.

Este equipo se ha probado y se ha demostrado que cumple los limites de un
dispositivo digital de Clase B, de acuerdo con el Apartado 15 de la normativa FCC.
Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra las
interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza
y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza siguiendo

las instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales a las comunicaciones

de radio. Sin embargo, no existen garantias de que el equipo no provocara
interferencias en una instalacion particular. Si este equipo provoca interferencias
perjudiciales a la recepcidn de radio o televisidn, o que puede determinarse
encendiéndolo y apagandolo, es recomendable intentar corregir las interferencias
mediante una o varias de las siguientes medidas:

* Reorientar o reubicar la antena receptora.

+ Aumentar la separacién entre el equipo y el receptor.
» Conectar el equipo en una toma de corriente de un circuito diferente al que esta
conectado el receptor.
» Solicitar ayuda al proveedor o a un profesional de radio y TV con experiencia
Advertencia: Se advierte que los cambios o modificaciones no aprobados

expresamente por la parte responsable del cumplimiento anularan la autorizacién
para utilizar el equipo.

Declaracion del Departamento de Industria de

Canada
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)




Certificacion CE para paises europeos

Este dispositivo cumple con la Directiva EMC (Compatibilidad
c € Electromagnética) 2004/108/EC y la Directiva de Baja Tension 2006/95/
EC.

La informacion siguiente es sélo para los estados miembros de la UE:
La marca tiene la conformidad con la Directiva de equipos electrénicos y
residuos eléctricos 2012/19/EC (WEEE).

La marca indica el requisito de que NO se puede tirar el equipo,
incluyendo cualquier bateria utilizada o los acumuladores, como con los
residuos municipales no clasificados, teniéndose que utilizar los sistemas
de recogida de residuos disponibles.

Si las baterias, acumuladores y células de los botones incluidos en este
equipo muestran el simbolo quimico Hg, Cd o Pb, se indica que la bateria
posee un contenido metalico alto de mas del 0,0005% de mercurio, mas del
0,002% de cadmio o mas del 0,004% de plomo.




Declaracion de Cumplimiento de RoHS2

Este producto ha sido disenado y fabricado cumpliendo la Directiva 2011/65/EU del
Parlamento Europeo y el Consejo para la restriccion del uso de ciertas sustancias
peligrosas en equipos eléctricos y electronicos (Directiva RoHS2) y se considera
que cumple con los valores de concentracion maximos publicados por el European
Technical Adaptation Committee (Comité Europeo de Adaptaciones Técnicas) (TAC)
tal y como se muestra a continuacion:

Sustancia Concentracion Maxima Concentracion Real
Propuesta

Plomo (Pb) 0,1% <0,1%

Mercurio (Hg) 0,1% <0,1%

Cadmio (Cd) 0,01% <0,01%

Cromo Hexavalente (Cr¢*) 0,1% <0,1%

Bifenilo Polibromado (PBB) 0,1% <0,1%

Eteres de Difenilo Polibromado (PBDE) 0,1% <0,1%

Ciertos componentes de los productos indicados mas arriba estan exentos bajo el
Apéndice Il de las Directivas RoHS2 tal y como se indica a continuacion:
Ejemplos de los componentes exentos:

1. Mercurio en lamparas fluorescentes de catodo frio y lamparas fluorescentes
de electrodo externo (CCFL y EEFL) para usos especiales sin sobrepasar (por
lampara):

(1) Longitud pequena (=500 mm): maximo de 3,5 por lampara.
(2) Longitud media (>500 mm y =1.500 mm): maximo de 5 mg por lampara.

(3) Longitud grande (>1.500 mm): maximo de 13 mg por lampara.

Plomo en el vidrio de los tubos de rayos catédicos.

Plomo en el vidrio de los tubos fluorescentes sin sobrepasar el 0,2 % en peso.

4. Plomo como elemento de aleacion en aluminio que contenga hasta un 0,4 % de
Su peso en plomo.

5. Aleacion de cobre que contenga hasta un 4 % de su peso en plomo.

6. Plomo en pastas de soldadura de alta temperatura de fusion (es decir,
aleaciones de plomo que contengan en peso un 85 % de plomo 0 mas).

7. Componentes eléctricos y electrénicos que contengan plomo en un vidrio o
ceramica de un tipo distinto de la ceramica dieléctrica de condensadores, por
ejemplo, dispositivos piezoelectronicos, o en un compuesto de matrices de vidrio
0 ceramica.
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Instrucciones importantes de seguridad

Lea estas instrucciones.

Guarde estas instrucciones.

Tenga en cuenta todas las advertencias.
Siga todas las instrucciones.

No utilice esta unidad cerca del agua.

Limpiela con un pafo suave y seco.

N o a kb=

No bloquee ninguna abertura de ventilacion. Instale la unidad segun las
instrucciones del fabricante.

8. No lainstale cerca de fuentes de calor, como radiadores, registradores de calor,
estufas o cualquier otro dispositivo (incluyendo amplificadores) que produzcan
calor.

9. No manipule la finalidad de seguridad del enchufe polarizado o tipo de tierra.
Un enchufe polarizado tiene dos clavijas, siendo una mas ancha que la otra.
El enchufe tipo de tierra posee dos clavijas normales y una tercera clavija.
La clavija ancha y la tercera clavija han sido disefiadas para su seguridad. Si
el enchufe suministrado no entrase en el enchufe de su pared, consulte a un
electricista para sustituir el enchufe obsoleto.

10. Proteja el cable de la fuente de alimentacién contra las pisadas o las presiones,
en particular en la zona de los enchufes. Coloque unos recipientes adecuados
y el punto desde el que saldran de la unidad. Asegurese de que el enchufe esté
cerca de la unidad para que sea facilmente accesible.

11. Utilice unicamente los complementos / accesorios especificados por el
fabricante.

12. Utilice el dispositivo con el carrito, stand, tripode, soporte 0 mesa
especificado exclusivamente por el fabricante o vendido con la
unidad. Cuando se utilice un carrito, tenga cuidado cuando mueva
la combinacién del carrito / unidad para evitar que se caiga al suelo.

13. Desconecte la unidad cuando no vaya a ser utilizada durante un largo periodo de
tiempo.

14. Consulte todo el mantenimiento al personal de mantenimiento cualificado. El
mantenimiento es requerido cuando la unidad ha sido dafiada de alguna forma,
como por ejemplo: si el cable de alimentacion o el enchufe estan dafiados; si se
ha derramado liquido o si se han caido objetos sobre la unidad; si la unidad se
ha expuesto a la lluvia o la humedad; o si la unidad no funciona con normalidad
o si se ha caido.



Informacion del Copyright

Copyright © ViewSonic Corporation, 2014. Reservados todos los derechos.
Macintosh y Power Macintosh son marcas registradas de Apple Inc.

Microsoft, Windows y el logotipo de Windows son marcas registradas de Microsoft
Corporation en EE.UU. y en otros paises.

ViewSonic y el logotipo de los tres pajaros son marcas registradas de ViewSonic
Corporation.

VESA es una marca registrada de Video Electronics Standards Association. DPMS
y DDC son marcas registradas de VESA.

PS/2, VGA y XGA son marcas registradas de International Business

Machines Corporation.

Renuncia de responsabilidad: ViewSonic Corporation no se hace responsable de los
errores técnicos o editoriales, ni de las omisiones contenidas en este documento,

ni de los dafos fortuitos o resultantes del suministro de este material, ni del
rendimiento o uso de este producto.

En su interés por continuar mejorando el producto, ViewSonic Corporation se
reserva el derecho a modificar las especificaciones del mismo sin previo aviso. La
informacion contenida en este documento puede cambiar sin previo aviso.

Queda prohibida la copia, reproduccion o transmision de este documento por ningun
medio ni para ningun fin, sin el previo consentimiento por escrito de ViewSonic
Corporation.




Registro del producto

Para satisfacer posibles necesidades futuras referentes al producto y para recibir
informacion adicional sobre este a medida que esté disponible, visite la seccion
correspondiente a su region en el sitio web de ViewSonic para registrar su producto
en linea.

El CD de ViewSonic también le proporciona la oportunidad de imprimir el formulario
de registro del producto. Una vez completado, envielo por correo electrénico o fax
a la correspondiente oficina de ViewSonic. Para encontrar su formulario de registro,
acceda al directorio ":\CD\Registration".

Registrar su producto es la mejor forma de prepararse ante futuras necesidades de
servicio al cliente.

Imprima esta guia de usuario y complete la informacién de la seccion "Para sus
registros"”.

Para mas informacion, consulte la seccidn "Atencion al cliente" en esta guia.

Para el historial

Nombre del producto: PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w
ViewSonic DLP Projector

Numero de modelo: VS15871/VS15872/VVS15873/VS15874/\VS14115/
VS15875/VS15876

Numero del documento: PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/

PJD5255/PJD5555w _UG_ESP Rev. 1A 08-25-14
Numero de serie:
Fecha de compra:

Desecho del producto al final de su vida util

La lampara de este producto contiene mercurio, lo que puede representar un peligro
para usted y para el medioambiente. Sea cuidadoso y deseche de este producto de
acuerdo con las leyes locales, estatales y federales.

ViewSonic es respetuoso con el medioambiente y estd comprometido a trabajar

y vivir de una manera que sea respetuosa con el medioambiente. Gracias por ser
parte de una forma de Computacién mas Inteligente y mas Verde. Visite el sitio web
de ViewSonic para saber mas.

EE.UU. y Canada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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| nstrucciones de seguridad importantes

El proyector se ha disefiado y comprobado para cumplir con las Gltimas normas sobre
seguridad de los equipos de tecnologia de lainformacion. Sin embargo, para garantizar

el uso seguro de este producto, es importante que siga las instrucciones que se mencionan
en este manual y que estan marcadas en el producto.

I nstrucciones de seguridad

1

2.

10.

11.

12.

L ea este manual antesde utilizar el proyector. Guardelo para poder consultarlo
en el futuro.
No miredirectamente al objetivo del proyector mientras esté en funcionamiento.
El intenso haz de luz puede dafiarle los ojos.
Todas lasreparaciones deben ser realizadas por personal técnico cualificado.
Abrasiempre el obturador del objetivo o quite la tapa del objetivo cuando
laldmpara del proyector esté encendida.
En algunos paises, latension de lalinea NO es estable. Este proyector se ha disefiado
para que funcione de forma segura con una alimentacién de 100 a 240 voltios CA,
pero puede fallar si se produce un corte de alimentacion o una sobretensién de +10
voltios. En las zonas en las que se puedan producir fluctuaciones o cortes
delatension dered, serecomienda conectar €l proyector con un estabilizador
detension, un protector contra sobretensiones o un sistema de alimentacion
ininterrumpida (SAl).
No bloguee €l objetivo de proyeccion con ningln objeto cuando el proyector esté
en marcha, ya que los objetos podrian caentarse y deformarse e, incluso, provocar
un incendio. Para apagar temporalmente lalampara, pulse EN BLANCO
en el proyector o en el mando a distancia.
Laladmpara se calienta mucho durante el funcionamiento. Deje que el proyector
se enfrie durante 45 minutos aproximadamente antes de extraer el conjunto
de lalémpara para cambiarla.
No utilice lamparas que hayan superado su vida (ttil. El uso excesivo de las |amparas
después de su vida Util puede provocar que se rompan en ocasiones poco frecuentes.
Nunca debe cambiar el conjunto de laldmpara ni ningn componente el ectrénico
amenos que el proyector esté desenchufado.
No coloque este producto en un carro, un soporte o una mesainestables. El producto
podriacaerse y podriaresultar muy dafiado.
No intente desmontar este proyector. En el interior hay tensiones peligrosas que
podrian provocar lamuerte en caso de entrar en contacto con las piezas bajo tension.
La Unica pieza que puede reparar el usuario eslalampara, que cuenta con su propia
tapa extraible.
En ninguin caso debe quitar o retirar otras tapas. Todas las reparaciones deben ser
realizadas exclusivamente por personal técnico cualificado.
No coloque este proyector en ninguno de los entornos siguientes.
- Lugares mal ventilados o confinados. Deje una separacién minima de 50cm con las
paredesy deje que el aire fluyalibremente alrededor del proyector.
- Lugares en los que las temperaturas puedan subir excesivamente, como el interior
de un automdvil con todas las ventanas subidas.
- Lugares en los que un exceso de humedad, polvo o humo de tabaco pueda contaminar 1os
componentes dpticos, lo que puede reducir lavida (til del proyector y oscurecer laimagen.



- Lugares cercanos a las alarmas de incendios
- Lugares con una temperatura ambiente superior a40°C / 104°F
- Lugares de dtitud superior a 3000m (10.000 pies).
13. Nobloquee los orificios de ventilacion. Si los orificios de ventilacion estan muy
obstruidos, e sobrecal entamiento del interior del proyector puede provocar
un incendio.

- No coloque este proyector sobre una manta, ropa de cama o cualquier otra superficie
blanda.

- No tape este proyector con un trapo o cualquier otro objeto.
- No coloque objetos inflamables cerca del proyector.
14. Cologue siempre €l proyector en una superficie planay horizontal mientras esté
en marcha.

- No utilice el proyector si quedainclinado en un angulo superior a 10 grados
deizquierda a derecha, ni en un angulo superior a 15 grados de delante hacia atras.
El uso del proyector en una posicién que no quede totalmente horizontal puede
provocar un fallo o dafios en laléampara.

15. No coloque €l proyector verticalmente sobre un extremo. Delo contrario, el proyector
podria caersey provocar lesiones personales o dafios en el proyector.

16. Nopiseel proyector ni coloque objetos encima. Ademas de la posibilidad de provocar
dafios materiales en el proyector, también podrian producirse accidentes y lesiones
personales.

17. No cologue objetos liquidos cercani encimadel proyector. Si se derraman liquidos
en el proyector, podriafallar. Si el proyector se moja, desconéctelo de latoma
de corriente de la pared y avise a su centro técnico local parareparar el proyector.

18. Este producto puede mostrar imagenes invertidas para su instalacién en el techo.

Utilice tnicamente un kit de montaje para techo adecuado para instalar el proyector
& y aseglrese de que la instalacién sea segura.
19. Cuando €l proyector esté en marcha, es posible que note aire caliente y olor desde
su rejillade ventilacion. Esto es algo normal, no es un defecto del producto.
20. No utilicelabarrade seguridad paratransportar o instalar el producto. Debe utilizarse
con un cable antirrobo disponible en el mercado.

I nstrucciones de seguridad relativas al montaje del
proyector en el techo

Deseamos que tenga una experiencia agradable con el proyector. Por lo tanto, debemos
sefialarle esta cuestion de seguridad para evitar lesiones personalesy dafios materiales.

Si tiene laintencion deinstalar el proyector en el techo, |e recomendamos encarecidamente
que utilice un kit adecuado de montaje del proyector en el techo y que se asegure de que
el proyector queda instalado de forma seguray protegida.

Si utiliza un kit inadecuado de montaje del proyector en el techo, se produciré un riesgo
parala seguridad, ya que € proyector puede caerse del techo debido a una sujecion
incorrecta por haber utilizado un calibre incorrecto o unos tornillos de longitud incorrecta.

Puede adquirir un kit de montaje del proyector en el techo en el lugar en el que haya
adquirido el proyector. Asimismo, le recomendamos que adquiera un cable de seguridad
separado y que lo conecte de forma segura tanto a la ranura de bloqueo antirrobo del
proyector como ala base de la arandela de montaje en el techo. Esto desempefiara
lafuncion secundaria de sujetar €l proyector en caso de que la sujecién de la abrazadera
de montaje se suelte.



| ntroduccion

Caracteristicas del proyector

El proyector integra una proyeccién de motor dptico de alto rendimiento y un disefio facil
de usar para conseguir un alto grado de fiabilidad y facilidad de uso.

El proyector cuenta con las caracteristicas siguientes.

* El modo dindmico agjusta el consumo de energia de lalampara con arreglo a brillo
de laimagen proyectada.

» Lafuncién de ahorro de energiareduce €l consumo energético de lalampara hasta
un 30% cuando no se detecta una sefial de entrada durante un tiempo determinado.

» Temporizador de presentacion para controlar mejor el tiempo durante
|as presentaciones.

e Compatible con pantallaen 3D.

e Compatible con pantalla Blu-ray en 3D (para modelos con entrada HDMI).

* Administracion de color, que permite ajustar €l color a su gusto.

* Consumo de energiainferior a0,5 W cuando esta activado el modo de ahorro
de energia.

» Correccion del color de pantalla, que permite proyectar en superficies de varios colores
predefinidos.

» Autoblsqueda répida, que acelera el proceso de deteccion de sefial.

* Modos de color que proporcionan opciones para distintas finalidades de proyeccion.

»  Funcién de apagado répido seleccionable.

* Ajuste automatico con unatecla para visualizar lamejor calidad de imagen.

» Correccion digital de deformacion trapezoidal para corregir lasimagenes
distorsionadas.

» Control de administracién de color gjustable de la visualizacion de datos/video.

* Capacidad paravisuaizar 1,07 millones de colores.

* Menus multilingties de presentacion en pantalla (OSD).

* Modos normal y econémico conmutables para reducir el consumo de energia.

e Compatibilidad de componente HDTV (Y PoPr).

e Lafuncién HDMI CEC (control electronico de consumo) permite el funcionamiento
sincronizado de apagado/encendido entre el proyector y un dispositivo reproductor
de DVD compatible con CEC, conectado a la entrada HDMI del proyector.

(3 El brillo aparente de la imagen proyectada variara segun las condiciones de iluminacién

ambiente y la configuracién seleccionada de contraste/brillo de la sefial de entrada,
y es directamente proporcional a la distancia de proyeccion.

(3 The lamp brightness will decline over time and may vary within the lamp manufacturers
specifications. Ese comportamiento es normal y de esperar.



Contenido enviado

Desembale con cuidado y compruebe que tenga todos |os elementos que se indican
acontinuacion. Si falta cualquiera de estos el ementos, pongase en contacto con el lugar
en el gue haya adquirido e producto.

Accesorios estandar

(3 Los accesorios suministrados seran adecuados para su region y es posible que sean
distintos alos de laimagen.

Proyector

CD multilingtie del

Manual de usuario Guiadeinicio rapido Mando distanciay pilas

Accesorios opcion ales
1. Lémparade repuesto (RLC-092 para PID5151/PID5153/PID5155/PID5250/
PJID5253/PJD5255. RLC-093 para PID5555w)
Funda blanda protectora
Adaptador de componente VGA
Filtro de polvo
Tapa de organizacion de cables
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Vista externa del proyector

1.  Panel de control externo
(Consulte informacion detallada
en "Proyector" en lapégina7.)

L ado delantero/superior

2. Tapadelalampara

3. entilacion (saidade aire caliente)
4.  Sensor delantero adistanciade IR
5. Piedeajuste

6.  Arosdeenfoquey zoom

7.  Objetivo de proyeccién

8. Tomade salidade sefial de audio
9. Tomade entrada de sefial de audio
10. Tomade entradade video

11. Tomade entradade S-Video

12. Puerto HDMI

13. Tomade entrada de sefial RGB

Lado trasero/inferior "
(PC)/video por componentes

0000 ¢&® ® & O @ (YPbPr/Y ChCr) 2
. |

PJD5155/ e g o | - 14. Tomade entrada de sefial RGB
Popozss ng T - (PC)/video por componentes
PJD5153/ [iE L\ ] ‘ 15. Tomade salida de sefial RGB
PJD5253 S5 @ P — 16. MlnlpUertO USB

17. Puerto de control RS-232

18. Entradade cable de alimentacion
CA

19. Barrade seguridad paralaranura
de bloqueo antirrobo

PJD5151/
PJD5250

s ,;@

&Advertencia
+ ESTE APARATO DEBE CONTAR CON TOMA A TIERRA.

¢ Alinstalar launidad, incluya un dispositivo de desconexi6n de facil acceso en el cableado fijo
o conecte el enchufe aunatomade salida cerca de la unidad y de facil acceso. Si se produjera
un fallo durante el funcionamiento de la unidad, utilice el dispositivo de desconexién para
cortar la corriente o desconecte el enchufe de corriente.



Controlesy funciones
Proyector

1. Arodeenfoque

Ajusta el enfoque de laimagen proyectada.
2. Arodezoom

Ajusta el tamafio de laimagen proyectada.
3. Menu (Menu)

Conecta el menu de presentacion

en pantalla (OSD).

Exit (Salir)

Vuelve d ment OSD anterior, sale

y guarda la configuracion de mend.
4.  Blank (En blanco)/ « lzquierda

Ocultalaimagen de la pantalla.

5. (hPower (Alimentacion)
Alterna el proyector entre modo en espera
y encendido.

6.  Source (Fuente)
Muestra la barra de seleccion de fuente.

O (Ayuda)
Muestra el ment AY UDA si se mantiene
pulsada durante 3 segundos.
7. Enter (Intro)
Ejecuta el elemento seleccionado en el
menu de presentacion en pantalla (OSD).
8. N /u (Teclasdedeformacion
trapezoidal)
Corrigen manual mente |las imagenes
distorsionadas resultantes de una
proyeccion en angulo.
A Arriba/ ¥ Abajo (teclas de flecha)

10.

12.

13.

14.

¢ (Mi boton)

Permite al usuario definir unatecla

de acceso répido en este botén

y el elemento de funcion se selecciona
en el menl OSD.

() (Luz del indicador de alimentacion)
Se enciende o parpadea cuando
el proyector esta en marcha.

§ (Luz del indicador detemperatura)
Se enciende con unaluz roja

si latemperatura del proyector sube
demasiado.

@ (Luzdel indicador delampara)
Indicael estado de laldmpara.

Se enciende o parpadea cuando
|laldmpara experimenta un problema.

& (Blogueo deteclas del panel)
Activa o desactiva el bloqueo de teclas
del panel si se pulsa durante 3 segundos.
» Derecha

Cuando se activa el menu de presentacion
en pantalla (OSD), lasteclasn.°4,8y 13
se utilizan como flechas de direccion para
seleccionar los elementos del menu
deseadosy parareadlizar gustes.

Color Mode (Modo color)

Selecciona un modo de configuracion

de imagen disponible.



Mando a distancia

7

(3 Parausar las teclas de mando a distancia

del ratén (Avanzar pagina, Retroceder
pagina, [9 y M), consulte informacion
detallada en "Uso del mando a distancia
como ratoén" en la pagina 10

(b Power (Alimentacion)
Alterna el proyector entre modo en
esperay encendido.

Teclas de seleccion de fuente
COMP1/COM P2

Sdeccionalafuente D-Sub / Comp. 1
oD-Sub / Comp. 2 parala
visualizacion.

HDMI

Seleccionalafuente HDM | para
lavisualizacion.

Auto Sync (Sincronizacion
automatica)

Determina automaticamente la mejor
sincronizacion de imagen
delaimagen visualizada.

o /77 (Teclas de deformacion
trapezoidal)

Corrigen manua mente las iméagenes
distorsionadas resultantes de una
proyeccion en angulo.

=/

5.

(a=p

(—y

<« lzquierda/ » Derecha/ A Arriba/
V¥V Abajo

Selecciona |los elementos deseados
del menly redliza gjustes.

Enter (Intro)

Ejecuta el elemento seleccionado

en el menu de presentacién en pantalla
(OSD).

Menu (Menu)

Conecta el menu de presentacion

en pantalla (OSD).

[H (Bot6n izquierdo del ratén)
Realizala mismafuncién que el botén
izquierdo del raton cuando esta
activado el modo de raton.

Solo esta disponible cuando

se selecciona una sefial de entrada

de PC.
@ (Boton derecho del ratén)
Realizala mismafuncion que el botén
derecho del ratén cuando esté activado
el modo de raton.

Solo esta disponible cuando

se selecciona una sefial de entrada
de PC.



10.

T Solo estadisponible cuando se selecciona

11.

12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

Mouse (Rat6n) 19. Exit (Salir)

Alterna entre modo normal y modo de Vuelve a ment OSD anterior, sale

ratén. y guarda la configuracion de mend.

PgUp (Avanzar pag.), PgDn (Retroceder 20. PgUp (Avanzar pag.)/

pag.), M, @: seactivan al pulsar Mouse PgDn (Retroceder pag.)

(Ratén). Aparecera un icono en lapantalla Hace funcionar & programa de software

paraindicar la activacion del modo de de visualizacion (en un PC conectado) que

raton. responde acomandos de avanzar/retroceder
pagina (como Microsoft PowerPoint)

una sefal de entrada de PC. cuando se activael modo de ratén.

ﬁ (Bloqueo deteclas del panel) cT Solo estéa disponible cuando se

. selecciona una sefial de entrada de PC.
Activa el blogueo de teclas del panel. ,
21. Pattern (Patrén)

O (Temporizador de presentacion) Muestra el patron de pruebaintegrado.
Muestra el ment de configuracion del 22. Blank (En blanco)

temporizador de presentacion. Ocultalaimagen de la pantalla.

{+ (Subir vglumen) 23 @ (Ayuda)

Aumentael nivel de volumen. Muestrael menti AY UDA.
Eco Mode (Modo Eco)

Selecciona un modo de |ampara.
Indicador LED

v (Mi bot6n)

Permite al usuario definir unateclade

acceso rapido en el mando adistanciay el M uestralaba'rafje zoom que amplia
elemento de funcién se seleccionaen e o reduce d tamafio de laimagen proyectada

ment OSD. 26. Color Mode (Modo color)
Selecciona un modo de configuracion

24. X (Silencio)
Alternalaactivacion y la desactivacion
de audio del proyector.

25. & (Zoom)

Sour ce (Fuente) f ! X
Muestra la barra de seleccion de fuente. de imagen disponible.
3D (3D) 27. - (Bajar volumen)
Muestra el menu de configuracion en 3D. Reduce € nivel de volumen.

Cddigo del mando a distancia

El proyector puede asignarse a8 cédigos del mando a distancia distintos, del 1 al 8. Cuando
hay varios proyectores adyacentes que funcionan al mismo tiempo, la conmutacion de los
codigos del mando a distancia pueden evitar las interferencias de otros mandos a distancia.
En primer lugar, configure el codigo del mando a distancia del proyector, antes

de cambiarlo para el mando a distancia

Para cambiar el codigo del proyector, seleccione de 1 a8 en el meni CONFIGURACION
DEL SISTEMA: AVANZADA > Céd mando distancia.

Para cambiar €l cddigo del mando a distancia, pulse
conjuntamente ID set (1D configurado) y el botén

del nimero correspondiente a codigo del mando a distancia
configurado en el OSD del proyector, durante 5 segundos
como minimo. El cédigo inicial configurado es 1. Cuando

el codigo se cambia a8, el mando a distancia puede controlar
todos los proyectores.




Gsi se configuran cédigos distintos en el proyector y en el mando a distancia, no habra respuesta
del mando a distancia. Cuando eso suceda, vuelva a cambiar el cddigo del mando a distancia.

Uso del mando a distancia como ratén

La capacidad de utilizar el ordenador con e mando a distancia le aporta mas flexibilidad
alahora de realizar presentaciones.

1. Conecteel proyector con su PC u ordenador portétil, con un cable USB, antes
de utilizar el mando a distanciaen lugar del ratén del ordenador. Consulte
informacién detallada en " Conexion a un ordenador" en la pégina 16.

2. Configurelasefa de entradacomo D-Sub / Comp. 1 0 D-Sub / Comp. 2.

3. Pulse Mouse (Rat6n) en el mando a distancia para cambiar de modo normal a modo
raton. Aparecerd un icono en la pantalla para indicar la activacion del modo de raton.

4.  Utilicelos controles del ratdn deseados en el mando a distancia

e Paramover e cursor por lapantala, pulse </ A/ VY />
« Parahacer clic con el botén izquierdo, pulse .
* Parahacer clic con el botén derecho, pulse [.

¢ Parahacer funcionar el programa de software de visualizacion (en un PC
conectado) que responde a comandos de avanzar/retroceder pagina (como
Microsoft PowerPoint) pulse PgUp (Avanzar pag.)/PgDn (Retroceder pag.).

e Paravolver a modo normal, pulse M ouse (Ratén) de nuevo u otras teclas,
excepto las teclas multifuncién relacionadas con el ratén.

Alcance efectivo del mando a distancia

El mando a distancia de infrarrojos (IR)

se encuentra en la parte delantera del proyector.
Para que funcione correctamente, e mando
adistancia debe situarse a un angulo de unos

30 grados, en perpendicular al sensor de mando
adistancia IR del proyector. Ladistancia entre
el mando a distanciay el sensor no debe superar
los 8 metros (aprox. 26 pies).

Asegurese de que no haya obstaculos entre el mando
adistanciay el sensor IR del proyector que puedan
obstruir el haz de infrarrojos.




Cambio delas pilas del mando a distancia

1

Para abrir latapa de las pilas, dé la vuelta al mando a distancia para ver la parte
trasera, presione la pestafia de latapay tire de ellahacia arriba, en la direccién
indicada por la flecha en laimagen.

Extraigalas pilas (en caso necesario) e instale dos pilas AAA, respetando

su polaridad, tal y como se indica en la base del compartimento de las pilas.

El polo positivo (+) debe coincidir con €l positivoy el negativo (-), con el negativo.
Vuelvaacolocar latapa, alineandola con labase y presionandola para que se coloque
bien. Deje de presionar cuando escuche un clic.

& ADVERTENCIA

Evite dejar el mando a distanciay las pilas en un lugar muy caliente o himedo, como
la cocina, el cuarto de bafio, una sauna, una terraza acristalada o un automovil cerrado.

Sustitayalas inicamente con el mismo tipo de pilas o un tipo equivalente recomendado
por el fabricante de las pilas.

Elimine las pilas usadas de acuerdo con las instrucciones del fabricante y la normativa
medioambiental de su region.

No tire nunca las pilas al fuego. Se podria producir una explosién.

Si las pilas se agotan o si no va a utilizar el mando a distancia durante mucho tiempo,
extraiga las pilas para evitar dafios en el mando a distancia debido a posibles fugas de las
pilas.




Colocacion del proyector

Seleccion del lugar

Ladistribucion delasalao las preferencias personales dictaran € lugar deinstaacion
seleccionado. Tenga en cuenta el tamafio y laposicion de la pantalla, la ubicacion de unatoma
de corriente adecuaday la ubicacion y ladistancia entre € proyector y € resto del equipo.

El proyector se ha disefiado parainstalarlo en una de los 4 posibles lugares de instalacion
siguientes:

1. Frontal mesa
Seleccione este lugar con el proyector colocado

cercadel suelo, delante de lapantalla. Eslaforma
maés habitual de colocar €l proyector para
configurarlo rapidamente y facilitar su movilidad. ﬁ

2. Frontal techo

Seleccione este lugar con el proyector suspendido :
a revés, desde el techo, delante de la pantalla.

Compre a su distribuidor €l kit de montaje del

proyector en el techo, parainstalar el proyector en

el techo.

Configure Frontal techo en el men i
CONFIGURACION DEL SISTEMA: BASICA
> Posicién proyector unavez encendido el
proyector.

3. Posterior techo
Seleccione este lugar con el proyector suspendido

a revés, desde el techo, detrés de la pantalla.
Tengaen cuentaque, paraeste lugar deinstalacion,
necesitara una pantallaespecial de proyeccion trasera
y € kit de montaje del proyector en el techo.

Configure Posterior techoenel mend
CONFIGURACION DEL SISTEMA: BASICA
> Posicién proyector unavez encendido el
proyector.

4.  Posterior mesa

Seleccione este lugar con el proyector colocado
cercadel suelo, detrés de la pantalla.

Tenga en cuenta que necesitard una pantalla
especial de proyeccion trasera.

Configure Posterior mesaenel mend
CONFIGURACION DEL SISTEMA: BASICA %
> Posicién proyector unavez encendido el
proyector.




Dimensiones de la proyeccion

(3 La“pantalla” mencionada a continuacién hace referencia a la pantalla de proyeccion que,
habitualmente, esta compuesta por una superficie de pantallay una estructura de soporte.

PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/
PJD5255

* Imagen 4:3 en una pantalla4:3

-

(b)

.

5

)

(e)

* Imagen 16:9 en una pantalla4:3

p

(a)

(b)

(a)

Ol O —»

(e): Pantalla

(f): Centro del objetivo

(@)

Imagen 4:3 en una pantalla 4:3

Imagen 16:9 en una pantalla 4:3

Tamarfio
dela
pantalla

(b) Distancia
de proyecciéon
[m (pulgadas)]

(c) Altura
dela
imagen

[pulgadas
(m)]

min. max.

[em
(pulgadas)]

(d) Despla-
zamiento
vertical
[em
(pulgadas)]

(b) Distancia de
proyeccién [m
(pulgadas)]

min. max.

(c) Altura
dela
imagen
[cm
(pulgadas)]

(d) Despla-
zamiento
vertical
[cm
(pulgadas)]

30 (0.8)

11 (45) |12 (49)

46 (18)

46 (1.8)

11 (45) 1.2 (49)

34 (14)

103 (4.1)

40 (1.0)

15 (59) |1.7 (65)

61 (24)

6.1 (2.4)

15 (59) | 1.7 (65)

46 (18)

137 (5.4)

50 (1.3)

1.9 (74) |21 (82)

76 (30)

76 (3.0)

1.9 (74) |21 (82)

57 (23)

171 (6.8)

60 (1.5)

2.3 (89) |25 (98)

91 (36)

91 (3.6)

2.3 (89) |25 (98)

69 (27)

206 (8.1)

70 (1.8)

2.6 (104)[ 2.9 (114)

107 (42)

107 (4.2)

2.6 (104)] 2.9 (114)

80 (32)

240 (9.5)

80 (2.0)

3.0 (119)| 3.3 (131)

122 (48)

122 (4.8)

3.0 (119)] 3.3 (131)

91 (36)

274 (10.8)

90 (2.3)

3.4 (134)[ 3.7 (147)

137 (54)

137 (5.4)

3.4 (134)] 3.7 (147)

103 (41)

309 (12.2)

100 (2.5)

3.8 (149)| 4.2 (163)

152 (60)

152 (6.0)

3.8 (149)| 4.2 (163)

114 (45)

343 (13.5)

120 (3.0)

45 (178)| 5.0 (196)

183 (72)

183 (7.2)

45 (178) 5.0 (196)

137 (54)

411 (16.2)

150 (3.8)

5.7 (223)] 6.2 (245)

229 (90)

22.9 (9.0)

5.7 (223)] 6.2 (245)

171 (68)

51.4 (20.3)

200 (5.1)

75 (297)] 8.3 (327)

305 (120)

30.5 (12.0)

75 (297)] 8.3 (327)

229 (90)

68.6 (27.0)

250 (6.4)

9.4 (371)[10.4 (409)

381 (150)

38.1 (15.0)

9.4 (371)10.4 (409)

286 (113)

85.7 (33.8)

300 (7.6)

11.3 (446)[12.5 (490)

457 (180)

45.7 (18.0)

11.3 (446)|12.5 (490)

343 (135)

102.9 (40.5)




PJD 5555w

+  Imagen 16:10 en una pantalla 16:10

e N ~

(b) (a)
(@) ‘
| @ ;

(e)

¢ Imagen 16:10 en una pantalla 4:3

S —

\
e 3

( ® Q‘Li
o (e) (b) H:\
(e): Pantalla (f): Centro del objetivo
(@) Imagen 16:10 en una pantalla 16:10 Imagen 16:10 en una pantalla 4:3
Tamario (b) Distancia de (c) Altura |(d) Despla- (b) Distancia (c) Altura | (d) Despla-
de la proyeccion [m dela zamiento de proyeccion de la zamiento
pantalla (pulgadas)] imagen vertical [m (pulgadas)] imagen vertical
[pulgadas . - [cm [cm ; - [cm [cm
(m)] min. max. | (pulgadas)]|(pulgadas)]| MN- max.  |(pulgadas)]| (pulgadas)]

30 (0.8)[1.0 (38)|1.1 (42)| 40 (16)]0.0 (0.0)|0.9 (36)]1.0 (40)] 38 (15) | 0.0 (0.0)
40 (1.0)[13 (51) |14 (56)| 54 (21)|0.0 (0.0)|1.2 (48)|1.3 (53)] 51 (20) | 0.0 (0.0)
50 (1.3)[1.6 (64)|1.8 (70)| 67 (26)|0.0 (0.0) |15 (60)|1.7 (66)] 64 (25) | 0.0 (0.0)
60 (1.5)[1.9 (76) 2.1 (84)| 81 (32)|0.0 (0.0)|1.8 (72)|2.0 (79)] 76 (30) | 0.0 (0.0)
70 (1.8)[23 (89) |25 (98)| 94 (37)|0.0 (0.0) |21 (84)|23 (92)] 89 (35) | 0.0 (0.0)
80 (2.0)2.6 (102)[2.8 (112)[ 108 (42) | 0.0 (0.0) |24 (96)|2.7 (105)[102 (40) | 0.0 (0.0)
90 (2.3)[2.9 (114)|3.2 (126)[ 121 (48) | 0.0 (0.0) |2.7 (108)| 3.0 (119)[ 114 (45) | 0.0 (0.0)
100 (2.5)[3.2 (127)| 3.5 (140)| 135 (53) | 0.0 (0.0) | 3.0 (120)] 3.3 (132)[ 127 (50) | 0.0 (0.0)
120 (3.0)[ 3.9 (152)| 4.3 (168)| 162 (64) | 0.0 (0.0) | 3.7 (144)| 4.0 (158)| 152 (60) | 0.0 (0.0)
150 (3.8)[ 4.8 (191)| 5.3 (210)| 202 (79) | 0.0 (0.0) | 4.6 (180) 5.0 (198)[ 191 (75) | 0.0 (0.0)
200 (5.1)[ 6.5 (254)[ 7.1 (279) 269 (106)| 0.0 (0.0) | 6.1 (240)| 6.7 (264)| 254 (100)| 0.0 (0.0)
250 (6.4)[ 8.1 (318)[ 8.9 (349)| 337 (132)| 0.0 (0.0) | 7.6 (300)| 8.4 (329)|318 (125)| 0.0 (0.0)
300 (7.6)[ 9.7 (381)[10.6 (419)| 404 (159)| 0.0 (0.0) | 9.1 (359)|10.0 (395)| 381 (150)| 0.0 (0.0)

(3 Hay unatolerancia del 3% entre estas cifras debido a las variaciones de los componentes
opticos. Se recomienda que, si su intencién es instalar el proyector de forma permanente,
haga pruebas fisicas con el tamafio y la distancia de proyeccion, con el proyector in situ,
antes de instalarlo permanentemente, para adaptarlo a sus caracteristicas dpticas.

Esto le ayudara a determinar la posicion de instalacion exacta, de forma que resulte
la posicion mas conveniente para la instalacion.




Conexion

Cuando conecte una fuente de sefial al proyector, aseglrese de realizar lo siguiente:

1.  Apaguetodos los equipos antes de realizar cualquier conexion.
2. Utilicelos cables de sefid correctos para cada fuente.
3. Asegulrese de que los cables estén insertados correctamente.
(3 Enlo que respecta a las conexiones que se indican a continuacion, es posible que los cables

no se hayan incluido con el proyector (véase "Contenido enviado" en la pagina 5). Esos
cables se pueden adquirir en tiendas de electrénica.

(3 Las siguientes ilustraciones de conexiones se usan tnicamente como referencia. Las tomas
de conexion traseras disponibles en el proyector variaran segln el modelo de proyector.

(3 Puede consultar los métodos de conexion detallados en las paginas 16-18.
Ordenador portatil Monitor
o de sobremesa

Disp

PJD5155/
PJD5255/
PJD5555w

RS 732

— 0

PJD5153/
PJD5253

c(@@)o

COMPUTER IN 1 MONITOR OUT

Q)

J

PJD5151/
PJD5250 J
1. CableVGA 5. CableS-Video
2. CableVGA aDVI-A 6. Cabledevideo
3. CableUSB 7 Cable de audio
4.  Cable adaptador de video por componentes 8 Cable HDMI
aVGA (D-Sub)




Conexiéon a un ordenador o monitor

Conexioén a un ordenador

1. Tomeel cable VGA suministradoy conecte un extremo alatoma de salida D-Sub del
ordenador.

2. Conecte el otro extremo del cable VGA alatoma de entrada de sefial COMPUTER
IN 1 (ENTRADA DE ORDENADOR 1) o COMPUTER IN 2 (ENTRADA DE
ORDENADOR 2) del proyector.

3. Si desea utilizar lafuncién de mando a distancia como ratén, tome un cable USG
y conecte el extremo maés grande al puerto USB del ordenador, y el extremo mas
pequefio alatomaMINI USB del proyector. Consulte informacion detalladaen "Uso
del mando a distancia como ratén" en la pégina 10.

(3 Muchos portéatiles no conectan sus puertos de video externos cuando se conectan a un
proyector. Habitualmente, la combinacion de teclas FN + F3 o CTR/LCD activa o desactiva la
visualizacién externa. Busque una tecla de funcion denominada CRT/LCD o una tecla de
funcién con el simbolo de un monitor en el ordenador portatil. Pulse al mismo tiempo la tecla

FNy latecla de funcion etiquetada. Consulte la combinacién de teclas en la documentacién
del portatil.

Conexion de un monitor

Si desea ver la presentacion de cercatanto en un monitor como en la pantalla, puede
conectar latoma de salida de sefial MONITOR OUT (SALIDA MICROFONO) del
proyector a un monitor externo con un cable VGA, de acuerdo con las instrucciones
siguientes:
1.  Conecteel proyector aun ordenador, tal y como se describe en "Conexion aun
ordenador” en la pagina 16.
2. Tomeun cable VGA adecuado (solo se suministra uno) y conecte un extremo
del cable alatoma de entrada D-Sub del monitor de video.
O bien, si el monitor esta equipado con unatomade entrada DV, tome un cable VGA
aDVI-A 'y conecte el extremo DV del cable alatoma de entrada DV del monitor
de video.
3. Conecte el otro extremo del cablealatomaMONITOR OUT (SALIDA
MICROFONO) del proyector.

(3 Lasalida MONITOR OUT (SALIDA MICROFONO)solo funciona cuando se establece
la conexién COMPUTER IN 1 (ENTRADA DE ORDENADOR 1) con el proyector.

(3 Parausar este método de conexién cuando el proyector estd en modo de espera, active
la funcién Activar salida VGA en el ment FUENTE > Configuracién en espera.




Conexioén de dispositivos de fuente de video

Puede conectar el proyector a varios dispositivos de fuente de video que cuenten
con cualquiera de las tomas de salida siguientes:

e HDMI
* Video por componentes
* SVideo

* Video (compuesto)

Solo tiene que conectar €l proyector a un dispositivo de fuente de video siguiendo uno

de los métodos de conexion mencionados anteriormente. Sin embargo, cada método
proporciona un nivel distinto de calidad de video. EI método seleccionado dependerd, muy
probablemente, de la disponibilidad de |os terminales equivalentes en el proyector

y en el dispositivo de fuente de video, tal y como se describe a continuacion:

Lamegor calidad devideo

El mejor método disponible de conexién de video esHDMI. Si su dispositivo de video esta
equipado con unatoma HDMI, podra disfrutar de una calidad de video digital sin comprimir.

Consulte en "Conexion a un dispositivo HDMI" en la pdgina 18 laforma de conectar
el proyector aun dispositivo de fuente HDMI y otrainformacion.

Si no hay ninguna fuente HDM | disponible, la segunda mejor sefial de video es Video por
componentes (no debe confundirse con video compuesto). El sintonizador de TV digital

y los reproductores de DVD emiten Video por componentes original mente; por lo tanto,

si esta conexion esta disponible en sus dispositivos, debe ser |a conexion preferente en lugar
de video (compuesto).

Consulte en "Conexion de un dispositivo de fuente de video por componentes' en la pagina
18 laforma de conectar el proyector a un dispositivo de video por componentes.

Mejor calidad de video

El método S-Video suministraun video anal 6gico de mejor calidad que el video compuesto
estandar. Si cuenta con terminales de salida tanto de video compuesto como de S-Video en
su dispositivo de fuente de video, debe elegir la opcion S-Video.

Consulte en "Conexion de un dispositivo de fuente S-Video" en la pagina 18 laforma
de conectar €l proyector aun dispositivo de S-Video.

Menor calidad de video

Video compuesto es un video anal 6gico que emitira unaimagen perfectamente aceptable,
pero inferior al resultado éptimo de su proyector, ya que es el video de menor calidad delos
meétodos disponibles que se describen en este documento.

Consulte en "Conexion de un dispositivo de fuente de video compuesto” en la pagina 19
laforma de conectar el proyector a un dispositivo de video compuesto.

Conexion de audio

El proyector tiene integrados unos altavoces monof6nicos, disefiados para desempefiar una
funcion de audio béasica para acompafiar a presentaciones de datos, tnicamente con fines
comerciales. No se han disefiado ni se ha previsto su uso para reproducir sonido en estéreo,
tal y como podria esperarse de un sistema de cine en casa. Cualquier entrada de audio
estéreo (si estuvieradisponible) se combina con una salida de audio monofénica coman
mediante el altavoz del proyector.

Si lo desea, puede utilizar el altavoz (monofénico combinado) del proyector en sus
combinaciones, asi como conectar altavoces amplificados separados alatoma de salida
de audio del proyector. La salida de audio es una sefial monofénica combinada, controlada
por los ajustes de volumen y silencio del proyector.



Si cuenta con un sistema de sonido independiente, |0 més probable es que desee conectar
lasalida de audio de su dispositivo de fuente de video a dicho sistema de sonido, en lugar
de conectarlaa proyector de audio monof6nico.

Conexion a un dispositivo HDM

Debe utilizar un cable HDMI cuando realice una conexion entre el proyector y los
dispositivos HDMI.

1.  Tome un cable HDMI y conecte un extremo a puerto de salida HDMI del dispositivo
de video.
2. Conecte el otro extremo del cable alatomade entradaHDM | del proyector.
[ En el caso poco probable de que conecte el proyector a un reproductor de DVD mediante la entrada
HDMI del proyector y laimagen proyectada muestre colores incorrectos, cambie el espacio de color

a YUV. Consulte informacion detallada en "Cambio de la configuracion de entrada HDMI" en la
pagina 24.

cr El proyector solo puede reproducir audio monofénico combinado, aunque se haya conectado
una entrada de audio estéreo. Consulte informacién detallada en "Conexién de audio” en la
pagina 17.
Conexion de un dispositivo de fuente de video por
componentes

Observe su dispositivo de fuente de video para determinar si cuenta con un conjunto
de tomas de salida de video por componentes disponibles:

En caso afirmativo, continle con este procedimiento.
En caso negativo, tendra que reevaluar el método que puede utilizar para conectar
el dispositivo.

1.  Tome un cable adaptador de componente VGA (D-Sub) y conecte el extremo de los
3 conectorestipo RCA alastomas de salida de video por componentes del dispositivo
de fuente de video. Hagacoincidir el color de los conectores con el color delastomas:
verde con verde, azul con azul y rojo con rojo.

2. Conected otro extremo del cable adaptador de componente VGA (D-Sub) (con un
conector detipo D-Sub) alatomaCOMPUTER IN 1 (ENTRADA DE ORDENADOR
1) o COMPUTER IN 2 (ENTRADA DE ORDENADOR 2) del proyector.

(T El proyector solo puede reproducir audio monof6nico combinado, aunque se haya conectado

una entrada de audio estéreo. Consulte informacion detallada en "Conexion de audio” en la
pagina 17.

(g Silaimagen de video seleccionada no se visualiza una vez encendido el proyector y tras
seleccionar la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de fuente de video esté
encendido y funcione correctamente. Compruebe también que los cables de sefial se hayan
conectado correctamente.

cT (% Adaptador de componente VGA
2 “  (ViewSonic P/N: CB-00008906)

Conexion de un dispositivo de fuente S-Video

Observe su dispositivo de fuente de video para determinar si cuenta con una toma
disponible de salida S-Video:

* En caso afirmativo, continle con este procedimiento.
* En caso negativo, tendra que reevaluar el método que puede utilizar para conectar
el dispositivo.




1. Tomeun cable S-Video y conecte un extremo al puerto de salida S-Video del
dispositivo de fuente de video.
2. Conecte el otro extremo del cable S-Video alatoma S-ViDEO del proyector.
(T El proyector solo puede reproducir audio monofénico combinado, aunque se haya conectado

una entrada de audio estéreo. Consulte informacién detallada en "Conexion de audio” en la
péagina 17.

(3 silaimagen de video seleccionada no se visualiza una vez encendido el proyector y tras
seleccionar la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de fuente de video esté
encendido y funcione correctamente. Compruebe también que los cables de sefial se hayan
conectado correctamente.

(3 siyahaestablecido una conexion de video por componentes entre el proyector y este
dispositivo de fuente S-Video mediante conexiones de video por componentes, no debe
realizar una conexién con este dispositivo mediante una conexion S-Video, ya que se
estableceria una segunda conexion innecesaria de peor calidad de imagen. Consulte
informacion detallada en "Conexion de dispositivos de fuente de video" en la pagina 17.

Conexion de un dispositivo de fuente de video compuesto

Observe su dispositivo de fuente de video para determinar si cuenta con un conjunto
de tomas de salida de video compuesto disponibles:

* En caso afirmativo, continde con este procedimiento.
» En caso negativo, tendra que reevaluar el método que puede utilizar para conectar
el dispositivo.
1.  Tomeun cable de video y conecte un extremo al puerto de salida de video
del dispositivo de fuente de video.
2. Conecte el otro extremo del cable de video alatomaViDEO del proyector.
(3 El proyector solo puede reproducir audio monofénico combinado, aunque se haya conectado

una entrada de audio estéreo. Consulte informacion detallada en "Conexién de audio” en la
pagina 17.

(g Silaimagen de video seleccionada no se visualiza una vez encendido el proyector y tras
seleccionar la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de fuente de video esté

encendido y funcione correctamente. Compruebe también que los cables de sefial se hayan
conectado correctamente.

(3 Solo debe conectar este dispositivo con una conexién de video compuesto si no hay entradas
disponibles de video por componentes y S-Video. Consulte informacion detallada
en "Conexion de dispositivos de fuente de video" en la pagina 17.

Uso de la tapa de organizacion de cables
(accesorio opcional)

Esta tapa de organizacién de cables le sirve para ocultar y organizar los cables conectados
alaparte traseradel proyector. Resulta (til en particular cuando el proyector esté instalado
en el techo o en la pared.

1. Asegurese de que todos los cables estén
conectados correctamente a proyector.

2. Cologue latapa de organizacion de cables
en la parte trasera del proyector.

3. Aprietelostornillos que sujetan la tapa de
organizacion de cables.




Funcionamiento

Puesta en marcha del proyector

1.  Conecteel cable de aimentacién al proyector
y aunatomade pared. Encienda el interruptor
de tomade pared (si estuvieradisponible).

2. Pulse (hPower (Alimentacion) paraponer en
marcha el proyector. En cuanto se enciendala
|&mpara, se escuchara un “tono de encendido”.
LalLuz del indicador de alimentacion
permanece de color azul cuando el proyector esta
encendido.

(En caso necesario) Hagagirar el aro de enfoque para ajustar la nitidez de laimagen.

Si el proyector sigue caliente debido a una actividad previa, el ventilador de refrigeracion
funcionara durante unos 60 segundos antes de que se encienda la lampara.

(3 Paraconservar la vida Gtil de la lampara, una vez encendido el proyector espere 5 minutos
como minimo antes de apagarlo.

Para desactivar el tono, consulte informacién detallada en "Desactivacion del Encender/
apagar tono" en la pagina 35.

3. Si el proyector se activa por primeravez, seleccione el idiomade su OSD de acuerdo
con las instrucciones que aparecen en pantalla.

4.  Enciendatodos |os equipos conectados.

5. El proyector empezard abuscar sefiales de entrada. La sefial de entrada que se esté
explorando en ese momento aparecera en la esquina superior izquierda de la pantalla.
Si el proyector no detecta una sefial vélida, el mensaje'No Signal' seguirdapareciendo
hasta que se encuentre una sefial de entrada.
También puede pulsar Sour ce (Fuente) para seleccionar la sefial de entrada deseada.
Consulte informacion detallada en " Conmutacion de la sefial de entrada" en la pagina
24.

(3 silafrecuencialresolucion de la sefial de entrada es superior al alcance operativo del
proyector, vera el mensaje 'Out of Range' en una pantalla negra. Cambie a una sefial de
entrada compatible con la resolucién del proyector o configure la sefial de entrada con unos
parametros inferiores. Consulte informacién detallada en "Tabla de tiempos" en la pagina 55.




Uso delos mends

El proyector esta equipado con menus de presentacién en pantalla (OSD) para realizar
diversos gjustes y configuraciones.

(3 Las capturas de pantalla de OSD que aparecen a continuacion se utilizan solo como
referenciay pueden ser distintas del disefio real.

A continuacion se muestra una vista general del mend OSD.

Icono Menu
principal

Resaltar

Submen

actual

. Ir a la pagina
anterior o salir.
Sefial de entrada —& ViewSonic® [MENC)

Desactivado
Automética

Color de Pantalla
Relacion de aspecto
Deformacién trapez.

Estado

Tamafio H.
Zoom

Para usar los menus OSD, seleccione el idioma en primer lugar.

1. Pulse Menu (Menu) paraactivar 3.

el ment OSD.

= Color de Pantalla
« Relacion de aspecto

« Deformacion trapez.
= Posicién

» Fase
= Tamafio H.

2. Use «/p pararesatar € meni 4.
CONFIGURACION DEL SISTEMA:

BASICA.

= Idioma
« Posici6n proyector
- Configuracién ment

= Temporizador en blanco

= Pantalla bienvenida
« Mi botén
= Avanzada

Pulse ¥ pararesaltar Idioma
y pulse « /P paraseleccionar
el idioma de preferencia.

Desactivado
Automética

Frontal mesa

p
nfiguracion mena
« Temporizador en blanco

Desactivar
* Pantalla bienvenida ViewSonic
= Mi botén Automatica
* Avanzada

Pulse Exit (Salir) dos veces*
parasalir y guardar los gjustes.

*La primera vez que pulsa

le hara volver al menu principal;
la segunda pulsacion cierra
Espafio] el ment OSD.

Frontal mesa

Desactivar
ViewSonic
Automatica

[T : PANTALLA
&N - IMAGEN
- FUENTE

: CONFIGURACION DEL SISTEMA: BASICA
: CONFIGURACION DEL SISTEMA: AVANZADA

) - INFORMACION




Uso dela funciéon de contraseiia

Por seguridad y para evitar €l uso no autorizado, €l proyector incluye una opcion

de configuracion de seguridad mediante contrasefia. La contrasefia se puede configurar con
el men( de presentacion en pantalla (OSD). Para obtener informacion sobre

el funcionamiento del ment OSD, consulte "Uso de los menUs" en la pagina 21.

(3 si configurala funcién de contrasefia y, por algin motivo, se olvida de la contrasefia, esto
le resultara una molestia. Apunte la contrasefiay guarde la nota en un lugar seguro para
poder consultarla posteriormente.

Configuracion dela contrasefia

(3 Unavez configurada una contrasefia y activado el bloqueo, el proyector no podra utilizarse
amenos que se introduzca la contrasefia correcta cada vez que se ponga en marcha
el proyector.

1.  Abrae menli OSD y vayaal menil CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Avanzada > Configur. seguridad.

2. PulseEnter (Intro); apareceralapégina Configur. seguridad.

3. ResdteActivar Bloqueo y seleccione Activado pulsando < /».

4. Taly como se muestraen laimagen INTRODUCIR NUEVA CONTRASERA

de laderecha, las cuatro teclas de flecha x x
(<, A,V , »)representan, respectivamente, =
T q°
»

4 nimeros (1, 2, 3, 4). Segun la contrasefia que
desee configurar, pulse las teclas de flecha para v
introducir seis digitos para la contrasefia.
5. Confirme lanueva contrasefia volviendo
aintroducir la nueva contrasefia.
Unavez configuradala contrasefia, el mend OSD vuelve ala pagina Configur.
seguridad.
6. Parasalir del ment OSD, pulse Exit (Salir).

MENUAtiES

Si olvida la contrasefia

Si la funcioén de contrasefia esté activada, se le pedira
gue introduzca la contrasefia de seis digitos cada vez

que encienda el proyector. Si introduce una contrasefia

incorrecta, aparecerd el mensaje de error de contrasefia

gue se muestra en laimagen de la derecha, durante

5 segundos, seguido del mensaje ' INTRODUCIR

CONTRASENA'. Puede volver aintroducir otra contrasefia de seis digitos o, si no hubiera
anotado |a contrasefia en este manual de usuario y no larecordara, puede utilizar

el procedimiento de recuperacion de contrasefia. Consulte informacion detallada

en "Procedimiento de recuperacion de introduccion de contrasefia’ en la pagina 23.

Si introduce una contrasefia incorrecta 5 veces consecutivas, €l proyector se apagara
automaticamente en breve.



Procedimiento de recuperacion de introduccion
de contrasefia

1

Pulse Auto Sync (Sincronizacién automatica)
en el mando a distanciay manténgala pulsada
durante 3 segundos. El proyector mostrara

un ndmero codificado en la pantalla. L]
Anote el nimero y apague el proyector. T
Pidaayudaal centro técnico local para
descodificar el nimero. Es posible que tenga que

proporcionar un justificante de compra para
verificar que es un usuario autorizado del proyector.

RECUPERAR CONTRASERNA

Salir

(3 El simbolo “XXX" que aparece en la captura de pantalla anterior corresponde a nimeros que
variaran segun los distintos modelos de proyector.

Cambiar la contrasefa

1

2.
3.

5.
6.

7.

Abrael men( OSD y vayaa meni CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Avanzada > Configur. seguridad > Cambiar contrasefia.

Pulse Enter (Intro). Aparecerad mensgje'INTRODUCIR CONTRASENA ACTUAL".
Introduzca la contrasefia antigua.

. Si la contrasefia es correcta, aparecera otro mensaje ' INTRODUCIR NUEVA
CONTRASENA'.

. Si la contrasefia es incorrecta, aparecera el mensgje de error de contrasefia
durante 5 segundos y apareceré el mensgje'INTRODUCIR CONTRASENA
ACTUAL' paraquevuelvaaintentarlo. Puede pulsar Exit (Salir) paracancelar
0 paraintentarlo con otra contrasefia.

Introduzca una nueva contrasefia.

Confirme la nueva contrasefia volviendo aintroducir la nueva contrasefia.

Ha asignado correctamente una nueva contrasefia al proyector. Recuerde que debera
introducir la nueva contrasefia cuando vuelva a encender el proyector.

Para salir del mend OSD, pulse Exit (Salir).

(3 Los digitos que introduzca apareceran en la pantalla como un asterisco. Apunte la contrasefia
y guarde la nota en un lugar seguro para poder consultarla posteriormente.

Desactivacion de la funciéon de contrasefia

1

Abrael men( OSD y vayaa meni CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Avanzada > Configur. seguridad > Activar Bloqueo.

Pulse « /» paraseleccionar Desactivado.

Aparecerde mensgje'INTRODUCIR CONTRASENA'. Introduzca la contrasefia actual .

. Si la contrasefia es correcta, el ment OSD volvera ala pagina Configur.
seguridad y aparecerd 'Desactivado' en lafilade Activar Bloqueo. No tendra
que introducir la contrasefia la siguiente vez que encienda el proyector.

. Si la contrasefa es incorrecta, aparecera el mensgje de error de contrasefia
durante 5 segundos y aparecera el mensaje ' INTRODUCIR CONTRASENA'
para que vuelva aintentarlo. Puede pulsar Exit (Salir) para cancelar o para
intentarlo con otra contrasefia.



cT Aungue la funcién de contrasefia esté desactivada, tendra que tener a mano la contrasefia
antigua en caso de que tenga que volver a activar la funcién de contrasefia, ya que tendra que
introducir la contrasefia antigua.

Conmutacion de la sefial de entrada

El proyector se puede conectar a varios dispositivos al mismo tiempo. No obstante, solo
puede mostrar una pantalla completaalavez.

Aseglrese de que la funcion Autobusgueda rapida del menli FUENTE sea Activado
si desea que €l proyector busque automaticamente | as sefia es.

Asimismo, puede seleccionar manualmentelasefidl  pID5155/PID5255/PID5555wW
deseada pulsando una de |as teclas de seleccién de
fuente en el mando a distancia, o puede alternar por W3 D-Sub/Comp. 1
las sefial es de entrada disponibles. -

1. Pulse Source (Fuente). Se muestra una barra

D-Sub / Comp. 2

de seleccion de fuente.
2. Pulse A/V hastaseleccionar lasefial deseada
y pulse Enter (Intro). "aEe SHDMI
Unavez detectada, lainformacién de la fuente
sel eccionada aparecera en la pantalla durante Video

unos segundos. Si hay varios dispositivos
conectados al proyector, repita los pasos 1-2
para buscar otra sefial.

(3 El nivel de brillo de laimagen proyectada cambiara
de manera acorde al alternar entre distintas sefiales PJD5153/PJD5253
de entrada. Las presentaciones de datos (gréaficos)
en “PC” que usan sobre todo iméagenes estaticas
suelen tener mas brillo que las de “Video”, que
utilizan sobre todo imagenes en movimiento
(peliculas).

S-Video

F"jfﬁ D-Sub / Comp. 1

g D-Sub/Comp. 2

(T Eltipo de sefial de entrada afecta a las opciones o
disponibles para el Modo color. Consulte informacion
detallada en "Seleccién de un modo de imagen” en la .
pagina 28. ormie=. | Video

(3 Consulte "Especificaciones del proyector” en la
pagina 52 para obtener informacién sobre la e S-Video
resolucién de pantalla nativa de este proyector.
Para conseguir los mejores resultados de imagen
en la pantalla, debe seleccionar y utilizar una sefial PID5151/PID5250
de entrada que emita la imagen en esta resolucion.
El proyector modificara la escala del resto .
de resoluciones, dependiendo de la configuracion i D-Sub / Comp. 1
de la “relacion de aspecto”, lo que puede provocar
distorsiones o pérdida de claridad de laimagen. -
Consulte informacién detallada en "Seleccion de la Figt | D-Sub /Comp. 2
relacién de aspecto” en la pagina 27.

Cambio de la configuracion de entrada
HDMI

En el caso poco probable de que conecte el proyector a un dispositivo (por ejemplo, un
reproductor de DV D o Blu-ray) mediante laentradaHDM | del proyector y laimagen
proyectada muestre colores incorrectos, cambie el espacio de color a un espacio adecuado
para la configuracion del espacio de color del dispositivo de salida.




Para hacerlo:
1. Abrael meni OSD y vayaa meni IMAGEN > Configuracion HDMI .
2. PulseEnter (Intro).

3. ResdteFormatoHDMI y pulse </ paraseleccionar un espacio de color adecuado,
con arreglo ala configuracién de espacio de color del dispositivo de salida conectado.

. RGB: Configura €l espacio de color como RGB.
. YUV: Configura el espacio de color como YUV.

. Automatica: Configura el proyector para que detecte autométicamente
la configuracion del espacio de color de lasefia de entrada.

4. ResateRangoHDMI y pulse « /» paraseleccionar un rango de color HDMI adecuado,
con arreglo alaconfiguracion del rango de color del dispositivo de salida conectado.

. M egjorado: Configura el rango de color HDMI como O - 255.
. Normal: Configurael rango de color HDMI como 15 - 235.

. Automatica: Configurael proyector para que detecte autométicamente el rango
HDMI delasefial de entrada.

(3 Estafuncion solo esta disponible cuando se utiliza el puerto de entrada HDMI.

(3 Consulte ladocumentacion del dispositivo para obtener informacién sobre la configuracién
de color y el rango HDMI.

Ajuste de laimagen proyectada

Ajuste ddl angulo de proyeccion
El proyector esta equipado con un pie de gjuste.

Cambialaalturadelaimageny el angulo de £—=3 ViewSonic,
proyeccion vertical. Atornille el pie de gjuste para @
cambiar el angulo hasta que laimagen quede
colocada en €l lugar deseado. ——————/
= =
T

Si e proyector no esta colocado en una superficie

planao s lapantalay € proyector no son

perpendiculares entre sf, laimagen proyectada se
vuelve trapezoidal. Para corregir esta situacion,
consulte informacion detallada en " Correccion de la deformacion trapezoidal™ en la pagina 26.

& No mire por el objetivo mientras la lampara esté encendida. La potente luz de la lampara
puede dafiarle los ojos.

Ajuste automatico de laimagen

En algunos casos, es posible que tenga que optimizar la calidad de laimagen. Para ello,
pulse Auto Sync (Sincronizacion automatica) en el mando a distancia. En 3 segundos,
lafuncion de Ajuste automatico inteligente reajustara los valores de Frecuenciay de Reloj
para proporcionar lamejor calidad de imagen.

Lainformacion de fuente actual aparecera en la esguina superior izquierda de la pantalla
durante 5 segundos.

(3 Lapantalla quedara en blanco mientras esté funcionando el ajuste automatico.

(3 Estafuncion solo esta disponible cuando se selecciona la sefial de entrada D-Sub (RGB
analégico) del PC.



Ajustedelaclaridad delaimagen

1.  Ajustelaimagen proyectada 2. Encaso necesario, gjuste lanitidez
al tamafio que desee, mediante delaimagen girando €l aro
el aro de zoom. de enfoque.

Correccion de la deformacion trapezoidal

Ladeformacion trapezoidal se refiere alasituacion en laque unaimagen proyectada resulta
claramente més ancha en la parte superior o inferior. Esto ocurre cuando el proyector no
es perpendicular ala pantala.

Para corregirlo, ademés de ajustar la altura del proyector tendra que corregirla
manual mente, siguiendo uno de estos pasos.

* Uso dd mando adistancia

Pulse m /o7 paramostrar la paginade correccion

de ladeformacion trapezoidal . Pulse . paracorregir
la deformacion trapezoida en la parte superior
delaimagen. Pulse 7 paracorregir ladeformacion
trapezoidal en laparteinferior de laimagen.

Uso del ment OSD

1. Abrael meni OSD y vayaa meni PANTALLA > Deformacion trapez..

2. Pulse Enter (Intro). Aparecerala paginade correccién Defor macion trapez..

3. Pulse ~ paracorregir ladeformacion trapezoidal en la parte superior de laimagen
o pulse 7 paracorregir la deformacion trapezoidal en la parte inferior de laimagen.

Ampliacion y busqueda de detalles

Si tiene que buscar los detalles de laimagen proyectada, amplie laimagen. Use lasteclas
de flechas de direccion para moverse por laimagen.

¢ Uso del mando adistancia

Pulse @ en & mando a distancia para mostrar la barra de zoom.

Pulse A repetidamente para ampliar laimagen a tamafio deseado.

Para moverse por laimagen, pulse Enter (Intro) paracambiar 8 modo panoréamico
y pulselasflechas de direccion («, A, ¥, » ) paramoverse por laimagen.

4.  Parareducir el tamafio de laimagen, pulse Enter (Intro) paravolver alafuncién

de acercar/dejar zoomy pulse ¥ repetidamente hasta que se restablezca laimagen
original. También puede pulsar Auto Sync (Sincronizacion automatica) en el mando
adistancia para restablecer el tamafio original de laimagen.

Uso del ment OSD
Abrael ment OSD y vayaa mend PANTALLA > Zoom.

Pulse Enter (Intro). Aparecerélabarrade zoom.
Repitalos pasos 2-4 de la seccién Uso del mando a distancia mencionada anteriormente.

wWN P

WM



T Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona una sefial de entrada de PC.

(3 Solo podra moverse por laimagen después de ampliarla. Puede seguir ampliando la imagen
mientras busca detalles.

Seleccion delarelacion de aspecto

La“relacion de aspecto” eslarelacion entre el ancho y la altura de laimagen. La mayor
parte de los televisores y ordenadores anal 6gicos tienen unarelacion 4:3; los televisores
y DVD digitales suelen tener unarelacion 16:9.

Con lallegada del procesamiento de sefiales digitales, los dispositivos de visualizacién
digital, como este proyector, pueden estirar dinamicamente y adaptar la escalade laimagen
de salida a un aspecto distinto al de la sefial de entrada de laimagen original.

Para.cambiar larelacion de laimagen proyectad (independientemente del aspecto de lafuente):

1. Abrael meni OSD y vayaa meni PANTALLA > Relacion de aspecto.
2. Pulse « /P paraseleccionar unarelacion de aspecto adecuada para e formato
de lasefial de video y sus requisitos de visualizacion.

Acercadelarelacion de aspecto

(3 Enlas iméagenes siguientes, las partes en negro son areas inactivas y las partes en blanco son
areas activas. Los menus OSD pueden visualizarse en esas areas negras no utilizadas.

1. Automética: Ajustalaescalade unaimagen —
: 0, ~0
de forma proporcionar para adaptarse Q e O O
alaresolucion nativadel proyector en su ancho o o Q
horizontal. Esto resulta adecuado paralaimagen Imagen 16:10 O O
entrante, que no se encuentraen 4:3 ni en 16:9, =
cuando usted desea utilizar al méximo la pantala o, ~0 (@) @)
sin modificar larelacion de aspecto de laimagen. ooo - Q
Imagen 15:9 “

2. 4:3: Ajustala escalade unaimagen de forma
que se visualice en el centro de la pantalla con [9) 9]
unarelacion de aspecto 4:3. Es laopcion més O
adecuada paraimégenes 4.3, como monitores
de ordenador, TV de definicién estandar
y peliculas en DVD de aspecto 4:3, yaquelas
reproduce sin cambiar el aspecto.

3. 16:9(PID5151/PID5153/PID5155/PID5250/
PID5253/PID5255): Ajustalaescaladeunaimagen O O
deformaque sevisudice en d centro delapantala OQO > Q
con unarelacion de aspecto 16:9. Eslaopcion més

" Imagen 16:9
adecuada paraimégenes que ya se encuentran enun
aspecto 16:9, como TV dedtadefinicion, yaquelas
reproduce sin cambiar € aspecto.

4.  16:10 (PJD5555w): Ajustalaescalade una
imagen de forma que se visualice en € centro o [¢) ) )
de lapantallacon unarelacion de aspecto 16:10. Oo —» Q
Es la opcién més adecuada paraimagenes que Imagen 16:10 o) o
ya se encuentran en un aspecto 16:10, yaquelas
reproduce sin cambiar el aspecto.

—

6] 6]
Imagen 4:3

o _ O
o O

O
O

O
O




5. Anamdrfico: Ajustalaescalaaunaimagen

de aspecto 4:3, vertical y horizontalmente, OQO - © ©
deformano lineal, de formaque llene o o

@) O
la pantalla. Imagen 4:3

Optimizacion de la imagen

Seleccion de un modo deimagen

El proyector esta configurado de forma predeterminada con varios modos de imagen
predefinidos, para que pueda elegir el més adecuado a entorno operativo y al tipo de
imagen de la sefid de entrada.

Para seleccionar un modo de funcionamiento adecuado a sus necesidades, puede seguir uno
de los pasos siguientes.

e Pulse Color Mode (Modo color) repetidamente hasta sel eccionar el modo que desee.

*  Vayaa menli IMAGEN > Modo color y pulse <« /p para seleccionar el modo
deseado.

M odos de imagen para distintos tipos de sefiales
A continuacion se enumeran los modos de imagen disponibles para distintos tipos de sefiales.

1.  Brilloméximo modo: Maximizael brillo de laimagen proyectada. Este modo
es adecuado para entornos en los que se necesita mas brillo, como cuando se usa
el proyector en salas con buenailuminacion.

2. Dinadmico modo: Se ha disefiado para presentaciones realizadas en entornos de luz
diurna, para que se equipare con los colores de ordenadores PC y portétiles. Ademés,
el proyector optimizara la calidad de laimagen gracias alafuncién PC dinamico,
de acuerdo con el contenido proyectado.

3. PC modo: Se hadisefiado para presentaciones realizadas en entornos de luz diurna,
para que se equipare con |os colores de ordenadores PC y portétiles.

4.  ViewMatch modo: Alterna entre un rendimiento de alto brillo y un rendimiento
de color preciso.

5. Pelicula modo: Esta opcién es adecuada para reproducir peliculas en color,
segmentos de video de camaras digitales o DV, mediante |a entrada PC, para obtener
lamejor visualizacion en un entorno oscurecido (con pocaluz).

Uso Color de Pantalla

En caso de que esté proyectando sobre una superficie de color, como una pared pintada

de un color que no sea blanco, lafuncion Color de Pantalla puede servir para corregir

los colores de laimagen proyectada, de forma que se eviten las posibles diferencias de col or
entre las iméagenes originales y |as proyectadas.

Para utilizar estafuncién, vayaa menti PANTALLA > Color de Pantallay pulse «/»
para seleccionar el color més parecido al color de la superficie de proyeccion. Hay varios
colores precalibrados entre los que puede elegir: Pizarra blanca, Pizarraverdey Pizarra.

(3 Esta funcion solo esté disponible cuando se selecciona una sefial de entrada de PC.



Ajustedela calidad de laimagen en modos de usuario

Con arreglo al tipo de sefia detectada, hay disponibles varias funciones que € usuario
puede definir. Puede realizar ajustes en estas funciones con arreglo a sus necesidades.

AjustedeBrillo

Vayaa ment IMAGEN > Brilloy pulse «/p.
Cuanto mayor sea el valor, mas brillo tendralaimagen. _ —
Cuanto més bajo sea el valor, mas oscura seréla - St e = "%
imagen. Ajuste este control de forma que las areas ﬂ !
negras de laimagen aparezcan igual de negrasy se — o —
puedan ver los detalles de las &reas negras.

Ajustede Contraste
Vayaa ment IMAGEN > Contrastey pulse «/p.

Cuanto més alto sea el valor, el contraste sera mayor. =
Use esta opcion para configurar €l nivel méaximo u m ﬁ
de blanco, una vez haya ajustado la configuracion J
de Brillo para adaptarla ala entrada sel eccionada —— E—— ) E—0
y a entorno de visualizacion.

Ajustede Color
Vayaa ment IMAGEN > Avanzada > Color y pulse «/p.

Una configuracion més baja produce colores menos saturados. Si la configuracion
es demasiado alta, los colores de laimagen resultaran abrumadores, o que hara que
laimagen resulte poco redlista.

Ajustede Matiz
Vayaa ment IMAGEN > Avanzada > Matizy pulse «/».

Cuanto més alto sea el valor, mas rojiza aparecera laimagen. Cuanto mas bajo sea el valor,
més verdosa aparecera laimagen.

Ajuste de Nitidez
Vayaa ment IMAGEN > Avanzada > Nitidez y pulse < /».

Cuanto més alto sea el valor, mas nitida seré laimagen. Cuanto mas bajo sea el valor, més
suave aparecerd laimagen.

AjustedeBrilliant Color
Vayaa ment IMAGEN > Avanzada > Brilliant Color y pulse < /p.

Esta funcién utiliza un nuevo agoritmo de procesamiento del color y mejoras del nivel
del sistema para permitir més brillo y, al mismo tiempo, proporcionar colores mas reales
y vibrantes en laimagen proyectada. Permite un 50% més de brillo en imégenes de tonos
intermedios, habituales en video y escenas naturales, por lo que e proyector reproduce
imégenes con coloresrealistasy reales. Si prefiere imagenes con esa calidad, seleccione
un nivel adecuado a sus necesidades. Si no |as necesita, seleccione Desactivado.

Cuando se selecciona Desactivado, lafuncion Temp. color no esta disponible.
Reduccion del ruido en laimagen
Vayaa ment IMAGEN > Avanzada > Reduccion deruidoy pulse < /.

Esta funcién reduce el ruido eléctrico en laimagen que producen distintos reproductores
de medios. Cuanto més alto sea el valor, menos ruido habra



Seleccidn de una configuracién gamma
Vayaa meni IMAGEN > Avanzada > Gammay seleccione una configuracion preferente
pulsando «/p.

El término “Gamma’ hace referencia alarelacion entre lafuente de entraday el brillo
delaimagen.

Seleccion de una temper atura de color
Vayaa menta IMAGEN > Temp. color y pulse «/p.

L as opciones disponibles en la configuracion de latemperatura de color varian con arreglo
al tipo de sefia seleccionada.

1. Fresco: Con latemperatura de color més alta, Fresco hace que laimagen aparezca
con un color més blanco azulado que con otras configuraciones.

Neutro: Hace que laimagen aparezca con un color blanco azulado.

Normal: Mantiene el color normal del blanco.

Caliente: Hace que laimagen aparezca con un color blanco rojizo.

* Acerca delastemperaturas de color:

Hay muchos tonos distintos que se consideran “blanco” con diversasfinalidades. Uno delos
métodos habituales de representar el color blanco se conoce con €l nombre de “temperatura
de color”. Un color blanco con unatemperatura de color bagjatiene un aspecto blanco rojizo.
Un color blanco con una temperatura de color alta presenta un tono més azul.

A wN

Configuracién delatemperatura de color preferida

1.  Vayad meni IMAGEN > Temp. color.

2. Pulse « /P paraseeccionar Fresco, Neutro, Normal o Calientey pulse Enter (Intro).
3.  Pulse A/V pararesaltar el elemento que dese modificar y gjuste los valores

pulsando <« /p>.
. Gana. rojo/Gana. verde/Gana. azul: Ajustalos niveles de contraste de rojo,
verdey azul.

. Desv. rojo/Desv. verde/Desv. azul: Ajustalos niveles de brillo derojo, verdey azul.

(3 Estafuncion solo esta disponible cuando se selecciona una sefial de entrada de PC.

Administracion de color

La administracion de color solo debe plantearse en las instalaciones permanentes con
niveles de iluminacién controlados, como salas de juntas, auditorios de conferencias

0 sistemas de cine en casa. Laadministracion de color permite gjustar el control de color
para permitir una reproduccion mas precisa del color, en caso necesario.

Si haadquirido un disco de prueba que contenga varios patrones de prueba de color y que
pueda utilizarse para comprobar |a presentacion del color en monitores, tel evisores,
proyectores, etc., puede proyectar cualquier imagen del disco en lapantallay entrar en el
menU Administracién de color pararealizar ajustes.

Para ajustar la configuracion:

1. Abrad meni OSD y vayad meni IMAGEN > Avanzada > Administracion de color.

2. Pulse Enter (Intro) ; aparecerala pagina Administracion de color.

3. ResdteColor primarioy pulse « /p paraseleccionar un color entre rojo, amarillo,
verde, cian, azul o magenta.

4.  Pulse ¥ pararesdtar Matizy pulse <« /p parasaeccionar surango. Un aumento derango
incluiralos colores compuestos por méas proporciones de sus dos col ores adyacentes.



Consulte lailustracion de la derecha para
obtener informacion sobre las relaciones
entre colores.
Por gjemplo, si seleccionarojoy configurasu
rango en 0, solo se seleccionara un color rojo
puro en laimagen proyectada. El aumento
del rango incluird un color rojo cercano al
amarillo 'y un color rojo cercano a magenta.
5. Pulse ¥ pararesaltar Saturacion y ajuste
los valores, segun sus preferencias, pulsando
<« /. Todos los ajustes realizados se
reflejaran inmediatamente en laimagen.
Por gjemplo, si seleccionarojo y configurasu valor en 0, solo se vera afectada
la saturacion del rojo puro.

cT Saturacion es la cantidad de color en unaimagen de video. Unos valores mas bajos producen
colores menos saturados; un valor de “0” elimina completamente el color de laimagen.
Si la saturacion es demasiado alta, ese color resultar4 abrumador y poco realista.

6. Pulse ¥ pararesaltar Gananciay ajuste los valores, segun sus preferencias,
pulsando <« /». Se vera afectado el nivel de contraste del color primario
seleccionado. Todos |os ajustes realizados se reflgjaran inmediatamente en laimagen.

7. Repitalos pasos 3 a6 pararealizar otros gjustes de color.

8.  Asegulrese de redlizar todos |os ajustes deseados.

9 Pulse Exit (Salir) parasalir y guardar los gjustes.

Configuracion del temporizador de presentacion

El temporizador de presentacion puede indicar el tiempo de presentacién en la pantalla para
permitirle gestionar mejor el tiempo durante las presentaciones. Siga estos pasos para
utilizar esta funcion:

1. Pulse ® en e mando adistancia para acceder al ment Temporizador de
presentacion o vayaa meni CONFIGURACION DEL SISTEMA: BASICA >
Avanzada > Temporizador de presentacion.

2. Pulse Enter (Intro) paramostrar la pagina Temporizador de presentacion.

3. Resdtelntervalo del temporizador y decida el periodo de tiempo pulsando <« /p.
Laduracion puede configurarse entre 1 y 5 minutos, en incrementos de 1 minuto,

y entre 5y 240 minutos, en incrementos de 5 minutos.

(3 si el temporizador ya esta activado, se reiniciara en cuanto se restablezca el Intervalo del
temporizador.

4. Pulse ¥ pararesaltar Pantalla detemporizador eindique si deseaque
el temporizador aparezcaen la pantallapulsando <« /».

Seleccion Descripcion

Muestra el temporizador en la pantalla durante toda

la presentacion.

Muestra el temporizador en la pantalla durante los ultimos
1/2/3 minutos.

Oculta el temporizador en la pantalla durante toda

la presentacion.

Siempre

1 min/2 min/3 min

Nunca




5. Pulse ¥ pararesaltar Posicion del temporizador y configure la posicién
del temporizador pulsando <« /p.

Superior izquierda = Inferior izquierda = Superior
derecha =) Inferior derecha

6. Pulse ¥ pararesaltar M étodo de recuento del temporizador y seleccione
ladireccién de recuento deseada pulsando <« /p.

Seleccién Descripcion
Adelante Va subiendo desde 0 hasta el tiempo predeterminado.
Atréas Va reduciendo desde el tiempo predeterminado hasta 0.

7. Pulse ¥ pararesaltar Aviso con sonidoy decidasi desea activar el aviso con sonido
pulsando « /». Si selecciona Activado, se escuchard un sonido doble durante los
Gltimos 30 segundos de recuento descendente o ascendente, y un sonido triple unavez
agotado el tiempo.

8.  Paraactivar el temporizador de presentacion, pulse ¥ y « /p pararesdtar Iniciar
recuento y, acontinuacion, pulse Enter (Intro).

9.  Apareceraun mensaje de confirmacion. Resalte Si y pulse Enter (Intro) para
confirmar. Vera el mensgje “El temporizador esta activado” en la pantalla.

El temporizador iniciara el recuento cuando el temporizador se active.

Para cancelar el temporizador, realice los pasos siguientes:

1.  Vayaa meni CONFIGURACION DEL SISTEMA: BASICA > Avanzada >
Temporizador de presentacion.

2. Resdte Desactivado. Pulse Enter (Intro). Aparecera un mensaje de confirmacion.

3. Resdte Siy pulse Enter (Intro) paraconfirmar. Verdel mensaje “El temporizador
esta desactivado” en lapantala.

Ocultar laimagen

Para conseguir que la audiencia preste atencion al presentador, puede pulsar Blank (En
blanco) para ocultar laimagen de la pantalla. Pulse cualquier tecladel proyector o del
mando a distancia para restaurar laimagen. La palabra'BL ANK" aparecera en la esquina
inferior derecha de la pantalla mientras laimagen esté oculta.

Puede configurar el temporizador en blanco en el mend CONFIGURACI ON DEL
SISTEMA: BASICA > Temporizador en blanco paraque el proyector vuelva
alaimagen automéaticamente tras transcurrir un tiempo en el que no se realice ninguna
accion en la pantalla en blanco.

(3 Unavezse pulsa En blanco, el proyector entra automéaticamente en el modo Econémico.

(N\PRECAUCION

No bloquee el objetivo de proyeccion, ya que el objeto que bloquea el objetivo podria
calentarse y deformarse e, incluso, provocar un incendio.

Blogueo de lasteclas de control

Cuando las teclas de control del proyector estén blogqueadas, puede evitar cambios
accidentales de la configuracion del proyector (por €jemplo, cambios realizados por nifios).
Cuando lafuncion Blogqueo de teclas del panel esté activada, no funcionara ninguna de las

teclas de control del proyector, salvo () Power (Alimentacion).



1. Pulse @ (Blogueo deteclasdel panel) o vayaal menii CONFIGURACION DEL
SISTEMA: AVANZADA > Avanzada > Bloqueo deteclasdel panel.

2. Pulse « /P paraseleccionar Activado.

3. Aparecerda un mensagje de confirmacién. Seleccione Si para confirmar.

Para liberar el bloqueo del panel, mantenga pulsado & durante 3 segundos.

También puede usar el mando a distancia para entrar en el menti CONFIGURACION
DEL SISTEMA: AVANZADA > Avanzada > Blogqueo de teclas del panel y pulsar

<« /W paraseleccionar Desactivado.

(3 Las teclas del mando a distancia seguiradn funcionando cuando el bloqueo de teclas del panel
esté activado.

(3 sipulsa GPower (Alimentacién) para apagar el proyector sin deshabilitar el blogueo de teclas
del panel, el proyector seguira bloqueado cuando vuelva a encenderse.

Funcionamiento en un entor no de altitud elevada

Le recomendamos que utilice el M odo altitud elevada cuando la altitud de su entorno se
encuentre a 1500 m — 3000 m por encimadel nivel del mar, y latemperatura se encuentre
entre 5°Cy 25°C.

(N\PRECAUCION

No utilice el Modo altitud elevada si la altitud se encuentra entre 0y 1500 m y la temperatura
se encuentra entre 5°C y 35°C. El proyector quedara demasiado frio si activa el modo en esas

condiciones.
Para activar e Modo altitud elevada: T
1. Abrael meni OSD y vayaa menu
CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Modo altitud elevada. &
2. Pulse « /P paraseleccionar Activado.
Aparecerd un mensaje de confirmacion. si

3. ResdteSiy pulse Enter (Intro).
El funcionamiento en "M odo altitud elevada" puede provocar un nivel de ruido

de funcionamiento de méas decibelios debido d aumento de lavelocidad del ventilador para
mejorar larefrigeracion y € rendimiento del sistemaen general.

Si utiliza este proyector en otras condiciones extremas, excepto |la mencionada
anteriormente, es posible que presente sintomas de apagado automatico, una funcion
diseflada para evitar que el proyector se caliente en exceso. En estos casos, debe cambiar
aModo altitud elevada pararesolver esos sintomas. Sin embargo, eso no quiere decir que
el proyector pueda funcionar en todo tipo de condiciones dificiles o extremas.

Uso delafuncion CEC

Este proyector es compatible con lafuncién CEC (control electrénico de consumo) para
sincronizar el encendido/apagado mediante una conexion HDMI. Es decir, si un dispositivo
gue también sea compatible con lafuncién CEC se conecta ala entradaHDMI

del proyector, cuando se apague el proyector también se desconectara automaticamente
laalimentacion del dispositivo conectado. Cuando se conecte la alimentacion del
dispositivo conectado, se conectara autométicamente la alimentacion del proyector.

Para activar lafuncién CEC:

1. Abrael meni OSD y vayaa meni FUENTE > Encendido automatico > CEC.
2. Pulse « /P paraseleccionar Activar.



cT Para que la funcién CEC funcione correctamente, asegurese de que el dispositivo esté
conectado correctamente a la entrada HDMI del proyector mediante un cable HDMI, y que su
funcién CEC esté activada.

(3 Segun el dispositivo conectado, es posible que la funcion CEC no funcione.

Uso delasfunciones 3D

Este proyector cuenta con una funcion 3D que le permite disfrutar de peliculas, videos
y acontecimientos deportivos en 3D, de forma més realista, gracias ala presentacion de la
profundidad de las imégenes. Tendr& que usar unas gafas 3D para ver lasimagenes en 3D.

Si lasefial 3D proviene de una entrada de un dispositivo HDMI 1.4a compatible,

el proyector detectala sefid de informacion de Sincr 3D y, unavez detectada, proyecta
automaticamente las iméagenes en formato 3D. En otros casos, es posible que tenga que
seleccionar manualmente un formato Sincr 3D para que el proyector reproduzca
correctamente lasimagenes en 3D.

Para seleccionar un formato Sincr 3D:

1.  Pulse 3D (3D) en &l mando adistancia para acceder al ment Configuracién 3D
ovayaa menl FUENTE > Configuracion 3D.

2. Pulse Enter (Intro); aparecerélapagina Configuracion 3D.

3. Resdte Sincr 3Dy pulse Enter (Intro).

4. Pulse ¥ paraseleccionar una configuracién de Sincr 3D Y, a continuacion, pulse
Enter (Intro) para confirmar.

T Cuando la funcion Sincr 3D est4 activada:

« Disminuira el nivel de brillo de laimagen proyectada.

* No se podra ajustar el Modo color.

¢« Lafuncién Zoom solo podra ampliar las imagenes a tamafios limitados.

Si descubre lainversion de la profundidad de la imagen en 3D, configure la funcién Invertir
Sincr 3D en “Invertir” para corregir el problema.

Uso del proyector en modo en espera

Algunas de las funciones del proyector estan disponibles en modo en espera (conectadas,
pero no activadas). Para utilizar estas funciones, asegUrese de haber activado los menis
correspondientes en FUENTE > Configuracién en esperay de haber establecido las
conexiones de cable. Consulte el capitulo Conexion para obtener informacién sobre los
métodos de conexion.

Activar salida VGA

La seleccion de Activado emite una sefial VGA cuando las tomas COMPUTER IN 1
(ENTRADA DE ORDENADOR 1) y COMPUTER OUT estan conectadas
correctamente alos dispositivos. El proyector emite la sefial recibida Gnicamente

de COMPUTER IN 1 (ENTRADA DE ORDENADOR 1).

Salida de audio activada
Laseleccion de Activado emite una sefial de audio cuando lastomas AUDIO IN y AUDIO
OUT estan conectadas correctamente a los dispositivos.

Ajuste del sonido

Los gjustes de sonido realizados tal y como se indica a continuacién afectaran al altavoz del
proyector. Asegurese de haber establecido una conexion correcta con las tomas de entrada/
salidade audio del proyector. Consulte informacion detallada en "Conexion" en la pagina
15.



Silenciar €l sonido
1.  Abrae meni OSD y vayaa menil CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configuracion audio > Silencio.
2. Pulse «/p paraseleccionar Activado.

cT Si la opcion esta disponible, puede pulsar gX en el mando a distancia para alternar entre
la activacion y la desactivacion del audio de la proyeccién.

Ajuste del nivel de sonido
1.  Abrae meni OSD y vayaa menil CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configuracion audio > Volumen de audio.
2. Pulse « /W paraseleccionar €l nivel de sonido deseado.

T sila opcién esta disponible, puede pulsar i+ o M- en el mando a distancia para ajustar
el nivel de sonido del proyector.

Desactivacion del Encender/apagar tono
1.  Abrae meni OSD y vayaa menil CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configuracion audio > Encender/apagar tono.
2. Pulse «/» paraseeccionar Desactivado.

T La tnicaforma de cambiar el Encender/apagar tono consiste en configurar Activado
o Desactivado aqui. El hecho de silenciar el sonido o de cambiar el nivel de sonido no afectara
al Encender/apagar tono.

Desconexion del proyector

1. Pulse (hPower (Alimentacion); aparecera
un mensaj e de confirmacion con una pregunta.
Si no responde en unos segundos, €l mensage
desaparecera.

2. Pulse (hPower (Alimentacion) por segunda
vez.

3. Unavezfinalizado el proceso de refrigeracion,
se escuchara un “Tono de apagado”.
Desconecte el cable de corriente de latoma
de pared si no vaa utilizar el proyector durante mucho tiempo.

(3 Paradesactivar el tono, consulte informacién detallada en "Desactivacion del Encender/
apagar tono" en la pagina 35.

(N\PRECAUCION
« Paraproteger la lampara, el proyector no respondera a ningin comando durante
el proceso de refrigeracion.

« Parareducir el tiempo de refrigeracion, también puede activar la funcién Apagado rapido.
Consulte informacion detallada en "Apagado rapido” en la pagina 41.

« No desconecte el cable de corriente antes de que termine la secuencia de desconexion
del proyector.




Funcionamiento del menu

Sistema de menus

Tenga en cuenta que los menUs de presentacidn en pantalla (OSD) varian segun €l tipo

de sefial seleccionada.

Los elementos del menu estan disponibles cuando el proyector detecta al menos una sefial
vélida. Si no hay ningin equipo conectado a proyector o no se detecta ninguna sefial,
se podré acceder a un nimero limitado de elementos del ment.

Menu principal Submenu Opciones
Color de Desactivado/Pizarra/Pizarra
Pantalla verde/Pizarra blanca
Automatica/4:3/16:9 (PJD5151/
Relacion de PJD5153/PJD5155/PJD5250/
aspecto PJD5253/PJD5255)/16:10
1 (PJD5555w)/Anamorfico
PANTALLA Deformacion
trapez.
Posicion
Fase
Tamafio H.
Zoom
Modo color Brillo maximo/Dinamico/PC/ViewMatch/Pelicula
Brillo
Contraste
Caliente
Normal Gana. rojo/Gana. vgrde/
Temp. color Neutro Gana. azul/Desv. rojo/
Desv. verde/Desv. azul
Fresco
Sobrebarrido Desactivado/1/2/3/4/5
Configuracion Formato HDMI Automatica/RGB/YUV
HDMI Rango HDMI Automatica/Mejorado/Normal
2. Color
IMAGEN Matiz
Nitidez
Gamma 1/2/3/4/5/6/7/8
Brilliant Color Desactivado/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10
Avanzada Reduccion de

ruido

Administracién de

color

Color primario

Matiz

Saturacion

Ganancia

Restablecer configuracion de color Restablecer/Cancelar




Menu

. Submenu Opciones
principal
AutobuUsqueda rapida Desactivado/Activado
Automatica/Desactivado/
. L, . Fotogr. Secuencial/Empaque
gDonflguracmn Sincr 3D cuad?os/Superior-lnfer?or(;lEn
paralelo
Invertir Sincr 3D Desactivar/Invertir
) - Activar salida VGA Desactivado/Activado
configuracion - de audio : :
en espera . Desactivado/Activado
activada
S. FUENTE . Ordenador Desactivar/Activar
ESfoergg;?c% CEC _ _ Desact_ivar/Activ_ar
Encendido directo  Desactivado/Activado
P Desactivar/10 min/20 min/
Ahorro de energia )
Apagado 30 min
automatico Temporizador Desactivar/30 min/1 h /2 h/
3h/4h/8h/12 h
Reini intelig Desactivar/Activar
Apagado rapido Desactivar/Activar
Idioma Seleccién OSD multilingie
Posici6n proyector Fronta! mesa/Posterior mesa/
Posterior techo/Frontal techo
Tiempo visual. 5 seg/10 seg/15 seg/20 seg/
Configuracion ment 25 seg/30 seg_ - -
men Centro/Superior izquierda/
Posicion de ment  Superior derecha/lnferior
izquierda/Inferior derecha
Temporizador Desactivar/5 min/10 min/
en blanco 15 min/20 min/25 min/30 min
Pantalla Negra/Azul/ViewSonic/
4 bienvenida Desactivado
CONFIGURACION Automatica/Proyeccion (Posicion proyector)/Posicion
DEL SISTEMA: de menu/Temp. color/Brillo/Contraste/Configuracién
BASICA Mi botén 3D/Color de Pantalla/Pantalla bienvenida/Mensaje/
Autobusqueda rapida/CEC/Modo lampara/DCR/Subt.
Cerrados/Ahorro de energia/INFORMACION
Patrén Desactivado/01/02/03/04/05
Mensaje Activado/Desactivado
Intervalo del temporizador
Pantalla de temporizador
Avanzada Posicion del temporizador

Temporizador de
presentacion

Método de recuento del
temporizador

Aviso con sonido

Iniciar recuento/Desactivado




Menu principal Subment Opciones

Modo altitud elevada Activado/Desactivado
DCR Activado/Desactivado
Silencio Activado/Desactivado
Configuracion Volumen de audio
audio tEonncoender/apagar Activado/Desactivado
Desactivado/CC1/CC2/
Subt. Cerrados cca/cca
Normal/Econémico/
. Modo lampara Dindmico/Modo
Cpnflgurac. suspensién
5. lampara -
CONFIGURACION Restablecer horas de lampara
DEL SISTEMA: Horas de lampara
AVANZADA Modo del filtro Activado/Desactivado
Configuracion del Restablecer horas
filtro del filtro
Horas del filtro
Céd mando distancia 1/2/3/4/516/7/8
Configur. seguridad CarT\blar contrasena
Activar Blogueo
Avanzada
g(lecljcg)l.;icéldeteclas Desactivado/Activado
Rest_ablece_r' Restablecer/Cancelar
configuracion
* Fuente
¢« Modo color
¢ Resolucion
?NFORMACIC')N Estado actual del sistema ¢ Sistemade color

e Horas de lampara
¢ Horas del filtro
e Version de firmware




Descripcion de cada menu

Funcion Descripcion
Consulte informacion detallada en "Uso Color de Pantalla" en la
Color de pégina 28.
Pantalla cT Esta funcién solo esta disponible cuando se selecciona
una sefial de entrada de PC.
Relacion de Consulte informacion detallada en " Seleccion de larelacion de
aspecto aspecto” en lapagina 27.
Deformacion Consulte informacion detallada en "Correccion de la
trapez. deformacion trapezoidal" en la pégina 26.
= Muestra la pagina de gjuste de posicion. Para mover laimagen
pag 3 P g
o proyectada, use |las teclas de flechas de direccidn. Los valores
:‘Z> L que aparecen en la posicion inferior de la pagina cambiaran cada
5 Posicion vez que pulse unatecla, hasta alcanzar su maximo o minimo.
>
= Esta funcién solo esta disponible cuando se selecciona
; (- una sefial de entrada de PC.
§ Ajustalafase del reloj parareducir la
= distorsién de laimagen.
Fase
cT Esta funcién solo esta disponible
cuando se selecciona una sefial de entrada de PC.
Ajusta el ancho horizontal de laimagen.
Tamafio H. cT Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona
una sefial de entrada de PC.
Zoom Consulte informacion detallada en " Ampliacion y blsgueda de
detalles" en la pégina 26.
Consulte informacion detallada en " Seleccidn de un modo de
Modo color imagen" en la pagina 28.
Brillo Consulte informacion detallada en "Ajuste de Brillo" en la
o pagina 29.
= Consulte informacion detallada en "Ajuste de Contraste” en la
< o
s Contraste pégina 29.
|gr|) Consulte informacion detallada en " Seleccion de una
Z Temp. color temperatura de color" en lapagina 30y "Configuracion de la
§ temperatura de color preferida’ enlapagina30 .
2 Ajustalatasa de sobrebarrido de 0% a 5%.
Sobrebarrido cT Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona
una sefial de entrada de video compuesto o S-Video.
Configuracion | Consulte informacion detallada en "Cambio de la configuracion
HDMI de entrada HDMI" en la pagina 24.




Funcion

Descripcién

N NIOVINI 2

nus

Avanzada

Color
Consulte informacion detallada en "Ajuste de Color" en la
pagina 29.

Matiz
Consulte informacion detallada en "Ajuste de Matiz" en la
péagina 29.

-y

Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona
una sefial de entrada de video compuesto o S-Video con
un sistema NTSC.

Nitidez
Consulte informacion detallada en "Ajuste de Nitidez" en la
péagina 29.

Gamma

Consulte informacion detallada en " Seleccion de una
configuracién gamma’ en la pagina 30.

Brilliant Color
Consulte informacion detallada en "Ajuste de Brilliant Color"
en la pagina 29.

Reduccién deruido

Consulte informacion detallada en "Reduccion del ruido en la
imagen" en la pagina 29.

Administracién de color

Consulte informacion detallada en "Administracion de color”
en la pagina 30.

Restablecer
configuracion

Restaura toda la configuracion de color alos valores
predeterminados de fabrica.

de color
Autoblsqueda | Consulte informacion detallada en "Conmutacion de la sefial
rapida deentrada’ en lapégina 24.

Configuracion
3D

Consulte informacion detallada en "Uso de las funciones 3D"
en lapagina 34.

Configuraciénen
espera

Consulteinformacion detalladaen "Uso del proyector en modo
en espera’ en la pagina 34.

N 3LN3INd €

nus

Encendido
automatico

Ordenador

Laseleccion de Activar permite que e proyector se encienda
autométicamente unavez que lasefid VGA entrapor € cable VGA.
CEC

Consulteinformacién detallada en "Uso de lafuncién CEC" en
la pagina 33.

Encendido directo

Laseleccion de Activado permite que el proyector se encienda
automati camente unavez que laalimentacion entra por el cable
de corriente.




Funcién Descripcion

Ahorro deenergia

Consulte informacion detallada en " Configuracion de Ahorro
Apagado de energia’ en lapégina 47.
automatico Temporizador

Consulte informacion detallada en " Configuracion de
Temporizador" en la pagina 48.

Laseleccion de Activar le permite restablecer
inmediatamente el proyector cuando hayan transcurrido

120 segundos desde que se ha apagado. Tras 120 segundos, Si
el proyector no se vuelve a encender, entrara directamente en
modo de espera.

o ) (3 Setardaun poco en iniciar esta funcion. Aseglrese
Reini intelig de que el proyector haya estado encendido durante méas
de 4 minutos. Si el proyector se reinicia mediante

la funcién Reini intelig, esta funcién puede ejecutarse
de inmediato.

N 3LN3INd €

(g Cuando se selecciona Activar, la funcién Apagado
rapido se configurara automéaticamente como
“Desactivar”.

Laseleccion de Activar habilitalafunciony el proyector

no entraraen el proceso de refrigeracion después de apagarse.
La seleccion de Desactivar deshabilitalafunciony el
proyector entrara en €l proceso de refrigeracién normal
Apagado después de apagarse.

rapido (3 Siintentaponer en marcha el proyector justo después

de apagarlo, es posible que no se encienda
correctamente y que vuelva al proceso de refrigeracion.

nus

(= Cuando se selecciona Desactivar, la funcién Reini

intelig quedaréa desactivada automaticamente.
Configura el idioma de los menUs de presentacién en pantalla
Idioma (OSD). Consulte informacion detalladaen "Uso de los
menus' en lapagina 21.

Posicion Consulte informacion detallada en "Seleccion del lugar” en la
proyector pégina 12.

Tiempo visual. mend

Configura el tiempo que OSD estard activa después de pulsar
. . ladltimatecla. El intervalo vade 5 a 30 segundos, en

Co nf,lg uracion | incrementos de 5 segundos.

menu

Posicién de menu

Configuralaposicién del menu de presentacion en pantalla
(OSD).

Temporizador | Consulte informacion detallada en "Ocultar laimagen” en la
en blanco pagina 32.

N VOISY 9 ‘VNILSIS 13d NOIOVYHNOIANOD v

nus




Funcién Descripcién

Pantalla Le permite seleccionar |a pantalla visualizada durante
bienvenida lapuesta en marcha del proyector.

Configura unatecla de acceso répido en el mando
adistancia

Patron

El proyector puede mostrar varios patrones de prueba.

Le sirve para gjustar €l tamafio y el enfoque de laimagen,
asi como para comprobar que laimagen proyectada no esté
distorsionada.

Mi botén

Mensaje
La seleccién de Activado muestra la informaci6n actual

en |la pantalla cuando el proyector esta detectando
0 buscando una sefial .

Avanzada

N V2ISY4 ‘VINTLSIS
13d NOIDVYAIN9OIANOD ‘¥

nus

Temporizador de presentacién
Consulte informacion detallada en "Configuracion del
temporizador de presentacion” en la péagina 31.

Modo altitud Consulte informaci6n detallada en " Funcionamiento en un
elevada entorno de dtitud elevada’ en la pagina 33.

Activao desactivalafuncion DCR (relacion de contraste
dindmico). Laseleccion de Activado habilitalafunciony el
proyector alternara autométicamente el modo de lalampara
entre modo normal y modo econdmico, con arreglo ala
imagen de entrada detectada.

DCR

cT Esta funcion solo esta disponible cuando
se selecciona una sefial de entrada de PC.

& Tras habilitar DCR, la alternancia frecuente del modo
de lampara puede reducir la vida Gtil de la lampara
y el nivel de ruido variara durante el funcionamiento.

Configuracion Consulte informacion detallada en "Ajuste del sonido” en la
audio pagina 34.

N VAVZNVAYV VYINTLSIS 13d NOIDVIN9OIANOD 'S

nus




Funcién Descripcién

Selecciona el modo preferente de subtitulos cerrados cuando
lasefial de entrada sel eccionada permita los subtitulos
cerrados.

e Subtitulos: Visuaizacién en pantalla de subtitul os del
didlogo, lanarracién y los efectos de sonido de los
programas de television y los videos (habitualmente se

Subt. Cerrados indican como “CC” en la programacion de television).

(= Esta funcién solo esta disponible cuando se selecciona
unasefial de entrada de video compuesto o S-Video con
un sistema NTSC.

Paraver |os subtitul os, seleccione SC1, SC2, SC3 0 SC4 (SC1
muestra |os subtitulos en el idioma principal del érea).
Modo lampara

Consulte informacion detallada en " Configuracion de Modo
|&mpara como Econémico" en la pagina 47.

Restablecer horas delampara

Configurac. Restablece el temporizador de |ampara cuando se instala una
|&mparanueva. Para cambiar laldmpara, pdngase en contacto

con personal técnico cualificado.

lampara

Horas delampara

Consulte en "Calculo de las horas de lalampara’ en la pagina
47 informacién sobre el célculo del total de horas de la

|ampara.
Configuracién Consulte informacion detallada en "Uso del filtro de polvo
del filtro (accesorio opcional)" en la pagina 46.
Céd mando Consulte informacion detallada en "Cédigo del mando a
distancia distancia’ en lapégina9.

N YAVZNVAY VINTLSIS 73d NOIDVHNOIANOD 'S

Configur. seguridad
Consulte informacion detallada en "Uso de la funcion de
contrasefd" en lapagina 22.

nus

Avanzada
Blogueo deteclas del panel

Consulte informacion detallada en "Blogueo de las teclas de
control" en la pagina 32.

Restaura toda la configuracion alos val ores predeterminados
de fébrica.

Restablecer

. ., Se conservaran los ajustes siguientes: Deformacion
configuracion (= y g

trapez., Sobrebarrido, Idioma, Posicion proyector, Modo
altitud elevada, Configur. seguridad, C6d mando
distancia.




Funcién Descripcién

Fuente
Muestra la fuente de sefial actual.

Modo color
Muestra el modo seleccionado en e ment IM AGEN.

Resolucion
Muestra la resolucion nativa de la sefial de entrada.

Estado actual Sistema de color
del sistema Muestra el formato del sistema de entrada.

N NOIDVINHOLNI 9

Horasdelampara
Muestra el nimero de horas de uso de lalampara.

Horasdd filtro
Muestra el nimero de horas de uso del filtro.

nus

Version defirmware
Muestrala version de firmware actual.




Mantenimiento

M antenimiento del proyector

Debe limpiar periodicamente el objetivo y/o el filtro (accesorio opcional).

Nunca debe extraer piezas del proyector. Pongase en contacto con su distribuidor cuando
haya que cambiar alguna pieza del proyector.

Limpieza del objetivo
Limpie el objetivo siempre que vea suciedad o polvo en la superficie.
» Utilice un recipiente de aire comprimido para eliminar el aire.
* Si hay suciedad 0 manchas, utilice un papel paralimpiar objetivos o un trapo suave
humedecido con limpiador de objetivosy frote con suavidad la superficie del objetivo.
(N\PRECAUCION
Nunca debe frotar el objetivo con materiales abrasivos.

Limpieza de lafunda del proyector

Antes de limpiar lafunda, apague el proyector siguiendo el procedimiento de apagado
correcto, tal y como se describe en "Desconexion del proyector” en la péagina 35,
y desconecte el cable de corriente.
* Paraeliminar suciedad o polvo, frote la funda con un trapo suave sin pelusas.
* Paraeliminar suciedad o manchas resistentes, humedezca un trapo suave con agua
y un detergente de pH neutro. A continuacién, frote lafunda.
/\PRECAUCION

Nunca debe usar cera, alcohol, benceno, disolventes u otros detergentes quimicos.
Estas sustancias pueden dafiar la funda.

Almacenamiento del proyector

Si tiene que guardar el proyector durante mucho tiempo, siga las instrucciones que

se indican a continuacion:

* Aseglrese de que latemperaturay la humedad del lugar de almacenamiento respeten
|as especificaciones recomendadas para el proyector. Consulte "Especificaciones' en la
pagina 52 o péngase en contacto con su distribuidor con respecto a estas
especificaciones.

* Retraigad piede guste.

« Extraigalas pilas del mando a distancia.

« Introduzcael proyector en el embalaje original o un embalaje equivalente.

Transporte del proyector

Se recomienda que transporte el proyector con su embalaje original o un embalaje
equivalente.



Uso del filtro de polvo (accesorio opcional)
({T\PRECAUCION

« Esimportante limpiar el filtro de polvo cada 100 horas a partir de la instalacién del filtro de polvo.

« AsegUrese de apagar el proyector y desenchufarlo de la toma de corriente antes
de instalar o retirar el filtro.

« Siel proyector esta instalado en el techo o no permite un acceso facil, preste mucha
atencion a su seguridad personal cuando cambie el filtro de polvo.

Instalacién del filtro de polvo
1. Asegurese de apagar el proyector y desenchufarlo de latoma
de corriente.
2. Ta y como indican las flechas orientadas a la derecha,
cologue €l filtro alineandolo e insertandolo en las ranuras del
proyector. Asegurese de que se coloca con un clic.

Si seinstala por primeravez:

3. Abrae meni OSD y vayaa meni CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configuracion dél filtro.

4.  Pulse Enter (Intro); apareceralapagina Configuracion del filtro.

5. Resdte Modo del filtroy pulse <« /» paraseleccionar Activado. El filtro iniciard
el recuento y el proyector le recordard que tiene que limpiar el filtro cuando se haya
utilizado durante més de 100 horas.

&Configure Modo del filtro en Activado Unicamente cuando el proyector esté instalado
correctamente después de colocar el filtro de polvo (accesorio opcional). De lo contrario,
se reducira la vida Gtil de la lampara.

Obtencion delainformacion sobrelas horasdel filtro
1.  Abrae menli OSD y vayaal menil CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configuracion dél filtro.
2. Pulse Enter (Intro). Aparecerala pagina Configuracion del filtro.
3. Verdlainformacion sobre Horas del filtro en el mend.

Limpieza del filtro de polvo
1. Asegurese de apagar el proyector y desenchufarlo de latomade corriente.
2. Presionelastrampillas del filtro de polvo y extraiga € filtro del proyector.
3. Utilice unaaspiradora pequefia o un cepillo blando para eliminar el polvo del filtro.
4. Vuelvaainstaar € filtro de polvo.

Restablecimiento del temporizador del filtro

5. Abrael ment OSD y vayaal ment CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configuracion dé filtro.

6.  Pulse Enter (Intro); aparecerdla pagina Configuracion del filtro.

7. Resdte Restablecer horasdel filtroy pulse Enter (Intro). Aparecera un mensaje
de advertencia que le preguntara si desea restablecer el temporizador ddl filtro.

8. ResdteRestablecer y pulse Enter (Intro). El tiempo delaldmparasereniciarden“0”.



{T\PRECAUCION

Recuerde que debe configurar Modo del filtro en Desactivado en el ment CONFIGURACION
DEL SISTEMA: AVANZADA > Configuracion del filtro cuando utilice el proyector sin el filtro de
polvo. La configuracién de Modo del filtro en Desactivado no restablece el temporizador del
filtro. El temporizador seguird contando la préxima vez que active el filtro y configure Modo
del filtro en Activado.

I nformacién de la lampara

Célculo delashorasdelalampara

Cuando €l proyector estd en marcha, la duracion (en horas) de uso de lalampara se calcula
automati camente mediante el temporizador integrado.

Para obtener la informacién sobre las horas del filtro:

1.  Abrae meni OSD y vayaa menil CONFIGURACION DEL SISTEMA:
AVANZADA > Configurac. lampara.

2. Pulse Enter (Intro) y aparecerdlapagina Configurac. lampara.

3. Verdlainformacion sobre Horas de lampara en € menu.

4, Parasalir del mend, pulse Exit (Salir).

También puede obtener lainformacion sobre las horas de lalampara en el mena
INFORMACION.

Extension delavida util delalampara

Lalampara de proyeccién es un objeto consumible. Paraque lavida util de laldmpara sea
lo més larga posible, puede realizar los gjustes siguientes en e ment OSD.

Configuracién de Modo lampara como Econémico

Al usar el modo Econdmico se reduce el ruido del sistemay el consumo de energiaen un
20%. Si se selecciona el modo Econdmico, laemisién de luz se reducirdy se proyectaran
imagenes mas oscuras.

Laconfiguracion del proyector en modo Econémico también alargalavida til dela
l&mpara. Para configurar el modo Econémico, vayaa menid CONFIGURACION DEL

SISTEMA: AVANZADA > Configurac. l&mpara > Modo |amparay pulse «/» para
seleccionar Econémico.

Configuracién de Ahorro de energia

El proyector reduce el consumo de energia si no se detecta ninguna fuente de entrada una
vez transcurridos 5 minutos, para evitar un desperdicio innecesario de lavida Util de
laldmpara. Puede decidir también si desea que € proyector se apague automaticamente tras
un tiempo determinado.

1. Abrae menld OSD y vayaa meni FUENTE > Apagado automatico.

2. PulseEnter (Intro) y aparecerala pégina Apagado automatico.

3.  Resdte Ahorrodeenergiay pulse «/p.

4.  Cuando se selecciona Desactivar, la alimentacion del proyector se reduciraal 30%
cuando no se detecte ninguna sefial durante 5 minutos.
Si selecciona 10 min, 20 min 0 30 min, laalimentacion del proyector se reducira
a 30% cuando no se detecte ninguna sefial durante 5 minutos. Y cuando hayan
transcurrido 10 min, 20 min o0 30 min, €l proyector se apagara automaticamente.



Configuracion de Temporizador

Esta funcién permitird que el proyector se apague autométicamente tras un intervalo
de tiempo determinado para evitar un desperdicio innecesario de lavida Gtil de laldmpara.

1.  Abrae ment OSD y vayaa meni FUENTE > Apagado automatico.

2. PulseEnter (Intro) y aparecerala pégina Apagado automatico.

3. Resdte Temporizador y pulse «/».

4.  Silosintervalos de tiempo predeterminados no son adecuados para su presentacion,
seleccione Desactivar . El proyector no se apagara autométicamente en un
determinado interval o de tiempo.

Sustitucion delalampara

Cuando laLuz del indicador de ldmpar a se enciende con unaluz roja o aparece un
mensaje que sugiere que ha llegado el momento de cambiar laldmpara, instale una nueva
l&mpara o consulte a su distribuidor. Una ldmpara antigua puede provocar un fallo en el
proyector y, en algunos casos, la lampara puede explotar.

/N\PRECAUCION

La Luz del indicador de lamparay la Luz del indicador de temperatura se encenderan si la
lampara se calienta demasiado. Desconecte la alimentacién y deje que el proyector se enfrie
durante 45 minutos. Si la Luz del indicador de lampara o la Luz del indicador de temperatura
siguen encendiéndose cuando se vuelve a conectar la alimentacion, péngase en contacto con
el distribuidor. Consulte informacién detallada en "Indicadores" en la pagina 50.

Aparecerala siguiente advertencia de la |ampara para recordarle que tiene que cambiarla.

Estado Mensaje
Instale una l&mpara nueva para que €l Aviso
funcionamiento sea 6ptimo. Si el proyector

funciona normalmente en modo Econémico Solicitar cambio de Iampara
(véase "Configuracion de Modo lampara como
Econdmico" en la pagina 47), podré seguir
utilizando el proyector hasta que aparezca
la siguiente advertencia de |ampara. B

Lampara > horas

Debe instalarse una nuevalampara para evitar
molestias cuando €l proyector agote el tiempo
de lalédmpara. Cambiar lampara pronto

Lampara > LLIES

Aceptar

Se recomi enda encarecidamente que cambie la
|dmpara en este momento. Lalédmpara es un objeto

consumible. El brillo delalémparadisminuye con € Cambiar lampara ahora
uso. Es un comportamiento normal delalampara. Lémpara>___horas

Puede cambiar lalampara siempre que note que el Tiempo uso lamp excedido

nivel de brillo se hareducido de maneraimportante.

Si lal&mparano se hacambiado previamente, deberd B

cambiarse a ver este mensgje.




Lalampara DEBE cambiarse para que €l
proyector pueda funcionar con normalidad. -

Fuera del tiempo de uso
de la ldmpara

‘Cambiar lampara (Consulte manual de usuario)
Luego restablecer tempor lamp
Aceptar

Sustituyalalampara

Desconecte la alimentacion y desconecte el proyector de latoma de corriente. P6ngase en
contacto con personal de servicio técnico cualificado para cambiar la lampara.

Escriba el nimero dela lampar a de repuesto:
. PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/PJD5255: RL C-092

. PJD5555w: RLC-093




Indicadores

Luz Estado y descripcién
0) 8 @
Casos relacionados con la alimentacion

FIaAsZr:]iL]g Desactivado | Desactivado | Modo en espera

Azul Desactivado | Desactivado | Encendido

Azul Desactivado | Desactivado | Funcionamiento normal
Flgszr:]ilng Desactivado | Desactivado | Refrigeracion normal al apagar (3 seg)

Red Desactivado | Desactivado | Descargando

Casos relacionados con la lampara

Azul ' Refrigeracion por error de primer encendido

Flashing Desactivado Red delalé&mpara (60 seg)
Desactivado | Desactivado Red Error de laldmpara en funcionamiento normal

(30 seg)
Azul Desactivado Red Fallo deinicio CW (30 seg)

Casos térmicos

Error 1 del ventilador (lavelocidad real del ventilador
es +25% fuera de la velocidad deseada).

Error 2 del ventilador (lavelocidad real del ventilador

Desactivado Red Desactivado

Desactivado Red Red es +25% fuera de la vel ocidad deseada).
Desactivado Red Azul Error 3 del ventilador (lavelocidad real del ventilador
es +25% fuera de la velocidad deseada).
Desactivado Red Violeta Error 4 del ventilador (lavelocidad real del ventilador
es +25% fuera de la vel ocidad deseada).
Red Red Red Error del sensor térmico 1 (el diodo remoto tiene
un problema de circuito abierto).
Error del sensor térmico 2 (el diodo remoto tiene
Red Red Azul R )
un problema de circuito abierto).
A Error breve del sensor térmico 1 (el diodo remoto
zul Red Red - A
tiene un problema de cortocircuito).
. Error breve del sensor térmico 2 (el diodo remoto
Desactivado Red Azul - S
tiene un problema de cortocircuito).
A Error de temperatura 1 (exceso de temperatura
Violeta Red Red limitada)
Violeta Red Azul Error de temperatura 2 (exceso de temperatura
limitada)
Desactivado Azul Red Error de conexion del ventilador IC 112C




Resolucion de problemas

@ El proyector no se enciende.

Causa

Solucion

No se recibe alimentacién del cable
de corriente.

Conecte el cable de corriente a la toma de CA del
proyector y conecte el cable de corriente a la toma
de corriente. Si la toma de corriente tiene un
interruptor, aseglrese de que esté activado.

Se intenta encender el proyector de nuevo
durante el proceso de refrigeracion.

Espere hasta que haya finalizado el proceso
de refrigeracion.

(@ No sevelaimagen

Causa

Solucion

La fuente de video no esta activada o no se
ha conectado correctamente.

Active la fuente de video y compruebe que el cable
de sefial esté conectado correctamente.

El proyector no esta conectado
correctamente al dispositivo de sefial de
entrada.

Compruebe la conexion.

La sefial de entrada no se ha seleccionado
correctamente.

Seleccione la sefial de entrada correcta con la tecla
Source (Fuente) del proyector o del mando
a distancia.

(@ Imagen borrosa

Causa

Solucién

El objetivo de proyeccion no esta enfocado
correctamente.

Ajuste el enfoque del objetivo con el aro de enfoque.

El proyector y la pantalla no estan
alineados correctamente.

Ajuste el angulo de proyeccion y la direccion, asi
como la altura del proyector, en caso necesario.

@ El mando a distancia no funciona

Causa

Solucion

Las pilas se han agotado.

Cambie las pilas por pilas nuevas.

Hay un obstaculo entre el mando
a distancia y el proyector.

Retire el obstaculo.

Esta demasiado lejos del proyector.

Coléguese a una distancia de 8 metros (26 pies)
del proyector.




Especificaciones

Especificaciones del proyector

(3« Todas las especificaciones quedan sujetas a cambios sin aviso previo.

« Ensuregion no se pueden adquirir todos los modelos.

General
Nombre del producto \ Proyector DLP
Sistema optico

Resolucion PJD5151/PJD5153/PJD5155:
800 x 600 SVGA
PJD5250/PJD5253/PJD5255
1024 x 768 XGA
PJD5555w:
1280 x 800 WXGA
Sistema de visualizacién | 1-CHIP DMD
Lampara Lampara de 190 W
Sistema eléctrico
Alimentacion CA100-240V, 50-60 Hz (automatica)
Consumo de energia 265 W (max.); < 0,5W (en espera)
Sistema mecéanico
Peso PJD5151/PJD5153/PJD5155/PJD5250/PJD5253/PJD5255:
2,1 kg (4,63 Ibs)
PJD5555w:
2,6 kg (5,73 Ibs)

Terminal de entrada

Entrada de ordenador
Entrada RGB | D-Sub de 15 clavijas (hembra) x 2
Entrada de sefial de video
S-VIDEO Mini puerto DIN de 4 clavijas x 1 (solo PJD5153/PJD5155/
PJD5253/PJD5255/PJD5555w)
VIDEO Toma RCA x 1 (solo PID5153/PJD5155/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w)

Entrada de sefial SD/
HDTV

Anal6gica— | Toma de componente D-Sub <—> RCA x 3 (mediante entrada
RGB)

Digital —| HDMI V1.4ax 1 (solo PID5155/PJD5255/PJD5555w)

Entrada de sefial de audio | Tomade audio x 1 (solo PID5153/PJD5155/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w)




Terminal de salida

SalidaRGB

D-Sub de 15 clavijas (hembra) x 1 (solo PID5153/PJD5155/
PJD5253/PJD5255/PJD5555w)

Salida de sefial de audio

Tomade audio x 1 (solo PJD5153/PJD5155/PJD5253/
PJD5255/PJD5555w)

Altavoz

2 vatios x 1 (solo PID5153/PJD5155/PJD5253/PJD5255/
PJD5555w)

Terminal de contro

Control en serie RS-232 |9 clavijasx 1

LAN No se aplica

Control en serie USB Tipo B mini

Receptor IR x 1 (delante)

Requisitos medioambientales
Temperaturadetrabgjo | 0°C—40°C a nivel del mar
Humedad relativa de 10%—90% (sin condensacion)
trabajo

Altitud de trabgjo

0-1499 m a5°C-35°C
1500-3000 m a 5°C—-25°C (con el M odo altitud elevada
activado)




Dimensiones

315,24 mm (ancho) x 97,7 mm (ato) x 227,93 mm (fondo) (extrusiones excluidas)

o 227,93: \ 831524
WE R i),

| nstalacién con montaje en e techo

© Tornillos de montaje en el techo:
M4 x 8 (max. L =8 mm)

60.87
o O
]

Unidad: mm




Tabla detiempos

RGB analoégico
Sefial Resolucién Relacion Freguenpja
(puntos) de aspecto de actualizacion (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85

SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85

1024 x 768 4:3 60/70/75/85

XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
VGA cuédruple 1280 x 960 4:3 60/85

SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75




HDMI

Sefial Resolucion (puntos) dReIaciOn Frec_uen_cja
e aspecto de actualizacion (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
VGA cuadruple 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60

HDTV (1080 p) 1920 x 1080 16:9 50/ 60

HDTV (1080 i) 1920 x 1080 16:9 50/ 60

HDTV (720 p) 1280 x 720 16:9 50/ 60
SDTV (480 p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480 i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (sefial HDMI incluida)

Sefial Resolucién (puntos) Relacion Frecuencia
P de aspecto de actualizacion (Hz)
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**
para sefial de video
Sefial Resolucién (puntos) Relacion Frec_uen_cia
de aspecto de actualizacion (Hz)
SDTV (480 i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

cT * Las sefiales de 60Hz son compatibles con los formatos En paralelo, Superior-Inferior

y Fotogr. Secuencial.

** | as sefiales de 120Hz son compatibles solamente para el formato Fotogr. Secuencial.

*** | a sefial de video (SDTV 480i) es compatible solo con el formato Fotogr. Secuencial.

HDMI 3D
Formato Empaque de cuadros
Sefial Resolucién (puntos) Relacion Frec_uen_c,ia
de aspecto de actualizacion (Hz)
1080 p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720 p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
Formato En paralelo
Sefial Resolucién (puntos) dReIaciOn Frec‘uen‘c,ia
e aspecto de actualizacion (Hz)
1080 i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
Formato Superior-Inferior
Sefial Resolucion (puntos) dReIaciOn Frec‘uen‘c,ia
e aspecto de actualizacion (Hz)
1080 p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720 p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Video por componentes

Sefial Resolucion (puntos) dReIacic’Jn Frec_uen_cja
e aspecto de actualizacion (Hz)
HDTV (1080 p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080 i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720 p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480 p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480 i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 i) 720 x 576 4:3/16:9 50
Video compuesto
Sefial Relacion de aspecto Frecuencia de actualizacion (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PALG60 4:3 60
SECAM 4:3 50




| nformacion sobre derechos de autor

Derechos de autor

Copyright 2014. Todos |os derechos reservados. No se podré reproducir, transmitir,
transcribir, guardar en un sistema de recuperacién o traducirse a ningun idioma o lenguaje
de programacién, en ninguin formato y por ninglin medio el ectrénico, mecéani co, magnético,
Optico, quimico, manual o de cualquier otro tipo, ninguna parte de esta publicacion, sin
laautorizacion previa por escrito de ViewSonic Corporation.

Exencion de responsabilidad

ViewSonic Corporation no establece ningun tipo de declaracion o garantia, ni expresas

ni implicitas, con respecto al contenido del presente documento y, en particular, no asume
ningun tipo de responsabilidad en relacién con garantias, comerciabilidad o idoneidad para
cualquier finalidad concreta. Asimismo, ViewSonic Corporation se reserva el derecho
arevisar esta publicacion y arealizar cambios periddicamente en el contenido de lamisma,
sin obligacién alguna de notificarlos a persona alguna.

*DLPYy Digital Micromirror Device (DMD) son marcas comercia es de Texas Instruments.
El resto de marcas corresponden a derechos de autor de sus respectivas empresas
U organizaciones.




Apendice

Tabladecontrol IR

Clave Formato Bytel Byte2 Byte3 Byte4
Imagen fija NEC X3 F4 03 FC
Retroceder pag. NEC X3 F4 05 FA
Avanzar pag. NEC X3 F4 06 F9
En blanco NEC X3 F4 07 F8
Sincronizacion automatica NEC X3 F4 08 F7
Arriba NEC X3 F4 0B F4
Abajo NEC X3 F4 oc F3
Izquierda NEC X3 F4 OE F1
Derecha NEC X3 F4 OF FO
Modo color NEC X3 F4 10 EF
Aspecto NEC X3 F4 13 EC
Silencio NEC X3 F4 14 EB
Intro NEC X3 F4 15 EA
Alimentacion conectada NEC X3 F4 17 E8
Ampliar NEC X3 F4 32 CD
ooy | wee | e | e @ | o
Salir NEC X3 F4 28 D7
D. ECO (Modo Eco) NEC X3 F4 2B D4
Menu NEC X3 F4 30 CF
Ratén NEC X3 F4 31 CE
Botén izq NEC X3 F4 36 Cc9
Boton der NEC X3 F4 37 C8
Fuente NEC X3 F4 40 BF
VGA (PC) NEC X3 F4 41 BE
Patrén NEC X3 F4 55 AA
Mi bot6n NEC X3 F4 56 A9
HDMI NEC X3 F4 58 A7
Volumen + NEC X3 F4 82 7D
Volumen - NEC X3 F4 83 7C
Bloqueo de teclado NEC X3 F4 8E 71
RCID NEC X3 F4 96 69
KeyS+ NEC X3 F4 09 F6
Keys- NEC X3 F4 0A F5
INFO (i) NEC X3 F4 97 68
P{ggﬁgﬂ;‘gggo NEC X3 F4 98 67
RGBCY(I;/(IEl(ggE)ﬂr?urauén NEC X3 E4 99 66
Alimentacion de lampara NEC X3 F4 9A 65
PIP NEC X3 F4 9B 64
Deformacion NEC X3 F4 9C 63




Clave Formato Bytel Byte2 Byte3 Byte4
Geometria NEC X3 F4 9D 62
Gamma NEC X3 F4 04 FB
desconﬂérg\%r:?gr?gspera) NEC X3 Fa 16 B9
Ampliar + NEC X3 F4 18 e7
Ampliar - NEC X3 F4 19 e6
Brillo NEC X3 F4 la e5
Contraste NEC X3 F4 1b e4
Nitida NEC X3 F4 1c e3
Matiz NEC X3 F4 1d e2
Temp. color NEC X3 F4 le el
Temporizador NEC X3 F4 25 DA
Sobrebarrido NEC X3 F4 26 d9
Luz NEC X3 F4 2A D5
Volumen NEC X3 F4 2E D1
VGA1 NEC X3 F4 41 be
VGA2 NEC X3 F4 45 ba
Video NEC X3 F4 52 ad
Compuesto NEC X3 F4 52 ad
S-Video NEC X3 F4 53 AC
Componente NEC X3 F4 54 AB
HDMI 1 NEC X3 F4 58 A7
HDMI 2 NEC X3 F4 59 A6
DVI NEC X3 F4 5A A5
BNC NEC X3 F4 5B A4
Usuario 1 NEC X3 F4 84 7B
Usuario 2 NEC X3 F4 85 A
16:9 NEC X3 F4 86 79
4:3 NEC X3 F4 87 78
ANA1L NEC X3 F4 88 7
ANA2 NEC X3 F4 89 76
Memoria 1 NEC X3 F4 8A 75
Memoria 2 NEC X3 F4 8B 74
Memoria 3 NEC X3 F4 8C 73
Memoria 4 NEC X3 F4 8D 72
Enfoque NEC X3 F4 92 6D
Zoom NEC X3 F4 93 6C
Variacién de objetivo NEC X3 F4 94 6B
Mem%gao‘;j?e‘t’if‘lzac'é" NEC X3 F4 95 6A
BNC NEC X3 F4 57 A8
3D NEC X3 F4 20 DF
Ayuda NEC X3 F4 21 DE




Cadigo de direccion

Codigo 1 83F4
Cédigo 2 93F4
Coédigo 3 A3F4
Coédigo 4 B3F4
Cédigo 5 C3F4
Codigo 6 D3F4
Codigo 7 E3F4
Codigo 8 F3F4

Tabla de comandos RS232

<Asignacion de clavijas par a estos dos extremos>

Clavija Descripcion Clavija Descripcion
1 NC 2 RX —Da: g‘%ﬂs‘ed
3 ™ 4 NC Rz o
t— Clear to send
5 GND 6 NC :Qﬁﬁmgﬂrready
50— Sighal ground
7 RTSZ 8 CTsz
Protective ground
9 NC
<Interfaz>

Protocolo RS-232

Tasa en baudios 115200 bps (valor predeterminado)
Longitud de datos 8 bits
Comprobacién de paridad Ninguno
Bit de parada 1 hit
Control de flujo Ninguno




<Tabla de comandos RS232>

Funcién Estado Accion cmd
Encender 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Escribir
Apagar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
Alimentacién
Estado
Leer de alimentacié | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
n (encendida/ OXx5E
apagada)
Regg%t;i'gce’ Ejecutar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 OX5F
Restablecer
configuracién Ejecutar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
de color
Pantalla
bienvenida 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x00 0x67
negra
Pantalla
b|enver|1|da 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x01 0x68
azu
Pantalla
Escribir bienvenida 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x02 0x69
ViewSonic
Pantalla
bienvenida Captura
de pantalla
de la pantalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x03 Ox6A
de bienvenida
Pantalla
bienvenida 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x04 0x6B
desactivada
Estado de
Leer la pantalla 8§gg 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0A
de bienvenida
Apagado
rapido 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x00 0x68
desactivado
Escribir
Apagado
Apagado rapido 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0B 0x01 0x69
rapido activado
Estado
Leer de apagado 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 O0x11 0x0B
rapido 0x69
desactivado
Modo altitud
elevada 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0x69
desactivado
Escribir
: Modo altitud
Modo altitud elevada 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0xOC 0x01 OXBA
elevada A
activado
Estado 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 Ox11 0X0C
Leer de modo OX6A
altitud elevada




Normal

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D

Econémico 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Escribir L
Modo Dinamico 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x02 Ox6F
lampara
Modo
suspension 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x03 0x70
Leer Estado modo | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10
lampara OX6E
Mensaje
desacte o 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x27 0x00 0x84
Escribir
Mensaje g"glf\‘lzag 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Leer Estado 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
de mensaje 0x85
Frontal mesa | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
P?nséesgor 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0X00 0x01 OX5F
Escribir
Posicion P?gg;gor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
proyector
Frontal techo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Estado
Leer posien 8;% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 0x12 0X00
proyector
Desactivado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
Automética 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
S&‘:}gﬁgial 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
Escribir Empaque
u
Sincr 3D S 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
S,‘r']?gr’l'f)’r’ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
En paralelo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Leer Estado Sincr 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
3D OX7F
Desactivado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 OX7F
Escribir
Invertir Sincr Activado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
3D
Estado 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21
Leer de Invertir 0x80

Sincr 3D




Reduccién
de contraste

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60

Escribir
Contraste dé“gmr“;gte 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 Ox61
Leer Relaciéon 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
de contraste 0x61
Reduiccion 0%06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x03 0X00 OX61
Escribir
Brillo %‘gg‘?mg’ 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x03 0x01 Ox62
' 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 000 0x12 0x03
Leer Brillo 0x62
Relacion
de aspecto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
automatica
gser',aeccig,” 3¢ | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0x04 0x02 0x64
ai%fggg”lg% 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x04 0X03 OX65
Escribir
d';‘;'g;g’crgo aﬁgé%‘{(')"i‘e‘ffo 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x04 0x04 0x66
Relacion
de aspecto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x05 0x67
anamorfico
as;éﬁgégncc'ﬁo 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x04 0X06 0X68
Leer Relacion 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 000 0x12 0x04
de aspecto 0x63
auﬁ)jumsétl‘taico Ejecutar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Cambio
hgﬁz%%st'eﬁ'gf}a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 Ox01 0x65
derecha
Escribir
Posicion Cambio
horizontal e posicion | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0x06 0x00 Ox64
izquierda
Leer hPosiciénI 8ng 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
orizontal X
Cambio
V%?Jggf'ﬁ;%’l‘a 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x07 0X00 Ox65
arriba
Escribir
Posicion Cambio
vertical V%?Jggf'ﬁ;%’l‘a 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x07 0x01 Ox66
abajo
Leer Leer posicion 8)(% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
X

vertical




Temperatura

de color 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
caliente
Temperatura
de color 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
. normal
Escribir
Temperatura Temperatura
de color de color 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
neutro
Temperatura
de color fresco 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Estado 0x07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
Leer de temperatur Ox67
a de color
Eé{‘ctti’\',g’c‘,%" 0Xx06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x09 0x01 Ox68
Escribir
En blanco
En blanco desactivado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Leer Estado en 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
blanco 0x68
Reducir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0A 0x00 0x68
Escribir
Deformacion Aumentar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0A 0x01 0x69
trapezoidal
vertical Estado de
Leer deformacion 8§g; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox0A
trapezoidal
Reducir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x00 Ox8E
Escribir
Deformacion Aumentar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x31 0x01 Ox8F
trapezoidal
horizontal Estado de
Leer deformacién 8;&7: 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x31
trapezoidal
Brillo maximo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69
Pelicula 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01 OX6A
Escribir PC 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Modo Color .
ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x05 Ox6E
Dinamico 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x08 0x71
Leer Estado modo 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
Ox6A

predeterminado




Color

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 OX6E

primario R
priglglr?(; G 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x10 0x01 OX6F
pri%’l'r‘i’g B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Escribir
Color Color
primatio primane C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
prir%‘;'r‘i’(; M 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x10 0x04 Ox72
Color
primano Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x10 0X05 0x73
Leer Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
color primario Ox6F
Reduccion 0%06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x11 0x00 OX6F
Escribir
Matiz ﬁg%ea[{}‘z’ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0X70
Leer Matiz 8§% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox11
Reduccion
e O | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x12 0x00 0X70
Escribir
Saturacion deAsl;q:f?gtc?on 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
Leer Saturacion 8§% 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
d'zegd;’rfgrifcﬁ‘a 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x13 0X00 0x71
Escribir
Ganancia d?gg‘g‘r}gia 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Leer Ganancia 8§% 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
"g‘gﬁ\‘fgd@a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 000 0x01 OX60
Escribir
Imagen fija Ag‘si‘igc‘i{\‘,géa; 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Leer Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00

imagen fija

0x60




Entrada

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60

de fuente VGA
ﬂ'fgrﬁ{gd\?edfz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 Ox68
fl'fgrﬁ@djg,\‘j” 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
Escribir
Entrada fu%?\ttEdH%llj\/ﬁZ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x07 067
de fuente
Entrada
Cde fuente 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
ompuesto
Entrada
cgvfl%egg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0X66
Leer Fuente 8ng 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
X
Autoblsqueda
répldg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
activada
Escribir
. Autobusqueda
Ag;"rbé“psi e g rapi a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 Ox61
esactivada
Leer Au'fgg’}lds" Sgda 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02
o] 0x62
pida
Silencio 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox14 0x00 0X01 OX61
Escribir
Silencio de%g‘zgg‘;’do 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 OX00 0X60
Leer Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 000 0x14 0x00
silencio 0x61
@gmfn“;ﬁ’ 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x14 0x01 0x00 Ox61
Escribir
Reducir
Volumen Ry 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x14 0x02 0x00 0x62
Leer Volumen 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03

0x64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 Ox61

FRANGCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64

ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66

BEEMNT 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67

ARz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

BAR:E 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
st=0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A
Escribir Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B

Idioma

Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOb 0x6C
Turkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D
Cestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x15 0x00 0xOd OX6E

Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 OxOe Ox6F

Tilsgunar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70

Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 Ox71

Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72

Ay ) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73

Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74

Rl 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75

Leer Idioma 8§g; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00

Escribir fﬁ)?gtsagtlfﬁgg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62

Tiempo de de la lampara
lampara

Leer Horas de uso 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01

de la lampara

0x63




RGB

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Escribir YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
Formato

HDMI Automatica 0Xx06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0x28 0X02 0x87
Leer Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x28

formato HDMI 0x86
Mejorado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
Escribir Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87

Rango HDMI N

Automatica 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x02 0x88
Leer Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29

rango HDMI 0x87
Desactivado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88

Escribir

CEC Activado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01 0x89
Leer Estado CEC 8;%; 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox2B
Estado de Leer Leer estado 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0xOC 0x0D

error de error 0x66
Brilliant Color 0 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x00 0x6D
Brilliant Color 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x01 Ox6E
Brilliant Color 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x02 Ox6F
Brilliant Color 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x03 0x70
Brilliant Color 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x04 0x71
Escribir Brilliant Color 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x05 0x72

Brilliant -
Color Brilliant Color 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x06 0x73
Brilliant Color 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x07 0x74
Brilliant Color 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x08 0x75
Brilliant Color 9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x09 0x76
Brillant 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 OXOF OXOA OX77
Color 10

Leer Estado 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF

Ox6E

Brilliant Color




codigo 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00 0xAO0
codigo 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x01 0xAl
codigo 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x02 0xA2
codigo 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x03 0xA3
Escribir
Céd mando codigo 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x04 OxA4
distancia
codigo 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x05 0xA5
codigo 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x06 OxA6
codigo 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x07 OxA7
Leer | EStBd0deCOd 1 0507 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0X00 0X00 OXOC 0x048
distancia OxAL
Color de
pantalla 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x00 Ox8F
desactivado
Escribir Pizarra 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x01 0x90
de Cpglﬂ;ua Pizarra verde | 0x06 Ox14 0x00 Ox04 0x00 0x34 Ox11 0x32 0x02 Ox91
Pizarra blanca 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x32 0x03 0x92
Leer Ecs(gﬁg‘r‘)dge 0x07 0x14 0x00 0X05 0X00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x32
pantalla 0x90
Sobrebarrido
desactivado 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x00 0x90
Sobrebarrido 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x01 0x91
Escribi Sobrebarrido 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x02 0x92
scribir
Sobrebarrido Sobrebarrido 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x03 0x93
Sobrebarrido 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x04 0x94
Sobrebarrido 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x33 0x05 0x95
Leer Estado de 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x33

sobrebarrido

0x91




Tecla
a distancia

Escribir

Menu

0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOF 0x61

Salir 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x13 0x65
Superior 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0B 0x5D
Inferior 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0xOC OX5E
Izquierda 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x0D Ox5F
Derecha 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 OxOE 0x60
Fuente 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x04 0x56
Intro 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x15 0x67
Automatica 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x08 Ox5A
Mi botén 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02 0x04 0x11 0x63




Servicio de atencion al cliente

Para obtener asistencia técnica o para reparar el equipo, consulte la tabla siguiente
0 pongase en contacto con el distribuidor.
NOTA: necesitara el numero de serie del producto.

Pais/Region

Sitio Web

Teléfono

Correo electrénico

Espafa

www.viewsoniceurope.
com/es/

www.viewsoniceurope.
com/es/support/call-desk/

service_es@viewsoniceurope.com

Latinoamérica
(México)

www.viewsonic.com/la/

http://www.viewsonic.com/
la/soporte/servicio-tecnico

soporte@viewsonic.com

Nexus Hightech Solutions, Cincinnati #40 Desp. 1 Col. De los Deportes Mexico D.F.
Tel: 55) 6547-6454 55)6547-6484
Other places please refer to http://www.viewsonic.com/la/soporte/servicio-tecnico#mexico




Garantia limitada
Proyector de ViewSonic®

Cobertura de la garantia:

ViewSonic garantiza que sus productos no tendran defectos de materiales ni de fabricacion durante
el periodo de garantia. Si algun producto presenta alguno de estos defectos durante el periodo de
garantia, ViewSonic decidira si repara o sustituye el producto por otro similar. Los productos o las
piezas sustituidos pueden incluir componentes o piezas reparadas o recicladas.

Garantia general limitada de tres (3) afios:

Sujeto a la garantia mas limitada de un (1) afio expuesta a continuacion; Norteamérica y Sudamérica:
Garantia de tres (3) anos para todas las piezas excepto la lampara, tres (3) afos para la mano de
obra y un (1) afio para la lampara original a partir de la fecha de la primera compra del consumidor.
Otras regiones o paises: pongase en contacto con su distribuidor local o con la oficina de ViewSonic
local para obtener informacion sobre la garantia.

Garantia de uso severo limitada de un (1):

En condiciones de uso severo, donde la utilizaciéon del proyector incluye mas de catorce (14) horas
de media al dia, Norteamérica y Sudamérica: Garantia de un (1) afio para todas las piezas excepto
la ldmpara, un (1) afio para la mano de obra y noventa (90) dias para la lampara original a partir de
la fecha de la primera compra del consumidor; Europa: Garantia de un (1) afio para todas las piezas
excepto la [ampara, un (1) afo para la mano de obra y noventa (90) dias para la ldmpara original a
partir de la fecha de la primera compra del consumidor.

Otras regiones o paises: pongase en contacto con su distribuidor local o con la oficina de ViewSonic
local para obtener informacion sobre la garantia.

La garantia de la lampara esta sujeta a términos, condiciones, verificacién y aprobacién. Se aplica
Unicamente a la lampara instalada del fabricante. Todas las lamparas secundarias compradas por
separado tienen una garantia de 90 dias.

Destinatario de la garantia:
Esta garantia sélo es valida para el primer comprador de este producto.

La garantia no cubre:
1. Cualquier producto cuyo numero de serie haya sido manipulado, modificado o eliminado.
2. Cualquier dano, deterioro o funcionamiento incorrecto causado por:

a. Accidente, abuso, uso inadecuado, negligencia, incendio, agua, rayos u otras causas
naturales, mantenimiento inadecuado, modificacién no autorizada del producto o no seguir
las instrucciones suministradas con éste.

b. Funcionamiento sin cumplir las especificaciones del producto.

c. Cualquier uso del producto que no sea para el que se ha disefiado o en condiciones
normales.

d. Reparaciones o intentos de reparacién por alguien no autorizado por ViewSonic.

e. Transporte del producto.

f.  Desinstalacion o instalacion del producto.
g. Causas externas al producto, como fluctuaciones o fallos de la corriente eléctrica.
h. Uso de componentes que no cumplan las especificaciones de ViewSonic.

Deterioros normales del uso.

j-  Cualquier otra causa no relacionada con un defecto del producto.

3. Cargos por servicio de desinstalacion, instalacién, transporte en envio, seguro y configuracion.




Coémo obtener asistencia:

1. Para obtener informacion sobre como recibir asistencia cubierta en la garantia, pongase en
contacto con el Servicio de atencion al cliente de ViewSonic (por favor, consulte la pagina de
Atencién al Cliente). Tendra que proporcionar el numero de serie del producto.

2. Para recibir la asistencia cubierta por la garantia, tendra que proporcionar (a) el recibo con la
fecha de compra original, (b) su nombre, (c) direccion, (d) descripcion del problema y (e) el
numero de serie del producto.

3. Lleve o envie (con todos los gastos pagados) el producto en su embalaje original a un centro de
asistencia de ViewSonic autorizado o a ViewSonic.

4. Para obtener el nombre del centro de asistencia de ViewSonic mas cercano, péngase en
contacto con ViewSonic.

Limite de las garantias implicitas:
No existe ninguna garantia, expresa o implicita, aparte de la descrita en este documento, incluida la
garantia implicita de comerciabilidad o adecuacién a un fin concreto.

Exclusién de dafos:

La responsabilidad de viewsonic se limita al coste de la reparacion o sustitucion del producto.

Viewsonic no se hace responsable de:

1. Dafios a otras pertenencias causados por defectos del producto, inconvenientes, pérdida de uso
del producto, de tiempo, de beneficios, de oportunidades comerciales, de fondo de comercio,
interferencia en relaciones comerciales u otras pérdidas comerciales, incluso si existe el
conocimiento de la posibilidad de dichos dafios.

2. Cualquier dano, ya sea fortuito, resultante o de cualquier tipo.
Cualquier reclamacion al usuario por terceros.

4. Reparacion o intento de reparacion por parte de personal no autorizado por ViewSonic.

Alcance de las legislaciones estatales:

Esta garantia proporciona derechos legales concretos y también dispone de otros derechos que
pueden variar segun el estado. En algunos estados esta prohibida la limitacion de las garantias
implicitas y/o la exclusion de dafos fortuitos o resultantes, por lo que es posible que no se apliquen
las limitaciones y exclusiones anteriores.

Ventas fuera de EE.UU. y de Canada:

Para obtener informacion y asistencia sobre los productos de ViewSonic que se venden fuera de
EE.UU. y de Canada, pongase en contacto con ViewSonic o con el distribuidor local de ViewSonic.

El periodo de garantia para este producto en la China continental (excluido Hong Kong, Macao y
Taiwan) esta sujeto a los términos y condiciones de la Tarjeta de garantia de mantenimiento.

Para usuarios de Europa y Rusia, los detalles completos de la garantia del producto estan
disponibles en www.viewsoniceurope.com dentro de la seccion Garantia, debajo del titulo Soporte.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005



Garantia limitada en México

Proyector de ViewSonic®

Cobertura de la garantia:

ViewSonic garantiza que sus productos se encuentran libres de defectos en el material o mano de obra, durante
su utilizacion normal y periodo de garantia. En caso de que se compruebe que un producto posee algun defecto
en el material o mano de obra durante el periodo de garantia, ViewSonic, a su sola discrecion, reparara o
reemplazara el producto por un producto similar. El producto o las piezas de reemplazo pueden incluir piezas,
componentes y accesorios refabricados o reacondicionados.

Duracion de la garantia:

3 afios para todas las piezas excepto la lampara, 3 afios para la mano de obra, 1 afio para la ldmpara original a
partir de la fecha de compra del primer cliente.

La garantia de la ldmpara esta sujeta a términos, condiciones, verificacion y aprobacion. Se aplica Unicamente a
la lampara instalada del fabricante.

Todas las lamparas secundarias compradas por separado tienen una garantia de 90 dias.

Situaciones no cubiertas por la garantia:
1. Cualquier producto en el cual el nimero de serie haya sido dafiado, modificado o extraido.
2. Dano, deterioro o funcionamiento defectuoso causado por:

a. Accidente, uso inadecuado, negligencia, incendio, inundacién, relampago u otros actos de la
naturaleza, modificacién no autorizada del producto, intento de reparacion no autorizada o
incumplimiento de las instrucciones suministradas con el producto.

Cualquier dafio al producto causado por el envio.

Causas externas al producto, como fluctuaciones o fallas del suministro eléctrico.

Utilizacion de insumos o piezas que no cumplan con las especificaciones de ViewSonic.

Desgaste por uso normal.

Cualquier otra causa que no se encuentre relacionada con un defecto del producto.

3. Cualqmer producto que posea una condicién conocida como “imagenes quemadas” que ocurre cuando una
imagen estatica es desplegada en el producto durante un periodo de tiempo extenso.

4. Gastos por traslado, instalacion, aseguramiento y servicio de configuracion.

~eoomT

Solicitud de asistencia técnica:

Para obtener mas informacién acerca de como obtener la asistencia técnica durante el periodo de garantia,
pongase en contacto con el Servicio de Atencion al Cliente de ViewSonic (Por favor, consulte la pagina adjunta
que posee informacion sobre el Servicio de Atencion al Cliente). Debera proporcionar el numero de serie del
producto. Por lo tanto, anote la informacion del producto y de la compra en el espacio proporcionado abajo para
uso futuro. Por favor, conserve el recibo de comprobante de compra para respaldar su solicitud de garantia.
Para sus registros

Nombre del producto: Nombre del modelo:
Numero del documento: Numero de serie:
Fecha de compra: ¢,Compra con garantia extendida? (S/N)

Si la respuesta anterior fue positiva, ¢ cual es la fecha de vencimiento de la garantia?

1. Para obtener el servicio de garantia, debera proporcionar (a) el recibo original fechado, (b) su nombre, (c)
su direccion, (d) la descripcion del problema y (e) el nUmero de serie del producto.

2. Lleve o envie el producto en el embalaje original a un centro autorizado de servicio de ViewSonic.

3. Los costos de transporte de ida y vuelta de los productos en garantia seran abonados por ViewSonic.

Limitacion de garantias implicitas:
No existen garantias, explicitas o implicitas, que se extiendan mas alla de la descripcion que aparece en este
documento, incluyendo las garantias implicitas de comerciabilidad y adecuacién para un uso en particular.

Exclusion de dainos:

La responsabilidad de ViewSonic se encuentra limitada al costo de reparacion o reemplazo del producto.
ViewSonic no sera responsable de:

1. Danfos a otros efectos causados por cualquier defecto del producto, dafios que causen inconvenientes,
imposibilidad de utilizar el producto, pérdida de tiempo, pérdida de ganancias, pérdida de oportunidad
comercial, pérdida de fondo de comercio, interferencia con relaciones comerciales u otra pérdida comercial,
incluso si se advirtio acerca de la posibilidad de dichos dafios.

Cualquier otro dafio, ya sea accidental, consecuente o de cualquier otra forma.

Cualquier reclamo contra el cliente realizado por cualquier otra parte.

Reparaciones o intentos de reparaciones realizados por personas no autorizadas por ViewSonic.

PN




Informacion de contacto de los Servicios de Ventas y Centros Autorizados de Servicio dentro de México:

Nombre y direccion del fabricante e importadores:

Col. San Fernando Huixquilucan, Estado de México
Tel.: (55) 3605-1099
http://www.viewsonic.com/la/soporte/index.htm

México, Av. de la Palma #8 Piso 2 Despacho 203, Corporativo Interpalmas,

NUMERO GRATIS DE ASISTENCIA TECNICA PARA TODO MEXICO: 001.866.823.2004

Hermosillo:

Distribuciones y Servicios Computacionales SA de CV.
Calle Juarez 284 local 2

Col. Bugambilias C.P: 83140

Tel: 01-66-22-14-9005

E-Mail: disc2@hmo.megared.net.mx

Villahermosa:

Compumantenimietnos Garantizados, S.A. de C.V.
AV. GREGORIO MENDEZ #1504

COL, FLORIDA C.P. 86040

Tel: 01 (993) 352 00 47 / 3522074 / 3 52 20 09
E-Mail: compumantenimientos@prodigy.net.mx

Puebla, Pue. (Matriz):

RENTAY DATOS, S.A. DE C.V. Domicilio:
29 SUR 721 COL. LAPAZ

72160 PUEBLA, PUE.

Tel: 01(52).222.891.55.77 CON 10 LINEAS
E-Mail: datos@puebla.megared.net.mx

Veracruz, Ver.:

CONEXION Y DESARROLLO, S.ADE C.V. Av. Americas # 419

ENTRE PINZON Y ALVARADO
Fracc. Reforma C.P. 91919

Tel: 01-22-91-00-31-67

E-Mail: gacosta@qplus.com.mx

Chihuahua

Soluciones Globales en Computacion
C. Magisterio # 3321 Col. Magisterial
Chihuahua, Chih.

Tel: 4136954

E-Mail: Cefeo@soluglobales.com

Cuernavaca

Compusupport de Cuernavaca SA de CV
Francisco Leyva # 178 Col. Miguel Hidalgo
C.P. 62040, Cuernavaca Morelos

Tel: 01 777 3180579 / 01 777 3124014
E-Mail: aquevedo@compusupportcva.com

Distrito Federal:

QPLUS, S.A.de C.V.

Av. Coyoacan 931

Col. Del Valle 03100, México, D.F.
Tel: 01(52)55-50-00-27-35

E-Mail : gacosta@qplus.com.mx

Guadalajara, Jal.:

SERVICRECE, S.A. de C.V.

Av. Nifios Héroes # 2281

Col. Arcos Sur, Sector Juarez
44170, Guadalajara, Jalisco

Tel: 01(52)33-36-15-15-43

E-Mail: mmiranda@servicrece.com

Guerrero Acapulco

GS Computacién (Grupo Sesicomp)
Progreso #6-A, Colo Centro

39300 Acapulco, Guerrero

Tel: 744-48-32627

Monterrey:

Global Product Services

Mar Caribe # 1987, Esquina con Golfo Pérsico
Fracc. Bernardo Reyes, CP 64280

Monterrey N.L. México

Tel: 8129-5103

E-Mail: aydeem@gps1.com.mx

MERIDA:

ELECTROSER

Av Reforma No. 403Gx39 y 41
Mérida, Yucatan, México CP97000
Tel: (52) 999-925-1916

E-Mail: rrrb@sureste.com

Oaxaca, Oax.:

CENTRO DE DISTRIBUCION Y

SERVICIO, S.A. de C.V.

Murguia # 708 P.A., Col. Centro, 68000, Oaxaca
Tel: 01(52)95-15-15-22-22

Fax: 01(52)95-15-13-67-00

E-Mail. gpotai2001@hotmail.com

Tijuana:

STD

Av Ferrocarril Sonora #3780 L-C
Col 20 de Noviembre

Tijuana, Mexico

PARA ASISTENCIA TECNICA EN LOS ESTADOS UNIDOS:
ViewSonic Corporation

14035 Pipeline Ave. Chino, CA 91710, USA

Tel: 800-688-6688 (Inglés); 866-323-8056 (Espariol);

Correo electrénico: http://www.viewsonic.com

Projector Mexico Warranty Term Template In UG
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