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Uygunluk Bilgisi

FCC Beyani
Bu cihaz FCC Kurallar1 15. Kismina uygundur. Calismasi agsagidaki iki duruma baghdir: (1) bu

cihaz zararli etkilesime sebep olamaz ve (2) bu cihaz istenmeyen ¢alismaya sebep olabilecek
etkilesim de dahil olmak {izere alman herhangi bir etkilesimi kabul etmelidir.

Bu ekipman FCC Yasalarinin 15. kismina uygun olarak test edilmis ve B Sinifi

dijital cihazsinirlarina uygun oldugu goriilmiistiir. Bu sinirlar mesken kurulumlarinda
zararliparazitlenmelere karsi yeterli koruma saglanmast i¢in tasarlanmistir. Bu ekipman
radyofrekansi enerjisi tiretir, kullanir, bu enerjiyi sagabilir ve talimatlara uygun
sekildekurulmadiginda ve kullanilmadiginda, radyo iletisiminde zararli parazitlenmelere
sebepolabilir. Ancak 6zel bir kurulumda parazitlenme olacagina dair herhangi bir
garantibulunmamaktadir. Eger bu ekipman radyo veya televizyon alicilarinda zararl
parazitlenmeyesebep olursa, bu durum cihaz agip kapatilarak saptanabilir, kullanicinin agagidaki
6nlemlerdenbirini ya da birkag¢ini yapmak suretiyle parazitlenmeyi gidermeye ¢alismasi tavsiye
edilir:

. Alict antenini yeniden yonlendirin veya yerini degistirin.

. Ekipman ile alic1 arasindaki agiklig artirin.

. Cihazi alicinin baglandig1 devreden farkl bir prize takin.

. Yardim i¢in yetkili saticiya ya da deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danigin.

Uyari: Uyumdan sorumlu kisi tarafindan agik¢a onaylanmayan degisiklikler veya modifikasyonlar
yetkilinin cihazi kullanma yetkisini bosa ¢ikarabilir.

Kanada igin
c € * B Smufi dijital alet Kanada ICES-003 kural: ile uyumludur.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Avrupa Ulkeleri igin CE Uyumu
Cihaz 2004/108/EC EMC Y 6nergesi ve 2006/95/EC Diisiik Gerilim Y6nergesi ile uyumludur.

Asagidaki bilgiler sadece AB liyesi llkeler igindir:

Isaret, 2002/96/EC (WEEE) Atik Elektrikli ve Elektronik Cihaz Y6nergesi ile uyumludur.
Isaret, bitten veya atilacak olan bataryalar veya akiimiilatorler da dahil olmak tizere
cihazlarm genel belediye ¢optine ATILMAMASI gerektigini, bunun yerine geri doniisiim ve
toplama sistemlerinde kullanilmas gerektigini gosterir.

Bu cihazda bataryalar, akiimiilatérler ve piller varsa, Hg, Cd veya Pb kimyevi isareti
gosterilir, bu durumda bataryada %0.0005”den fazla Civa veya %0.002’den fazla Kadmiyum K
veya %0.004’den fazla Kursun bulundugu anlamina gelir.
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RoHS Uyum Beyani

Bu iiriin, Elektrikli ve elektronik cihazlardaki belirli tehlikeli madde kullanimini sinirlandiran
(RoHS Yoénergesi) Avrupa Parlamentosu ve Konseyinin 2002/95/EC numaral direktifine uygun
olarak tasarlanmis ve tretilmistir ve Avrupa Teknik Adaptasyon Komitesi (TAC) tarafindan
yayinlanan ve asagida gosterilen azami yogunlasma degerlerine uyacagi beklenmektedir:

Madde Onerii:lgll:/::ll:]s(imum Gercek Yogunluk
Kursun (Pb) %0.1 <% 0.1
Civa (Hg) %0.1 < %0.1
Kadmiyum (Cd) %0.01 <%0.01
Heksavalent Krom (Cro™) %0.1 <%0.1
Polibrominat bifeniller (PBB) %0.1 <%0.1
Polibrominat difenil eterler (PBDE) %0.1 <%0.1

Yukarida belirtilen tirtindeki baz1 bilesenler asagida belirtildigi tizere RoHS Y 6nergelerinin Eki

dogrultusunda g¢ikarilmistir:

Cikarilan bilesenlerin 6rnekleri:

1. Lamba basma 5 mg’1 gegmeyen kopmak flérosan lambalardaki ve RoHS Direktifinin Ekinde
ozellikle belirtilmeyen diger lambalardaki civa.

2. Katot 1s1n ttiplerinin, elektronik bilesenlerin, florosan tiiplerinin ve elektronik seramik
pargalarinin (6rn. Piezoelektronik cihazlar) camindaki kursun.

3. Yiiksek sicaklik tiirtindeki lehimlerde bulunan kursun (6rn. Agirhigmin %851 veya daha fazlasi
kursuna dayali olan alagimlar).

4. Agirhginin %0.35’ine kadar gelik, agirligmin %0.4’t kadar aliiminyum ve agirhiginin %4’
kadar bakir bulunan alagimdaki kursun.




Giivenlik Talimatlari

N kWD

10.

11.
12.

13.
14.

Bu talimatlart okuyun.

Bu talimatlar1 saklayin.

Ttm uyarilara uyun.

Tiim talimatlari izleyin.

Bu tiniteyi su yakininda kullanmayin.
Yumusak, kuru bir bez ile temizleyin.

Havalandirma agikliklarini kapatmayin. Uniteyi iireticinin talimatlarma uygun
sekilde kurun.

Radyatdr, 1siticilar, firin veya 1s1 ¢ikaran diger cihazlarin (amplifikatérler dahil)
yakinina monte etmeyin.

Polarize veya topraklama fisi kullanilmasi gereken giivenlik durumlarimi ihlal
etmeyin. Polarize fiste biri digerinden genis iki u¢ vardir. Topraklama fisinde ise
iki ug ile birlikte tigiincii bir ¢atal vardir. Genis ug ile {iglincii ¢atal giivenliginiz
icin vardir. Eger verilen fis prizinize uyum saglamiyorsa, bu prizi degistirmesi
i¢in elektrik¢inize bagvurunuz.

Gti¢ kablosunu tizerine basilmasina veya 6zellikle figlerin bulundugu kismin
biikiilmesine kars1 koruyun. Uniteden ¢ikis yeri olan yuvalar1 serbest birakin.
Elektrik prizinin tinitenin yakininda bulundugundan emin olun, béylece kolay
ulagilsin.

Sadece iiretici firma tarafindan belirtilen ekleri/aksesuarlari kullanin.

¢ ayakli, destek veya masay1 kullanin. Araba kullanirken devrilerek

Sadece tireticinin onerdigi veya {nite ile birlikte satilan araba, stant,
yaralanmay1 onlemek i¢in araba/iinite bilesimini tasirken dikkatli olun. @

Uzun sure kullanildiginda bu tniteyi fisten ¢ikarin.

Tiim servis islemlerini nitelikli servis personeline yaptirin. Unite herhangi bir
sekilde hasar gormiigse servis gérmesi gereklidir, ornek: elektrik kablosu veya
fis hasar gérmiisse, s1v1 sigramigsa veya iinitenin tizerine nesne diigmiisse, tinite
yagmura veya neme maruz kalmigsa veya tinite normal ¢alismiyorsa veya yere
diismiisse.



Telif Hakky Bilgileri

Telif Hakky © ViewSonic® Corporation, 2011. Tiim Haklary saklydyr.

Macintosh ve Power Macintosh, Apple Computer, Inc pirketinin tescilli ticari markalarydyr.

Microsoft, Windows, Windows NT ve Windows simgesi ABD ve dider iilkelerde Microsoft Corporation
pirketinin tescilli ticari markalarydyr.

ViewSonic in ii¢ kuplu simgesi, OnView, ViewMatch ve ViewMeter ViewSonic Corporation pirketinin tescilli
ticari markalarydyr.

VESA, Video Electronics Standards Association’yn tescilli ticari markasydyr. DPMS ve DDC, VESA’nyn
ticari markalarydyr.

Feragat: ViewSonic Corporation bu belgede gegen teknik veya yayynsal hatalardan sorumlu olmayacaktyr; ve
bu malzemenin ifpa edilmesi veya bu iirtiniin kullanylmasy ve uygulanmasy sonucu olupan rastlantysal ya da
sonugsal hasarlardan da sorumlu olmayacaktyr.

Uriiniin siirekli olarak geliptirilmesi sebebiyle ViewSonic Corporation herhangi bir bildiride bulunmadan
rtinitin teknik 6zelliklerinde dedipiklik yapma hakkyny sakly tutar. Bu belgede belirtilen bilgilerde bildiride
bulunmadan dedipiklik yapylabilir.

Bu belgenin higbir bsliimii, ViewSonic Corporation’dan énceden alynan yazyly izin olmaksyzyn
kopyalanamaz, yeniden tiretilemez veya herhangi bir pekilde iletilemez.

Uriin Kaydy

Gelecekteki gereksinimlerinizi karpylamasy ve hazyr oldudunda ek iiriin bilgilerini alabilmeniz i¢in liitfen
urtintiniizii apadydaki web adresinde kaydediniz: www.viewsonic.com. ViewSonic Sihirbazy CD-ROM’u kayyt
formunu ViewSonic’e posta ile gonderebilmeniz ya da faks ¢ekebilmeniz i¢in formu yazdyrabilmenize olanak
sadlamaktadyr.

Kayytlarynyz igin

Uriin Ady: PJD5133/PJD5233/PJD5523w

ViewSonic DLP Projector
Model Numarasy: VS14112(PJD5133)/VS14114(PJD5233)/\VS13870(PJD5523w)
Belge Numarasy: PJD5133/PJD5233/PJD5523w_UG_TRK Rev. 1A 03-15-11
Seri Numarasy:
Satyn Alynma Tarihi:

Uriin 6mriiniin bitiminde iiriiniin imha edilmesi

Bu tirtindeki lamba, size ve ¢evreye zararli olabilecek civa igerir. Liitfen dikkatli kullanin ve yerel, devlet veya
federal yasalara uygun olarak imha edin.

ViewSonic, gevreye saygi gosterir ve ¢evreci calismaya ve yasamaya bagldir. Daha Akilli, Daha Cevreci
Bilgisayar Kullaniminin bir pargast oldugunuz i¢in tesekkiir ederiz. Daha fazla bilgi almak igin litfen
ViewSonic web sitesini ziyaret edin.

ABD & Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Avrupa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Tayvan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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AC Gii¢ Kablosu Hakkinda Notlar

AC Gug Kablosu bu projektéru kullandiginiz tlkelerin gereksinimlerine uymalidir. AC
prizinizin asagidaki 6rnede uydugunu dogrulayin ve uygun AC Gi¢ Kablosunu
kullandiginizdan emin olun Temin edilen AC Gug¢ Kablosu AC Prizinize uymuyorsa
lttfen bayiinizle temas kurun. Bu projektor topraklanmis AC hatl bir fig ile donatilimistir.
Prizinizin fise uydugundan emin olun. Topraklanmis figin gtivenligini sarsmayin. Voltaj
degisimine bagl olarak sinyal bozulmasini engellemek Uzere topraklanmis bir AC
prizinin bulundugu bir video kaynagini kullanmanizi tavsiye ederiz.

Topraklama| Topraklama
Avustralya ve Cin A.B.D. ve Kanada i¢gin

Topraklari igin

() Topraklama Topraklama

Kita Avrupasi igin Birlesik Krallik igin
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Giris
Projektor Ozellikleri

Bu projektdr glivenilir ve kolay kullanim agisindan yiksek performansh optik cihaz
projeksiyonu ile kullanimi kolay tasarimi bir araya getirmektedir.
Projektdr asagidaki 6zelliklere sahiptir:

B SVGA (800 x 600 piksel)

XGA (1024 x 768 piksel)

WXGA (1280 x 800 piksel)

Macintosh® bilgisayarlarla uyumiu

NTSC, PAL, SECAM ve HDTV'ye uyumiu

Analog video baglantisi igcin D-Sub 15-Pin baglanti noktasi
Kullanimi kolay, ¢ok dilli ekran menusi

Geligsmis elektronik yastik diizeltme

Seri kumanda igin RS-232 konnektori

Bekleme modunda 1 W'tan az gu¢ tiketimi

HDMI uyumu

B Bu kilavuzda verilen bilgiler herhangi bir bildirimde bulunulmaksizin
degistirilebilir.
B Yazili izin olmaksizin bu belgenin kismen ya da tamamen ¢odaltiimasi,
aktarilmasi ya da kopyalanmasi yasaktir.




Paketin igindekiler

Projektori kutusundan ¢ikardiginiz zaman su parcalarin bulundugundan emin olun:

o

RN
o
=l=lale

== -

ViewSonic

Projektor AC Gig Kablosu Uzaktan Kumanda (IR) ve piller
(AAA *2 PCS)

Quick Start Guide

VGA Kablosu ViewSonic CD Sihirbazi Hizli Baglangi¢ Rehberi
(D-SUB - D-SUB)

zamanda bayiinizle gériigiin.

B Orijinal nakliye kutusunu ve ambalaj malzemelerini muhafaza edin; (nitenizi
bagka bir yere nakil etmek isterseniz oldukca kullanisli olacaktir. Maksimum
koruma elde etmek igin Unitenizi fabrikada paketlendigi gibi paketleyin.

@ B Bu pargalardan herhangi biri eksik, arizall ya da galigmiyorsa en kisa




Projektére Genel Bakis

Onden Gériiniis

On IR uzaktan kumanda

1) @ Kumanda paneli
sensorl

® Ylkseltme ayagi @ Yakinlagtirma halkasi

@ Projeksiyon mercegi @ Odak halkasi

@ Hoparlér ©® Lamba muhafazasi

@ Havalandirma delikleri



Arkadan Goriinus

@ Baglanti yuvalar
® AC gug prizi
® Kensington kilidi

Alttan Goriiniis

@ Guvenlik gubugu
® Tavana montaj delikleri
@ Havalandirma delikleri

kullanilabilir. Tavana montaj elemani paket iginde bulunmamaktadir.

B Projektériin tavana monte edilmesi hususunda ayrintili bilgi almak igin
bayinizle goérigiin.

@ B Bu projektér, desteklenmesi agisindan bir tavana montaj elemani ile birlikte




Uriiniin Kullanilmasi
Kumanda Paneli

¢y Gug

Projektéru agar ya da kapatir.

KAYNAK

Kaynak segme gubugunu gosterir.

MENU/GIKIS

Ekran menulerini géstermek ya da ekran menisiinden gikmak igin kullanilir.
Keystone/Ok tuglari (A /Yukari, ¥ /Asagi)

Aclili projeksiyondan kaynaklanan bozulmus géruntuleri mantel olarak duzeltir.
Dort adet yon diigmesi

Dért yon diigmesi, 6geleri se¢mek ya da istediginiz ayarlamalari yapmak lizere
kullanilir.
MODU
Renk ayarini sirayla degistirir.
Gii¢ (Gug LED gostergesi)
“LED Gostergesi Mesajlarina” bakin.
©® TEMP/LAMP (Sicaklik/Lamba LED gostergesi)
“LED Gostergesi Mesajlarina” bakin.

@ ¢ ®© o 9o
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Baglanti Yuvalari

©Ep

COMPUTER N 1 Rs-232

eEEp & 0

compuEr ouT

° o

@ AUDIOIN
Video cihazi veya bilgisayardan gelen ses ¢ikisini bu jaka baglayin.
® HDMI
Bir video cihazinin HDMI ¢ikisini bu yuvaya baglar.
© S-VIDEO
Bir video cihazinin S-Video ¢ikisini bu yuvaya baglar.
©® COMPUTERIN1
Goruntu giris sinyali (analog RGB ya da analog parga) bu yuvaya baglanir.
@ RS-232
Bu projektdr bir bilgisayar Gizerinden ¢alistirilirken s6z konusu baglanti noktasini
bilgisayarin RS-232C yuvasina baglayin.
® MINIUSB
Bu baglanti yuvasi cihazin glincellenmesi ve fare islevi destegi igindir.
@ COMPUTER OUT
Bir bilgisayar ekranina, vb baglanir.
© COMPUTERIN 2
Goruntd giris sinyali (analog RGB ya da analog parga) bu yuvaya baglanir.
©® VIDEO
Bir video cihazinin kompozit video ¢ikisini bu yuvaya baglar.
® AUDIO OUT

Bir hoparlére ya da farkli bir ses giris cihazina baglayin.



Uzaktan Kumanda

o

Gii¢
Projektéru agar ya da kapatir.

VGA1

Goriintt COMPUTER IN 1 sinyali.

Menii/ § Sol fare

Ekran mendlerini gosterir.

Fare modu etkinken farenin sol
digmesini kullanin.use when
mouse mode is activated.

Fare/ ( Sag fare

Normal ve fare modlari arasinda
gecis yapar.

Fare modu etkinken farenin sag
digmesini kullanin.

Keystone/Ok tuslan ( A /Yukari,
V /Asad)

Acil projeksiyondan kaynaklanan
bozulmus gérintileri mandel
olarak duzeltir.ing from an angled
projection.

< Sol

Ekran (OSD) menusu
etkinlestirildiginde, #5, #6 ve #19
tuslari istenilen meni 6gelerini
se¢cmek ve ayarlari yapmak igin
yon oklari olarak kullanilir.

Panel tusu kilidini etkinlestirir.
Zamanlayici

P-Zamanlayici OSD menusini
etkinlestirir.

Diidmem

Ozellestirilen isleve ait kullanici
tanimli tus.

Deseni

Katistiriimig test diizenini gosterir.

Dondur
Yansitilan gorinttyd dondurur.

Renk Modu
Resim ayar modunu segin.

Bos
Ekran resmini gizleyin.

Kaynak
Kaynak segme gubugunu gdsterir.

Auto

Goruntlenen goruntd icin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak
belirler.




Video/Sayfa Yukari

Giris kaynagini sirayla Kompozit/
S-Video/HDMI'ye gegirin.

Fare modu etkinlestirildiginde
sayfa yukari islevi gerceklestirir.
VGA2

Goriintt COMPUTER IN 2 sinyali.

ESC/Sayfa asagi

Onceki OSD mendisiine geri gider.
Fare modu etkinlestirildiginde
sayfa asag! islevi gerceklestirir.
Giris

Dogrulanan secimler.

» Sag/ g Kilit

Panel tusu kilidini etkinlestirir.
Biiyut

Yansitilan resmin boyutunu
blyutlr veya kigultar.

Ses seviyesi

Ses duizeyini ayarlar.

Sessiz

Sesi gegici olarak kapatmak igin
kullanthr.

En Boy
Ekran en boy oranini seger.

Uzaktan fare kumandasinin
kullanimi

Bilgisayarinizi uzaktan kumanda ile
kullanma 6zelligi sunum yaparken size daha
fazla esneklik kazandirir.

1. Bilgisayarinizin faresinin yerine
uzaktan kumanday kullanmaya
baglamadan énce projektoriiniizi
PC'nize veya dizustu bilgisayariniza
baglayin. Ayrintilar igin, bkz. “Bilgisayar
baglama” sayfa 16.

2.  Girig sinyalini COMPUTER IN 1 veya
COMPUTER IN 2 olarak ayarlayin.

3. Normal moddan fare moduna gegmek
icin uzaktan kumanda Uzerindeki Fare
diigmesine basin. Ekranda fare
modunun etkinlestirildigini gésteren bir
simge goéruntulenir.

4.  Uzaktan kumandanz ile istediginiz fare
kumandalarini gerceklestirin.

W imleci ekran Uizerinde hareket
ettirin, A/ 'V / /P dugmelerine
basin.

B Sol tiklamak igin [§ dugmesine
basin.

B Sag tiklamak igin 3 dugmesine
basin.

B Sirtklemek ve birakmak igin Girig
digmesini basih tutun ve
suriklemek icin A/ V / < /»
digmelerine basin. Istediginiz yere
geldiginde, tekrar Girig digmesine
basin.

B Sayfa yukari/agag! komutlarina
(Microsoft PowerPoint gibi) yanit
veren gorintileme yazilim
programinizi (bagl PC'deki)
calistirmak icin Sayfa Yukari/
Sayfa Asagi dugmelerine basin.

B Normal moda geri dénmek igin
tekrar Fare digmesine veya fare
ile ilgili cok islevli tuglar digindaki
diger tuslara basin.




Pilleri Takma

1.

Pil kapagini gésterilen yénde agin.

Pilleri bélme icindeki semada
gosterildigi gibi takin.

Pil kapagini yerine yerlestirip
kapatin.

é Dikkat
B Pil yanhs tirden pille degistirildiginde patlama riski mevcuttur.

B Kullanilan pilleri talimatlar dogrultusunda tasfiye edin.
B Pili yerine takarken arti ve eksi kutuplarin dogru yerlestirildiginden emin olun.

¢

Pilleri gocuklardan uzakta tutun. Pilleri yanlislikla yutarak éltim tehlikesi
vardir.

Uzun stire kullanmayacaksaniz pilleri uzaktan kumandadan ¢ikarin.
Kullanilan pilleri ev atiklari ile birlikte atmayin. Kullanilan pilleri yerel
yénetmeliklere gére atin.

Piller yanlis yerlestirilirse patlama tehlikesi vardir. Tim pilleri yenisiyle
degistirin.

Piller suya ya da atese atiimamalidir; pilleri karanlik, serin ve kuru bir yerde
muhafaza edin.

Pillerin aktigindan stiphelenirseniz akintiyi silin ve ardindan yeni bir pil takin.
Akinti viicudunuza ya da giysilerinize bulasirsa hemen bol su ile yikayin.




Uzaktan Kumandanin Kullaniimasi

Uzaktan kumanday! kizil 6tesi uzaktan kumanda sensdriine dogrultun ve bir digmeye basin.
B Projektoriin 6nden galistiriimasi

()

Uzaktan kumanda, uzaktan kumanda sensérii lizerine glines 1sig1 ya da
fltioresan lamba gibi gli¢lii bir 151k kaynagi diistiyorsa dogru ¢alismayabilir.
Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda sensériiniin gértind(igt bir konumda
caligtirin.

Uzaktan kumandayi diistirmeyin ya da sarsmayin.

Uzaktan kumandayi asir sicak ya da nemli ortamlarda muhafaza etmeyin.
Uzaktan kumandanin lizerine su d6kmeyin ya da uzaktan kumanda (izerine
islak objeler koymayin.

Uzaktan kumandayi s6kmeyin.




Baglanti

Projektdre bir sinyal kaynagi bagladidinizda, asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tim cihazlari kapatin.
2. Her kaynak icin dogru sinyal kablolarini kullanin.
3.  Kablolarin siki bir sekilde takildigindan emin olun.

5 L

@ Ses kablosu @ VGA (D-Sub)ile HDTV (RCA)
Arasindaki Kablo

® HDMI kablosu ® VGA Kablosu (D-Sub ile D-Sub
arasinda)

@ Kompozit Video Kablosu @ USB kablosu

0 S-Video kablosu ©® VGAile DVI-A arasindaki kablo

3 Onemli

M Yukarida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektorle veriimeyebilir
(bkz. “Paketin Igindekiler” sayfa 6). Elektronik magazalarindan satin
alinabilirler.

B Yukaridaki baglanti resimleri yalnizca referans igindir. Projektdrde bulunan
arka baglanti jaklari projektér modeline gére degisir.

B Ayrintili baglanti yéntemleri igin, bkz. sayfa 16-19.



Bilgisayar veya monitér baglama

Bilgisayar baglama

Projektérde IBM® uyumlu ve Macintosh® bilgisayarlarina baglayabildiginiz iki adet
VGA giris soketi bulunur. Eski stirim Macintosh bilgisayarlara baglarsaniz, Mac
bagdastiricisi gereklidir.

Projektorii diziistii veya masaiistii bilgisayara baglamak icin:

1. Birlikte verilen VGA kablosunu alip, bir ucunu bilgisayarin D-Sub ¢ikis soketine
baglayin.
2. VGA kablosunun diger ucunu projektérdeki COMPUTER IN 1 veya COMPUTER
IN 2 sinyal giris soketien baglayin.
T Onemli
B Dizustu bilgisayarlarin cogu projektére baglandiginda harici video baglanti
noktalarini agmaz. Genellikle FN + F3 veya CRT/LCD tusu gibi bir tus
kombinasyonu harici ekrani agar/kapatir. DizUstl bilgisayardaki CRT/LCD
etiketli islev tusunu ya da monitér semboli olan islev tusunu bulun. FN ve
etiketli islev tusuna ayni anda basin. Dizusti bilgisayarinizin tus
kombinasyonunu édrenmek igin diziistu bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Monitoér baglama

Sunumunuzu ekranin yani sira monitérden yakindan izlemek istiyorsaniz,
projektérdeki COMPUTER OUT sinyal gikis soketini asagidaki yénergeleri
uygulayarak VGA kablosuyla harici monitére baglayin:

Projektorii monitére baglamak igin:

1. Projektori bilgisayara “Bilgisayar baglama” sayfa 16 konusunda agiklandigi gibi
baglayin.

2. Uygun bir VGA kablosu (yalnizca bir adet birlikte verilir) alip, kablonun bir ucunu
video monitériin D-Sub giris soketine baglayin.
Ya da, monitériintiz DVI giris soketiyle donatiimigsa, VGA - DVI-A kablosunu
alip, kablonun DVI ucunu video monitériin DVI giris soketine baglayin.

3. Kablonun diger ucunu projektérdeki COMPUTER OUT soketine baglayin.

3 Onemli

B COMPUTER OUT yalnizca, monitérde COMPUTER IN 1 veya COMPUTER
IN 2 varsa galisir.




Video kaynagi aygitlari baglama

Projektérinizu, asagdidaki giris soketlerinden herhangi birini saglayan cesitli Video
kaynagi aygitlarina baglayabilirsiniz:

B HDMI

B Komponent Video

B S-Video

B Video (kompozit)

Projektériintizu yalnizca yukaridaki baglanti yéntemlerinden biriyle Video kaynagi
aygitina baglamaniz gerekir, ancak her biri farkl video kalitesi saglar. Segtiginiz
yéntem blyik olasilikla asagdida agiklandigi gibi hem projektér hem de Video
kaynaginda uygun baglanti noktalarinin olmasina baghdir:

Terminal adi Terminal gérunimu Referans Resim kalitesi
HDMI “HDMI kaynagi
HDMI aygitina baglama” En iyi
S sayfa 17
COMPUTER “Komponent Video
) kaynagi aygitina ivi
Komponent Video Q@B baglama’ sayfa 18 Daha lyi
S-VIDEO “S-Video kaynagi
S-Video > aygitina baglama” ivi
@ sayfa 18 v
VIDEO “Kompozit Video
Vi K ; kaynagi aygitina N |
ideo (kompozit) baglama’ sayfa 19 orma

HDMI kaynagi aygitina baglama

Video kaynagi aygitinizi kullaniimayan HDMI ¢ikisi soketi olup olmadigini belirlemek

icin kontrol edin:

B Varsa, bu ydnteme devam edebilirsiniz.

B Yoksa, aygita baglamak igin kullanabileceginiz yontemi yeniden
degerlendirmeniz gerekir.

Projektorii HDMI kaynagi aygitina baglamak igin:

1. HDMI kablosunu alip bir ucunu HDMI kaynagi aygitinin HDMI ¢ikis soketine
baglayin.
2. HDMI kablosunun diger ucunu projektérdeki HDMI soketine baglayin.




Komponent Video kaynagi aygitina baglama

Video kaynagi aygitinizi kullaniimayan Komponent Video ¢ikigI soket takimi olup

olmadigini belirlemek icin kontrol edin:

B Varsa, bu yonteme devam edebilirsiniz.

B Yoksa, aygita baglamak igin kullanabileceginiz yontemi yeniden
degerlendirmeniz gerekir.

Projektorii Komponent Video kaynagina baglamak igin:

1. VGA (D-Sub) - HDTV (RCA) kablosunu alip 3 adet RCA tipi bagdlanti yeri olan
ucu Video kaynagi aygitinin Komponent Video ¢ikis soketlerine baglayin. Fis ve
soketlerin rengi uymalidir; yesil yesile, mavi maviye ve kirmizi kirmiziya.

2. Kablonun diger ucunu (D-Sub tipi baglanti yeri olan) projektérdeki COMPUTER
IN 1 veya COMPUTER IN 2 soketine baglayin.

3 Onemli

B Projektor acilip dogru video kaynagi segildikten sonra segilen video
goruntusu gosterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgln galigtigini
kontrol edin. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.

S-Video kaynagi aygitina baglama

Video kaynagi aygitinizi kullanilmayan S-Video ¢ikisi soketi olup olmadigini

belirlemek igin kontrol edin:

| | Varsa, bu ydénteme devam edebilirsiniz.

B Yoksa, aygita baglamak icin kullanabileceginiz ydntemi yeniden
degerlendirmeniz gerekir.

Projektori S-Video kaynagi aygitina baglamak igin:

1. S-Video kablosunu alip bir ucunu Video kaynagi aygitinin S-Video ¢ikis soketine
baglayin.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoérdeki S-VIDEO soketine baglayin.




3 Onemli

B Projektor acilip dogru video kaynagi segildikten sonra segilen video
goruntusu gosterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgln galistigini
kontrol edin. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.

B Projektor ve bu S-Video kaynadi aygiti arasinda Komponent Video
baglantilariyla zaten bir Komponent Video baglantisi yaptiysaniz, daha kétu
resim kalitesinde gereksiz bir ikinci baglanti olacagindan bu aygita S-Video
baglantisiyla baglamaniz gerekmez. Ayrintilar igin, bkz. “Video kaynagi
aygitlari baglama” sayfa 17.

Kompozit Video kaynagi aygitina baglama
Video kaynagi aygitinizi kullanilmayan kompozit Video ¢ikisi soket takimi olup
olmadigini belirlemek igin kontrol edin:
B Varsa, bu yonteme devam edebilirsiniz.
B Yoksa, aygita baglamak igin kullanabileceginiz yéntemi yeniden
degerlendirmeniz gerekir.
Projektori kompozit Video kaynagina baglamak igin:
1. Video kablosunu alip bir ucunu Video kaynagi aygitinin kompozit Video ¢ikis
soketine baglayin.
2. Video kablosunun diger ucunu projektérdeki VIDEO soketine baglayin.
3 Onemli
B Projektor acilip dogru video kaynagi segildikten sonra segilen video
goruntusi gosterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgln galigtigini
kontrol edin. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.
B Kullanilacak Komponent Video ve S-Video girisleri yoksa, bu aygita yalnizca
kompozit Video baglantisiyla baglamaniz gerekir. Ayrintilar igin, bkz. “Video
kaynagi aygitlari baglama” sayfa 17.




Calistirma

Projektdriin Agilmasi/Kapatilmasi
Projektoriin Agilmasi:

1. AC gl¢ kablosu ve gevresel sinyal kablolarinin baglantilarini tamamlayin.
2. Projektorii agmak igin () dugmesine basin.
Projektoriin 1sinmasi birka¢ dakika sirebilir.
3. Kaynaginizi agin (bilgisayar, dizustu bilgisayar, DVD, vb). Projektor kaynagi
otomatik olarak algilayacaktir.
B Projektdre ayni anda birden fazla kaynak bagliyorsaniz, istediginiz sinyali
segmek icin projektdrdeki KAYNAK veya uzaktan kumandada Kaynak
diigmesine basin ya da uzaktan kumandadaki istedigini sinyal tuguna basin.

Uyan
A B Lamba yaniyor durumdayken asla mercege dogrudan bakmayin. Aksi
takdirde gdzleriniz zarar gérebilir.

B Bu odak noktas! bir noktaya yiksek sicaklik yogunlastirir. Olasi yangin
tehlikesini ortadan kaldirmak igin gevresine herhangi bir nesne
yerlestirmeyin.

Projektoriin Kapatiimasi:

1. Projektsr lambasini kapatmak igin () dugmesine basin. "Cihaz kapali? Glg'e
yeniden basin" mesaji ekranda belirir.
2. Dogrulamak igin tekrar () digmesine basin.
B Sogutucu fanlar sogutma devrinin tamamlanmasi igin galismaya devam
eder.
B Yesil mod kapatildiginda, Gug. LED'i yanip sénmeye baslar ve projektor
bekleme moduna geger.
B Yesil mod acgildiginda, Gii¢ LED'i strekli yanar ve projektdér bekleme moduna
geger.
B Projektdrt yeniden agmak isterseniz projektdr sogutma devrini tamamlayana
ve bekleme moduna girene kadar beklemeniz gerekir. Bekleme

modundayken, projektorii yeniden baslatmak igin () diigmesine basin.
3. AC gug kablosunu elektrik prizinden ve projektérden gikartin.
4.  Gucu kapatir kapatmaz projektort yeniden agmaya ¢alismayin.




Projektoriin Yiiksekliginin Ayarlanmasi

Ykseltici ayagi

Projektdr gorintl yuksekligini ayarlamak tzere bir yikseltme ayag: ile donatiimistir.
Goruntlyu kaldirmak veya indirmek igin, ylksekligi hassas olarak ayarlamak tzere
yukseltme ayagini gevirin.

yerlestirmeden dnce ylikseltme ayaginin tamamen kapall konumda

@ B Projektériin hasar gérmesini engellemek (izere projektérii tagima kutusuna
oldugundan emin olun.

Projektoriin Yakinlagtirma ve Odaginin Ayarlanmasi

, Buyltme halkasi

1. Odak halkasini dondurerek goriintlilye odaklanin. Odaklama yapilirken
gorintiniin duragan olmasi tavsiye edilir.
2. Yakinlastirma halkasini déndurerek gériinti boyutunu ayarlayin.



Projeksiyon Goriintiisiiniin Boyutunun Ayarlanmasi

Ekran boyutunu ve projeksiyon mesafesini belirlemek icin asagidaki sekle ve tabloya

bakiniz.

Maksimum yakinlastirma

Minimum yakinlagtirma

Ekran

N R R4
! ' Mercek merkezi
PSR :
Dikey ne L_ """"""" T
Projeksiyon mesafesi ‘?—‘
PJD5133/PJD5233
4 : 3 Ekran
Ekrgr; l::‘(;);utu Projeksiyon mesafesi [ing (m)] Gériinti Dikey
[ing?cm)] (min. (mks. yiiksekligi | dengeleme
yakinlastirma) yakinlagtirma) [ing (cm)] | [ing (cm)]
30 (76) 453 (1,2) 50,6 (1,3) 18 (45,72) 2,70 (6,86)

60 (152) 92,2 (2.3) 102,9 (2,6) 36 (91,44) 5,40 (13,72)
80 (203) 1235 (3.1) 137,7 (3.5) 48(121,92) | 7,20 (18,29)
100 (254) 154.8 (3,9) 1725 (4.4) 60 (152,4) 9,00 (22,86)
150 (381) 233,0 (5,9) 259.6 (6,6) 90 (228,6) | 13,50 (34,29)
200 (508) 3112 (7,9) 346.,7 (8,8) 120 (304,8) | 18,00 (45,72)
250 (635) 389,4 (9,9) 4338 (11,0) 150 (381,0) | 22,50 (57,15)
300 (762) 4676 (11,9) - 180 (457,2) | 27,00 (68,58)




PJD5523w

16 : 10 Ekran
Ekr(a;: brziutu Projeksiyon mesafesi [ing (m)] Gorinti Dikey

[ing ?cm)] (min. (mks. yiiksekligi | dengeleme
yakinlagtirma) yakinlagtirma) [ing (cm)] | [ing (cm)]

45 (114) 554 (1,4) 69,3 (1,8) 23,85 (60,58) | 2,96 (7,51)
60 (152) 745 (2,0) 92,9 (2,4) 31,8 (80,77) | 3,94 (10,02)
80 (203) 100,0 (2,5) 1244 (3,2) 42,4 (107,70) | 5,26 (13,35)
100 (254) 1255 (3,2) 1558 (4,0) 53 (134,62) | 6,57 (16,69)
150 (381) 189,2 (4,8) 2346 (6,0) 79,5 (201,93) | 9,86 (25,04)
200 (508) 253,0 (6,4) 313,3 (8,0) 106 (269,24) | 13,14 (33,39)
250 (635) 316,7 (8,0) 392,0 (10,0 132,5 (336,55) | 16,43 (41,73)
300 (762) 380,4 (9,7) - 159 (403,86) | 19,72 (50,08)

)

Projektérii yatay konumda yerlestirin; diger konumlar i¢ 1si artigina neden
olabilir ve projektére zarar verebilir.
Projektortin kenarlari gevresinde 30 cm ya da daha fazla bosluk birakin.
Projektorti dumanli ortamlarda kullanmayin. Duman kalintilari 6nemli

parcalarin (zerinde toplanabilir ve projektére ya da performansina zarar
verebilir.
Tavana montaj gibi 6zel uygulamalar igin bayinize danisin.




Kontrol tuslarini kilitleme

Projektordeki kontrol tuslari kilitlendiginde, projektér ayarlarinin yanhslkla
degistiriimesini (6rnegin, ¢ocuklar tarafindan) énleyebilirsiniz. Panel Tug Kilidi
acildiginda, projektérde [0} Giig tusu disindaki kontrol tuslari calismaz.

1. Uzaktan kumandada P> tusuna basin.

2. Dogrulama mesaiji gosterilir. Dogrulamak igin Evet'i
segin.

Panel tus kilidini iptal etmek igin:

1. Uzaktan kumandada P> tusuna basin.

2. Dogrulama mesaiji gosterilir. Dogrulamak igin Evet'i
segin.

3 Onemli

B Panel tus kilidini devredisi birakmadan projektort kapatmak icin 0} Giig
tusuna basarsaniz, projektér daha sonra agildiginda hala kilitli durumda
olacaktir.




Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi sunum yaparken siirenizi daha iyi yénetebilmenize yardimci
olmak igin ekranda sunum zamanini gésterebilir. Bu islevi kullanmak icin asagidaki
adimlari takip edin:

1. "Sunum Zamanlayicisi" sayfasini gostermek icin, "Segenek" > "Sunum
Zamanlayicisi” menusune gidin ve projektérde B> veya uzaktan kumandada
"Enter" digmesine basin.
Zamanlayici Arahigi segenegini segin ve <« /P> tuslarina basarak zamanlayici
sUresine karar verin.
5 Onemli
B Zamanlayici zaten agiksa, Zamanlayici Aralidi her sifirlandiinda
zamanlayici yeniden baslayacaktir.
3. V¥ tusuna basarak Zamanlayici Gosterimi secenegini secin ve « /P
tuslarina basarak zamanlayicinin ekranda gériinmesini isteyip istemediginizi

N

segin.
Her zaman Sunum zamani boyunca ekranda zamanlayiciyi gérinttler.

1 dk./2 dk./3 dk. Son 1/2/3 dakika kalinca ekranda zamanlayiciyi gérintuler.

Asla Sunum zamani boyunca ekranda zamanlayiciyi gizler.

&

V tusuna basarak Zamanlayici Konumu segenegini segin ve <« /P> tuslarina
basarak zamanlayici konumunu ayarlayin.
Ust Sol = Alt Sol » Ust Sag - Alt Sag

5. V¥ tusuna basarak Zamanlayici Sayma Yontemi segenegini segin ve
<« /» tuslarina basarak istediginiz sayim yénini segin.
ileri 0'dan éntanimli zamana dogru ¢ikar.
Geri Ontanimli zamana 0'a dogru iner.
6.  Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek igin, "Saymaya Basla" yi vurgulamak
Uizere projektérde P> veya uzaktan kumandada "Enter" digmesine basin.
7.  Dogrulama mesaiji gosterilir. Dogrulamak igin "Evet"i vurgulayin ve projektérde

» veya uzaktan kumandada "Enter" dugmesine basin.




Menii Kullanimi

Projektdr, cok sayida géruntu ayari yapabilmenize ve bir dizi ayari degistirebilmenize
olanak taniyan ¢ok dilli ekran mendlerine sahiptir.

En Parlak, PC, Film, ViewMatch,
Resim Renk Modu I é;‘fh“if; ;55¢!;?§;:$seyaz Pano,
|—  Referans Modu [——— PC. Film, ViewMatch, En Parlak
- Parlaklik — 0-100
- Kargitiik — 0-100
—] Renk Ayari Renk Sicakligi — gﬂ?z]%ﬁ‘;’i‘:‘
Kirmizi Kazang — 0-100
Yesil Kazang — 0-100
Mavi Kazang — 0-100
Kullanici Rengi Renk o AT
Ton 1 -100 - +100
Doyguniuk I 0199
Kazang —1 0-199
—1  BeyazYoguniugu  |—— 0-10
Gamma — 0-6
— En/Boy Orani — Otomatik, 4:3, 16:9, 16:10*
— Carpiklik — -40 - +40
3D Senk — Agik, Kapall
L | 3D SenkTers Gevir Agik, Kapali
—| Video/Ses Frekans |—] 0-31
Izleme — 0-5
I Yatay Konum |— -10-+10
— Dikey Konum — -10-+10
Yakinlagtir — 5-+5
Video Ayari Netlik
Renk
_| Ses Ayarlari |_|: Ses Seviyesi —| 0-20 |
Sessiz 1 Askkapa |
—| Ayar ] j | | OnMasa, On Tavan,
Arka Masa, Arka Tavan
1 Menti Ayari Menii Konumu | | x;«ss;v\ﬂsé:;g Orta,
Meni Gosterim Stresi |1 0-60sn.
0SD Saydam I 0-90
— Sinyal Tipi |—— Otomatik, RGB, YCbCr/YPbPr
Siyah, KirmizI, Yesil, Mavi,
- Bos Ekran [ | Camgébesi, San, Eflatun, Beyaz
—_— Mesaj E— Agik, Kapali
| Otomatik Kaynak ~ f——ri Acik, Kapall
— Giig Tasarrufu — 0-60 dk.
— Yesil Mod — Acik, Kapall




] " Kapali, CC1, CC2, CC3, CC4,
—| Secenek I Kapall Cekim T2
— DCR | Agik, Kapall
— Parola T Parolayi Degistir —| Gegerli parolayi gir |
Yeni parolay! gir
Parolayi Onaylayin
—| Parola |— Evet, Hayir
L Parola Sil ——  Geceri parolayi gir
Evet, Hayir
—| Sunum Zamanlayicisi |—— Zamanlayici Araligi 1 1-240dk
Her zaman, 1 dk., 2 dk.,
— zamanlayici Gosterimi  [——— 3 dk. Asla
Ust Sol, Alt Sol,
Zamanlayici Konumu 1 Ust Sag, Alt Sag
|| zamanlayici Sayma Yéntemi —— Geri, lleri
L Saymay baslat — Evet, Hayir
_l Yiksek Rakim I— Agik, Kapali
—| Lamba Ayari Lamba Kullanimi
Lamba Kullanimi Sifirlama Evet, Hayir
ECO Mod Acik, Kapall
Pariakiik, Karsitiik, Renk Ayari,
P Projeksiyon, Menii Konumu, 3D Senk |
-— Dugmem [ |ECO Mod, DCR, OSD Saydam,
Kapali Gekim, Gig Tasarrufu
— Test Deseni —] Kapali, 1,2,3,4,5
L— Fabrika Varsayilani —— Evet, Hayir
Dil English, Deutsch, Frangais,

Espafiol, Italiano, Pycckmii,
31201, 'Ine, Portugués,
AR, i BAE,
Nederlands, Svenska, Tarkge,
Suomi, Polski

— Bilgi Girig Kaynag
Cozundrlik
Y. Frekans
D. Frekans

Lamba Kullanimi

* PJD5523w igin 16:10 sadece




Nasil galigtiriimasi

1. OSD menusunu agmak igin, projektorde MENU ya da uzaktan kumandada Menii
tusuna basin.

2. OSD gosterildiginde, ana menude herhangi bir 6zellik segmek icin <« /P tusunu
kullanin.

3 istenilen ana meni 6gesi segildikten sonra gerekli ayarlamalari yapmak tizere alt
meniye girmek igin ¥ digmesine basin.

4. Istenilen 6geyi segmek icin A/V dugmelerini ve ayarlari yapmak igin < /p»
dagmelerini kullanin. .

5 OSD menusuni agmak igin, projektorde MENU ya da uzaktan kumandada Menii
tusuna basin, ekran ana menlye geri doner.

6. OSD'den ¢ikmak igin, projektérde MENU veya uzaktan kumandada Menii tusuna

tekrar basin. OSD menusu kapanacak ve projektor yeni ayarlari otomatik olarak

kaydedecektir.
Resim
Renk Modu
Farkl goruntu turleri igin optimize edilmis ¢ok sayida fabrika ayari bulunmaktadir.
B EnParlak : En parlak ortam igin.
H PC . Bilgisayar ya da dizisti bilgisayar igin.
B Film . Evsinemasi igin.
B ViewMatch : Dogru renk performansi igin.
B Kullanici1  :  Kullanici 1 tanimli ayarlari bellege alir.
B Kullanici2 : Kullanici 2 tanimli ayarlari bellege alir.
B Beyaz Pano: Beyaz projeksiyon ekrani tipi icin.
B Siyah Pano : Siyah projeksiyon ekrani tipi igin.
B YesilPano : Yesil projeksiyon ekrani tipiigin.

Referans Modu

Goruntl kalitesi ve daha iyi géruntli hassas ayari gereksiniminize en uygun resmin
modunu segin. Bu iglev yalnizca Kullanici 1 veya Kullanici 2 segildiginde kullanilabilir.

H PC . Bilgisayar ya da dizisti bilgisayar igin.
B Film . Ev sinemasi igin.

B ViewMatch : Dogru renk performansi igin.

B EnParlak : En parlak ortam igin.

Parlakhik

Gorlntuyu parlaklastirir ya da koyulastirir.

Karsithk

Acik ve koyu alanlar arasinda zitlik yaratir.

Renk Ayari

Renk sicakligini ayarlar. Renk sicaklidi ne kadar fazla ise ekran o kadar soguk; renk
sicakligi ne kadar disik ise ekran o kadar sicak gériinir. Kullaniciya 6zel renk
sicakligini belirlemek tGzere “Kullanici” 6gesini segip ardindan 3 rengin yogunlugunu
degistirebilirsiniz (Kirmizi, Yesil, Mavi).

Kullanici Rengi

Kullanici Rengi, ayarlanabilen alti renk dizisi sunar (RGBCMY). Renklerin her birini
teker teker segebilir, isteginiz dogrultusunda aralik, renk, doygunluk ve kazang
ayarlarini yapabilirsiniz.
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Beyaz Yogunlugu

Beyaz alanlarin parlakhigini artirir.

Gamma

Koyu bir ekranin etkisini artirir. Gamma degeri ne kadar yuksek ise karanlik alanlar o

kadar parlak gérundr.

En Boy Orani

Goruntinin ekrana nasil oturacagdini seger:

B Otomatik : Goruntlyu projektorin dogal ¢ézinurligline uydurmak igin orantih
olarak yatay veya dikey genisligine 6lgeklendirir.

B 43 : Goruntuyd 4:3 en boy oraniyla ekranin ortasinda gosterilecek
sekilde dlgeklendirir.

B 169 : Goruntuyl 16:9 en boy oraniyla ekranin ortasinda gosterilecek
sekilde dlgeklendirir.

H  16:10 : Goruntuyd 16:10 en boy oraniyla ekranin ortasinda gosterilecek

sekilde dlgeklendirir.
Carpikhk
Acili projeksiyondan kaynaklanan bozulmus gérintileri mantel olarak diizeltir.
3B Senk
B Agcik: 3 boyut fonksiyonunu etkinlestirir.
B Kapali: 3 boyut fonksiyonunu devre disi birakir.
3D Senk Ters Cevir (sadece Tl 3D DLP-LINK igin)
B Acik: Sol ve sag cerceve 6gelerini gevirir.
B Kapali: Ontanimh gergeve igerigi.

Video/Ses

Frekans

Projeksiyonun saatini bilgisayara gére ayarlar.

izleme

Projeksiyonun fazini bilgisayara gore ayarlar.

Yatay Konum

Goruntllyu projeksiyon alani icinde sola ya da saga dogru ayarlar.
Dikey Konum

Goruntlyu projeksiyon alani icinde yukar ya da asadi dogru ayarlar.
Yakinlagtir

Goruntuleri yakinlastirin ve uzaklastirin.

Video Ayari

Video Ayari menusiine girmenizi saglar.

B Netlik: Goruntiyd yumusatir ya da keskinlestirir.

B Ton: Renklere kirmizi ya da yesil tonu katar.
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B Renk: Renk doygunlugu diizeyini ayarlar

Ses Ayarlar

Ses Ayarlari menistine girmenizi saglar.

B Ses seviyesi: Ses dlizeyini ayarlar.

B Sessiz: Sesi gegici olarak kapatmak igin kullanilir.

Ayar

Projeksiyon

Resmi projektdriin oryantasyonuna uyacak sekilde ayarlayin: Ekranin éniinde ya da

arkasinda yukarida ya da asagida. Goruntuyl buna gére gevirin ya da déndurin.

Menii Ayari

Menl Ayari menlsune girmenizi saglar.

B Meni Konumu: Ekran tizerinde menl konumunu seger.

B Meni Gosterim Suresi: OSD menusinln suresi sayagta gorunur (bosta
bekleme modunda saniye cinsinden).

B OSD Saydamhgi: OSD arkaplaninin saydamlik seviyesini degistirir.

Sinyal Tipi

Yansitmak igin kullanmak istediginiz COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2 baglanti

noktalarina kaynagi baglayin.

B Otomatik : COMPUTER IN 1 ve COMPUTER IN2 baglanti noktalarinda
girig sinyali turiini otomatik olarak algilar.

B RGB : VGA sinyali igin.

B YCbCr/YPbPr : Komponent sinyali igin

Bos Ekran

Ekrani gegici olarak bosalir ve bu fonksiyon aktif durumdayken ekran rengini secer.

Mesaj

Ekranin sag altindaki mesaj kutusunu etkinlestirir veya devredisi birakir.

Otomatik Kaynak

Tum giris kaynaklarini otomatik olarak tarar.
Gii¢ Tasarrufu

Giris kaynagi algilanmazsa ve belirli bir sire boyunca herhangi bir islem yapilmazsa
projektér otomatik olarak kapanir.

Yesil Mod
Gug tuketimi 1W altinda oldugu zaman bu fonksiyonu etkinlestirin.

Secgenek
Kapali Cekim




CC1 (altyazi1, en yaygin kanaldir), CC2, CC3, CC4, T1, T2 ya da Kapali
secimlerinden birini yaparak altyazilari etkinlestirin ya da devre digi birakin.
DCR (Dinamik Zithik Orani)

Etkin DCR, siyah alanlari koyulastirarak zitlik oranini zenginlestirecektir. Devre disi
birakilmis DCR, normal zithk performansina geri déner. DCR lamba 6mrini ve sistem
sesini ve performansini etkiler.

Parola

Parolayi ayarlar degistirir ya da siler. Parola fonksiyonu eklendigi zaman gérintu

projeksiyonu igin projektor acilirken éntanimli bir parola girmeniz gerekecektir.

Sunum Zamanlayicisi

Sunum yapan kisiyi sunumu belirli bir zaman aralidi icinde tamamlamasi igin uyarir.

Yiksek Rakim

Bu fonksiyonu, yiiksek rakimlarda projektériin sogumasinin saglanmasi igin fanin tam

glcle galismasini saglamak tzere kullanin.

Lamba Ayari

Lamba Ayari menisiine girmenizi saglar.

B Lamba Kullanimi: Lambanin kalan ¢aligsma suresini (saat cinsinden) gosterir.

B Lamba Kullanimi Sifirlama: Lambanin saatini 0 Saat'e sifirlar.

B ECO Mod: Lamba 6mriinii uzatmak ve gug tiiketimini azaltmak icin projektor
lambasinin 1s1§in1 azaltmak tzere bu fonksiyonu kullanin. Bu fonksiyon DCR
fonksiyonu agildigi zaman kullanilamaz.

Digmem

Kullanicinin uzaktan kumandada kisayol tusu tanimlamasini saglar ve islev 6gesi

OSD menusi olarak segilir.

Test Deseni

Katistiriimis test diizenini gosterir.

Fabrika Varsayilani

Ayarlari 6ntaniml fabrika ayarlarina geri yukler.

Dil

Ekran menisi tarafindan kullanilacak olan dili segin.

Bilgi

Girig Kaynagi

O anki giris kaynagini gosterir.

Coziinirliik

O anki giris kaynagi ¢ézunurlagina gosterir.

Y. Frekans
O anki goériintl yatay frekansini gosterir.




D. Frekans

O anki goruntu dikey frekansini gosterir.

Lamba Kullanimi

Lambanin kalan galisma suresini (saat cinsinden) gosterir.




Bakim

Projektdriin bakim islemlerinin dogru bir sekilde yapilmasi gerekir. Mercegi toz ve
kirden temizlemelisiniz; aksi takdirde, ekranda noktalar belirecek ve goériintli kalitesi
dusecektir. Herhangi bir parcanin degistirilmesi gerekiyorsa bayinizle ya da nitelikli bir
servis calisani ile temas kurun. Projektériin pargalari temizlenirken ilk olarak
projektoru kapatin ve fisini gekin.
Uyari
Projektér tzerinde bulunan kapaklari asla agmayin. Projektér iginde bulunan
tehlikeli gerilim ciddi yaralanmalara neden olabilir. Urlini kendiniz tamir etmeye
caligsmayin. Tim servis islemlerini yetkili servis personelinin yapmasini
saglayin.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi bir mercek temizleme kagidi ile hafifge silin. Mercege elleriniz ile dokunmayin.
Projektdor Muhafazasinin Temizlenmesi

Yumusak bir bezle hafifce silin. Kir ya da lekeler kolaylikla cikmiyorsa su ile ya da su
ve nétr bir temizlik malzemesi ile nemlendirilmis bir bez ile hafifge silin ve kuru ve
yumusak bir bezle kurulayin.

)

Projektorti kapatin ve bakim islerine baslamadan énce AC gli¢ kablosunu
prizden ¢ikarin.

Temizlik islemine baslamadan 6nce mercegin sogudugundan emin olun.
Yukarida belirtilenler diginda deterjan ya da kimyasal kullanmayin. Benzin
ya da tiner kullanmayin.

Kimyasal sprey kullanmayin.

Yumusgak bir bez ya da mercek kagidi kullanin.




Lambanin Degistirilmesi

Projektér zaman iginde calistik.a projektdr lambasinin parlakligi gittikge azalir ve
lambanin kirilma olasiligi artar. Uyari mesaji géruntilendiginde lambayi degistirmenizi
tavsiye ediyoruz. Lambayi kendiniz degistirmeye calismayin. Lambanin degistiriimesi
icin nitelikli bir servis personeli ile temas kurun.

B [amba, projektériin kapatiimasinin hemen ardindan sicakligini muhafaza
eder. Lambaya dokunursaniz parmaginiz yanabilir. Lambayi degistirdiginiz
zaman lambanin sogumasi igin en az 45 dakika bekleyin.

Lambanin camina ne zaman olursa olsun dokunmayin. Lambanin camina
dokunulursa lamba patlayabilir.

Lambanin kullanim émrii, kullanim gevresine gére ve lambadan lambaya
degisebilir. Her bir lambanin ayni stire boyunca kullanilacagina dair bir
garanti verilmemektedir. Bazi lambalar, benzer lambalara kiyasla daha kisa
bir stire sonra tiikenebilir ya da bozulabilir.

B Bir lambanin kullanim émr(i dolduktan sonra saatlerce kullaniimalarina ve
titresim, sok ya da bozulmaya bagli olarak lamba patlayabilir. Projektoriin
ya da lambanin kullanildigi cevre sartlarina gére patlama tehlikesi degisiklik

kullanin.

Acilma ve kapanma devirlerinin hizlanmasi lambaya zarar verecek ve

lambanin kullanim 6mriin(i azaltacaktir. Projektérii agtiktan sonra kapatmak

icin en az 5 dakika bekleyin.

Lambayi kagit, bez ya da diger yanici malzemelerin yaninda ¢alistirmayin

ya da bu malzemelerle lambayi kaplamayin.

Lambayi tiner gibi yanici maddelerin bulundugu bir ortamda ¢alistirmayin.

Lambanin ¢alistirildigi oday ya da alani iyice havalandirin. Ozon gazinin

teneffiis edilmesi halinde basagrisina, mide bulantisina, bas dénmesine ve

diger semptomlara neden olabilir.

B [amba iginde inorganik civa bulunmaktadir. Lamba yanarsa lamba iginde
bulunan civa disari salinacaktir. Lamba calistirilirken kirilirsa
bulundugunuz alani hemen terk edin ve civa ve gazlarin solunmasini
engellemek igin alani en az 30 dakika havalandirin. Aksi takdirde
kullanicinin saghgi zarar gérebilir.

gGsterebilir.
@ B Lambay tamir ederken ya da s6kerken koruyucu gézliik ve eldiven
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Projektori kapatin.

Projektor tavana monte edilmis ise sékin.

Gug kablosunu gikarin.

Lamba muhafazasinin tarafinda bulunan vidayi gevsetin ve kapagi ¢ikarin.
Lamba modiili Gzerindeki vidalari s6kun, kolu kaldirin ve modull yukari ¢ekin.
Yeni lamba modulunu projektdre yerlestirin ve vidalari sikin.

Lamba muhafazasini yerine takin ve vidayi sikin.

Projektdru agin. Isinma siresinin ardindan lamba yanmazsa lambay! yeniden
takmay! deneyin.

Lamba saatini sifirlayin. “Segenek > Lamba Ayari” menisiine bakin.

Kullanilan lambay: yerel yénetmelikler dogrultusunda tasfiye edin.

Vidalarin iyice sikildigindan emin olun. lyice sikilmayan vidalar
yaralanmalara ya da kazalara neden olabilir.

Lamba camdan yapilmis oldugu igin tniteyi diigtirmeyin ve cami ¢izmeyin.
Eski lambayi yeniden kullanmayin. Bu durum lambanin patlamasina neden
olabilir.

Lambayi degistirmeden 6nce projektérii kapattiginizdan ve AC gli¢
kablosunu ¢ikardiginizdan emin olun.

Projektdrii lamba kapagi yokken galistirmayin.




Teknik Ozellikleri

Model PJD5133 | PJD5233 PJD5523w
Ekran sistemi Tek 0,55" DLP panel Tek 0,65" DLP panel
Cozunurluk SVGA XGA WXGA

(800 x 600 piksel) [(1024 x 768 piksel) | (1280 x 800 piksel)
Yakinlastirma 1,1X 1,2X
F/No. 1,97 - 2,17 1,47 -1,83
Odak uzunlugu 21,95 - 24,18mm 21,0 - 25,6mm
Ekran boyutu 30" - 300" 45” - 300"

Lamba

180W

Giris baglanti noktasi

D-Sub 15-pim x 2, S-Video x 1, Video x 1, Ses sinyali girisi

(3,5 mm stereo mini jak) x 1, HDMI x 1

Cikis baglanti noktasi

D-Sub 15 pim x 1, Ses sinyali ¢ikisi (3,5 mm stereo mini jak) x 1

Kumanda terminali

RS-232 x 1, Mini USB tip x 1 (donanim yaziliminin yukseltiimesini

ve uzaktan fare kumandasini destekler)

Hoparlér

2 watt x 1

Video uyumu

NTSC, NTSC 4.43
PAL, PAL-N, PAL M

SECAM, HDTV (480i/p, 576p, 720p, 1080i/p), Kompozit video

Tarama frekansi

Yatay frekans 31-100 KHz
Dikey frekans 50 - 120 Hz
Cevre Caligma:

Sicakhgi: 0°C ila 40°C
Nem: 10%-80%
Saklama:

Sicakhgi: -20°C ila 60°C
Nem: 30%-85%

Gug gereksinimi

AC 100-240V, 50 - 60 Hz, 2,6A

Gug tuketimi 245 W (Maks)
Boyut (Gx D x Y) 284,0 x 234,3 x 81,5 mm
Agirlik 2,6 kg (5,7 Ib)

Not: Tasarim ve Teknik Ozellikler bildirimde bulunulmaksizin degistirilebilir.




Boyutlar
284,0 mm (G) x 234,3 mm (D) x 81,5 mm (Y)

Tavana montaj kurulumu
193,6

Tavana montaj vidalar
M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)

Birim: mm




Ek

LED Gostergesi Mesajlari

LED Tiirii Renk Durum Anlami
Gug LED'i Mavi Koyu Yesil mod acildiginda bekleme modu.
Sicaklik/Lamba | Mavi/ Kapali
LED'i Kirmizi
Gug LED'i Mavi Yanip Soner |Yesil mod kapatildiginda bekleme modu.
Sicaklik/Lamba | Mavi/ Kapali
LED'i Kirmizi
Gug LED'i Mavi Koyu Gug agihyor
Sicaklik/Lamba | Mavi/ Kapali
LED'i Kirmizi
Gug LED'i Mavi Koyu Normal galisma
Sicaklik/Lamba | Mavi/ Kapali
LED'i Kirmizi
Gug LED'i Mavi Yanip Séner |Glg kapaniyor
Sicakiik/Lamba | Mavi/ Kapali (Projektor kapatildiktan sonra projektériin 35
LED'i Kirmizi saniye sogumasi gerekir.)
Gug LED'i Mavi Yanip Soner |Projektor sisteminin fanlarinda sorun
Sicaklik/Lamba | Eflatun Yanip Soner bulunmaktadir dolayisiyla projektor
LED'i baslatilamiyor.
Gug LED'i Mavi Koyu Lamba kullanim émriinlin sonuna gelmistir ve
Sycakiyk/ Lamba | Yanip Soner degistiriimelidir. Lamba bozulana kadar
Lamba LED'i (Kyrmyzy calismaya devam edecektir. Lambayi degistirin.
) Lamba kapaliysa ayarlar bozulacaktir.
Gug LED'i Mavi Koyu 1. Sycaklyk cok ylksektir. Lamba kapanacaktyr.
Sicaklik/Lamba | Sycaklyk |Yanip Séner Fan motoru lambayy sodutuyor.
LED'i (Mavi) Veya L -
2. Sodutma iplemi, projektor kapatyldyktan
sonra hemen geri agylyrsa tamamlanmaz.
Gug LED'i Mavi Koyu Lamba tetikleme basarisiz. Sicaklik gok yiksek
Sicakiik/Lamba | Eflatun | Yanip Soner |is€ fanlar lambayi sogutacaktir.

LED'i




Uyumluluk Modlari

Bilgisayar:

Coziintirliik H-Sync [KHz] V-Sync [Hz]
640 x 350 37,9 85,0
640 x 480 24,6 50,0

31,5 59,9
37,9 72,8
37,5 75,0
43,3 85,0
61,9 120,0
720 x 400 315 70,0
37,9 85,0
800 x 600 31,0 50,0
35,2 56,0
37,9 60,3
48,1 72,0
46,9 75,0
53,7 85,1
76,3 120,0
1024 x 768 48,4 60,0
56,5 70,1
60,0 75,0
68,7 85,0
97,6 120,0*
1152 x 864 67,5 75,0
1280 x 768 47,8 60,0
1280 x 800 49,7 60,0
49,7 120,0**
1280 x 960 60,0 60,0
85,9 85,0

1280 x 1024 64,0 60,0

1400 x 1050 65,3 60,0

1600 x 1200 75,0 60,0

1680 x 1050 65,3 60,0

PJD5233 ve PJD5523w icin *
** PJD5523w icin sadece




Video:

Uygunluk Coziiniirlik H-Sync [KHz] V-Sync [Hz]
480i 720 x 480 15,8 60
480p 720 x 480 31,5 60
576i 720 x 576 15,6 50
576p 720 x 576 31,3 50
720p 1280 x 720 37,5 50
720p 1280 x 720 45 60
1080i 1920 x 1080 33,8 60
1080i 1920 x 1080 28,1 50

1080p 1920 x 1080 67,5 60
1080p 1920 x 1080 56,3 50




Sorun Giderme

Projektéru tamire géndermeden 6nce asagida listelenen bulgulari ve élgutleri
inceleyin. Problem devam ediyorsa yerel saticinizla ya da servis merkezi ile temas
kurun. Lutfen "LED Gostergesi Mesajlarina" basvurun.

Baslangi¢ problemleri

Isik agiimiyorsa:

B Gug kablosunun projektére tam olarak sabitlendiginden ve diger ucun elektrik
gelen bir prize takildigindan emin olun.

B Gug dugmesine tekrar basin.

B Gug kablosunu gekin ve kisa bir sure bekleyin, ardindan prize tekrar basin ve
glc¢ digmesine tekrar basin.

Goriintii problemleri

Kaynak arama gérintileniyorsa:

B Etkin giris kaynagini segcmek icin projektérde KAYNAK tusuna veya uzaktan
kumandada Kaynak tusuna basin.

B Harici kaynagin acildigindan ve baglandigindan emin olun.

B Bilgisayar baglamak icin dizusti bilgisayarinizin harici video yuvasinin agik
oldugundan emin olun. Bilgisayarin el kitabini okuyun.

Goruntl odakli degilse:

B Ekran menusu gorintilenirken odak halkasini ayarlayin. (Gérunti boyutu
degismemelidir; Degisirse odagdi degil yakinlastirmayi ayarliyorsunuz demektir.)

B Projeksiyon merceginin temizlenmesi gerekip gerekmedigini gérmek igin kontrol
edin.

Bilgisayar baglantisi Gizerinden aktarilan goriintli kayiyorsa ya da sabit degilse:

B Projektsrde MENU'ye ya da uzaktan kumandada Menii'ye basin, Video/Ses'e
gidin ve Frekans veya izleme'yi ayarlayin.

Uzaktan kumanda problemleri

Uzaktan kumanda c¢alismiyorsa:

B Projektoérin 6niinde bulunan uzaktan kumanda alicisinin 6niinde herhangi bir
nesne bulunmadigindan emin olun. Uzaktan kumanday! etki araliginda kullanin.

B Uzaktan kumandayi ekrana ya da projektériin 6niine dogrultun.

B Uzaktan kumandayi dogrudan projektériin éniinde hareket ettirin, uzak
mesafede galismayabilir.




RS-232 Komutu ve Yapilandirma

Islev Eylem Kontrol Kodu Geri
Doniis

Kodu
Gug Gug acik BE,EF,10,05,00,C6,FF,11,11,01,00,01,00 6
Gug¢ kapali BE,EF,03,06,00,DC,DB,69,00,00,00,00,00 6
Kaynak Bilgisayar1 BE,EF,03,19,00,19,29,01,47,02,CC,CC,00 6
girisi Bilgisayar2 | BE,EF,03,19,1E,90,72,01,47,02,CC,CC,00 6
S-Video BE,EF,03,19,00,E8,69,01,47,02,CC,CC,00 6
Video BE,EF,03,19,00,78,A8,01,47,02,CC,CC,00 6
HDMI BE,EF,03,19,00,DA,2B,01,47,02,CC,CC,00 6
Projektor On masa BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,00,00,00,00 6
konumu Arka masa BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,01,00,00,01 6
On tavan BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,02,00,00,02 6
Arka tavan BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,03,00,00,03 6
OSD Menu BE,EF,02,06,00,E9,D3,30,00,00,00,00,00 6
Yukari BE,EF,02,06,00,6D,D2,34,00,00,00,00,00 6
Asagi BE,EF,02,06,00,0B,D2,32,00,00,00,00,00 6
Sola BE,EF,02,06,00,DA,D3,33,00,00,00,00,00 6
Saga BE,EF,02,06,00,38,D2,31,00,00,00,00,00 6
Lamba EKO agik BE,EF,03,06,00,EF,DB,6A,00,00,00,00,00 6
EKO kapali BE,EF,03,06,00,3E,DA,6B,00,00,00,00,00 6

Kullanma saati | BE,EF,03,06,00,BA,DB,6F,00,00,00,00,00 XXXX
Fan Yuksek Rakim BE,EF,02,06,00,40,D3,80,00,00,00,00,01 6

aclk
Yiksek Rakim BE,EF,02,06,00,40,D3,80,00,00,00,00,00 6
kapali

Keystone | Keystone yukari | BE,EF,03,06,00,10,DB,65,00,00,00,00,00 6
Keystone asag! | BE,EF,03,06,00,23,DB,66,00,00,00,00,00 6
En Boy 4:3 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,01,00,00,01 6
orani 16:9 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,02,00,00,02 6
16:10 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,03,00,00,03 6
Blank - Bos Bos acik BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,01,00,00,01 6
Bos kapali BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,02,00,00,02 6
Dondur Dondurma agik | BE,EF,02,06,00,02,00,2B,00,01,00,00,01 6
Dondurma kapali | BE,EF,02,06,00,02,D0,2B,00,02,00,00,02 6




Ses Duzeyi Ses Duzeyi + BE,EF,02,06,00,F1,DE,68,00,00,00,00,00 6
Ses Duzeyi - BE,EF,02,06,00,20,DF,69,00,00,00,00,00 6
Sessiz agik BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,01,00,00,01 6
Sessiz kapali BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,02,00,00,02 6
Otomatik | Otomatik kaynak | BE,EF,03,06,00,89,DB,6C,00,00,00,00,00 6
kaynak aclk
Otomatik kaynak | BE,EF,03,06,00,58,DA,6D,00,00,00,00,00 6
kapal
Oto Esleme BE,EF,02,06,00,86,D1,2F,00,00,00,00,00 6
Fabrika BE,EF,03,06,00,6B,DA,6E,00,00,00,00,00 6
varsayilan
ayari
Urin BE,EF,03,06,00,D5,09,70,00,00,00,00,00 |[PXX37-
yazihmi 9....
stramu
Sistem BE,EF,03,06,00,04,D8,71,00,00,00,00,00 | 03=Glg¢
Durumu Acik
00=Kapali
3B Esleme | 3B Esitleme agik | BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,01 6
3B Esitleme BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,00,00,00,00 6
kapali
Renk modu Parlaklik BE,EF,03,06,00,38,5A,88,12,08,08,12,08 6
PC BE,EF,03,06,00,38,5A,88,10,00,00,10,00 6
Film BE,EF,03,06,00,38,5A,88,13,01,01,13,01 6
ViewMatch BE,EF,03,06,00,38,5A,88,14,02,02,14,02 6
Beyaz Tahta BE,EF,03,06,00,38,5A,88,15,05,05,15,05 6
Siyah Pano BE,EF,03,06,00,38,5A,88,16,06,06,16,06 6
Yesil Tahta BE,EF,03,06,00,38,5A,88,17,07,07,17,07 6
Kullanici 1 BE,EF,03,06,00,38,5A,88,18,03,03,18,03 6
Kullanici 2 BE,EF,03,06,00,38,5A,88,19,04,04,19,04 6




Dil English BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,01,00,00,01 6
Nederlands BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,02,00,00,02 6

Francais BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,03,00,00,03 6

Espafiol BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,04,00,00,04 6

Italiano BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,05,00,00,05 6

st=20 BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,06,00,00,06 6

Tng BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,07,00,00,07 6

Portugués BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,08,00,00,08 6

b BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,09,00,00,09 6

TS BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0A,00,00,0A 6

BAZE BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0B,00,00,0B 6

Pycckun BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0C,00,00,0C 6

Deutsch BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0D,00,00,0D 6

Svenska BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0E,00,00,0E 6

Turkce BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0F,00,00,0F 6

Suomi BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,10,00,00,10 6

Polski BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,11,00,00,11 6

Blyutme Blyutme Art BE,EF,02,06,00,22,55,76,00,00,00,00,01 6
Bulyutme Azalt | BE,EF,02,06,00,22,55,76,00,00,00,00,00 6

Yesil Mod | Yesil Mod Agik | BE,EF,02,06,00,40,B5,86,00,00,00,00,01 6
Yesil Mod Kapali | BE,EF,02,06,00,40,B5,86,00,00,00,00,00 6

DCR DCR Agik BE,EF,02,06,00,D3,D1,2A,00,00,00,00,00 6
6

DCR Kapali

BE,EF,03,06,00,EE,DA,6B,00,00,00,00,00
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Misteri Destegi

Teknik destek veya iiriin servisi i¢in agagidaki tabloya bakiniz veya yetkili saticiniz ile temasa

geginiz.

NOT: Uriin seri numarasini vermeniz gerekecektir.

Ulke Web sitesi Telefon E-posta
s www.viewsoniceurope. | www.viewsoniceurope.com/ | service_tr@viewsoniceurope.
Tiirkiye -
com/tr/ tr/support/call-desk/ com




Sinirh Garanti
VIEWSONIC® PROJEKTORU

Garanti kapsami:
ViewSonic, garanti siiresince, normal kullanim sartlarinda, malzemede ve is¢ilikte hata bulunmadigini
garanti etmektedir. Eger garanti siiresi boyunca {iriiniin malzemesinde veya isgilikte ariza bulundugu
kanitlanirsa, ViewSonic kendi istegine bagli olarak iirlinii onaracak ya da benzeri bir tirtinle
degistirecektir. Degistirme iiriinii veya parcalar1 yeniden tiretilen veya yenilenen pargalar1 veya
komponentleri igerebilir.
Garanti ne kadar etkili kalir:
Kuzey ve Giiney Amerika: Satin alan kisinin satin aldig tarihten itibaren lamba hari¢ tiim pargalar igin 3
yil, is¢ilik i¢in 3 y1l, orijinal lamba i¢in 1 y1l.
Avrupa: Satin alan kisginin satin aldig: tarihten itibaren lamba harig tiim pargalar i¢in 3 yil, ig¢ilik i¢in 3
yil, orijinal lamba igin 1 y1l smirli lamba garantisi.
Diger bolgeler veya iilkeler: Garanti bilgisini yerel saticinizdan veya bélgenizdeki ViewSonic ofisinden
alabilirsiniz.
Lamba garantisinin sart ve kosullari, dogrulamasi ve onay1 vardir. Sadece tiretici firmanin monte edilen
lambasi i¢in gegerlidir.
Ayrica satin alinan tiim gerekli lambalar 90 giin garantilidir.
Garanti neyi kapsamamaktadir:
Bu garanti sadece iiriinii ilk satin alan kisi i¢in gecerlidir.
Garanti neyi kapsamamaktadyr:
1. Seri numarasinin kazindig, degistirildigi veya ¢ikarildigi herhangi bir tirtin.
2. Asagidakilerden kaynaklanan hasar, bozulma veya arizalanma:
a. Kaza, yanlis kullanim, ihmal, yangin, su, yildirim veya diger dogal afetler, tiriiniin izinsiz
degistirilmesi veya iriin ile birlikte verilen talimatlarin yerine getirilmemesi.
b. ViewSonic tarafindan yetki verilmeyen bir kisi tarafindan onarilmasi veya onarilmaya
caligilmast.
c. Nakliye sebebiyle iiriinde meydana gelen herhangi bir hasar.
d. Uriiniin sokiilmesi veya kurulumu.
e. Elektrik giiciindeki dalgalanmalar veya arizalanmalar gibi tirinden kaynaklanmayan sebepler.
f. ViewSonic’in teknik 6zelliklerini yerine getirmeyen malzemeler veya pargalar.
g. Normal yipranma ve yirtilma.
h. Uriin arizast ile ilgili olmayan diger bir sebep.
3. Uriinde uzun siire statik bir goriintii ekrana getirildiginde olusan genel olarak “gériintii yanmasi”
olarak bilinen herhangi bir iiriin.
4. Sokme, montaj, tagima, sigorta ve kurulum servis masraflar.
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Nasil hizmet alirm:

1. Garanti altinda hizmet almak i¢in, ViewSonic Miisteri Destek hatt1 ile temasa geginiz.

2. Garanti altinda hizmet almak i¢in agagidakileri saglamaniz gerekecektir (a) satig tarihi bulunan satig
makbuzu, (b) adiniz, (c) adresiniz, (d) sorunun agiklamasi ve (e) iiriiniin seri numarast.

3. Uriinii 6n 6demeli olarak yetkili bir ViewSonic servis merkezine veya ViewSonic’e orijinal kutusunda
gonderin.

4. Ek bilgi almak i¢in ua da en yakin ViewSonic servis merkezini 6grenmek i¢in ViewSonic® ile temas
kurunuz.

Zimni garanti sinirlamasi

Satisa uygunlukla ilgili olarak verilen zimni garanti ve belli bir amaca uygunluk da dahil olmak tizere zimni ya

da beyan edilen herhangi bir garanti bulunmamaktadir.

Hasarlarin hari¢ birakilmasi

ViewSonic’in sorumlulugu onarim maliyetleri veya tiriiniin degistirilmesi ile simirlidir. ViewSonic agagidakiler

i¢in sorumlu degildir:

1. Uriindeki herhangi bir hasar sebebiyle diger miilklere verilen hasar, uygun olmama, iiriniin kullanilmamast,
zaman kaybi, is firsatlarinin kaybu, itibar kaybu, is iliskilerinin zarar gormesi veya bu tiir kayiplarin
bildirilmesine ragmen diger ticari kayiplar sebebiyle olusan hasarlar.

2. Rastlantisal, sonugsal veya diger tiirlii hasarlar

3. Diger taraflarin ortaya attig1 diger iddialar.

Eyalet yasalarinin etkisi:

Bu garanti size 6zel yasal haklar tanir ve iilkeden iilkeye farklilik gosterebilecek diger haklara da sahip

olabilirsiniz. Bazi iilkeler zimni garantilere getirilen sinirlamalara ve/veya rastaltisal veya sonugsal hasarlardan

olusan sinirlamalara izin vermemektedir, dolayistyla yukarida belirtilen sinirlar ve hari¢ birakma durumlari sizin
i¢in gecerli olmayabilir.

ABD veya Kanada disindaki lilkelerde satis:

ABD ve Kanada digindaki iilkelerde satilan ViewSonic tirtinleri hakkindaki garanti bilgileri i¢in ViewSonic ya

da bolgenizde bulunan ViewSonic yetkili saticisi ile temasa geginiz.

Bu tirliniin Anakara Cin’deki (Hong Kong, Macao ve Tayvan hari¢) garanti siiresi, Bakim Garanti Kartinda

belirtilen sartlara ve kosullara tabidir.

Avrupa ve Rusya’daki kullanicilar i¢in verilen garantinin tiim ayrintilart www.viewsoniceurope.com sayfasinda

Destek/Garanti Bilgisi kisminda bulunabilir.

4.3: Projector Warranty PRJ_LWO1 Rev. 1h 06-25-07
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