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Informagoes de Conformidade
Declaragao FCC

Este dispositivo esta de acordo com a parte 15 das Regras FCC. A operagdo esta sujeita as duas
seguintes condi¢des: (1) este dispositivo ndo devera causar nenhuma interferéncia prejudicial, e
(2) este dispositivo devera aceitar quaisquer interferéncias recebidas, inclusive interferéncias que
possam causar opera¢do indesejada.
Esse equipamento foi testado e considerado dentro dos limites de um dispositivo digital Classe B,
de acordo com a Parte 15 das regras da FCC (Comiss@o Federal de Comunicagdes - EUA). Estes
limites sdo estabelecidos para fornecer razoavel protegdo contra interferéncias prejudiciais em uma
instalagdo residencial. Esse equipamento gera, usa e pode irradiar energia de radio freqiiéncia e se
ndo for instalado e usado de acordo com as instru¢des, podera causar interferéncias prejudiciais
em comunicagdes via radio. Entretanto, ndo ha garantias de que essa interferéncia ndo ocorrera em
uma instalagdo em particular. Se este equipamento realmente causar interferéncias prejudiciais a
recepedo de radio ou televisdo, o que pode ser determinado ligando-se e desligando-se o aparelho,
o utilizador ¢ estimulado a tentar corrigir esta interferéncia através de uma ou mais das medidas a
seguir:

*  Redireccionar ou mudar o local da antena de recepgao.

*  Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

*  Conectar o equipamento em uma tomada de um circuito elétrico diferente daquele onde

esta conectado o receptor.

*  Consultar o revendedor ou um técnico experiente em radio/TV.
Aviso: Deve-se tomar cuidado quanto as alteragdes ou modificagdes ndo aprovadas
expressamente pela parte responsavel pelo cumprimento das normas, ja que poderdo vir a anular
a permissdo do utilizador para operar o equipamento.
Para o Canada

» Este aparelho digital Classe B est4 de acordo com a norma canadense ICES-003.

c € + Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
CE Conformidade para Paises Europeus
O dispositivo ¢ compativel com a Directiva de Compatibilidade Electromagnética 2004/108/EC e
com a Directiva de Baixa Voltagem 2006/95/EC.
As informag6es a seguir sdo somente para os paises membros da UE:
A marca mostrada no lado direito esta de acordo com a Diretiva 2002/96/EC (WEEE) para
Descarte de Equipamento Eléctrico e Electronico.
A marca indica a exigéncia para NAO descartar o equipamento como rejeito municipal nio
seleccionado, mas usar os sistemas de retorno e coleta de acordo com as leis locais. _—
Se as pilhas ou acumuladores incluidos com este equipo levarem o simbolo quimico Hg,
Cd ou Pb, isso significa que tais produtos contém um alto indice de metal de mais de K
0,0005% de Mercurio, mais de 0,002% de Cadmio, ou mais de 0,004% de Chumbo.




Instrugdes Importantes de Seguranga

14.

Leia essas instrugdes.

Guarde essas instrugdes.

Preste atengdo a todos os avisos.

Siga todas as instrugdes.

Naio use esta unidade proximo da agua.
Limpe com um pano seco e macio.

Naio bloqueie qualquer abertura de ventilagdo. Instale a unidade de acordo com as instrugdes
do fabricante.

Naio instale proximo a fontes de calor como radiadores, locais de entrada de calor, fogdes
ou outros dispositivos (incluindo amplificadores) que produzam calor.

Nao desactive a finalidade de seguranga das fichas polarizadas ou de aterramento.

Uma ficha polarizada possui duas laminas, uma mais larga que a outra. Uma ficha para
aterramento possui duas laminas e um terceiro pino para aterramento. A lamina larga e o
terceiro pino sdo fornecidos para sua seguranga. Se a ficha fornecida ndo se adapta a sua
tomada, consulte um electricista para substitui¢cdo da tomada antiga.

Proteja o fio de alimentagdo para que ndo seja pisado ou puxado especialmente proximo a
tomada. Adeque as tomadas aos pontos de saida da unidade. Certifique-se de que a tomada
eléctrica esteja localizada proxima a unidade em local de facil acesso.

Use somente conexdes/acessorios especificados pelo fabricante.

Use somente o carrinho, plataforma, tripé ou mesa especificados pelo fabricante ou
vendidos junto com a unidade. Quando usar um carrinho tenha cuidado ao mover o
conjunto carrinho/unidade para evitar acidentes como uma possivel queda.

Desconecte a unidade quando nao for usada por longos periodos de tempo.

Todo o servigo de manutengdo devera ser efectuado por pessoal técnico qualificado. A
manuteng¢do é necessaria quando a unidade tiver sofrido qualquer tipo de avaria, como por
exemplo danos ao fio de alimentag@o ou a ficha, caso algum liquido tenha sido derramado
ou algum objeto tenha penetrado na unidade, se a unidade for exposta a chuva ou
humidade, se a unidade ndo funcionar correctamente ou tiver caido ao chio.




Declaragao de Conformidade RoHS

Este producto foi desenhado e fabricado de acordo com a Diretiva 2002/95/EC do Parlamento
Europeu e do Conselho sobre restrigao do uso de determinadas substancias quimicas em
equipamentos eléctricos e electronicos (Diretiva RoHS) e devera estar em conformidade com os
valores de concentragdo maxima publicados pelo Comité Europeu de Adaptagdo Técnica (TAC)
como mostrado abaixo:

Substancia Mg;)il:s:nl:iz;izta Concentracdo Efectiva
Chumbo (Pb) 0,1% <0,1%
Merctrio (Hg) 0,1% <0,1%
Cadmio (Cd) 0,01% <0,01%
Cromo Hexavalente (Cr6+) 0,1% <0,1%
Bifenil Polibrominado (PBB) 0,1% <0,1%
Eteres difenil polibromados (PBDE) 0,1% <0,1%

Certos componentes de productos, como acima mencionado, estdo liberados de acordo com o
Anexo da Diretiva RoHS conforme observado abaixo:

Exemplos de componentes liberados:

1. O mercurio em lampadas fluorescentes compactas ndo excedendo a 5 mg por lampada e em
outras lampadas ndo mencionadas especificamente na Diretiva Anexo da RoHS.

2. Chumbo em vidros de tubos de raio catddico, componentes electronicos, tubos fluorescentes e
pegas de ceramica electronica (por exemplo, dispositivos. piezoelectronicos).

3. Chumbo em soldas de alta temperatura (por exemplo, ligas a base de chumbo contendo 85% ou
mais em peso de chumbo).

4. Chumbo como elemento conductor no ago contendo até 0,35% em peso de chumbo, aluminio
contendo até 0,4% em peso de chumbo e uma liga de cobre que contenha até 4% em peso de
chumbo.




Informacgéao de Copyright

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2011. Todos os direitos reservados.

Macintosh e Power Macintosh sdo marcas comerciais registradas da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT e o logotipo Windows sdo marcas comerciais registradas da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

ViewSonic, o logotipo com trés passaros, OnView, ViewMatch e ViewMeter sdo marcas comerciais registradas
da ViewSonic Corporation.

VESA ¢é uma marca comercial registrada da Video Electronics Standards Association. DPMS e DDC sdo marcas
comerciais da VESA.

PS/2, VGA e XGA sido marcas comerciais registradas da International Business Machines Corporation.
Isengdo de Responsabilidade: A ViewSonic Corporation ndo se responsabiliza por erros técnicos ou de edigao,
ou omissdes aqui contidas, nem por danos incidentais ou consequenciais resultantes do fornecimento deste
material ou do desempenho ou da utilizagdo deste producto.

No interesse do continuo desenvolvimento do producto, a ViewSonic Corporation se reserva o direito de alterar
as especificagdes deste producto sem notificagdo prévia. As informagdes neste documento podem ser alteradas
sem prévio aviso.

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada, reproduzida ou transmitida por qualquer meio ou para
qualquer finalidade, sem permissdo prévia por escrito da ViewSonic Corporation.

Registro do Producto

Para que possamos atender a suas necessidades futuras e enviar-lhe informagdes adicionais sobre o producto,
quando estiverem disponiveis, por favor registre a garantia de seu producto na Internet no site: www.viewsonic.
com. O CD-ROM do Assistente ViewSonic também permite a impressao do formulario de registro, que pode
ser enviado por fax ou correio para a ViewSonic.

Para os seus Registros

Nome do Producto: PJD5123/PJD5223

ViewSonic DLP Projector
Numero do Modelo: VS13868(PJD5123)/VS13869(PJD5223)
Numero do Documento: PJD5123/PJD5223 UG PTG Rev. 1A 03-16-11
Numero de Série:
Data da Compra:

Eliminag¢fo do produto no fim da sua vida util

A lampada neste produto contém mercurio o qual pode ser perigoso tanto para si como para o ambiente. Tenha
cuidado e elimine este produto de acordo com as leis locais, estaduais ou federais.

A ViewSonic respeita o ambiente e esta empenhada em desenvolver praticas ecoldgicas. Obrigado por uma
computa¢do mais inteligente e mais amiga do ambiente. Visite o web site da ViewSonic para mais informagdes.
E.U.A. e Canada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Notas acerca do cabo de alimentagao AC

O cabo de alimentagdo AC deve cumprir os requisitos do pais onde este projector for
utilizado. Confirme o seu tipo de ficha AC nas figuras apresentadas abaixo e
certifique-se de que utiliza o cabo de alimentagéo AC apropriado. Se o cabo de
alimentagado AC néo corresponder ao seu tipo de tomada AC, contacte o seu
revendedor. Este projector estd equipado com uma ficha AC com ligacéo a terra.
Certifique-se de que a sua tomada é adequada para a ligacédo da ficha. Ndo anule o
objectivo de seguranca deste tipo de ficha com ligagdo a terra. Recomendamos que
utilize um dispositivo de fonte de video que esteja também equipado com um tipo de
ficha com ligagao a terra para evitar interferéncias no sinal devido a flutuagdes da
tensdo.

Terra

Para Australia e Para os E.U.A. e Canada
China continental

Terra

Para a Europa continental Para o Reino Unido




INDICE

INtrodUGAOD .....cooiiiiiieeree e e D
Caracteristicas do projector .5
Contetdo da embalagem . ...6
ViSA0 geral dO PrOJECIOT ....c.uiiiiiiiiiiie ettt et 7
Utilizar o produto ..., 9
Painel de CONIOIO .....c..iiiiiiiiie et 9

Portas de ligagéo ...
Controlo remoto
Instalar as pilhas
Utilizagdo do controlo remoto ..........cccoiiiiiiiiiicccee e 14

[ - Vo T R £

Ligagdo a um computador OU MONILOT ..........eeiiiriiiiieiiieeiie et 16
Ligacao a fontes de VIAEO ........ccoiiiiiiiiiiieiiee e 17

UtiliZzZagao ......ceieiieeecccrsce s e eeeneennnnsennns 20

Ligar/Desligar O PrOJECION ........ciiuiiiiiiieiiie ettt
Ajustar a altura do ProjeCtOr .........c..coiiiiiiiiiiie e
Ajustar a focagem € Zoom dO ProJECION ......cccueiiiiiiiiiieiieeiie e
Ajustar o tamanho da imagem de projecgéo .
Bloquear 0s botdes de CONLrOlO .........ccuuiiiiiiiiiieciieee e
Definir o temporizador de apresentagao ...........cccccoieieiiiiieiicieee e
UtIlIZAGAO O MENU ...t

ManUtENGAO .......ccoviiiiiiiii s

Limpar @1ente ..o
Limpar a carcaga do projector .
Substituir a lampada .....

Especificagées ...
DIMENSOES ... e
INStAlAGEO0 NO tECLO ..o
ANEXO e

Mensagens dos indicadores LED ..........coociiiiiiiiiiiiiic e
Modos de compatibilidade ............cccocoiiiiiiiii e
Resolucéo de problemas ...

Cadigo de controlo de IV




Introducgao
Caracteristicas do projector

O projector possui um motor optico de alto desempenho e um design simples para
oferecer alta fiabilidade e facilidade de utilizagao.

O projector possui as seguintes caracteristicas:

Tecnologia DLP® Texas Instruments de chip Unico de 0,55"
SVGA (800 x 600 pixeis)

XGA (1024 x 768 pixeis)

Compatibilidade com computadores Macintosh®
Compatibilidade com NTSC, PAL, SECAM e HDTV
Terminal D-Sub de 15 pinos para ligagéo de video analégico
Menu no ecrad multi-idioma de facil utilizagdo

Correcgéo electrénica avangada de trapezéide

Conector RS-232 para controlo por porta de série

Consumo de energia inferior a 1 W em modo de espera

prévio.
B N&o é permitida a reprodugéo, transferéncia ou cdpia de qualquer parte

@ B As informagées incluidas neste manual estéo sujeitas a alteragbes sem aviso
deste documento sem a prévia autorizag&o por escrito.




Conteudo da embalagem

Quando desembalar o projector, certifique-se de que a embalagem contém os
seguintes componentes:

PR

ViewSonic

Projector Cabo de alimentagdo Controlo remoto (IV) e pilhas
(AAA *2 PCS)

Quick Start Guide

Cabo VGA CD com Assistente Guia de consulta rapida
(D-SUB para D-SUB) ViewSonic

B Contacte imediatamente o seu revendedor se algum dos itens estiver em
falta, se encontrar danificado ou se a unidade n&o funcionar.

B Guarde todo o material de embalagem original, incluindo a embalagem de
cartdo; podera ser util caso tenha que enviar a sua unidade para reparagéo.
Para maior protec¢do, embale novamente a unidade tal como a mesma foi
embalada na fabrica.




Visao geral do projector

Vista frontal

00 0 O

® Painel de controlo

@ Sensor de IV frontal do controlo

remoto
® Pédeelevagéo

@ Anel de zoom

® Anel de focagem

© Lente de projecgdo

©® Tampa da léampada

@ Altifalante

@ Orificios de ventilagéo




Vista traseira

@ Portas de ligagédo
® Tomada de alimentagado AC
@ Fecho de seguranga Kensington

Vista inferior

@ Barra de seguranca
@ Orificios de montagem no tecto
@ Orificios de ventilagdo

suporte de montagem no tecto ndo esta incluido na embalagem.

B Contacte o seu revendedor para obter informagées acerca da montagem do
projector no tecto.

@ B Este projector pode ser utilizado com um suporte de montagem no tecto. O




Utilizar o produto
Painel de controlo

¢y Energia
Ligar ou desligar o projector.
FONTE
Exibir a barra de selecgéo de fonte.
MENU/SAIR
Exibir ou sair dos menus no ecra.
Distorcao/Botoes de direcgédo (A /Cima, V¥ /Baixo)

Corrigir manualmente as imagens distorcidas resultantes de uma projecg¢éo
inclinada.
Quatro botdes direccionais

Utilize os quatro botdes direccionais para seleccionar itens ou efectuar ajustes a
sua selecgéo.

MODO

Alterar sequencialmente a defini¢gdo de cor.

ENERGIA (indicador LED de energia)

Consulte “Mensagens dos indicadores LED”.

TEMP/LAMP (Indicador LED Temp/Lamp)

Consulte “Mensagens dos indicadores LED”.



Portas de ligagao

Rs-232

=0 QEDP e (

compulEr ouT

@ AUDIOIN
Ligue um cabo de saida de dudio de um equipamento de video ou computador a
esta ficha.

® S-VIDEO
Ligue um cabo de saida S-Video de um equipamento de video a esta ficha.

© COMPUTERIN1
Ligue o sinal de entrada de imagem (RGB analégico ou componente) a esta
ficha.

® RS-232
Quando utilizar o projector através de um computador, ligue esta entrada a porta
RS-232C do computador.

© MINIUSB
Este conector serve para a actualizagéo do firmware e para suporta da fungéo de
rato.

® COMPUTER OUT
Ligue a um monitor de computador, etc.

@ COMPUTERIN 2
Ligue o sinal de entrada de imagem (RGB analdgico ou componente) a esta
ficha.

® VIDEO
Ligue um cabo de saida de video composto de um equipamento de video a esta
ficha.

©® AUDIO OUT
Ligue a um altifalante ou outro equipamento de entrada de audio.




Controlo remoto

@ Energia
Ligar ou desligar o projector.

® VGA1
Exibir o sinal COMPUTER IN 1.

® Menu/ [ Botao esquerdo do
rato
Exibir menus de exibigao no ecra.
Executar a fungao de botédo
esquerdo do rato quando o modo
de rato esta activado.

0 Rato/ [ Botéo direito do rato
Mudar entre o modo normal e o
modo de rato.

Executar a fungéo de botdo direito
do rato quando o modo de rato
estéa activado.

@ Distorgado/Botées de direcgao
(A /Cima, V¥ /Baixo)
Corrigir manualmente as imagens
distorcidas resultantes de uma
projeccao inclinada.
® < Esquerda
Quando o menu de exibi¢do no
ecra (OSD) esta activo, os botdes
#5, #6 e #19 sdo usados como
botbes de direcgéo, para
seleccionar os itens de menu
pretendidos e para fazer ajustes.
@ Temporizador
Activar o menu OSD do
Temporizador de apresentagdo.
© O meu botdo

Botao definido pelo utilizador para
uma fungéo personalizada..

©® Padrédo

Exibir o padréo de teste
incorporado.

® Congelar
Congela a imagem projectada.

(1]
2]
(34
(4]
54
(6]

Modo de cor

Seleccionar o modo de configuragéo da
imagem.

Vazio

Ocultar a imagem do ecra.

Fonte
Exibir a barra de selecgéo de fonte.

Auto

Determina automaticamente as
melhores temporizagdes para a
imagem apresentada.




Video/Pagina acima

Mudar sequencialmente a fonte de
entrada para Composto/S-Video.
Realizar a fungdo de pagina acima
quando o rato esta activado.

Utilizagao do controlo remoto

A capacidade de utilizagdo do seu
computador com o controlo remoto oferece-
Ihe maior flexibilidade ao efectuar

apresentacgoes.

VGA2 1.

Exibir o sinal COMPUTER IN 2.

ESC/Pagina baixo

Voltar ao menu OSD anterior.
Realizar a fungéo de pagina baixo
quando o rato esta activado.
Confirmar

Confirmar selecgdes.

» Direital §§ Bloquear 3.

Activar o blogueio dos botdes do
painel.

Lupa

Amplia ou reduz o tamanho da

imagem projectada. 4.

Volume
Ajustar o nivel do volume.

Sem som

Interromper temporariamente o
som.

Formato

Seleccionar o formato de exibigdo
da imagem.

Ligue o projector ao seu PC ou
computador portatil com um cabo USB
antes de utilizar o controlo remoto em
vez do rato do computador. Para mais
detalhes, consulte “Ligagédo a um
computador” na pagina 16.

Defina o sinal de entrada para
COMPUTER IN 1 ou Entrada de
COMPUTERIIN 2.

Prima o botédo Rato no controlo remoto
para mudar do modo normal para o
modo de rato. Sera exibido um icone
no ecré para indicar a activagédo do
modo de rato.

Execute os controlos do rato desejados
no seu controlo remoto.

B Para deslocar o cursor no ecra,

prima A/ V/ «4/p .

B Para clicar com o bot&o esquerdo,
prima [ .

B Para clicar com o botédo direito,
prima (3.

B Para arrastar e largar, mantenha
premido o botdo Confirmar, prima
A/ V /| «/» paraarrastar.
Quando estiver onde deseja,
prima Confirmar novamente.

B Para utilizar o seu programa de
exibi¢do (num PC ligado) que
responda a comandos de pagina
acima/abaixo (como o Microsoft
PowerPoint), prima Pagina acima/
Pagina abaixo.

B Para voltar ao modo normal, prima
novamente o botdo Rato ou outros
botdes excepto aqueles que
estejam relacionados com as
fungdes do rato.




Instalar as pilhas

1. Abraatampa do compartimento das
pilhas na direc¢do indicada.

2. Instale as pilhas como indicado no
diagrama dentro do compartimento.

3. Feche a tampa do compartimento
das pilhas.

é Atencao
B Existe o risco de explos&o se as pilhas forem substituida por outras de tipo
incorrecto.

B Elimine as pilhas usadas seguindo as instrugdes.
B Ao introduzir as pilhas certifique-se de que os terminais positivo e negativo
estdo correctamente alinhados.

Mantenha as pilhas fora do alcance de criangas. Existe risco de morte se as
pilhas forem acidentalmente engolidas.

Retire as pilhas do controlo remoto se ndo o vai utilizar durante um longo
periodo de tempo.

Néo elimine as pilhas usadas junto com o lixo doméstico. Elimine as pilhas
usadas de acordo com as normas locais.

A substituigdo incorrecta das pilhas podera originar perigo de explosé&o.
Substitua todas as pilhas por pilhas novas.

Mantenha as pilhas afastadas de fogo ou agua e guarde-as num local escuro,
fresco e seco.

Caso suspeite que as pilhas tém fugas, limpe o liquido derramado e
substitua-as por pilhas novas. Se o liquido entrar em contacto com o seu
corpo ou roupa, lave de imediato com bastante agua.

()
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Utilizacao do controlo remoto

Aponte o controlo remoto para o sensor de infravermelhos e prima um bot&o.
B Utilizar o projector pela frente

O controlo remoto podera néo funcionar quando houver luz solar ou outra luz

forte, como uma lampada fluorescente a incidir sobre sensor.

Utilize o controlo remoto a partir de uma posi¢do de onde o sensor seja visivel.
Néo deixe cair o controlo remoto nem o submeta a choques.

Mantenha o controlo remoto afastado de locais com temperatura ou humidade
elevadas.

Néao permita que o controlo remoto se molhe nem coloque objectos molhados
sobre o mesmo.

N&o desmonte o controlo remoto.

(D)




Ligacao
Ao ligar uma fonte de sinal ao projector, certifique-se de que:
1. Desliga todos os equipamentos antes de proceder a qualquer ligagéo.

2. Utiliza os cabos de sinal correctos para cada fonte.
3.  Os cabos estéo firmemente ligados.

H

s
-

j
©

compuTER N2 ComPUTER OUT
A

=

@ Cabo de audio @ Cabo VGA (D-Sub para D-Sub)
@® Cabo de video composto @ CaboUSB

@ Cabo S-Video @ Cabo VGA para DVI-A

@ Cabo VGA (D-Sub) para HDTV (RCA)

(3 Importante

B Nas ligagdes ilustradas acima, alguns cabos poderéo ndo ser fornecidos
com o projector (consulte “Contetido da embalagem” na pagina 6). Os cabos
encontram-se disponiveis em lojas de electronica.

B As ilustragdes apresentadas acima servem apenas como referéncia. As
fichas de ligagao disponiveis na traseira do projector variam de acordo com
0 modelo.

B Para métodos de ligagdo detalhados, consulte as paginas 16-19.
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Ligagdo a um computador ou monitor

Ligagdo a um computador

O projector possui duas tomadas de entrada VGA que permitem a ligagéo a
computadores compativeis com IBM® e Macintosh®. Sera necessario utilizar um
adaptador Mac para ligar computadores Macintosh.

Para ligar o projector a um computador portatil ou de secretaria:

1. Utilize o cabo VGA fornecido e ligue uma extremidade a tomada de saida D-Sub
do computador.
2. Ligue a outra extremidade do cabo VGA a tomada de entrada de sinal
COMPUTER IN 1 ou COMPUTER IN 2 do projector.
(3 Importante
B Muitos computadores portateis ndo activam as portas de video externas
quando séo ligados a um projector. Geralmente, para activar e desactivar o
monitor externo, pode utilizar-se uma combinagéo de teclas, como FN + F3,
ou a tecla CRT/LCD. Localize, no computador portatil, uma tecla de funcéo
designada CRT/LCD ou uma tecla de fungdo com o simbolo de um monitor.
Prima FN e a tecla de fungdo em simultéaneo. Consulte a documentacéo do
seu computador portatil para saber qual € a combinag&o de teclas.

Ligagdo a um monitor

Se pretender acompanhar de perto a sua apresentagdo num monitor, bem como no
ecra, pode ligar a tomada de saida de sinal COMPUTER OUT do projector a um
monitor externo com um cabo VGA, seguindo as instrugdes indicadas abaixo:

Para ligar o projector a um monitor:

1. Ligue o projector a um computador, tal como descrito na secgado “Ligacéo a um
computador” na pagina 16.
2. Utilize um cabo VGA adequado (apenas ¢ fornecido um cabo) e ligue uma
extremidade do cabo a tomada de entrada D-Sub do monitor de video.
Ou, se o seu monitor estiver equipado com uma tomada de entrada DVI, utilize
num cabo VGA para DVI-D e ligue a extremidade DVI do cabo a tomada de
entrada DVI do monitor de video.
3.  Ligue a outra extremidade do cabo a tomada COMPUTER OUT do projector.
(3 Importante
B A tomada MONITOR OUT funciona apenas quando a ligag&o ao projector
for efectuada através das tomadas COMPUTER IN 1 ou COMPUTER IN 2.




Ligacao a fontes de video

Pode ligar o projector a diversas fontes de video, desde que possuam uma das
seguintes tomadas de saida:

B Video componente

B S-Video

B Video (composto)

Basta ligar o projector a uma fonte de video que utilize um dos métodos de ligacéo
referidos acima. No entanto, cada método proporciona um nivel diferente de
qualidade de video. O método que escolher ird provavelmente depender da
disponibilidade de terminais correspondentes, tanto no projector como na fonte de
video, conforme descrito abaixo:

Melhor qualidade de video

O método de ligagéo para a melhor qualidade de video é o Video Componente (ndo
deve ser confundido com Video Composto). Os sintonizadores de TV digital e os
leitores de DVD dispdem de uma saida nativa de Video Componente. Por este
motivo, se estiver disponivel nos seus dispositivos, deve ser este o método de ligagéo
em vez de video (composto).

Consulte “Ligacédo a uma fonte de video componente” na pagina 18 para saber como
ligar o projector a um dispositivo de video componente.

Boa qualidade de video

O método S-Video proporciona uma imagem analégica de melhor qualidade do que o
Video Composto padrdo. Se a sua fonte de video possuir terminais de saida de Video
Composto e S-Video, devera utilizar a opgéo S-Video.

Consulte “Ligacédo a uma fonte S-Video” na pagina 18 para saber como ligar o
projector a um dispositivo S-Video.

Menor qualidade de video

Video Composto & um sinal de video analégico e resulta numa qualidade
perfeitamente aceitavel, mas nédo 6ptima, do seu projector, sendo dos métodos aqui
descritos o que dispde de qualidade de video mais fraca.

Consulte “Ligacédo a uma fonte de video composto” na pagina 19 para saber como
ligar o projector a um dispositivo de video composto.




Ligagdo a uma fonte de video componente

Examine a sua fonte de video para verificar se dispde de um conjunto de tomadas de

saida de Video Componente néo utilizadas:

|| Em caso afirmativo, continue com este procedimento.

B Caso contrario, devera definir novamente o método mais adequado para ligar o
dispositivo.

Para ligar o projector a uma fonte de video componente:

1. Com um cabo VGA (D-Sub) para HDTV (RCA) e ligue a extremidade com 3
conectores do tipo RCA as tomadas de saida de Video Componente da fonte de
video. Ligue as fichas as tomadas com a cor correspondente; verde com verde,
azul com azul e vermelho com vermelho.

2.  Ligue a outra extremidade do cabo (com um conector de tipo D-Sub) a tomada
COMPUTER IN 1 ou COMPUTER IN 2 do projector.

(3 Importante

B Se a imagem de video seleccionada néo for exibida depois do projector
estar ligado e da fonte de video correcta estar seleccionada, certifique-se
que o dispositivo de fonte de video esta ligado e a funcionar correctamente.
Verifique, também, se os cabos de sinal estédo correctamente ligados.

Ligacdo a uma fonte S-Video

Examine a sua fonte de video para verificar se dispde de uma tomada de saida S-

Video nao utilizada:

|| Em caso afirmativo, continue com este procedimento.

B Caso contrario, devera definir novamente o método mais adequado para ligar o

dispositivo.
Para ligar o projector a uma fonte S-Video:
1. Utilize um cabo S-Video e ligue uma extremidade a saida S-Video da fonte de
video.
2.  Ligue a outra extremidade do cabo S-Video a tomada S-VIDEO do projector.
(& Importante
B Se a imagem de video seleccionada néo for exibida depois do projector
estar ligado e da fonte de video correcta estar seleccionada, certifique-se
que o dispositivo de fonte de video esta ligado e a funcionar correctamente.
Verifique, também, se os cabos de sinal estdo correctamente ligados.
B Se ja tiver efectuado uma ligagdo de Video Componente entre o projector e

esta fonte S-Video utilizando as ligacdes de Video Componente, ndo é
necessario fazer a ligagéo a este dispositivo utilizando uma ligagéo S-Video,
uma vez que é uma ligagédo desnecessaria com uma qualidade de imagem
inferior. Para mais detalhes, consulte “Ligagéo a fontes de video” na pagina
17.
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Ligagdo a uma fonte de video composto

Examine a sua fonte de video para verificar se dispde de um conjunto de tomadas de

saida de Video Composto néo utilizadas:

| Em caso afirmativo, continue com este procedimento.

B Caso contrario, devera definir novamente o método mais adequado para ligar o
dispositivo.

Para ligar o projector a uma fonte de video composto:

1. Utilize um cabo de video e ligue uma extremidade a saida de Video Composto
da fonte de video.

2.  Ligue a outra extremidade do cabo video a tomada VIDEO do projector.

(3 Importante

B Se a imagem de video seleccionada néo for exibida depois do projector
estar ligado e da fonte de video correcta estar seleccionada, certifique-se
que o dispositivo de fonte de video esta ligado e a funcionar correctamente.
Verifique, também, se os cabos de sinal estédo correctamente ligados.

B Apenas precisara de recorrer a uma ligagao de Video Composto neste
dispositivo se as entradas de Video Componente e S-Video ndo estiverem
disponiveis. Para mais detalhes, consulte “Ligacdo a fontes de video” na
pagina 17.




Utilizacao
Ligar/Desligar o projector
Ligar o projector:

1. Termine as ligagdes do cabo de alimentagdo AC e do(s) cabo(s) de sinal
periférico.
2. Prima ) para ligar o projector.
O projector demora cerca de um minuto a aquecer.
3.  Ligue o dispositivo de fonte de video (computador, portatil, DVD, etc.). O
projector detecta automaticamente o dispositivo.
B Se ligar varios dispositivos ao projector em simultaneo, prima o botdo
FONTE no projector ou Fonte no controlo remoto para seleccionar o sinal
desejado ou prima o botdo do sinal desejado no controlo remoto.

Aviso
A B Nunca olhe directamente para a lente quando a lampada estiver ligada. Isso
podera provocar danos na sua visdo.
B Este ponto focal gera altas temperaturas. Nao coloque qualquer objecto
junto a este ponto para evitar o risco de incéndio.

Desligar o projector:

1. Prima () para desligar a lampada do projector. Sera exibida a mensagem
“Desligar? Prima novamente o botdo de Energia” no ecra.
2. Prima novamente (!) para confirmar.
B As ventoinhas de arrefecimento continuarao a funcionar para executar o
ciclo de arrefecimento.
B Quando o modo verde estiver desligado, o LED de Energia comea a piscar e
o projector entra no modo de espera.
B Quando o modo verde estiver ligado, o LED de Energia exibe uma luz fixa e
o projector entra no modo de espera.
B Se desejar ligar novamente o projector, devera esperar que o projector
termine o ciclo de arrefecimento e entre no modo de espera. Quando o

dispositivo se encontrar em modo de espera, basta premir (1) para reiniciar
o projector.

3. Desligue o cabo de alimentagdo AC da tomada eléctrica e do projector.

4. Nao ligue o projector imediatamente apds o ter desligado.




Ajustar a altura do projector

Pé de elevacao

O projector esta equipado com um pé de elevagao para ajustar a altura da imagem.
Para elevar ou baixar a imagem, rode o pé de elevacéo para ajustar a altura.

encontra totalmente retraido antes de colocar o projector no seu estojo de

@ B Para evitar danos no projector, certifique-se de que o pé de elevagao se
transporte.

Ajustar a focagem e zoom do projector

1. Efectue a focagem da imagem rodando o anel de focagem. Recomendamos que
utilize uma imagem fixa para efectuar a focagem.
2. Ajuste o tamanho da imagem rodando o anel de zoom.




Ajustar o tamanho da imagem de projec¢ao

Consulte o gréfico e a tabela abaixo para determinar o tamanho do ecra e a distancia
da projecgéao.

Zoom maximo Zoom minimo
\ | o Ecra

Centro da lente

Deslocamento vertical 1|

T ho d Ecra4:3
am::réo ° Distancia de projec¢ao [polegadas Alturada | Deslocame
Diagonal (m)] : inllage;n ?tolvertiical
- ], polegadas | [polegadas
[polegadas (cm)] (zoom min.) (zoom max.) (cm)] (cm)]

30 (76) 453 (1,2) 50,6 (1,3) 18 (45,72) 2,70 (6,86)

60 (152) 92,2 (2,3) 102,9 (2,6) 36 (91,44) 5,40 (13,72)

80 (203) 123,5 (3,1) 137,7 (3,5) 48 (121,92) | 7,20 (18,29)
100 (254) 154,8 (3,9) 172,5 (4,4) 60 (152,4) 9,00 (22,86)
150 (381) 233,0 (5,9) 259,6 (6,6) 90 (228,6) 13,50 (34,29)
200 (508) 311,2(7,9) 346,7 (8,8) 120 (304,8) | 18,00 (45,72)
250 (635) 389,4 (9,9) 433,8 (11,0) 150 (381,0) | 22,50 (57,15)
300 (762) 467,6 (11,9) - 180 (457,2) | 27,00 (68,58)

Coloque o projector na posi¢&o horizontal; outras posigbes poderéo originar
o aumento da temperatura e danificar o projector.

B Mantenha uma distancia igual ou superior a 30 cm entre as partes laterais
do projector.
Né&o utilize o projector em ambientes com fumo. Os residuos de fumo
poderdo acumular-se em componentes criticos afectando o projector ou o
seu desempenho.

B Consulte o seu revendedor para a realizagéo de instalag6es especiais, tais
como a suspensao no tecto.




Bloquear os botdes de controlo

Com os botdes de controlo do projector bloqueados, pode impedir que as definicées
do projector sejam acidentalmente alteradas (por criangas, por exemplo). Quando o

Bloqueio dos botées do painel estiver activado, os botées de controlo do projector
ndo funcionarédo, com excepgéo do botdo (0} Energia.

1. Prima P controlo remoto.

2.  Sera exibida uma mensagem de confirmagao.
Seleccione Sim para confirmar.

Para desactivar o blogueio dos botdes do painel:

1. Prima P controlo remoto.
2.  Sera exibida uma mensagem de confirmagao.
Seleccione Sim para confirmar.

(3 Importante

W Se premir o botdo () Energia para desligar o projector sem desactivar o
bloqueio dos botées do painel, os botdes do projector continuardo
bloqueados da proxima vez que o ligar.




Definir o temporizador de apresentagao

O temporizador de apresentagao pode indicar o tempo de apresentagdo no ecra para
o ajudar a gerir melhor o tempo quando estiver a fazer uma apresentagéo. Siga estes
passos para utilizar esta fungao:

1. Aceda ao menu Opgao > Temporizador de apresentagdo e prima P no
projector ou "Confirmar” no controlo remoto para apresentar a pgina do
Temporizador de apresentacéo.
Realce Periodo do temporizador e escolha o periodo do temporizador
premindo <« /p .
(3 Importante

B Se o temporizador ja estiver ligado, este sera reiniciado sempre que o

Periodo do temporizador for reposto.
3. Prima V¥ para realgar Mostrar temporizador e escolha se deseja exibir o
temporizador no ecra premindo <« /p .

N

Exibe o temporizador no ecré durante o tempo de

Sempre <
apresentagéo.

1 min/2 min/3 min | Exibe o temporizador no ecra nos ultimos 1/2/3 minuto(s).

Nunca Oculta o temporizador durante o tempo de apresentacéo.
4. Prima V para realgar a opgao Posicdo do temporizador e defina a posi¢do do
temporizador premindo <« /p> .
Superior esquerdo - Inferior esquerdo - Superior direito - Inferior direito
5. Prima V¥ para realgar Método de contagem do temporizador e

seleccione o método de contagem desejado premindo <« /p .

Contagem Inicia em 0 até ao tempo predefinido.

crescente

Contagem Conta de forma decrescente desde o tempo predefinido
decrescente até 0.
6. Para activar o temporizador de apresentacao, prima V¥ para seleccionar Iniciar

contagem e prima P> no projector ou "Confirmar” no controlo remoto.
Sera exibida uma mensagem de confirmagéo. Seleccione “Sim” e de seguida
prima P> no projector ou “Confirmar” no controlo remoto para confirmar.

N




Utilizagao do menu

O projector possui menus de exibigdo no ecrd multi-idioma que Ihe permitem efectuar
ajustes na imagem e alterar diversas defini¢des.

Brilhante, PC. Filme, ViewMalch,
_magem Modo de cor branc: uadtsnegs, o verdo
— Modo refer. — gg\h:rtrtg ViewMateh,
— Luminosidade — 0-100
— Contraste 1 0-100
—{ Configuragéo da cor Temp. Cor _W
Ganho Vermelho — 0-100
Ganho Verde — 0-100
Ganho Azul — 0-100
Cor do utilizador Cor [ Cimn: sgems Amarlo
Matiz [ -100-+100
Saturagéo — 0-199
Ganho — 0-199
— Int. Branco — 0-10
— Gama — 0-6
—— Formato da imagem |—— Automatico, 4:3, 16:9
— Distorgdo — -40 - +40
i Sinc. 3D —o Ligar, Desligar
L—— Inverter Sinc. 3D |— Ligar, Desligar

_| Video/Audio Frequéncia |— 0-31
— Alinhamento — 0-5
— Posigéo H. — -10-+10
—] Posigéo V. — =10 - +10
Zoom —— -5-+5
|| Configuragéo de video Nitidez
—E Tonalidade
Cor

Sem som

Volume — 0-20 |
—

Ligar, Desligar |

Proj front, Proj tecto,
Retroprojecgao, Retroproj. tecto

—| Configuragao ] Projecgao

[—1__Conf. do menu Posigao do menu ‘S""’SS’?}T’ZS‘,ZSJ&@
Tempo exib. menu — 0-60 Seg

Transparéncia do OSD  |—udf 0-90

| 1 Tipo de sinal | ]Automatico, RGB, YCbCr/YPbPr

| Eedvazio i Co A Nagona Baneo

— Mensagem — Ligar, Desligar

—— Fonte automatica [—— Ligar, Desligar

—1 Poupanca de energia —— 0 - 60 Min

Modo verde 1 Ligar, Desligar




—| Opgéo 1 Legendas Desligar, CC1, CC2, CC3, CCa,
11,72
I DCR I Ligar, Desligar

— Senha o Alterar senha —| Int. senha actual |

Int. nova senha

—| Senha |—— Sim, Nao

L Eliminar senha — Int. senha actual

_| de a0} Periodo do i — 1 - 240 Min
Sempre, 1 min, 2 min,

] Mostrar temporizador ~ }—— 3 min, Nunca

Superior esquerdo, Inferior

Posigao do temporizador |———  esquerdo, Superior direito,
Inferior direito

Metodo de contagem do Contagem crescente

. Iniciar contagem — Sim, Nao

_l Altitude elevada l— Ligar, Desligar

_| Conf. da lamp. Tempo da lampada
Repor tempo da lampada  |——1 Sim, Nao
Modo ECO — Ligar, Desligar
mvosdageconrate,Cortoagio s
Frojcgao, Poscao do menu, Sh. 3D,
O meu botdo
Legendss. Poupansa de sneria
—|  Padrdodeteste  f—{ Desligar, 1,2,3,4,5
L Predef. de fabrica  ——— Sim, Nao

H Idioma English, Deutsch, Francais,

Espariol, Italiano, Pycckuii,
#3201, o, Pormgues
IR, BEh, BAE,
Nederlands, Svenska Turk;e
Suom, Polsi

L{ Informagdes Fonte de entrada
Resolugdo
Frequéncia H.

Frequéncia V.

Tempo da lampada




Como utilizar

1. Prima o botdo MENU no projector ou Menu no controlo remoto para abrir o
menu OSD.

2. Quando o menu OSD for exibido, utilize <« /P para seleccionar qualquer
opgao no menu principal.

3. Depois de seleccionar o item desejado no menu principal, prima ¥ para aceder
ao submenu para o ajuste da opgéo.

4. Utilize A/ V¥ para seleccionar o item desejado e ajuste as definigdes com «/

5. Prima o botdo MENU no projector ou Menu no controlo remoto para voltar ao
menu principal.

6.  Para sair do menu OSD, prima novamente o botdo MENU no projector ou Menu
no controlo remoto. O menu OSD fechara e o projector guardara
automaticamente as novas defini¢ées.

Imagem
Modo de cor
Existem muitas predefinigdes optimizadas para varios tipos de imagens.

B Brilhante . Para um ambiente com muita luminosidade.
H PC : Para computador ou portatil.

B Filme : Para cinema em casa.

B ViewMatch . Para precisdo de cor.

B Utilizador 1 : Memoriza as definigées do utilizador 1.

B Utilizador 2 : Memoriza as definigées do utilizador 2.

B Quadro branco : Para tipo de ecra de projecgdo branco.

B Quadro negro : Para tipo de ecra de projecgdo negro.

B Quadroverde : Para tipo de ecra de projecgao verde.

Modo de referéncia

Seleccione o modo de imagem mais adequado as suas necessidades de qualidade de
imagem e ajusta a imagem. Esta fungéo apenas estéa disponivel quando Utilizador 1
ou Utilizador 2 estiver seleccionado.

H PC : Para computador ou portatil.

B Filme : Para cinema em casa.

B ViewMatch . Para precisdo de cor.

B Brilhante : Para um ambiente com muita luminosidade.

Luminosidade

Aumentar ou diminuir o brilho da imagem.

Contraste

Definir a diferenga entre areas claras e areas escuras.
Configuragao da cor

Ajustar a temperatura da cor. Com uma temperatura mais elevada o ecra parece mais
frio; com temperatura mais baixa, o ecrad parece mais quente. Se seleccionar
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“Utilizador”, podera alterar a intensidade de cada uma das 3 cores (Vermelho, Verde,
Azul) para personalizar a temperatura da cor do utilizador.

Cor do utilizador

A Cor do utilizador oferece seis conjuntos (RGBCMY)) de cores para ajustar. Ao
seleccionar cada cor, podera ajustar independentemente o seu intervalo, matiz,
saturacéo e ganho de acordo com a sua preferéncia.

Int. Branco

Aumentar o brilho das areas brancas.

Gama

Modificar a visualizag&o de cenarios escuros. Com um valor de gama mais elevada,

0s cenarios mais escuros ficardo mais claros.

Formato da imagem

Seleccionar como a imagem se ajusta no ecra:

B Automatico: Dimensiona proporcionalmente a imagem para se adaptar a
resolugdo nativa do projector relativamente a largura horizontal ou

vertical.

43 Dimensiona uma imagem, de forma a que seja apresentada no
centro do ecra, no formato 4:3.

m 169 Dimensiona uma imagem, de forma a que seja apresentada no

centro do ecra, no formato 16:9.
Distorcao
Corrigir manualmente as imagens distorcidas resultantes de uma projecgéo inclinada.
Sinc. 3D
B Ligar:  Activar a fungéo 3D.
B Desligar: Desactivar a fungédo 3D
Inverter Sinc. 3D (apenas para Tl 3D DLP-LINK)
B Ligar: Inverter o contetido das imagens esquerda e direita.
B Desligar: Conteddo da imagem predefinida.

Video/Audio

Frequéncia

Ajustar o sincronismo do projector em relagdo ao computador.
Alinhamento

Ajustar a fase do projector em relagdo ao computador.

Posigao H. (Posicao horizontal)

Ajustar a imagem para a esquerda ou para a direita dentro da area de projecgéo.
Posigao V. (Posigao vertical)

Ajustar a imagem para cima ou para baixo dentro da area de projecgéo.
Zoom

Aumentar e diminuir o zoom nas imagens.
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Configuragéo de video

Permite-lhe aceder ao menu de Configuragéo de video.

B Nitidez: Tornar a imagem mais nitida ou mais suave.

B Tonalidade: Mudar as cores em direcgdo ao vermelho ou verde.
B Cor: Ajusta o nivel de saturagéo da cor.

Definigdes de som

Permite-lhe aceder ao menu de Definigdes de som.

B Volume: Ajustar o nivel de volume do projector.

B Sem som: Interromper temporariamente o som.

Configuragao

Projeccéo

Ajustar a imagem para coincidir com a orienta¢édo do projector: vertical ou invertido, a

frente ou atras do ecra. Inverter ou reverter a imagem correspondentemente.

Conf. do menu

Permite-lhe aceder ao menu de Conf. do menu.

B Posicdo do menu: Escolher a localizagdo do menu no ecra.

B Tempo exib. menu: Duragdo da exibicdo do menu OSD (contagem em
segundos, iniciada no estado inactivo).

B Transparéncia do OSD: Seleccionar para alterar o nivel de transparéncia do
fundo do menu OSD.

Tipo de sinal

Especificar a fonte do terminal COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2 que deseja
projectar.

B Automatico : Detectar automaticamente o tipo de sinal de entrada dos
terminais COMPUTER IN 1 e COMPUTER IN 2.

B RGB : Para sinal VGA

B YCbCr/YPbPr:Para sinal componente

Ecra vazio

Colocar o ecra temporariamente sem imagem e seleccionar a cor do ecréd quando esta
fungéo for activada.

Mensagem

Activar ou desactivar a caixa de mensagem no canto inferior direito do ecra.
Fonte automatica

Procurar automaticamente todas as fontes de entrada de sinal.

Poupancga de energia

Se a fonte de entrada de sinal ndo for detectada e ndo for executada nenhuma
operagdo durante um determinado periodo de tempo, o projector ira desligar-se
automaticamente.
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Modo verde
Active esta fungdo quando o consumo de energia for inferior a 1W.

Opcao

Legendas

Activar ou desactivar as legendas seleccionando Lg1 (legendas 1, o canal mais

comum), Lg2, Lg3, Lg4, T1, T2, ou Desligar.

DCR (Taxa de contraste dindmico)

A activacdo de DCR ird aumentar a taxa de contraste escurecendo os cendrios mais

escuros. A desactivagado de DCR ira retomar o normal desempenho do contraste. A

funcdo de DCR tera impacto na vida util da lampada e no ruido produzido pelo

sistema.

Senha

Definir, alterar ou eliminar a senha. Quando a fungéo de senha for activada, sera

necessario introduzir a senha predefinida para projectar a imagem quando o projector

for ligado.

Temporizador de apresentagao

Lembrar o apresentador que tera de terminar a apresentagéo dentro de um

determinado tempo.

Altitude elevada

Utilize esta fungéo para permitir que as ventoinhas funcionem continuamente a

velocidade maxima para atingir o apropriado arrefecimento de altitude elevada do

projector.

Conf. da lamp.

Permite-lhe aceder ao menu de Conf. da lamp.

B Tempo da lampada: Exibir o tempo decorrido de utilizagdo da lampada (em
horas).

B Repor tempo da lampada: Repor o tempo da lampada para 0 horas.

B Modo ECO: Utilize esta fungdo para diminuir a luz da lampada do projector, o
que ira diminuir o consumo de energia e aumentar a vida Gtil da lampada. Esta
fungéo ndo estara disponivel quando a fungdo DCR estiver activada.

O meu botao

Permitir que o utilizador defina um botéo de atalho no controlo remoto para

seleccionar um item de fungdo do menu OSD.

Padréo de teste

Exibir o padréo de teste incorporado.
Predef. de fabrica

Repor as predefinicdes de fabrica.




Idioma
Seleccionar o idioma utilizado pelo menu no ecra.

Informagées

Fonte de entrada

Exibir a fonte de entrada actual.

Resolugao

Exibir a resolugéo da fonte de entrada actual.
Frequéncia H.

Exibir a frequéncia horizontal da imagem actual.

Frequéncia V.

Exibir a frequéncia vertical da imagem actual.

Tempo da lampada

Exibir o tempo decorrido de utilizagdo da lampada (em horas).




Manutencgao

O projector necessita de manutengéo apropriada. Devera manter a lente limpa, pois o
pé, a sujidade ou manchas serdo projectados no ecra e diminuirdo a qualidade da
imagem. Caso seja necessario substituir algum componente, contacte o seu
revendedor ou um técnico de assisténcia qualificado. Antes de limpar qualquer
componente, desligue o projector e retire o cabo de alimentagéo da tomada.
Aviso
Nunca abra qualquer tampa do projector. As tensdes eléctricas perigosas
existentes no interior do projector podem causar ferimentos graves. Nao tente
reparar o projector por si proprio. Todas as operagdes de reparacéo devem ser
realizadas por pessoal qualificado.

Limpar a lente

Limpe cuidadosamente a lente com papel para limpeza de lentes. N&do toque na lente
com as maos.

Limpar a carcaga do projector

Limpe cuidadosamente com um pano macio. Se ndo conseguir remover facilmente a
sujidade e as manchas, utilize um pano macio humedecido com agua, ou agua e
detergente neutro e seque com um pano seco e macio.

)

Deslique o projector e retire o cabo de alimentagdo AC da tomada
eléctrica antes de iniciar os trabalhos de manutengéo.

Certifique-se que a lente esta fria antes de a limpar.

Néo utilize detergentes ou produtos quimicos além dos mencionados
acima. N&o utilize benzeno ou diluentes.

N&o utilize produtos quimicos em aerossol.

Utilize apenas um pano macio ou papel para limpeza de lentes.




Substituir a lampada

Ao longo do tempo de utilizagéo do projector, a luminosidade da Iampada diminui
gradualmente e a mesma tornar-se-a mais susceptivel a quebras. Recomendamos
que substitua a lampada quando for exibida uma mensagem de aviso. N&o tente
substituir a lampada por si proprio. Contacte um técnico de assisténcia qualificado
para efectuar a substituicdo.

A ldmpada estara extremamente quente logo apds o projector ter sido
desligado. Se tocar na lampada, podera provocar queimaduras nos dedos.
Quando substituir a lAmpada, aguarde pelo menos 45 minutos para que a
lampada arrefeca.

Nunca toque no vidro da lampada. A lampada podera explodir devido ao
manuseamento incorrecto, o que inclui o toque no vidro da ldmpada.

A vida util da lampada podera variar de lampada para lampada e depende do
ambiente de utilizagdo. Nao existe garantia todas as lampadas terdo o mesmo
tempo de vida util. Algumas lampadas poderéo falhar ou terminar a sua vida
atil num periodo de tempo mais curto do que outras lampadas semelhantes.
A ldmpada podera explodir em consequéncia de vibragées, choques ou
degradacéo resultante de horas de utilizagdo a medida que a sua vida Util se
aproxima do fim. O risco de exploséo podera variar dependendo do ambiente
ou das condigbes nas quais o projector e a lampada séo utilizados.

Utilize luvas e 6culos de protecgédo ao colocar ou retirar a lAmpada.

Os ciclos rapidos de ligado-desligado irdo danificar a lAmpada e reduzir a sua
vida util. Apos ligar o projector, aguarde pelo menos 5 minutos antes de o
desligar.

Néo utilize a lampada perto de papel, tecido, ou outro material combustivel
nem a tape com esses materiais.

Né&o utilize a ldmpada numa atmosfera que contenha substéncias inflamaveis,
tais como diluentes.

Ventile muito bem a area ou a sala quando utilizar a ldmpada numa atmosfera
com oxigénio (no ar). Se o ozono for inalado, poderéa causar dores de cabega,
néauseas, tonturas e outros sintomas.

A ldmpada contém mercurio inorgénico. Se a ld&mpada explodir, o merctrio
contido na ldmpada ficara exposto. Abandone imediatamente a area se a
léampada partir durante a sua utilizagédo e ventile a area durante pelo menos 30
minutos para evitar a inalagdo dos gases de mercdrio. Caso contrario, podera
colocar em risco a sua saude.




©ND>ORA LN~

©

Desligue o projector.

Se o projector estiver instalado num suporte de montagem no tecto, retire-o
Desligue o cabo de alimentacéo.

Desaperte o parafuso na parte lateral da tampa da lampada e retire a tampa.
Retire os parafusos do moédulo da lampada, levante a pega e retire o médulo.
Insira o novo médulo da lampada no projector e aperte os parafusos.

Volte a colocar a tampa da lampada e aperte o parafuso.

Ligue o projector. Se a lampada ndo acender ap6s o periodo de aquecimento,
tente reinstalar a lampada.

Reponha o tempo da lampada. Consulte 0 menu “Opgéao > Conf. da lamp.”.

Elimine a ldmpada usada de acordo com as normas locais.
Certifique-se que os parafusos se encontram devidamente apertados. Os
parafusos ndo apertados devidamente poderdo originar ferimentos ou

acidentes.
Como a lampada é feita de vidro, ndo deixe cair a unidade e nao risque o

vidro.

Naéo reutilize a I&mpada antiga. Isso podera originar a explosao da lampada.
Desligue o projector e retire o cabo de alimentagdo AC da tomada antes de
substituir a lampada.

Naéo utilize o projector se a tampa da ld&mpada né&o estiver colocada.




Especificagoes

Sistema de exibigao

Painel DLP Unico de 0,55"

Resolugao PJD5123: SVGA (800 x 600 pixeis)
PJD5223: XGA (1024 x 768 pixeis)

Zoom 1,1X

F/N°. 1,97 -2,17

Distancia focal 21,95 - 24,18mm

Tamanho do ecra 30" - 300"

Lampada 180W

Terminal de entrada

D-Sub de 15pinos x 2, S-Video x 1, Video x 1, Entrada de sinal
de audio (ficha mini estéreo de 3,5 mm) x 1

Terminal de saida

D-Sub de 15 pinos x 1, Saida de sinal de audio (ficha mini
estéreo de 3,5 mm) x 1

Terminal de controlo

RS-232 x 1, Mini USB tipo x 1 (suporta a actualizagdo de
firmware e controlo remoto por rato)

Altifalante

2 watts x 1

Compatibilidade de video

NTSC, NTSC 4.43
PAL, PAL-N, PAL M
SECAM, HDTV (480i/p, 576p, 720p, 1080i/p), Video composto

Frequéncia de varredura

Frequéncia horizontal 31-100 KHz
Frequéncia vertical 50 - 120 Hz
Ambiente Funcionamento:

Temperatura: 0°C a 40°C
Humidade: 10%-80%
Armazenamento:
Temperatura: -20°C a 60°C
Humidade: 30%-85%

Requisitos de energia

AC 100-240 V, 50 - 60 Hz, 2,6A

Consumo de energia 245 W (max.)
Dimensdes (Lx P x A) |284,0 x 234,3 x 81,5 mm
Peso 2,6 kg (5,7 Ib)

Nota: O desenho e as especificagdes estédo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.




Dimensées
284,0 mm (L) x 234,3 mm (P) x 81,5 mm (A)

234,3

Parafusos para montagem no tecto:
M4 x 8 (Max. C = 8 mm)

Unidade: mm




Anexo

Mensagens dos indicadores LED

Tipo de LED Cor Estado Significado
LED de energia Azul Fixo Modo de espera quando o modo verde
LED Temp/Lamp | Azull Desligado | for activado.
Vermelho
LED de energia Azul Intermitente | Modo de espera quando o modo verde
LED Temp/Lamp | Azul/ Desligado | for desactivado.
Vermelho
LED de energia Azul Fixo A ligar
LED Temp/Lamp Azul/ Desligado
Vermelho
LED de energia Azul Fixo Funcionamento normal
LED Temp/Lamp Azul/ Desligado
Vermelho
LED de energia Azul Intermitente | A desligar
LED Temo/Lam Azull Desligado | (O projector precisa de arrefecer durante
P P V(Ze?melho 'S 35 segundos depois de ter sido
desligado).
LED de energia Azul Intermitente | O sistema do projector tem com as
LED Temp/Lamp _ |Magenta | Intermitente | €Ntoinhas, por isso o projector nao pode
iniciar.
LED de energia Azul Fixo A lampada atingiu o fim da vida util e
LED Temp/Lamp Lamp Intermitente ‘{eve ser SUbS_t'tu'd,a em br_eve. A ,
(Vermelho) lampada continuara a funcionar até
falhar. Substitua a lampada. Se a
lampada desligar, o balastro deixara de
funcionar correctamente.
LED de energia Azul Fixo 1. A temperatura esta demasiado alta. A
LED Temp/Lamp Temp Intermitente lampada ira desligar-se. O motor da
(Azul) ventoinha esta a arrefecer a lampada.
Ou
2. O processo de arrefecimento ndo
estara concluido se o projecto for
desligado e reiniciado imediatamente.
LED de energia Azul Fixo O arranque da lampada falhou. Se a
LED Temp/Lamp Magenta Intermitente temperatura estiver demasiado alta, as

ventoinhas irdo arrefecer a lampada.




Modos de compatibilidade

Computador:

Resolucao Sinc-H [kHz] Sinc-V [Hz]
640 x 350 37,9 85,0
640 x 480 24,6 50,0

31,5 59,9
37,9 72,8
37,5 75,0
43,3 85,0
61,9 120,0
720 x 400 31,5 70,0
37,9 85,0
800 x 600 31,0 50,0
35,2 56,0
37,9 60,3
48,1 72,0
46,9 75,0
53,7 85,1
76,3 120,0
1024 x 768 48,4 60,0
56,5 70,1
60,0 75,0
68,7 85,0
97,6 120,0*

1152 x 864 67,5 75,0
1280 x 768 47,8 60,0
1280 x 800 49,7 60,0
1280 x 960 60,0 60,0

85,9 85,0

1280 x 1024 64,0 60,0

1400 x 1050 65,3 60,0

1600 x 1200 75,0 60,0

1680 x 1050 65,3 60,0

* somente para PJD5223




Video:

Compatibilidad Resolugao Sinc-H [kHz] Sinc-V [Hz]
e

480i 720 x 480 15,8 60
480p 720 x 480 31,5 60
576i 720 x 576 15,6 50
576p 720 x 576 31,3 50
720p 1280 x 720 37,5 50
720p 1280 x 720 45 60
1080i 1920 x 1080 33,8 60
1080i 1920 x 1080 28,1 50
1080p 1920 x 1080 67,5 60
1080p 1920 x 1080 56,3 50




Resolugao de problemas

Consulte os sintomas e medidas listados abaixo antes de enviar o projector para
reparagdo. Se o problema persistir, contacte o seu revendedor ou centro de
assisténcia. Consulte também a secgdo “Mensagens dos indicadores LED”.

Problemas com o arranque

Se nenhuma luz se acender:

B Certifique-se de que o cabo de alimentagédo esta correctamente ligado ao
projector e que a outra extremidade esta ligada a uma tomada com corrente.

B Prima novamente o botéo de energia.

B Desligue o cabo de alimentagéo e aguarde um momento, depois ligue-o e prima
o botdo de energia novamente.

Problemas com a imagem

Se fonte que procura for exibida:

B Prima o botdo Fonte no projector Fonte no controlo remoto para seleccionar
uma fonte de entrada activa.

B Certifique-se de que a fonte de sinal externa esta ligada.

B Para uma ligagdo ao computador, certifique-se de que a porta de video externa
do computador portatil esta activada. Consulte o manual do computador.

Se a imagem esta desfocada:

B Ajuste o anel de focagem, durante a exibigdo do menu no ecra. (O tamanho da
imagem néo devera alterar; se mudar, estara a ajustar o zoom e ndo a focagem.)

B Verifique se a lente de projecgdo precisa de ser limpa.

Se a imagem cintilar ou estiver instavel numa ligagdo ao computador:

B Prima o botdo MENU no projector ou Menu no controlo remoto, aceda a
Configuragao de video/audio e ajuste a Frequéncia ou Alinhamento.

Problemas com o controlo remoto

Se o controlo remoto néo funciona:

B Certifique-se de que nada esta a bloquear o receptor do controlo remoto na
parte frontal do projector. Utilize o controlo remoto dentro do alcance efectivo.

B Aponte o controlo remoto para o ecra ou para a parte frontal do projector.

B Desloque o controlo remoto para que este esteja directamente apontado para a
parte frontal do projector e ndo para a parte lateral.




Comando e configuragao RS-232

Fungao Accgao Cadigo de controlo Cadigo de
retorno
Energia Ligar BE,EF,10,05,00,C6,FF,11,11,01,00,01,00 6
Desligar BE,EF,03,06,00,DC,DB,69,00,00,00,00,00 6
Fonte de Computador1 BE,EF,03,19,00,19,29,01,47,02,CC,CC,00 6
entrada Computador2 | BE,EF,03,19,1E,90,72,01,47,02,CC,CC,00 6
S-Video BE,EF,03,19,00,E8,69,01,47,02,CC,CC,00 6
Video BE,EF,03,19,00,78,A8,01,47,02,CC,CC,00 6
Posi¢do do | Projeccgéo frontal | BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,00,00,00,00 6
projector Retroprojecgdo | BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,01,00,00,01 6
Projecgao tecto | BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,02,00,00,02 6
Retroprojec¢do | BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A EF,03,00,00,03 6
tecto
OSD Menu BE,EF,02,06,00,E9,D03,30,00,00,00,00,00 6
Cima BE,EF,02,06,00,6D,D2,34,00,00,00,00,00 6
Baixo BE,EF,02,06,00,0B,D2,32,00,00,00,00,00 6
Esquerda BE,EF,02,06,00,DA,D3,33,00,00,00,00,00 6
Direita BE,EF,02,06,00,38,D02,31,00,00,00,00,00 6
Lmpada ECO ligado BE,EF,03,06,00,EF,DB,6A,00,00,00,00,00 6
ECO desligado | BE,EF,03,06,00,3E,DA,6B,00,00,00,00,00 6
Horas de utilizao | BE,EF,03,06,00,BA,DB,6F,00,00,00,00,00 XXXX
Ventoinha | Altitude elevada | BE,EF,02,06,00,40,D3,80,00,00,00,00,01 6
ligada
Altitude elevada | BE,EF,02,06,00,40,D3,80,00,00,00,00,00 6
desligada
Distoro Aumentar distoro | BE,EF,03,06,00,10,DB,65,00,00,00,00,00 6
Diminuir distoro | BE,EF,03,06,00,23,DB,66,00,00,00,00,00 6
Formato da 4:3 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,01,00,00,01 6
imagem 16:9 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,02,00,00,02 6
Vazio Vazio ligado BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,01,00,00,01 6
Vazio desligado | BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,02,00,00,02 6
Congelar Congelar ligado | BE,EF,02,06,00,02,D00,2B,00,01,00,00,01 6
Congelar BE,EF,02,06,00,02,D0,2B,00,02,00,00,02 6
desligado
Volume Volume + BE,EF,02,06,00,F1,DE,68,00,00,00,00,00 6
Volume - BE,EF,02,06,00,20,DF,69,00,00,00,00,00 6
Sem som ligado | BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,01,00,00,01 6
Sem som BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,02,00,00,02 6

desligado




Fonte Fonte automtica | BE,EF,03,06,00,89,DB,6C,00,00,00,00,00 6
automtica ligada
Fonte automtica | BE,EF,03,06,00,58,DA,6D,00,00,00,00,00 6
desligada
Sincronizao BE,EF,02,06,00,86,D1,2F,00,00,00,00,00 6
automtica
Predefinies BE,EF,03,06,00,6B,DA,6E,00,00,00,00,00 6
de fbrica
Verso do BE,EF,03,06,00,D5,D9,70,00,00,00,00,00 | PXX37-9....
firmware
Estado do BE,EF,03,06,00,04,D08,71,00,00,00,00,00 | 03=Ligado
sistema 00=Desliga
do
Sinc. 3D Sinc. 3D ligada | BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,01 6
Sinc. 3D BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,00,00,00,00 6
desligada
Modo de cor |Brilhante BE,EF,03,06,00,38,5A,88,12,08,08,12,08
PC BE,EF,03,06,00,38,5A,88,10,00,00,10,00
Movie BE,EF,03,06,00,38,5A,88,13,01,01,13,01
ViewMatch BE,EF,03,06,00,38,5A,88,14,02,02,14,02

Quadro branco

BE,EF,03,06,00,38,5A,88,15,05,05,15,05

Quadro negro

BE,EF,03,06,00,38,5A,88,16,06,06,16,06

Quadro verde

BE,EF,03,06,00,38,5A,88,17,07,07,17,07

6
6

6

6

6

6

6

Utilizador 1 BE,EF,03,06,00,38,5A,88,18,03,03,18,03 6
Utiizador 2| BE,EF,03,06,00,38,5A,88,19,04,04,19,04 6
idioma English BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,01,00,00,071 6
Nederlands | BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,02,00,00,02 6
Francais BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,03,00,00,03 6
Espanol BE,EF, 1A,0C,00,09,08,3A,00,04,00,00,04 6
ftaliano BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,05,00,00,05 6
=0] BE,EF, 1A,0C,00,09,08,3A,00,06,00,00,06 6
T BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,07,00,00,07 6
Portugués | BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,08,00,00,08 6
EETL BE,EF, 1A,0C,00,09,0B,3A,00,09,00,00,09 6
AT BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,0A,00,00,0A 6
BAE BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,08,00,00,08 6
Pycckuit BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,0C,00,00,0C 6
Deutsch BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0D,00,00,0D 6
Svenska BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,0E,00,00,0E 6
Tarkce BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,0F,00,00,0F 6
Suomi BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,10,00,00,10 6
Polski BE,EF,1A,0C,00,09,08,3A,00,11,00,00,11 6
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Ampliao Aumentar ampliao | BE,EF,02,06,00,22,55,76,00,00,00,00,01 6
Diminuir ampliao | BE,EF,02,06,00,22,55,76,00,00,00,00,00 6
Modo verde |Modo verde ligado| BE,EF,02,06,00,40,B5,86,00,00,00,00,01 6
Modo verde BE,EF,02,06,00,40,B5,86,00,00,00,00,00 6

desligado
DCR DCR ligado BE,EF,02,06,00,D3,D1,2A,00,00,00,00,00 6
DCR desligado | BE,EF,03,06,00,EE,DA,6B,00,00,00,00,00 6

D-Sub de 9 pinos Lista de fios

1 1CD C1 COR C2
2 RXD 1 Preto 1

3 TXD 2 Castanho 2

4 DTR 3 Vermelho 3

5 GND 4 Laranja 4

6 DSR 5 Amarelo 5

7 RTS 6 Verde 6

8 |CTS 7 Azul 7

9 |RI 8 Roxo 8

9 Branco 9
SHELL DW SHELL




Cddigo de controlo de IV

Cadigo do sistema: 83F4
Formato: NEC
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Suporte ao Cliente

Para suporte técnico ou manutencdo de productos, consulte o quadro abaixo ou entre em contacto
com seu revendedor.

Nota : Vocé precisara do numero de série do producto.

Pal.s_l Site na Web Telefone E-mail
regiao

www.viewsoniceurope. www.viewsoniceurope.com/ | service_pt@viewsoniceurope.
Portugal

com uk/support/call-desk/ com




Garantia Limitada

VIEWSONIC® PROJECTOR

O que a garantia cobre:

A ViewSonic garante que seus productos estejam isentos de defeitos de material e de fabricagdo,
sob uso normal, durante o periodo de garantia. Se um producto apresentar defeito de material ou
fabricagdo durante o periodo de garantia, a ViewSonic, a seu critério exclusivo, ira reparar ou
substituir o producto. Productos para reposi¢do ou pegas podem incluir pegas ou componentes re-
manufaturados ou recondicionados.

Por quanto tempo a garantia é valida:

América do Norte e América do Sul: 3 anos para todas as pegas, exceto a lampada, 3 anos para
mao-de-obra, 1 ano para a lampada original contando da data da primeira compra.

Europa: 3 anos para todas as pegas, exceto a lampada, 3 anos para mao-de-obra, | ano para a
lampada original contando da data da primeira compra.

Qutras regioes ou paises: Consulte o seu revendedor local ou entre em contato com o escritorio
da ViewSonic para as informagdes de garantia.

A garantia da lampada esta sujeita aos termos e condigdes, verificagdo e aprovagdo. Aplica-se
apenas a lampada instalada pelo fabricante.

Todas as lampadas de reposi¢do adquiridas separadamente sdo garantidas por 90 dias.

Quem a garantia protege:

Esta garantia ¢ valida somente para o primeiro comprador consumidor.

O que a garantia ndo cobre:

1. Qualquer producto no qual o nimero de série tenha sido apagado, modificado ou removido.
2. Danos, deterioragdo ou mau funcionamento resultante de:

a. Acidente, uso improprio, negligéncia, fogo, agua, raios ou outros actos da natureza,
modificagdo ndo autorizada do producto, ou falha no cumprimento das instru¢des
fornecidas junto com producto.

Reparo ou tentativas de reparo por pessoa ndo autorizada pela ViewSonic.
Quaisquer danos ao producto originados no transporte.

Remogao ou instalagdo do producto.

Causas externas ao producto, como oscilagdes ou falhas na corrente eléctrica.
Uso de suprimentos ou pecas que ndo atendam as especificagdes da ViewSonic.
Desgaste normal pelo uso.

s@mooo0vw

Quaisquer outras causas que ndo estejam relacionadas a defeito do producto.

3. Qualquer producto que apresente uma condi¢do comumente chamada “image burn-in” cujo
resultado ¢ uma imagem estatica exibida sobre o producto por um extenso periodo de tempo.

4. Taxas de servigo de remogdo, instala¢do e ajuste.
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Como obter os servigos:

1. Para informagdes sobre obtengdo dos servigos sob garantia, entre em contacto com o Servigo
de Atendimento ao Cliente da ViewSonic (por favor, consulte a pagina “Atendimento ao
Cliente”). Vocé precisara informar o numero de série do producto.

2. Para obter servigos de garantia vocé sera solicitado a fornecer (a) o recibo de compra original
datado, (b) seu nome, (c) seu endereco, (d) uma descrigdo do problema (e) o ntimero de série do
producto.

3. Leve ou remeta o producto na embalagem original, com frete de devolugdo pago, a um centro
de servigos autorizado ViewSonic ou a ViewSonic.

4. Para informagdes adicionais ou o nome do centro de servigos ViewSonic mais proximo, entre
em contacto com a ViewSonic.

Limitacdo das garantias implicitas:

Naio existem garantias, expressas ou implicitas, que se estendam além da descrigdo aqui contida,

incluindo a garantia implicita de comerciabilidade e adequagdo para uma finalidade em particular.

Excluséao de danos:

A responsabilidade da ViewSonic esta limitada ao custo do reparo ou substitui¢do do producto. A

ViewSonic ndo devera ser responsavel por:

1. Danos a outras propriedades causados por quaisquer defeitos no producto, danos baseados
em inconvenientes, priva¢do do uso do producto, perda de tempo, perda de lucros, perda de
oportunidade de negocios, perda de reputagdo, interferéncias com relacionamentos comerciais
ou outras perdas comerciais, mesmo quando avisada da possibilidade de tais danos.

2. Quaisquer outros danos, sejam incidentais, consequenciais ou de outra forma.

3. Qualquer reclamacdo contra o cliente por parte de terceiros.

Efeito do Direito do Estado:

Esta garantia lhe oferece direitos legais especificos, podendo ainda ter outros direitos, variando

de estado para estado. Alguns estados ndo permitem limitagdes em relagdo as garantias implicitas

e/ou ndo permitem a exclusdo de danos incidentais ou consequenciais, assim as limitagdes e

exclusdes acima poderdo ou ndo se aplicar a vocé.

Vendas fora dos EUA. e Canada:

Para informagdes sobre garantia e servigos dos productos ViewSonic vendidos fora dos EUA. e

Canada, entre em contacto com a ViewSonic ou com seu revendedor ViewSonic local.

O periodo de garantia para este producto na China continental (excluindo Hong Kong, Macau e

Taiwan) esta sujeito aos termos e condi¢des do Cartdo de Garantia de Manutengao.

Os utilizadores da Europa e Russia podem encontrar mais informagdes sobre a garantia no web

site www.viewsoniceurope.com na sec¢do Support/Warranty.
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