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Informacja dotyczaca zgodnosci

Oswiadczenie FCC

To urzadzenie jest zgodne z czg$cia 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega nast¢pujacym dwom warun-
kom: (1) urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz (2) urzadzenie to musi akcep-
towac wszystkie odbierane zakldcenia, wiacznie z zaktdceniami, ktore moga powodowac nieoczekiwane
dziatanie.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore stwierdzily, ze spelnia ono ograniczenia dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z czg¢$cia 15 Zasad FCC. Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia
stosownego zabezpieczenia przed szkodliwymi zakldceniami w instalacjach domowych. Urzadzenie to
generuje, wykorzystuje i moze emitowac energig o czestotliwosci radiowej i w przypadku instalacji oraz
stosowania niezgodnie z instrukcjami moze powodowac uciazliwe zaktocenia komunikacji radiowe;.
Jednakze, nie gwarantuje sig, ze zaklocenia nie wystapia w danej instalacji. Jezeli urzadzenie to powo-
duje uciazliwe zaktdcenia odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wlaczenie i wylaczenie
sprzgtu, uzytkownik moze podja¢ probe usunigeia zaktocen poprzez jeden lub wigcej nastgpujacych

srodkow:

. Zmiana kierunku lub polozenia anteny odbiorczej.

. Zwigkszenie odstgpu pomigdzy urzadzeniem i odbiornikiem.

. Podtaczenie urzadzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

. Kontakt ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania pomocy.

Ostrzezenie: Ostrzega sig, zmiany lub modyfikacje wykonywane bez wyraznej zgody strony odpowie-
dzialnej za zgodno$¢, moga spowodowaé uniewaznienie prawa do uzywania tego urzadzenia.

Dla Kanady
. To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z przepisami kanadyjskimi ICES-003.
. Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Zgodnosé¢ z CE dla krajow Europejskich
c Urzadzenie jest zgodne z Dyrektywa EMC 2004/108/EC i Dyrektywa niskonapigciowa 2006/95/
EC.

Nastepujace informacje sg przeznaczone wytacznie dla krajow cztonkowskich UE:
Symbol ten oznacza zgodnos¢ z Dyrektywa 2002/96/EC WEEE (Waste Electrical and Electro-

nic Equipment Directive [Zuzyte urzadzenia elektryczne i elektronicznel]). E
Symbol ten oznacza wymaganie, aby NIE wyrzucaé tego urzadzenia, bez sortowania ze $miecia-

mi miejskimi, wlacznie ze zuzytymi i roztadowanymi bateriami lub akumulatorami, ale przeka- .
zac je do dostgpnego systemu zbiorki.

znajduje si¢ symbol chemiczny Hg, Cd lub Pb, oznacza to, ze baterie zawieraja ilos¢ metali

Jesli na bateriach, akumulatorach i bateriach pastylkowych znajdujacych sig¢ w tym urzadzeniu,
cigzkich przekraczajaca 0,0005% dla rteci lub 0,002% dla kadmu lub 0,004% dla otowiu. Ef



Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa
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Przeczytaj te instrukcje.

Zachowaj te instrukcje.

Zastosuj si¢ do wszystkich ostrzezen.

Wykonaj wszystkie instrukcje.

Nie nalezy uzywac¢ tego urzadzenia w poblizu wody.

Urzadzenie nalezy oczys$ci¢ migkka, sucha szmatka.

Nie nalezy blokowa¢ zadnych szczelin wentylacyjnych. Urzadzenie nalezy
zainstalowa¢ zgodnie z instrukcjami producenta.

Nie nalezy instalowa¢ w poblizu Zrédel ciepta, takich jak grzejniki, mierniki ciepta,
piece lub inne urzadzenia (wlacznie ze wzmacniaczami), ktére wytwarzaja cieplo.
Nie mozna prébowac¢ zmienia¢ potaczen zabezpieczajacych wtyczki spolaryzowanej
lub wyposazonej w styk uziemiajacy. Wtyczka spolaryzowana posiada dwa bolce

o roznej szerokosci. Wtyczka z uziemieniem posiada dwa takie same bolce i
gniazdo uziemienia. Szerszy bolec oraz gniazdo uziemienia sg stosowane w celach
bezpieczenstwa. Jesli wtyczka nie pasuje do gniazda, nalezy skorzysta¢ z pomocy
elektryka w celu wymiany przestarzalego gniazda.

Przewdd zasilajacy nalezy chroni¢ przed przydeptywaniem lub przyciskaniem,
szczegolnie wtyczek. Nalezy zwracaé¢ uwage na potozenie gniazd i miejsca
wychodzenia kabli z urzadzenia. Nalezy upewni€ sig, czy gniazdko znajduje si¢ w
poblizu urzadzenia i czy jest latwo dostgpne.

Nalezy korzysta¢ wytacznie z urzadzen dodatkowych/ akcesoriow dostarczonych przez
producenta.

statywach, wspornikach Iub na stolikach okreslonych przez producenta lub
sprzedawanych z urzadzeniem. Gdy uzywany jest wozek nalezy zachowac
ostroznos¢, podczas przesuwania kombinacji wozek/urzadzenie, aby uniknaé
obrazen spowodowanych przewroceniem.

Urzadzenie mozna instalowa¢ wytacznie na wozkach, podstawach, @

Urzadzenie nalezy odlaczy¢, gdy nie bedzie uzywane przez dtugi czas.

Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu. Naprawa
urzadzenia jest wymagana w przypadku jakiegokolwiek uszkodzenia, na przyktad w
przypadku: uszkodzenia wtyczki lub kabla zasilajacego, zalania urzadzenia ciecza,
upadku na urzadzenie dowolnego przedmiotu, wystawieniu na dziatanie deszczu lub
wilgoci, upuszczeniu lub przy nieprawidtowym dziataniu urzadzenia.



Deklaracja zgodnosci RoHS

Produkt ten zostat zaprojektowany i wyprodukowany zgodnie z Dyrektywa 2002/95/EC Parlamentu
Europejskiego i Rady Europy w sprawie ograniczenia stosowania niektorych substancji niebezpiecznych
w urzadzeniach elektrycznych i elektronicznych (Dyrektywa RoHS), w zwiazku z czym jest zgodny z
podana ponizej lista maksymalnych warto$ci koncentracji sporzadzona przez TAC (European Technical
Adaptation Committee [Europejski Komitet Dostosowania Technicznego]):

Substancja ProPOHE;:)i‘:i;‘;:;:ymalna Rzeczywista koncentracja
Otow (Pb) 0,1% <0,1%
Rte¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom sze$ciowarto$ciowy (Cr6+) 0,1% <0,1%
Polibromowane bifenyle (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane difenyloetery (PBDE) 0,1% <0,1%

Niektore okreslone powyzej komponenty produktow nie sa objgte ograniczeniem na podstawie Aneksu

do Dyrektyw RoHS, co stwierdzono ponizej:

Przyktady wytaczonych komponentow:

1. Rte¢ w kompaktowych lampach jarzeniowych w ilosci nieprzekraczajacej 5 mg na lampg i w innych
lampach nieokreslonych doktadnie w Aneksie do Dyrektywy RoHS.

2. Otéw w szklanych kineskopach katodowych, w komponentach elektronicznych, lampach jarzeniowych
i elektronicznych czg$ciach ceramicznych (np. urzadzenia piezoelektroniczne).

3. Otéw w wysoko-temperaturowych lutach (tj. stopy olowiowe zawierajace wagowo 85% lub wigcej
olowiu).

4. Otow w stopach stali zawierajacych wagowo do 0,35% otowiu, aluminium zawierajace wagowo do
0,4% otowiu oraz stopy miedzi zawierajace wagowo do 4% otowiu.




Oswiadczenia o zgodnosci z przepisami

Copyright© ViewSonic® Corporation, 2011. Wszelkie prawa zastrzezone.

Macintosh i Power Macintosh sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple Computer, Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT oraz logo Windows sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach. ViewSonic, logo z trzema ptakami,
OnView, ViewMatch i ViewMeter sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy ViewSonic Corpora-
tion.

VESA jest zastrzezonym znakiem towarowym organizacji Video Electronics Standards Association.
DPMS i DDC sg znakami towarowymi organizacji VESA.

Ograniczenie odpowiedzialnosci: Firma ViewSonic Corporation nie ponosi odpowiedzialno$ci za btedy
techniczne i drukarskie oraz przeoczenia wystgpujace w niniejszym podregczniku ani za przypadkowe
szkody wynikajace z wykorzystania niniejszych materiatdéw oraz dziatania produktu lub korzystania z
niego.

W ramach dbatosci o ciagla poprawe jakosci produktow firma ViewSonic Corporation zastrzega sobie
prawo do zmiany parametrow technicznych bez powiadomienia. Informacje zawarte w niniejszej do-
kumentacji moga ulec zmianie bez powiadomienia. Zadna cze$¢ niniejszej dokumentacji nie moze byé
kopiowana, odtwarzana ani rozpowszechniana w jakikolwiek sposob w zadnym celu bez uprzednie;j
pisemnej zgody firmy ViewSonic Corporation.

Rejestracja produktu

Aby moc w przysztosci realizowaé swoje potrzeby i otrzymywac dodatkowe informacje dotyczace produktu
w miarg ich publikowania, zarejestruj produkt w Internecie pod adresem: www.viewsonic.com. Dysk DVD-
ROM ViewSonic Wizard umozliwia réwniez wydrukowanie formularza rejestracyjnego, ktéry mozna
wystaé poczta lub faksem do firmy ViewSonic.

Dane zakupionego produktu

Nazwa produktu: PJD5123p/PJD6223/PJD6253/PJD6553w
ViewSonic DLP Projector
Numer modelu: VS14295/VVS14191/VS14193/VS14195

Numer dokumentu: PJD5123p/PJD6223/PJD6253/PJD6553w_UG_POL Rev. 1A 07-14-11
Numer seryjny:
Data zakupu:

Usuwanie produktu po zakonczeniu uzytecznosci

Lampa tego produktu zawiera rtg¢, ktora moze by¢ niebezpieczna dla uzytkownika i dla srodowiska
naturalnego.

Nalezy zachowac¢ ostroznos¢ i usunac ja zgodnie z prawem lokalnym, stanowym i federalnym. Firma
ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera pracg i zycie w sposob zgodny ze sSrodowiskiem
naturalnym. Dzigkujemy za wspotuczestnictwo w madrzejszym i bardziej zgodnym ze Srodowiskiem
naturalnym przetwarzaniu komputerowym. Dalsze informacje mozna uzyska¢ na stronie sieci web
ViewSonic.

USA i Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Tajwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzegac instrukcji zawartych w niniejszym
podreczniku i oznaczeniach samego produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

1. Przeczytaj ten podre¢cznik przed rozpocz¢ciem korzystania z projektora.
Zachowaj podrecznik.

2. W czasie dzialania projektora nie patrz prosto w obiektyw. Intensywny promien
$wiatta moze uszkodzi¢ wzrok.

3. Serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanemu personelowi.

4.  Zawsze otwieraj przeslone obiektywu lub zdejmuj nakladke obiektywu, kiedy
lampa projektora jest wlaczona.

5. W niektorych krajach napigcie w sieci jest NIESTABILNE. Ten projektor przeznaczony
jest do bezpiecznego uzytkowania w zakresie napig¢ od 100 do 240 V AC, ale moze
zawodzi¢ w przypadku wystapienia wahan napiecia £10 V. W obszarach, gdzie
napiecie w sieci jest niestabilne lub zanika, zalecane jest podlaczenie projektora
przez stabilizator napigcia lub awaryjne Zrédlo zasilania (UPS).

6.  Nie blokuj obiektywu zadnymi przedmiotami, gdy projektor jest wiaczony, gdyz
moze to spowodowac nagrzanie, deformacje lub nawet zapalenie si¢ przedmiotow.
Aby tymczasowo wylaczy¢ lampe, nacisnij przycisk BLANK (PUSTY EKRAN) na
projektorze lub pilocie.

7. Podczas dziatania lampa bardzo si¢ rozgrzewa. Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu wymiany pozwol projektorowi ostygna¢ przez okoto 45 minut.

8. Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu okresu eksploatacji. Eksploatacja lampy ponad
przewidziany dla niej okres moze w niektorych sytuacjach spowodowac jej peknigcie.

9. Nie wymieniaj modutu lampy lub jakichkolwiek czg$ci elektronicznych, jesli
projektor nie jest odtgczony od sieci.

10. Nie umieszczaj urzadzenia na niestabilnym wozku, stojaku lub stole. W razie upadku
urzadzenie moze zosta¢ powaznie uszkodzone.

11. Nie probuj samodzielnie rozmontowywac tego projektora. Wewnatrz znajduja si¢
elementy pod niebezpiecznym napieciem, ktore moga spowodowac smieré
w momencie ich dotkni¢cia. Lampa zaopatrzona w osobng zdejmowana pokrywe jest
jedyna czgscia, ktora moze by¢ serwisowana przez uzytkownika.

W Zadnym razie nie wolno usuwac lub zdejmowac innych pokryw. Naprawy
i serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanym pracownikom serwisu.
12.  Nie umieszczaj projektora w zadnym z ponizszych srodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen. Zapewnij przynajmniej 50 cm odstgpu
od $ciany do projektora oraz swobodny przeptyw powietrza wokot niego.

Miejsca o tendencji do mocnego nagrzewania sie, takie jak wnetrze samochodu
z zamknigtymi szybami.

Miejsca, w ktorych elementy optyczne narazone beda na dziatanie wysokiej
wilgotnosci, kurzu lub dymu papierosowego, powodujacych skrocenie czasu
uzytkowania projektora i pociemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikow pozarowych
Miejsca o temperaturze otoczenia powyzej 40°C / 104°F
Miejsca na wysokosci powyzej 3 tysiecy metrow (10000 stop).




13.  Nie zakrywaj otworow wentylacyjnych. Jezeli otwory wentylacyjne s3 mocno
pozatykane, przegrzanie urzadzenia moze spowodowa¢ wybuch ognia w jego
wnetrzu.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani innej migkkiej powierzchni.
- Nie przykrywaj urzadzenia materiatem lub innymi przedmiotami.
- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych materiatow palnych.

14. Umieszczaj wiaczony projektor na rownej, poziomej powierzchni.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo
lub ponad 15 stopni w tyt lub w przod. Korzystanie z projektora w pozycji
odbiegajacej od poziomu moze spowodowac wadliwe dziatanie lub uszkodzenie
lampy.

15. Nie stawiaj projektora na zadnym z bokdéw, w pozycji pionowej. Moze to
spowodowac jego przewrocenie si¢ i doprowadzi¢ do urazéw uzytkownika lub
uszkodzenia urzadzenia.

16. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadZ na nim zadnych przedmiotow. Oprocz
niebezpieczenstwa uszkodzenia projektora, takie postgpowanie moze prowadzi¢ do
wypadkow i obrazen.

17. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na projektor
moze spowodowac jego uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie zamoczeniu, odtacz go
od zasilania i zadzwon do lokalnego centrum serwisowego w celu przeprowadzenia
jego naprawy.

18.  Urzadzenie potrafi wyswietla¢ odwrdcone obrazy po zainstalowaniu go na suficie.

Do zainstalowania projektora na suficie korzystaj wytacznie z zatwierdzonego zestawu
& do montazu sufitowego i upewnij sig, ze projektor jest bezpiecznie zamocowany.

19. Kiedy projektor pracuje, mozesz wyczuc, ze z kratki wentylacyjnej wydostaje si¢
gorace powietrze i nieprzyjemny zapach. Jest to normalne zjawisko i nie oznacza
awarii produktu.

20. Nie korzystaj ze sztaby zabezpieczajacej do transportu lub instalacji. Nalezy z niej
korzysta¢ z dostgpnym w sprzedazy kablem zapobiegajacym kradziezy.

Instrukcje bezpieczenstwa dotyczace montazu
projektora na suficie

Pragniemy dostarczy¢ Ci satysfakcji z uzytkowania projektora, zwracamy wigc uwage na
bezpieczenstwo, aby zapobiec obrazeniom i uszkodzeniom.

W razie konieczno$ci instalacji projektora na suficie, zaleca si¢ prawidtowe i bezpieczne
zamocowanie z uzyciem zestawu do montazu sufitowego projektora.

W przypadku uzycia niewtasciwego zestawu do montazu projektora na suficie istnieje
ryzyko, ze projektor spadnie z sufitu z powodu btgdnego zamocowania Srubami
nieodpowiedniej $rednicy lub dlugosci.

Zestaw do montazu sufitowego dostgpny jest w miejscu zakupu projektora. Zalecamy takze
zakup osobnego przewodu zabezpieczajacego Kensington i zamocowanie go w otworze
zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu do montazu sufitowego.
Bedzie on pehit rol¢ dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby wspornik
mocujacy poluzowat sie.




Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor taczy w sobie system optyczny o wysokiej wydajnosci z konstrukcja przyjazna
dla uzytkownika, co gwarantuje niezawodnos¢ i tatwos¢ uzytkowania.

Projektor oferuje nastepujace funkcje:

*  Funkcja Dynamiczny komputer i Dynamiczne film domowe reguluje zuzycie pradu
przez lampe zgodnie z jasno$cig wySwietlanego obrazu

*  Funkcja Smart Eco (Eko-INTELIGENTNY) zmniejsza zuzycie pradu przez lampe do
70%, gdy zaden sygnat wejsciowy nie zostanie wykryty w okreslonym czasie.

» Licznik prezentacji umozliwia lepszg kontrole czasu podczas prezentacji

* Obstuga tacza 3D DLP

» Zarzadzanie kolorami, ktore umozliwia dowolng regulacj¢ kolorow

+ Pobér mocy ponizej 1 W w trybie gotowosci

» Korekcja koloru ekranu, umozliwiajgca projekcje na powierzchniach o kilku
zdefiniowanych kolorach

* Szybkie autowyszukiwanie, ktore przyspiesza proces wykrywania sygnatlu

* Do 10 zestawow trybu obrazu zapewniajacych wybor wielu opcji roznych zastosowan
projektora

» Jednoprzyciskowe strojenie automatyczne, pozwalajace na ustawienie najlepszej
jakosci obrazu

+ Cyfrowa korekcja trapezowa do korekcji znieksztalconych obrazow

» Regulacja balansu kolorow podczas wyswietlania danych/sygnatu wideo

» Lampa projekcyjna o wysokiej jasno$ci

*  Zdolnos$¢ wyswietlania 1,07 miliona koloréw

*  Wielojezyczne menu ekranowe (OSD)

* Przelaczane tryby pracy normalnej i ekonomicznej zmniejszajace pobor mocy

»  Kompatybilnos$¢ z komponentowa telewizja HDTV (YPbPr)

(=g Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie si¢ waha¢ w zaleznosci od warunkéow
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

. Jasnos¢ lampy zmniejsza si¢ z czasem i moze rézni¢ si¢ w zaleznosci od specyfikacji
producenta lamp. Takie zachowanie jest normalne i prawidtowe.




Zestaw

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sig, czy zostaly dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakow skontaktuj sie ze sprzedawcag.

Standardowe akcesoria

(3 Dostarczone akcesoria dostosowane sa do regionu i moga réznic¢ si¢ od tych, ktére
przedstawiono na ilustracji.

Projektor Przew6d zasilajacy

-

" Sa -
-
w 5

Plyta DVD z podrecznikiem
uzytkownika w wielu Skrocona instrukcja obstugi Pilot i bateria
wersjach jezykowych

Akcesoria dodatkowe
1.  Lampa zapasowa
2. Migkki pokrowiec
3. Adapter VGA na komponentowy




Zewnetrzny widok projektora

1. Zewngtrzny panel sterowania
(Szczegbty opisano w czesei
,,Projektor” na stronie 8.)

2 Ostona lampy

3 Wylot goracego powietrza

4. Przycisk szybkiego odblokowania

5. Ostona obiektywu

6

7

8

Przod/géra

Pierscien ostrosci i powigkszenia
Przedni czujnik podczerwieni
. Obiektyw

9. Port USB typu B

10.  Wejscie LAN RJ45

11. Port RS-232

12. Port HDMI

13. Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB

14.  Gniazdo wejsciowe sygnalu RGB
(PC)/Wideo komponentowe

P ePe 15, (YPbPr/YCbCr)-1/2
@ Q@ 16.  Wejscie sygnatu S-video
® 17. Wejscie sygnatu wideo

moczsreespy_ QP ® @ ® O OGP 18.  Wejscie sygnatu Audio

e " Wyjscie sygnatu Audio

PJD6553w Otwor zamka zabezpieczajacego

przed kradzieza Kensington

Wejscie przewodu zasilajacego AC
Tylna stopka regulatora

Nozka szybkiego odblokowania
Sztaba zabezpieczajaca

Umozliwia podiaczenie dostgpnego
w sprzedazy przewodu
zabezpieczajacego przed kradzieza.

& Ostrzezenie
. NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

. Podczas montazu okablowania urzadzenia zastosuj rozwigzanie umozliwiajace tatwe odiaczenie od
zasilania lub podtacz zasilanie do tatwo dostepnego gniazdka blisko urzadzenia. Jesli podczas pracy
urzadzenia wystapi awaria, odiacz zasilanie lub wyciagnij przewéd zasilajacy z gniazdka.




Elementy sterujace i funkcje

Projektor

- o) -~

(]

O« I - o

1.  PierScien ostro$ci
Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu.
2.  Piericien zoom
Regulacja wielko$ci obrazu.
3. Przyciski Korekeji trapezowej/Strzatek
(w /A Géra, m /v Dol)
Manualna korekcja obrazow
znieksztatconych wskutek projekcji pod
katem.

4. < Lewo/Blank (Pusty)
Umozliwia ukrycie wyswietlanego obrazu.
5.  Kontrolka zasilania POWER
Swieci si¢ lub mruga, gdy projektor jest
wlaczony.

(") POWER (ZASILANIE)
Przelaczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wlaczenia.

6. SOURCE (ZRODLO)

Wyswietla pasek wyboru Zrodta.

7.  Gorny czujnik pilota na podczerwien
Niedostgpny dla modelu PJID5123p.

8. MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
Wilaczenie menu ekranowego (OSD). Cofa
si¢ do poprzedniego menu OSD, wychodzi
i zapisuje ustawienia.

10.

11.

12.

13.

> Prawo/§

Aktywacja blokady klawiszy panelu.
Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), klawisze #3, #4 1 #9 uzywane sa
jako strzatki do wyboru odpowiednich
pozycji menu i zmiany ustawien.
Kontrolka lampy

Wskazanie statusu lampy. Zapala si¢

i mruga, gdy pojawia si¢ jaki$ problem
z lampa.

AUTO

Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla wyswietlanego
obrazu.

Kontrolka temperatury TEMP
Zapala si¢ na czerwono, jesli temperatura
projektora staje si¢ zbyt wysoka.
MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
Wybor dostgpnego trybu konfiguracji
obrazu.

Wiaczenie elementu menu ekranowego
(OSD).



Pilot
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Szczegotly dotyczace uzywania

przyciskow myszy (Strona w gore, 6. Enter/ﬂ.

Strona w dét, [9, oraz {), opisano w Wiaczenie elementu menu

CfQS'Ci »Uzywajac Edalnigo 0 11 ekranowego (OSD).

sterowanta mysza " na stronie 7. Wykonuje t¢ sama czynno$é, co lewy
(I) POWER (ZASILANIE) prZyCiSk myszy, gdy aktywowany jeSt
Przetaczenie projektora pomigdzy try}). myszy:
trybem gotowosci a stanem wlaczenia. 7. Mo przyc.lsk o o
Przyciski wyboru zrodla (VGA 1/ iﬁzvﬁlasg:kﬁﬁx Zj;f;wwac
VGA 2/Wideo) WISz unapi >
Wybor zrodta sygnatu do wyswietlania. ﬁlinkqa zostanie wybrana w menu

ekranowym.

Wideo/§ 8. Menu Y
Wykonuje t¢ samg czynnos¢, co prawy Wiaczenie menu ekranowego (OSD).
przycisk myszy, gdy aktywowany jest ¢ Mouse (Mysz)
tZ,rth(;;lyszy, Przetaczanie migdzy trybem

m, ? . normalnym i trybem myszy.
Wyswietla pasek wyboru zrodta. Strona w gére, Strona w dol, 5, :
Przyciski korekeji trapezowej (w / ) aktywne po nac’iénic;ciu przyci’skL; .
M;.mualna korekeja obrazow - Mouse (Mysz). Na ekranie pojawi si¢
znieksztatconych wskutek projekc;ji ikona informujaca o aktywacji trybu
pod katem. myszy.
NI I 10. Blokadag

Wybodr odpowiednich elementow
menu oraz dokonywanie regulacji.

Aktywacja blokady klawiszy panelu.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Format (Aspect) 21. Przyciski glo$nosci (+, -)

Wybér formatu obrazu. Powigkszajg lub pomniejszaja poziom
Magnify glosnosci.

Wyswietlenie paska powigkszenia, ktory 99 EE(

zwigksza lub zmniejsza rozmiar . o
wyéwietlanego obrazu. Wiaczenie i wylaczenie dzwicku
Info projektora.

Wyswietlenie menu INFORMATION 23. Color Mode (Tryb koloru) 3
(INFORMACJE). V\;ybor dostepnego trybu konfiguracji
obrazu.

24. Timer (Ustawienie czasu)
Wyswietlenie menu ustawien licznika

Freeze (Zamrozenie)
,Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.
Wzorzec testowy

Wyswietla wzorzec testowy. prezentacji.

25. Laser
Blank (Pusty) Emisia wid Swiatta 1
Umozliwia ukrycie wyswietlanego obrazu. misja widocznego swiatta laserowego.
Smart Eco (Eko-INTELIGENTNY) Obstuga wskaznika laserowego Laser
Zmniejsza zuzycie pradu przez lampe Wskaznik laserowy to pomoc uzywana podczas
nawet 0 70%. prezentacji. Wskaznik emituje czerwone

$wiatlo po jego nacisnigciu, a kontrolka LED

Wiaczenie tej funkcji moze potrwac ;
(=n a ; 1 P zapala si¢ na czerwono.

kilka chwil po wiaczeniu lub
ponownym uruchomieniu projektora.

Autom. ponowna synchronizacja

S . - Promien lasera jest widzialny. Aby promien
Automatyczny wy?or. najlepszych ustawien dziatat nieprzerwanie nalezy nacisng¢
czasowych dla wyswietlanego obrazu. i przytrzymaé LASER.
Exit (Zakon

it ( .a oncz) . Wskaznik laserowy nie jest zabawka. Rodzice
Cofa sig do poprze@mego menu OSD, powinni pamigta¢ o niebezpieczenstwie
wychodzi i zapisuje ustawienia. zwigzanym z energig lasera i przechowywac
PgUp (Strona w gére)/PgDn (Strona pilota w miejscu niedostgpnym dla dzieci.
w dél) & Nie patrz w $wiatlo lasera ani nie $wieé
Obstuguje oprogramowanie wyswietlajace laserem na siebie lub innych. Przed
(na podiaczonym komputerze) reagujace rozpoczeciem korzystania ze
K d / d ! wskaznika zapoznaj sie
ha komendy Page up pfige own (strona z ostrzezeniami z tytu pilota.
w gore/dot) (jak np. Microsoft Power
Point), gdy aktywny jest tryb myszy.
Kod pilota

Istnieje mozliwo$¢ przypisania dwoch roznych kodow do pilota, A lub B. Gdy kilka
projektorow w poblizu siebie pracuje w tym samym czasie, zmiana kodu pilota moze
chronié¢ przed zaktdceniami innych pilotow. Najpierw nalezy ustawic¢ kod pilota na
projektorze, a nastgpnie zmieni¢ kod pilota.

Aby zmieni¢ kod pilota na projektorze wybierz opcj¢ A lub B w menu KONFIG.
SYSTEMU: Zaawansowana > Kod pilota.

Aby przetaczy¢ kod w pilocie przytrzymaj przyciski PgUp i PgDn na pilocie przez
co najmniej 5 sekund. Kodem poczatkowym jest kod A.




(@W przypadku ustawienia roznych kodéw dla projektora i pilota, projektor nie bedzie reagowat
na pilota. W takim przypadku nalezy ponownie ustawi¢ kod pilota.

Uzywajac zdalnego sterowania mysza

Mozliwos¢ kontrolowania komputera za pomocg pilota zdalnego sterowania zwigksza

dynamike przedstawianych prezentacji.

1. Podlacz projektor do komputera lub laptopa za pomoca przewodu USB zanim
zaczniesz korzystac z pilota zdalnego sterowania zamiast myszy komputera.
Szczegbty opisano w sekcji ,,Podlaczanie komputera” na stronie 18.

2. Ustaw sygnat wejsciowy na to D-Sub / Comp. 1, D-Sub / Comp. 2 lub HDMI.

3. Naci$nij Mouse (Mysz) na pilocie zdalnego sterowania, aby przelaczy¢ si¢ miedzy
trybem normalnym a trybem myszy. Na ekranie pojawi si¢ ikona informujaca
o aktywacji trybu myszy.

4. Wykonaj zadane czynno$ci myszy za pomoca pilota zdalnego sterowania.

. Aby przemiesci¢ kursor na ekranie, nacisnij </A /~\//) .

. Aby wykona¢ kliknigcie lewym przyciskiem, naci$nij [.

. Aby wykona¢ kliknigcie prawym przyciskiem, nacisnij (3.

. Aby przeciagna i upusci¢, nacisnij i przytrzymaj ENTER (WPROWADZ)
i nacisnij </A /~ /) w celu przeciagniecia. Po osiagnigciu zadanej pozycji,
ponownie naciénij ENTER (WPROWADZ).

. Aby obstugiwac¢ oprogramowanie wyswietlajace (na podtaczonym komputerze)
reagujace na komendy page up/page down (strona w gore/dot) (jak
np. Microsoft Power Point), nacisnij PgUp (Strona w gére)/PgDn (Strona
w doét).

. Aby powréci¢ do normalnego trybu, nacisnij ponownie Mouse (Mysz) lub inne
przyciski, z wyjatkiem przyciskéw wielofunkcyjnych powigzanych z mysza.

Skuteczny zasi¢g pilota

Czujniki pilota na podczerwien (IR) umieszczone sg z przodu i na gorze projektora. Pilot
musi by¢ skierowany pod katem maksymalnie 30 stopni do czujnikow podczerwieni
projektora, aby pracowa¢ poprawnie. Odlegto$¢ pomigdzy pilotem i czujnikami nie
powinna przekracza¢ 8 metrow (~ 26 stop).

Upewnij si¢, ze pomigdzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajduja si¢
zadne przeszkody, ktore moglyby przestania¢ promien podczerwieni.

* Obstuga projektora z przodu * Obstuga projektora od géry




Wymiana baterii pilota

1.

Aby otworzy¢ pokrywe baterii, obro¢ pilot spodem do gory, popchnij uchwyt dla
palcoéw na pokrywie i przesuni ja w kierunku wskazanym strzatka, zgodnie z ilustracja.
Pokrywa zsunie sig.

Wyjmij zamontowane baterie (w razie potrzeby) i zamontuj nowe baterie AAA,
przestrzegajac odpowiedniego ustawienia biegunow baterii zgodnie z symbolami na
dole komory na baterie. Biegun dodatni (+) nalezy dopasowa¢ do dodatniego,

a uyjemny (-) do ujemnego.

W16z pokrywe na miejsce dopasowujac ja do obudowy i wsun ja. Pokrywa zatrzasnie
si¢ w koncowej pozycji.

Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni,
tazience, saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknigtym samochodzie.

Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez
producenta baterii.

Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi
przepisami ochrony srodowiska.

Nie nalezy wrzucac¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez diuzszy czas uzywany, usun
baterie, aby zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.




Ustawienie projektora

Wybor miejsca

Uktad pomieszczenia lub preferencje osobiste decyduja o wyborze miejsca instalacji.
Nalezy wzia¢ pod uwage rozmiar i potozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego
gniazdka zasilania, oraz polozenie projektora i odlegto$¢ pomigdzy nim, a innymi
urzadzeniami.

Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji:

1.  Przod - stét

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma by¢
umieszczony w okolicach podtogi, przed ekranem.
Jest to najbardziej powszechne ustawienie,
umozliwiajace szybka instalacje i przenoszenie.

2.  Przéd - sufit
Wybierz to ustawienie, jesli projektor zawieszony
jest gora do dotu pod sufitem, przed ekranem.

W celu montazu projektora pod sufitem dokonaj
zakupu zestawu do montazu sufitowego u swojego
sprzedawcy.

Ustaw Przéd — sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Polozenie projektora
po uruchomieniu projektora.

3. Tyl-sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor zawieszony

p
jest gorg do dotu pod sufitem, za ekranem.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw do

montazu sufitowego oraz specjalny ekran do tylnej

projekcji.

Ustaw Tyl — sufit w menu KONFIG. SYSTEMU:

Podstawowa > PolozZenie projektora po
uruchomieniu projektora.

4.  Tyl-stot
Wybierz to ustawienie, jesli projektor stoi blisko
podlogi za ekranem.

Zwr6¢ uwagg, ze potrzebny jest specjalny ekran
do tylnej projekcji.

Ustaw Tyt — st w menu KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa > PoloZenie projektora po
uruchomieniu projektora.




Rozmiary projekcji

Skorzystaj z informacji w sekcji ,, Wymiary” na stronie 67, aby dowiedzie¢ si¢ jaki jest
srodek wymiaréw obiektywu tego projektora, przed obliczeniem odpowiedniej pozycji.

PJDS5123p/PID6223/RC6/SD7/PIJD6253/PV731/FP586

* Obraz 4:3 na ekranie 4:3
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(a)
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(e): Ekran (f): Srodek obiektywu

PJD5123p/PJD6223/RC6/SD7

(@) Obraz 4:3 na ekranie 4:3 Obraz 16:9 na ekranie 4:3

a

Rozmiar (b) Odlegtos¢ (c) (d) (b) Odlegtos¢ (c) (d)

ekranu projekcyjna [m (cal)] | Wysoko$¢ |Przesunigcie| projekcyjna [m (cal)] | Wysokos$é | Przesunieci

[cal (m)] - obrazu pionowe - obrazu e pionowe
min. maks. | fem (cal)] | fom (cal) min. maks. | [cm (cal)] | [cm (cal)]

40 (1.0)[ 1.5 (60)|1.7 (66)| 61 (24)| 3 (1.2)|1.5 (60) 1.7 (66)| 46 (18
50 (1.3)|1.9 (75)|21 (82)| 76 (30) (1.5) (1.9 (75) |21 (82)| 57 (23
60 (1.5)| 2.3 (90) (2.5 (99)| 91 (36) (1.8) (23 (90) |25 (99) | 69 (27
70 (1.8)| 2.7 (105)(2.9 (115)| 107 (42) (2.1) (2.7 (105)| 2.9 (115)| 80 (32
80 (2.0)| 3.0 (120)(3.4 (132)| 122 (48) (2.4)|3.0 (120)
90 (2.3)| 3.4 (135)| 3.8 (148)| 137 (54) (2.7) [ 3.4 (135) 4
100 (2.5)| 3.8 (150)| 4.2 (165)| 152 (60) (3.0) (3.8 (150)| 4.2 (165)| 114 (45
120 (3.0)| 4.6 (180)| 5.0 (198) 183 (72) (3.6) 4.6 (180)| 5.0 (198)[ 137 (54
( )
( )
( )
( )

)y [107 4.2)
)y [133 (
) [16.0 (
Y[ 187 (7.4)
34 (132)] 91 (36) | 213 (
) (
)
)
)
)

3.8 (148)| 103 (41) | 24.0
26.7

—~

©| o N| o ;| 0|

32.0

—

(

(
150 (3.8)| 5.7 (225)|6.3 (247)| 229 (90) | 11 (4.5)|5.7 (225)|6.3 (247)[ 171 (68) |40.0 (
200 (5.1)| 7.6 (300)| 8.4 (330)| 305 (120)| 15 (6.0) | 7.6 (300)| 8.4 (330)| 229 (90) [ 53.3 (21.0)

(
(

250 (6.4)[9.51 (375)[10.5 (412)| 381 (150)] 19 (7.5) |9.51 (375)|10.5 (412)| 286 (113)| 66.7
300 (7.6)|11.4 (450)|12.6 (495)| 457 (180)| 23 (9.0) |11.4 (450

12.6 (495)| 343 (135)|80.0




PJD6253/PV731/FP586

(a)
Rozmiar
ekranu
[cal (m)]

Obraz 4:3 na ekranie 4:3

Obraz 16:9 na ekranie 4:3

(b) Odlegtosé
projekcyjna [m (cal)]

min.

maks.

()
Wysokos$¢
obrazu
[cm (cal)]

(@)

Przesuniecie
pionowe
[em (cal)]

(b) Odlegtosc
projekcyjna [m (cal)]

min.

maks.

(c)
Wysokos¢
obrazu
[cm (cal)]

(d)
Przesunieci
e pionowe

[cm (cal)]

40 (1.0)

12 (48)

16 (63)

61

(24)

(1.8)

12 (48

16 (63

46 (18

122 (4.8)

50 (1.3)

15 (61)

20 (79)

76

(30)

15 (61

57 (23

152 (6.0)

60 (1.5)

18 (73)

24 (94)

91

(36)

)
20 (79)
24 (94)

69 (27

183 (7.2)

70 (1.8)

2.2 (85)

2.8 (110)

107

(42)

)
)
18 (73)
22 (85)

2.8 (110

80 (32

213 (8.4)

80 (2.0)

2.5 (97)

3.2 (126)

122

(48)

25 (97)

32 (126

244 (9.6)

90 (2.3)

2.8 (109)

36 (142)

137

(54)

2.8 (109

36 (142

103 (41

27.4 (10.8

100 (2.5)

3.1 (121)

4.0 (157)

152

(60)

3.1 (121

40 (157

114 (45

120 (3.0)

3.7 (145)

438 (189)

183

(72)

3.7 (145

137 (54

)
30.5 (12.0)
36.6 (14.4)

150 (3.8)
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)
)
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6.2 (242)

8.0 (315)
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6.2 (242

8.0 (315

229 (90)

61.0 (24.0)

250 (6.4)

7.7 (303)

10.0 (394)

381

(150)

7.7 (303

10.0 (394

286 (113)

76.2 (30.0)

300 (7.6)

9.2 (363)
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PJD6553w

e Obraz 16:10 na ekranie 16:10

® ] @

e Obraz 16:10 na ekranie 4:3

.3

l(e): Ekran (f): Srodek obiektywu a ’
Obraz 16:10 na ekranie 16:10 Obraz 16:10 na ekranie 4:3

Ro(z?r)ﬂar (b) Odlegtosc (c) (d) (b) Odlegtos¢ (c) (d)
ekranu projekcyjna [m (cal)] | Wysokos$¢ |Przesuniecie| projekcyjna [m (cal)] | Wysokos$¢ |Przesunieci
[cal (m)] min maks obrazu pionowe min maks obrazu | e pionowe
: : [em (cal)] | [cm(cal)] : : [cm (cal)] | [em (cal)]
30 (0.8)(0.78 (31) | 1.02 (40)| 40 (16)| 1 (0.4)|0.74 (36)|0.96 (38) | 38 (15)| 3.8 (1.5)
40 (1.0)(1.05 (41)|1.36 (54)| 54 (21)| 1 (0.5) |0.99 (48) |1.28 (50) | 51 (20)| 5.1 (2.0)
50 (1.3)|1.31 (51)|1.70 (67)| 67 (26)| 2 (0.7)|1.23 (61) |1.60 (63) | 64 (25)| 6.4 (2.5)
60 (1.5)|1.57 (62)|2.04 (80)| 81 (32)| 2 (0.8)|1.48 (73)|1.92 (76) | 76 (30)| 7.6 (3.0)
70 (1.8)(1.83 (72)[2.38 (94)| 94 (37)| 2 (0.9)|1.73 (85)|2.24 (88) | 89 (35)|8.9 (3.5
80 (2.0)(2.09 (82) | 2.72 (107)| 108 (42)| 3 (1.1) |1.97 (97)|2.57 (101)| 102 (40)|10.2 (4.5)
90 (2.3)(2.35 (93) | 3.06 (120)| 121 (48)| 3 (1.2) |2.22 (109)|2.89 (114) | 114 (45)|11.4 (4.5)
100 (2.5)(2.61 (103)| 3.40 (134)| 135 (53)| 3 (1.3) [2.47 (121)[3.21 (126) | 127 (50) [12.7 (5.0)
120 (3.0)(3.14 (124)| 4.08 (161)| 162 (64)| 4 (1.6) [2.96 (145)| 3.85 (151) | 152 (60)|15.2 (6.0)
150 (3.8)(3.92 (154)| 5.10 (201)| 202 (79)| 5 (2.0) [3.70 (182)|4.81 (189) [ 191 (75)|19.1 (7.5)
200 (5.1)(5.23 (206)| 6.80 (268)| 269 (106)| 7 (2.6) |4.93 (242)| 6.41 (252) | 254 (100)|25.4 (10.0)
250 (6.4)(6.54 (257)| 8.50 (335)| 337 (132)| 8 (3.3) |6.17 (303)| 8.02 (316) | 318 (125)|31.8 (12.5)
300 (7.6)|7.84 (309)(10.20 (401)| 404 (159)| 10 (4.0) |7.40 (363)| 9.62 (379) | 381 (150)|38.1 (15.0)

(3 Ze wzgledu na ograniczenia komponentéw optycznych, liczby te podane s3a z 3% tolerancja.
Jesli przewiduje sig instalacje projektora na state, nalezy fizycznie sprawdzi¢ rozmiar projekcji
i odlegltos¢ korzystajac z okreslonego projektora na miejscu, przed jego instalacja, aby wzig¢
pod uwage indywidualne cechy uktadu optycznego projektora. Umozliwi to okreslenie
doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.




Polgczenia

Podlaczajac zrodlo sygnatu do projektora pamigtaj, aby:
1. Wylaczy¢ wszystkie urzadzenia zanim zaczniesz je podtaczac.
2. UpewniC sig, ze zostaly uzyte prawidtowe przewody sygnatowe dla danego zrodta.
3. Dobrze podiaczy¢ kable.
(= W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodoéw, z ktérych niektore nie sa

dotaczone do zestawu projektora (patrz ,,Zestaw” na stronie 6). Sg one ogdlnie dostepne
w sklepach z elektronika.

. Rysunki potaczen przedstawione ponizej zamieszczono jedynie w celu odniesienia.
Gniazda umieszczone z tytu projektora moga sie ré6zni¢ w zaleznosci od modelu
projektora.

. Aby zobaczy¢ szczegoty metod dokonywania potaczen, patrz strony 18-21.

Monitor

Komputer przenosny lub stacjonarny
Urzqdzenle ANV

Gtlosniki

@ (=
<« @

PID6223/

RC6/SD7 (= p
PID6253/ “’@ -
PV731/FP586
PID6553w .

Vs =\
PJD5123p ...

Uss Mom OR OUT COMPUTER IN2

N\ J
1. Przewod VGA 5. Kabel S-Video
2. Przewdd VGA na DVI-A 6.  Kabel wideo
3. Kabel USB 7 Kabel audio
4. Komponentowy przewod Wideo na 8 Kabel HDMI
VGA (D-Sub)




Podlaczanie komputera lub monitora

Podlaczanie komputera

Projektor zostal wyposazony w dwa gniazda wejsciowe VGA, ktore umozliwiaja
podtaczenie zaréwno do komputerow kompatybilnych z IBM®, jak i Macintosh®. Ztacze
do komputeréw Mac jest wymagane, jesli urzadzenie jest podtaczane do starszej wersji
komputera Macintosh.

Aby podlaczy¢ projektor do komputera przenosnego lub stacjonarnego:

1. Podlacz jeden koniec dotgczonego kabla VGA do wyjscia D-Sub komputera.

2. Podlacz drugi wtyk przewodu VGA do gniazda sygnatu wejsciowego COMPUTER
IN 1 lub COMPUTER IN 2 projektora.

3. Jesli cheesz korzysta¢ z funkcji zdalnego przetaczania stron, wez kabel USB i podiacz
wigkszy koniec do gniazda USB komputera a mniejszy koniec do gniazda Typ B USB
projektora. Szczegoty opisano w sekcji ,,Uzywajac zdalnego sterowania mysza” na
stronie 11.

(3 Wiele laptopéw nie wigcza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.
Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢ kombinacja klawiszy, taka jak FN + F3
lub CRT/LCD. Znajdz na laptopie klawisz funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub klawisz
z symbolem monitora. Nacis$nij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny.
Zapoznaj si¢ z dokumentacja laptopa, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.

Podlaczanie monitora

Jedli niezaleznie od wySwietlania prezentacji na duzym ekranie istnieje potrzeba jej
podgladu na osobnym monitorze, mozna wypusci¢ sygnat MONITOR OUT (WYJSCIE
MONITOR) z projektora do zewnetrznego monitora za pomoca kabla VGA, zgodnie

Z ponizszymi instrukcjami.

Aby podlaczy¢ projektor do monitora:

1. Podlacz projektor do komputera zgodnie z instrukcja ,,Podtgczanie komputera” na
stronie 18.

2. Podlacz odpowiedni kabel VGA (dotaczony do zestawu) do gniazda wejsciowego
D-Sub monitora wideo.
Lub, jesli monitor wyposazony jest w gniazdo DVI, podtacz koniec DVI kabla VGA
na DVI-A do gniazda DVI monitora wideo.

3. Podtacz drugi wtyk przewodu do gniazda MONITOR OUT (WYJSCIE MONITOR)
projektora.

(= W przypadku modelu PJD5123p wyjscie MONITOR OUT (WYJSCIE MONITOR) dziata

tylko wtedy, gdy do projektora podiaczono zrédio COMPUTER IN 1.

. W przypadku modelu PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/PV731/FP586/PJD6553w wyjscie
MONITOR OUT (WYJSCIE MONITOR) dziata tylko wtedy, gdy do projektora podtagczono
zré6dto COMPUTER IN 1 lub COMPUTER IN 2.

. Aby uzy¢ tej metody potaczenia, gdy projektor jest w stanie gotowosci, wiacz funkcje
Aktywne wyjscie VGA w menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia trybu
gotowosci.




Podlaczanie urzadzen wideo

Projektor mozna podtaczy¢ do roznych zrodet wideo wyposazonych w jedno z ponizszych
gniazd wyjsciowych:

+ HDMI
*  Wideo komponentowe (Component Video)
* S-Video

*  Wideo (kompozytowe)

Nalezy jedynie podiaczy¢ projektor do zrodta wideo z uzyciem jednej z powyzszych metod,
z ktorych jednak kazda oferuje obraz innej jakos$ci. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie
zapewne od dostgpnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo, zgodnie
Z opisem ponizej:

Najlepsza jako$¢ wideo
Najlepsza dostgpna jakos¢ wideo uzyska si¢ korzystajac z potgczenia HDMI. Jesli

urzadzenie zrodlowe jest wyposazone w gniazdo HDMI mozesz cieszy¢ si¢ jakoscia wideo
cyfrowego bez kompresji.

W czesécei ,,Podtaczanie urzadzenia HDMI” na stronie 20 opisano procedurg podtaczania
projektora do zrédta HDMI oraz inne szczegoty.

Jesli zrodto DVI-D nie jest dostepne, najlepszym sygnatem jest wideo komponentowe (nie
myli¢ z wideo kompozytowym). Cyfrowe tunery TV i odtwarzacze DVD domyslnie
uzywaja wideo komponentowego, wigc jesli jest ono dostgpne w danym urzadzeniu,
powinno stanowi¢ preferowang metode potaczenia.

Patrz ,,Podlaczanie do urzadzenia zréodlowego wideo komponentowego™ na stronie 20,
aby dowiedzie¢ sig¢, jak podlaczy¢ projektor do urzadzenia wideo komponentowego.

Dobra jakos¢ wideo

Metoda z uzyciem polaczenia S-Video zapewnia lepsza jako$¢ wideo analogowego niz
standardowe potaczenie wideo kompozytowego. W przypadku urzadzenia wideo
wyposazonego w gniazda wyjsciowe Video i S-Video, preferowanym wyjsciem powinno
by¢ S-Video.

Sposob podiaczenia projektora do urzadzenia S-Video opisano w sekcji ,,Podlgczanie
urzadzenia zrodtowego S-Video” na stronie 21.

Najnizsza jako$¢é wideo
Wideo kompozytowe to sygnat wideo analogowego, ktory zapewni mozliwy do przyjecia,

ale mniej niz optymalny rezultat dla projektora, poniewaz jest to metoda zapewniajaca
najnizsza jakos¢ wideo z wszystkich metod tutaj opisanych.

Patrz ,,Podlaczanie do zrodta wideo kompozytowego™ na stronie 21 , gdzie opisano sposob
podtaczenia projektora do urzadzenia wideo kompozytowego.

Podlaczanie dzwieku

Projektor posiada wbudowany gtosnik monofoniczny, przeznaczony jedynie do
odtwarzania podstawowej jakosci dzwigku towarzyszacego prezentacjom biznesowym. Nie
sg przeznaczone ani przystosowane do odtwarzania dzwigku stereo przy zastosowaniach
takich jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wejsciowe sygnaty stereo (jesli
podtaczone) sa sumowane i odtwarzane przez monofoniczny gtosnik projektora.

W razie potrzeby, mozna uzy¢ glosnikow projektora (suma mono) podczas prezentacji oraz
podtaczy¢ oddzielne wzmacniane gloéniki do gniazd Audio Out projektora. Sygnat audio to
sygnal sumy mono sterowany przyciskami glosnosci i wyciszenia projektora.

Jesli posiadasz osobny system dzwigkowy, najlepiej jest podtaczy¢ wyjscie audio
urzadzenia wideo do tego systemu dzwigkowego, nie zas do monofonicznego systemu
projektora.



Podlaczanie urzadzenia HDMI

Do potaczenia projektora z urzgdzeniami HDMI nalezy uzywac kabla HDMI.

Aby podlaczy¢ projektor do urzgdzenia HDMI:
1. Podlacz jeden koniec kabla HDMI do wyjscia HDMI urzadzenia wideo.
2. Podtacz drugi koniec kabla HDMI do gniazda wej$cia sygnatu projektora.

(—p W mato prawdopodobnym przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD przez
wejscie HDMI projektora i nieprawidtowego wyswietlania koloréw, zmien przestrzen
koloréw na YUV. Szczegoly opisano w czesci ,,Zmiana hasta” na stronie 26.

. Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegoty opisano w czesci ,,Podtaczanie dzwigku” na stronie 19.

. Wejscie HDMI jest dostepne tylko w modelach serii SP-N300/SP-N300W.

Podlaczanie do urzadzenia zrodlowego wideo
komponentowego

Sprawdz zrodlo sygnatu wideo, aby upewnic si¢, ze ma ono wolny zestaw gniazd wyjscia
Component Video:

+ Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.

» Jedli nie, musisz ponownie okre$li¢ metode podtgczenia urzadzenia.

Aby podlaczy¢ projektor do zrédla komponentowego sygnatu wideo:

1. Podlacz koncowke kabla potagczeniowego wideo komponentowego na VGA (D-Sub)
z 3 wtyczkami RCA do gniazd wyjsciowych wideo komponentowego urzadzenia
wideo. Dopasuj kolory wtyczek do koloréw gniazd: zielony do zielonego, niebieski
do niebieskiego i czerwony do czerwonego.

2. Podtacz wtyk D-Sub komponentowego przewodu wideo na VGA (D-Sub) do gniazda
COMPUTER IN 1 lub COMPUTER IN 2 w projektorze.

(=g Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek

stereo. Szczegoty opisano w czesci ,,Podtaczanie dzwieku” na stronie 19.

. Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora i wyborze
odpowiedniego zrédta sygnatu wideo, sprawdz czy urzadzenie zrédtowe sygnatu wideo
jest wiaczone i pracuje poprawnie. Upewnij si¢ takze, ze przewody sygnatowe sa
prawidlowo podtaczone.

. Q Adapter VGA na komponentowy
& LY

(ViewSonic, nr czesci: CB-00008906)




Podlaczanie urzadzenia zrodlowego S-Video
Sprawdz, czy urzadzenie wideo posiada wolne gniazdo wyjsciowe S-Video:

» Jedli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, musisz ponownie okresli¢ metode podtaczenia urzadzenia.

Aby podlaczy¢ projektor do zrodla S-Video:
1. Podlacz jeden koniec kabla S-Video do wyjscia S-Video urzadzenia wideo.
2. Podlacz drugi koniec kabla wideo do gniazda wejscia sygnatu S-VIDEO projektora.
(= Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwigek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegoly opisano w czesci ,,Podtaczanie dzwieku” na stronie 19.

. Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora i wyborze
odpowiedniego zrédta sygnatu wideo, sprawdz czy urzadzenie zrédtowe sygnatu wideo
jest wiaczone i pracuje poprawnie. Upewnij si¢ takze, ze przewody sygnatowe sa
prawidiowo podtaczone.

. Jesli juz dokonano podtaczenia wideo komponentowego pomiedzy projektorem a tym
zrodtem sygnatu S-Video przy pomocy ztaczy wideo komponentowego, nalezy podtaczyé
to urzadzenie poprzez S-Video, poniewaz pierwsze potaczenie jest niepotrzebne i
zapewnia nizszg jakos¢ obrazu. Szczegoly opisano w sekcji ,,Podtgczanie urzadzen
wideo” na stronie 19.

Podlaczanie do zrodla wideo kompozytowego

Sprawdz zrédlowe urzadzenie wideo i okresl, czy posiada ono wolne gniazda wyjsciowe
wideo kompozytowego:

» Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, musisz ponownie okresli¢ metode podtaczenia urzadzenia.

Aby podlaczy¢ projektor do zrédla kompozytowego sygnalu wideo:
1. Podlacz kabel Video do gniazda wyjscia wideo kompozytowego urzadzenia
zrodlowego wideo.
2. Podtacz drugi koniec kabla wideo do gniazda wejscia sygnatu VIDEO (WIDEO)
projektora.
(= Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegoty opisano w czesci ,,Podtaczanie dzwigku” na stronie 19.

. Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora i wyborze
odpowiedniego zrédta sygnatu wideo, sprawdz czy urzadzenie zrédtowe sygnatu wideo
jest wiaczone i pracuje poprawnie. Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sg
prawidiowo podtaczone.

. Korzystaj z potaczenia wideo kompozytowego tylko, jesli wejscia wideo
komponentowego i S-Video nie sg dostgpne. Szczegoly opisano w sekcji ,,Podigczanie
urzadzen wideo” na stronie 19 .




Obstuga

Uruchamianie projektora

1. Podtacz przewod zasilania do projektora i do
gniazdka $ciennego. Wilacz gniazdko $cienne
(jesli posiada wiacznik). Sprawdz, czy po
podlaczeniu zasilania kontrolka Kontrolka
zasilania POWER na projektorze miga na
niebiesko.

2. Zdejmij ostong obiektywu. Jesli pozostanie
zatozona, moze zdeformowac si¢ pod
wplywem ciepta wytwarzanego przez lampg
projekcyjna.

3. Naciénij przycisk () POWER (ZASILANIE)
na projektorze lub pilocie, aby uruchomié
projektor. Kontrolka Kontrolka zasilania
POWER swieci na niebiesko po wlaczeniu
projektora.

(W razie konieczno$ci) Obrd¢ pierscien
ostro$ci, aby wyregulowac czysto$¢ obrazu.

3+ Jesli projektor jest nadal goracy po poprzedniej
pracy, przed wlaczeniem zasilania lampy bedzie
chtodzit jg przez okoto 90 sekund.

¢ Aby zwigkszy¢ zywotnos¢ lampy, po uruchomieniu
projektora odczekaj co najmniej pieé minut przed
wytaczeniem go.

4. W przypadku pierwszego uruchamiania
projektora, wybierz j¢zyk menu ekranowego

(OSD) wykonujac instrukcje na ekranie. English 230
I Ki dt d . Francais Svenska
5. Wiacz wszystkie podiaczone urzadzenia. Deutech Nederlands
Italiano Tiirkce
Espaiiol Cestina
Portugués
Ina
Polski
suomi

Please select language




6.  Projektor rozpoczyna wyszukiwanie sygnatow wejsciowych. Aktualnie skanowane
zrédlo sygnatu zostanie wyswietlone w lewym gérnym rogu ekranu. Jesli projektor
nie wykrywa prawidtowego sygnatu, wyswietlany b¢dzie komunikat ,,Brak sygnatu”
do momentu wykrycia odpowiedniego zrodta sygnatu.

Mozna réwniez nacisnaé przycisk SOURCE (ZRODL.O) na projektorze lub pilocie,
aby wybrac¢ zadany sygnat wejsciowy. Szczegodty opisano w sekeji ,,Przetaczanie
sygnatow wejsciowych” na stronie 28.

(3 Jesli czestotliwosé/rozdzielczosé sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora,
na pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat "Poza zakresem" . Zmien sygnat
wejsciowy na sygnat kompatybilny z rozdzielczoscia projektora lub ustaw sygnat wejsciowy
na nizsze ustawienie. Szczegoly opisano w sekcji ,,Tabela czestotliwosci” na stronie 68.




Korzystanie z menu

Projektor zaopatrzony jest w menu ekranowe (OSD) pozwalajace na wybor ustawien i regulacjg.
(3 llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej maja charakter referencyjny i moga
rézni¢ sie od faktycznego wygladu poszczegélnych ekranéw.

Ponizej przedstawiono opis menu.

Ikona menu
gtéwnego

L. . - Kolor ekranu Wiyt
Podswietlenie/ g—11 Automatyczny
wybor —h' 0 aah

Podmenu + Wielkosé horyz.

" Zoom

Synchronizacja 3D L Przejécie _dO
Synchronizacja 3D, odwrécony h poprzednlego
Zarzadzanie kolorami ekranu lub

Aktualny sygnat _[& wyj$cie z menu.

wejsciowy

Aby skorzysta¢ z menu ekranowego, w pierwszej kolejnosci ustaw odpowiedni jezyk.

1. Nacisnij MENU/EXIT (MENU/ 3. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢
WYJSCIE) na projektorze lub Menu na Jezyk, a nast¢pnie nacisnij
pilocie wlaczy¢ menu ekranowe. przycisk </, aby wybrac jezyk.

ENGLISH/ FRANCAIS/DEUTSCH/
ITALIANO/ESPANOL/PYCCKMIA/

» Kolor ekranu Wiyt.
» Format obrazu Automatyczny

Kol Fapazos SEARY/ PR /B AR B 201/

- Polozenie

L Svenska/Nederlands/ Tirkge/Cestina/

 Wiekosé horyz.

: g;:::’;"onizac'a 3D POr‘tUgUéS/Iﬂiﬂmﬁ/ Polski/Suomi
= Synchronizacja 3D, odwrécony

- Zarzadzanie kolorami

ViewSonic®

Cll

2. Uzyj </, aby wybraé menu Ao Dol e
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa. Bl oas aaazy panelu

= Programator czasot

- Ekrgn powitalny Y Vie‘,"ygf;,,ic
« Zapis ekranu

= Komunikat Wt

- Ustawienia sterowania sieci LAN

ViewSonic®

NN

« Jezyk Angielski
: IP\oltoienie projekk.)ra 0 K . K
-Ei:.'n;é'r';@'lﬁa’s"{em%’m:"e i 4. Dwukrotnie* naci$nij przycisk
- Blokada klawiszy panelu 3

: Erogramator czasowy o MENU/EXIT (MENU/

Rt wi. WYJSCIE) na projektorze lub
- Ustawienia sterowania sieci LA‘N

wson Zakoncz na pilocie, aby wyjs¢
z menu i zapisa¢ ustawienia.

*Pierwsze nacisnigcie przycisku
przetacza na ekran menu gtéwnego,
nastepne wylacza menu ekranowe.

: KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa

: WYSWIETLACZ

: OBRAZ

: KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana

: SOURCE (ZRODLO) [l : INFORMACJE

24




Korzystanie z funkcji hasla

Dla celéw bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania
projektor zostat wyposazony w funkcj¢ zabezpieczenia hastem. Hasto mozna wprowadzic,
korzystajac z menu ekranowego (OSD). Szczegdty obstugi menu ekranowego opisano

w sekeji ,,Korzystanie z menu” na stronie 24.

T Uruchomienie funkcji hasta i jego zapomnienie stanowi powazny problem. Wydrukuj ten
podrecznik uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto, a nastepnie
przechowuj podrecznik w bezpiecznym miejscu, aby mozna byto si¢ do niego odwota¢.

Ustawianie hasla

1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> Ustawienia zabezpieczen. Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie. Wyswietli si¢ ekran Ustawienia
zabezpieczen.

2. Przejdz na Blokada wlaczania i wybierz WL, naciskajac </ .

3. Podobnie jak to zostato przedstawione na
ilustracji po prawej stronie, cztery przyciski

WPROWADZ NOWE HASLO

strzatek (<, A ,\/, > ) odpowiadaja 4 cyfrom

N
(1, 2, 3, 4). Za pomocg przyciskow strzatek 4 )
wprowadz 6 cyfr wybranego hasta. i
4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je T e

ponownie.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe powréci do ekranu Ustawienia zabezpieczen.
5. Aby wyj$¢ z menu ekranowego, naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na

projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

(3« Poustaleniu hasta projektora nie mozna bedzie uzywac, jesli prawidtowe hasto nie
zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

* Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Zapisz
hasto w tym miejscu podrecznika uzytkownika przed lub bezposrednio po jego
wprowadzeniu, aby mozna byto je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Hasto: __ _ _ _ _
Zachowaj podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu.

W przypadku zapomnienia hasla

Jedli funkcja hasta jest wiaczona, bedziesz proszony

o wpisywanie hasta przy kazdym wiaczaniu projektora.
W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta
przez 3 sekundy bedzie wyswietlany komunikat

o blgdzie hasta, a nastgpnie komunikat
»WPROWADZ HASLO”. Mozna ponowi¢ probe lub
w przypadku zapomnienia i niezapisania hasta w
podregczniku uzytkownika, mozna uzy¢ procedury przypominania hasta. Szczegoty opisano
w sekcji ,,Procedura przypominania hasta” na stronie 26.

Wprowadzenie 5 razy z rzgdu nieprawidlowego hasta powoduje automatyczne wytaczenie
projektora.




Procedura przypominania hasla

1. Naci$nij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk

ODTWORZ HASLO
AUTO na pilocie lub projektorze. Projektor
wyswietli na ekranie zakodowany numer.
2. Zapisz numer i wylacz projektor.
3. O pomoc w odkodowaniu popros lokalne
centrum serwisowe. Moze zaistnie¢ potrzeba o

przedstawienia dowodu zakupu w celu
sprawdzenia, czy jeste§ uprawnionym
uzytkownikiem urzadzenia.

Zmiana hasla

1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> Ustawienia zabezpieczen > Zmien haslo.

2. Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter
(Wprowadz) na pilocie. Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ STARE HASEO”.

3. Wprowadz stare hasto.

. Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ NOWE
HASLO”.

. W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta, na 3 sekundy pojawi si¢
komunikat o biedzie hasta, a nastgpnie komunikat ,, WPROWADZ STARE
HASLO” w celu ponownego wprowadzenia. Aby anulowaé¢ zmiang lub
wyprobowaé inne hasto, mozesz nacisna¢ przycisk MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE) na projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

4. Wprowadz nowe hasto.

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.

6. Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamigtaj o wprowadzeniu nowego hasta.

7. Aby wyjé¢ z menu ekranowego, nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na
projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

w

(T Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika uzytkownika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu,
aby mozna bytlo je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Zachowaj podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu.




Wylaczanie funkcji hasta

Aby wylaczy¢ ochrong hastem, po wyswietleniu systemu menu ekranowego przejdz do
menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Blokada

wlaczania. Wybierz Wyl naciskajac </ . Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ
HASLO”. Wprowadz aktualne hasto.

. Jesli hasto jest poprawne, menu wroci do ekranu Ustawienia zabezpieczen
z "Wyl pokazanym w wierszu Blokada wlaczania. Podczas ponownego
uruchomienia projektora wprowadzenie nowego hasta nie bedzie konieczne.

. W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta, na 3 sekundy pojawi si¢
komunikat o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,, WPROWADZ HASLO”
w celu ponownego wprowadzenia. Aby anulowac zmiang lub wyprobowac inne
hasto, mozesz nacisna¢ przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na
projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

Mimo, ze funkcja hasta zostata wytaczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego
wiaczenia funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.




Przelaczanie sygnalow wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtaczony do wielu urzadzen. Jednoczesnie moze jednak

wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy.

Jesli cheesz, aby projektor automatycznie wyszukiwat sygnaty, upewnij sig, ze funkcja
Szybkie autowyszukiwanie w menu SOURCE (ZRODLO) jest ustawiona na Wi..

Mozesz rowniez r¢cznie wybra¢ zadany sygnat,
naciskajac jeden z przyciskow wyboru zrodta na
pilocie zdalnego sterowania, lub przetaczac si¢
miedzy dostgpnymi sygnatami wejscia.

1. Nacisnij przycisk SOURCE (ZRODLO) na
projektorze lub pilocie. Pojawi si¢ pasek
wyboru zrodta.

2. Naci$nij przycisk A\ /v, aby wybraé¢
odpowiedni sygnat, a nastgpnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
na projektorze lub Enter (Wprowadz) na
pilocie.

Po wykryciu sygnatu na ekranie przez

3 sekundy bedzie wy$wietlana informacja

o wybranym zrodle. W przypadku podtaczenia
wielu urzadzen do projektora, powtorz
czynnosci 1-2, aby wyszukac¢ kolejny sygnat.

(@3« Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie
zmienial si¢ wraz z przetagczaniem
poszczegoinych typow sygnatu wejsciowego.
Prezentacje danych komputerowych (grafika)
zawierajace gtéwnie obrazy nieruchome sa
zazwyczaj jasniejsze od materiatéw wideo
zawierajacych gtéwnie obrazy ruchome (filmy).

¢ Rodzaj wejscia ma wptyw na opcje dostepne
w funkcji Tryb koloru. Szczegéty opisano w sekgcji
»Wybor trybu obrazu” na stronie 34.

¢ Naturalna rozdzielczos¢ tego projektora dostepna
jest w formacie obrazu 4:3. W celu uzyskania
najlepszych rezultatow wyswietlania obrazu
nalezy wybrac i uzytkowac zrédto sygnatu
wejsciowego, ktore wysyta sygnat z ta
rozdzielczoscia. Wszystkie pozostate
rozdzielczosci beda skalowane przez projektor
w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére
moze powodowaé pewne znieksztatcenie obrazu
lub utrate wyrazistosci. Szczegoty opisano
w sekcji ,,Wybér formatu obrazu” na stronie 32.

PID5123p

pvrifl1 D-Sub / Comp. 1

g | D-Sub / Comp. 2

.rme=. | Wideo

- | S-Video

PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/
PV731/FP586/PJD6553w

Mg | D-Sub / Comp. 1

g | D-Sub / Comp. 2




Zmiana przestrzeni kolorow
(3 Funkcja ta jest dostepna tylko w modelach serii PJD6223/PJD6253/PJD6553w.

W mato prawdopodobnym przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD przez
wejscie HDMI projektora i nieprawidlowego wyswietlania kolorow, zmien przestrzen
koloréw na YUV.

W tym celu:
1.  Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu SOURCE (ZRODLO).
2. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Odwzorowanie przestrzeni kolorow, a nast¢pnie
naciénij przycisk </ , aby wybra¢ odpowiednig przestrzen kolorow.
(3 Tafunkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wejscia HDMI.

Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekcji

Projektor wyposazony jest w jedng szybko zwalniang przednig ndzke regulatora i dwie

tylne nozki regulatora. Ten system regulatorow stuzy do zmiany wysokosci projektora i kata
projekcji. W celu regulacji projektora:

1. Naciénij przedni przycisk zwalniania

i podnies przod projektora. Po —7 \=E
odpowiednim ustawieniu obrazu zwolnij = ﬁ =

przycisk, aby nézka zablokowata si¢ na —

miejscu. o ®
2. Kre¢ tylnymi stopkami luj i = g
g Ty stopRami feguacymt ::’ uD
w celu precyzyjnego wyregulowania kata

poziomego.
Aby wsuna¢ nozke, przytrzymaj projektor,
jednoczesnie naciskajac przedni przycisk
zwalniania, a nast¢pnie powoli opu$é¢ projektor.
Wkre¢ tylne stopki regulatora w przeciwng
strong.

Jesli projektor nie jest ustawiony na plaskie;j
powierzchni lub ekran i projektor nie sa do
siebie ustawione pod katem prostym,
wys$wietlany obraz staje si¢ trapezoidalny. Aby
dowiedziec si¢ jak skorygowac znieksztalcenie,
patrz , Korekcja znieksztalcen trapezowych” na
stronie 31.

&- Nie patrz w obiektyw, jesli lampa jest
wiaczona. Silne swiatto lampy moze
spowodowac uszkodzenie oczu.

¢ Uwazaj podczas naciskania przycisku regulacji, gdyz jest on umieszczony obok kratki
wentylacyjnej, z ktorej wydobywa si¢ gorace powietrze.




Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistniec¢
konieczno$¢ dostrojenia jakosci obrazu.
Nacisnij przycisk AUTO na projektorze lub
przycisk Auto Sync na pilocie. W przeciagu
3 sekund, wbudowana, inteligentna funkcja
automatycznego dostrajania przestawi funkcje
czestotliwoscei i zegara, wybierajac najlepsza
jakos¢ obrazu.

\ ViewSonic

»

QA4
4

Informacja o aktualnym zrodle zostanie
wyswietlona w lewym gérnym rogu ekranu na
3 sekundy.

3+ Podczas dziatania funkcji AUTO ekran jest
pusty.

* Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany
zostat sygnat komputerowy (analog RGB).

Precyzyjna regulacja wyrazistosci obrazu

1. Uzyj pierécienia powickszenia, aby 2. W razie potrzeby, ustaw ostros$¢

wyregulowac¢ wielko$¢ wyswietlanego obrazu za pomocg pier§cienia ostrosci.
obrazu.
= |-
i [}




Korekcja znieksztalcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe oznaczajg sytuacje, kiedy dolna lub gorna krawedz
wyswietlanego obrazu jest wyraznie szersza. Ma to miejsce, kiedy projektor nie stoi
prostopadle do ekranu.

Aby to skorygowac¢, oprocz regulacji wysokosci projektora musisz manualnie wykonaé¢
jedna z ponizszych czynnosci.

+ Uzywajac pilota

Nacisnij przycisk w/m na panelu sterowania
projektora lub na pilocie, aby wyswietli¢ ekran
ustawien Korekcja trapezowa. Nacisnij przycisk
A, aby skorygowa¢ znieksztatcenia trapezowe
w gornej czesci obrazu. Naci$nij przycisk w ,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe

w dolnej czesci obrazu.

ViewSoniL

» Uzywajac menu ekranowego
1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
na projektorze lub Menu na pilocie, a potem

naciskaj </ az do wyboru menu

2 Nacisnij przycisk Nacisnij
WYSWIETLACZ. a/yv. przycisk
2. Naciénij Vv, aby podswietli¢ opcje w/A.

Korekcja trapezowa, a nastepnie nacis$nij
MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na
pilocie. Wyswietli si¢ ekran korekcji
trapezowej Korekcja trapezowa.

3. Nacis$nij przycisk m , aby skorygowac
znieksztalcenia trapezowe w gornej czgsci
obrazu lub przycisk w , aby skorygowac
znieksztalcenia trapezowe w dolnej czesci
obrazu.




Powi¢kszanie i wyszukiwanie szczegolow

W razie koniecznosci odszukania szczegotdw na wyswietlanym obrazie, powigksz go.
Aby porusza¢ si¢ w ramach wyswietlanego obrazu, uzyj przyciskow strzatek.

+ Uzywajac pilota

1. Nacis$nij przycisk Magnify, aby wyswietli¢
pasek powigkszenia (zoom).

2. Kolejno naciskaj A, aby odpowiednio
powickszy¢ obraz.

3. Aby przesunac¢ obraz, nacisnij przycisk
MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na
pilocie w celu wiaczenia trybu panoramy,

a nastgpnie nacisnij strzatki kierunkoéw

(<,A,~, ) w celu przesuniecia obrazu.

4. Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie w celu powrotu do funkcji
zblizania/oddalania, a nastgpnie nacis$nij przycisk AUTO w celu przywrocenia
oryginalnego rozmiaru obrazu. Mozna takze nacisna¢ kilkakrotnie v do momentu
przywrocenia oryginalnego rozmiaru obrazu.

» Uzywajac menu ekranowego
1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu WYSWIETLACZ.

2. Nacisnij v, aby podswietli¢ opcj¢ Zoom, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie. Wyswietlony
zostanie pasek powigkszenia.

3. Powtorz czynnosci 2-4 w sekcji Uzywajac pilota powyzej.

(3 Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powigkszeniu. Podczas wyszukiwania szczeg6tow,
mozna dalej powigksza¢ obraz.

Wybor formatu obrazu

Format obrazu okresla stosunek pomigdzy szeroko$cig a wysokos$cig obrazu. Wspotczynnik
ksztattu wigkszo$ci analogowych telewizoréw i komputerow wynosi 4:3, natomiast
w przypadku cyfrowych telewizoréw i ptyt DVD wynosi on zwykle 16:9.

Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia
wyswietlajace, takie jak ten projektor, pozwalaja na dynamiczne rozszerzanie i skalowanie
sygnalu obrazu do formatu obrazu innego niz zrodtowy.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy zrodta):

+ Uzywajac pilota

1. Nacis$nij Format, aby wyswietli¢ aktualne ustawienie.

2. Naciskaj Format, aby wybra¢ wspotczynnik ksztattu i dopasowac go do wymogdw
sygnatu i wyswietlania.

+ Uzywajac menu ekranowego

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu WYSWIETLACZ.
2. Nacisnij przycisk Vv, aby wybra¢ Format obrazu.

3. Naciskaj </, aby wybra¢ wspotezynnik ksztattu i dopasowaé go do wymogow
sygnatu i wy$wietlania.



Informacje dotyczace formatu obrazu

(3 Na ponizszych ilustracjach fragmenty zaznaczone na czarno s3a obszarami nieaktywnymi,
natomiast fragmenty zaznaczone na biato sg obszarami aktywnymi. Menu ekranowe moga by¢
wyswietlane w tych nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.

1.

Automatyczny: Skaluje obraz proporcjonalnie,
aby dopasowac¢ wyjsciowa rozdzielczo$¢
projektora w poziomie. Jest to tryb odpowiedni
dla sygnatu Zzrédtowego o formacie innym od
4:3116:9, kiedy chce si¢ wykorzystaé
maksimum ekranu bez zmian formatu obrazu.

4:3: Skaluje obraz, aby mozna go byto
wys$wietla¢ na srodku ekranu o formacie obrazu
4:3. To ustawienie jest najlepsze dla obrazéw
charakteryzujacych si¢ formatem obrazu 4:3,
takich jak te ze standardowego telewizora,
monitora komputerowego i filméw DVD

o formacie obrazu 4:3, poniewaz pozwala na ich
wyswietlanie bez zmiany formatu obrazu.

16:9: Skaluje obraz, aby mozna go byto
wys$wietla¢ na §rodku ekranu o formacie obrazu
16:9. Jest to najlepsze ustawienie dla obrazow,
ktoére maja juz format 16:9, np. telewizja high
definition, poniewaz wyswietla je bez zmiany
formatu.

16:10 (tylko PJD6553w): Skaluje obraz, tak
aby wyswietla¢ go w $rodku ekranu o wsp.
ksztattu 16:10. Jest to najlepsze ustawienie
dla obrazdéw, ktére maja juz format 16:10,
poniewaz sg one wyswietlane bez
koniecznosci zmiany formatu.
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Optymalizacja obrazu
Wybor trybu obrazu

W projektorze zostato zapisanych kilka gotowych
trybow obrazu, ktore mozna wybraé dla zastosowania
w danym $rodowisku pracy i przy danym typie
sygnatu wejsciowego.

Aby wybra¢ tryb pracy, ktory odpowiada Twoim
potrzebom, mozesz wykona¢ jedng z ponizszych
czynnosci.

» Nacisnij kilkakrotnie przycisk MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Tryb keloru
na pilocie, aby wybra¢ odpowiedni tryb.

* Przejdz do menu OBRAZ > Tryb koloru,

a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ odpowiedni tryb.

Tryby obrazu dla ré6znych rodzajow sygnaléw
Tryby obrazu dostgpne dla réznego rodzaju sygnatow pokazano ponize;j.

Sygnaly wejsciowe z komputera: D-Sub / Comp. 1/2 (analog RGB)

1. Tryb Najjasniejszy: Maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktorych wymagana jest najwigksza jasno$¢, np. w dobrze
o$wietlonym pomieszczeniu.

2. Tryb PC: Opracowany z myslg o prezentacjach przeprowadzanych w $wietle
dziennym, z zachowaniem kolorow komputera i laptopa.

3. Tryb ViewMatch: Umozliwia przetaczanie pomigdzy wysoka jasno$cia
a precyzyjnym oddaniem kolorow.

4. Tryb filmu: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmow, wideoklipow z kamer
cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo o$wietlonym)
otoczeniu.

5. Tryb Dynamiczny komputer: Opracowany z mysla o prezentacjach
przeprowadzanych w $wietle dziennym, z zachowaniem koloréw komputera
i laptopa. Ponadto projektor bedzie optymalizowat jako$¢ obrazu za pomoca funkcji
Dynamiczny komputer, zgodnie z wySwietlang trescig.

Wiaczenie funkcji Dynamicznego komputera pozwalajacej poprawi¢ kontrast moze potrwac

kilka chwil po wiaczeniu lub ponownym uruchomieniu projektora.

6.  Tryb dynamiczny film: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmow,
wideoklipéw z kamer cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w
zaciemnionym (slabo o$wietlonym) otoczeniu. Ponadto projektor zoptymalizuje
jakos¢ obrazu za pomoca funkcji Dynamiczny film zgodnie z wyswietlana
zawartos$cig.

(3 Po uruchomieniu projektor potrzebuje kilku minut do ponownego uruchomienia funkgji Film,
aby mozliwe bylo udoskonalenie kontrastu obrazu.

7. Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2" na stronie 35.



Sygnaly wejsciowe wideo: S-Video, Wideo, D-Sub / Comp. 1/2 (YPbPr)

1. Tryb Najjasniejszy: Optymalizacja pod katem przegladania w $wietle dziennym,
w pokojowych warunkach o$wietleniowych.

2. Tryb Gry: Odpowiedni dla wszelkiego typu rozrywki, w tym gier i filmow.

3. Tryb ViewMatch: Umozliwia przelaczanie pomigdzy wysoka jasnoscia
a precyzyjnym oddaniem kolorow.

4. Tryb filmu: Odpowiedni do ogladania filméw DVD lub filméw czarno-biatych,
najlepiej w zaciemnionym (stabo o$wietlonym) otoczeniu pomieszczenia
telewizyjnego lub kina domowego.

5. Tryb dynamiczny film: Odpowiedni do ogladania filméw DVD lub filméw czarno-
biatych, najlepiej w zaciemnionym (stabo o§wietlonym) otoczeniu pomieszczenia
telewizyjnego lub kina domowego. Ponadto projektor bedzie optymalizowat jakos¢
obrazu za pomocg funkcji Dynamiczny film, zgodnie z wy$wietlang trescia.
Wiaczenie funkcji Dynamiczny film pozwalajacej poprawic kontrast moze potrwacé
kilka chwil po wiaczeniu lub ponownym uruchomieniu projektora.

(3 Po uruchomieniu projektor potrzebuje kilku minut do ponownego uruchomienia funkcji Film,
aby mozliwe byto udoskonalenie kontrastu obrazu.

6.  Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane

w oparciu o aktualnie dostgpne tryby obrazu. Szczegéty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2 na stronie 35.

Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Mozna skorzysta¢ z dwoch trybow definiowanych przez uzytkownika, jeli dostgpne tryby
obrazu nie s3 odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna réwniez uzy¢ trybu obrazu jako
punktu wyjsciowego (z wyjatkiem trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2), a nastgpnie
dostosowac ustawienia do wlasnych potrzeb.

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,
aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Przejdz do menu OBRAZ > Tryb koloru.

3. Naciskaj </, aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.
4. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Tryb odniesienia.

Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2
w podmenu Tryb koloru.

Nacisnij przycisk </ , aby wybra tryb obrazu najbardziej zblizony do wlasnych potrzeb.
6.  Nacisnij Vv, aby wybra¢ pozycj¢ podmenu do zmiany i ustaw wartos¢ za pomoca </

> . Patrz Szczegolowa regulacja jakosci obrazu w trybach uzytkownika ponizej, aby
poznac szczegoty.

7. Po wybraniu wszystkich ustawien wybierz Zapisz ustawienia, a nast¢pnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz)
na pilocie, aby zapisa¢ ustawienia.

8. Pojawi si¢ komunikat ,,Ustawienia zapisane”.



Uzywanie funkcji Kolor ekranu

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na §cianie pomalowane;j
na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor ekranu umozliwia korekcjg kolorow wyswietlanego
obrazu, aby zapobiec potencjalnym roéznicom w kolorach pomigdzy zréodlowym

i wy$wietlanym obrazem.

Aby uzy¢ tej funkcji, przejdz do menu WYSWIETLACZ > Kolor ekranu, a nastepnie

naciénij przycisk </ , aby wybraé kolor najblizszy powierzchni projekeyjnej. Do wyboru
jest kilka wstepnie skalibrowanych koloréw: Biala tablica, Zielona tablica i Tablica.

(3 Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat wejsciowy sygnat komputerowy.

Szczegolowa regulacja jakosci obrazu w trybach
uzytkownika

Zgodnie z wykrytym rodzajem sygnatu, istniejag pewne funkcje definiowane przez
uzytkownika po wyborze trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2. Mozna przeprowadzaé¢
regulacje tych funkcji zgodnie z potrzebami.

Regulacja ustawienia Jasno$¢
Pod$wietl menu OBRAZ > Jasno§¢ i nacisnij </ .

Im wyzsza wartos$¢, tym jasniejszy obraz. =
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy == E ~ ﬁ
obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne obszary  pgfllEs e . ”

obrazu byly rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne —) e E— 70
w nich byly detale.

Regulacja ustawienia Kontrast
Pod$wietl menu OBRAZ > Kontrast i nacisnij </ .

Im wyzsza wartos¢, tym wigkszy kontrast. Uzyj tego
parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli,
po uprzednim dostosowaniu warto$ci ustawienia
Jasno$¢ do wybranego zrodia sygnatu wejsciowego i
otoczenia projekcji.

Regulacja ustawienia Kolor
Podéwietl menu OBRAZ > Kolor i naciénij </ .

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne
kolory, wygladajace nierealistycznie.

Regulacja ustawienia Odcien
Pod$wietl menu OBRAZ > Odcien i nacisnij </ .

Im wyzsza warto$¢, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza wartos¢, tym bardziej
zielonkawy obraz.



Regulacja ustawienia Ostros¢

Podéwietl menu OBRAZ > Ostros¢ i nacisnij </ .

Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza wartos¢, tym mniej ostry obraz.
Regulacja ustawienia Brilliant Color

Podéwietl menu OBRAZ > Brilliant Color i naciénij </ .

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia systemowe,
ktore umozliwiaja osiggnigcie wigkszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych i bardziej
wyrazistych kolorow wyswietlanego obrazu. Umozliwia uzyskanie jasnosci o 50%
wigkszej w obrazach z posrednim tonem, powszechnym dla obrazéw wideo i naturalnych
scen, dzigki czemu projektor odtwarza obrazy w realistycznych i prawdziwych kolorach.
Jesli jakos$¢ obrazu jest odpowiednia, wybierz W1.. Jesli jako$¢ obrazu nie jest odpowiednia,
wybierz Wyk.

Po wybraniu Wyl. funkcja Temper. koloréw nie jest dost¢pna.
Wybér Temper. koloréw
Podéwietl menu OBRAZ > Temper. koloréw i nacisnij </ .

Opcje dostepne dla ustawien temperatury koloru* r6znig si¢ w zaleznosci od rodzaju
wybranego sygnatu.

1. T1: Przy najwyzszej temperaturze kolorow (ustawienie T1) biel obrazu jest bardziej
niebieskawa, niz przy innych ustawieniach.

2. T2: Biel obrazu przesunigta jest w strong niebieskiego.

3. T3: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

4. T4: Obrazy wydaja si¢ czerwonawo-biate.

*Informacje dotyczace temperatury kolorow:

Istnieje wiele roznych odcieni, w roznych sytuacjach uznawanych za biate. Jedna

z powszechnych metod okreslania bieli jest tzw. ,,temperatura koloréw”. Biel o niskiej
temperaturze kolorow zdaje si¢ by¢ czerwonawa. Biel o wysokiej temperaturze kolorow
zdaje si¢ by¢ niebieskawa.
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Zarzadzanie kolorami

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach projektora

w miejscach, gdzie poziom o$wietlenia mozna kontrolowa¢, np. w salach posiedzen,

w salach wyktadowych lub w kinie domowym. Zarzadzanie kolorami pozwala na
precyzyjna regulacj¢ kolorow, co umozliwia wierniejsze wyswietlanie koloréw, w razie
potrzeby.

W przypadku zakupu plyty testowej zawierajacej rozne wzory testowe kolorow mozna jej
uzy¢ do testowania prezentacji kolorow na monitorach, telewizorach, projektorach itp.

W tym celu nalezy wyswietli¢ za pomoca projektora obraz z ptyty, a nastgpnie przejs¢ do
menu Zarzadzanie kolorami w celu dokonania regulacji.

W celu regulacji ustawien:

1. Przejdz do menu WYSWIETLACZ i wybierz Zarzadzanie kolorami.

2. Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter
(Wprowadz) na pilocie i zostanie wySwietlony ekran Zarzadzanie kolorami.

3. Wybierz Kolor podstawowy, a nastgpnie nacisnij przycisk </ , aby wybraé kolor:
czerwony, z6tty, zielony, bigkitny, niebieski lub purpurowy.

4. Naciénij przycisk Vv, aby wybra¢ Barwa, a nastepnie nacinij przycisk </,
aby wybra¢ zakres. Zwigkszenie zakresu powoduje objgcie kolorow sktadajacych sig
w wigkszych proporcjach z dwoch sasiednich kolorow.
Proszg spojrze¢ na ilustracje po prawe;j
stronie, aby dowiedzie¢ si¢, jak kolory
odnosza si¢ do siebie.
Na przyktad po wyborze czerwonego
i ustawieniu zakresu na 0, w wyswietlanym
ekranie wybierany bgdzie tylko czysty
czerwony. Zwigkszenie zakresu spowoduje
objegcie czerwonego zblizonego do zottego
i do purpurowego.

5. Nacisnij przycisk v, aby wybrac EEES
Nasycenie, a nastgpnie wyreguluj wartosci
zgodnie z preferencjami, naciskajac przycisk

</ . Wszelkie dokonane regulacje sa

natychmiast aktywne.

Na przyktad po wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

6.  Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Wzmocnienie, a nastepnie wyreguluj wartosci

zgodnie z preferencjami, naciskajac przycisk </ . Poziom kontrastu wybranego
podstawowego koloru zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sa
natychmiast aktywne.

7. Powtorz czynnosci 3 do 6 w celu regulacji pozostatych kolorow.

Sprawdz, czy dokonate§ wszystkich wymaganych regulacji.

9. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Zakoncz
na pilocie, aby wyj$¢ i zapisa¢ ustawienia.

o0




Ustawianie licznika prezentacji

Licznik prezentacji moze pokazywac pozostaly czas prezentacji na ekranie, aby pomoc

w zarzagdzaniu czasem podczas prezentacji. Aby skorzystac z tej funkcji, wykonaj

nastgpujace czynnosci:

1. Nacisnij Timer na pilocie zdalnego sterowania, aby uzyska¢ dostep do menu Licznik
prezentacji, lub przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Licznik
prezentacji i nacisnij TRYB/ENTER w celu wyswietlenia strony Licznik prezentacji.

2. Zaznacz Wlaczanie timera i okresl czas naciskajac </ . Okres moze by¢
ustawiony w zakresie od 1 do 5 minut z doktadnos$cig do 1 minuty i w zakresie od 5
do 240 w 5-minutowych odstepach.

(3 Jesli licznik zostat wigczony, po kazdym wyzerowaniu wartosci zacznie odlicza¢ czas od
poczatku.

3. Nacis$nij v, aby zaznaczy¢ WySwietlanie czasu i wybierz, czy chcesz, aby timer

pokazywat si¢ na ekranie, naciskajac <.

Wybor Opis

Zawsze Wyswietla licznik na ekranie przez catg prezentacje.

1 min/2 min/3 min |Wys$wietla licznik na ekranie przez ostatnie 1/2/3 minuty.
Nigdy Ukrywa licznik podczas prezentacji.

4. Naciénij Vv, aby wybra¢ Polozenie timera i ustaw pozycje timera naciskajac </ .

Lewy gérny = Lewy dolny = Prawy gérny =) Prawy dolny‘

5. Nacis$nij v, aby wybra¢ Metoda odliczania timera i wybierz odpowiedni kierunek

odliczania naciskajac </ .

Wyboér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

6. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Przypominanie dZwi¢kiem, a nast¢pnie okresl,

czy ma by¢ uruchomione przypominanie dzwickiem, naciskajac przycisk </ .
W przypadku wyboru opcji WL, jesli do konca czasu pozostaje 30 sekund, zostang
wyemitowane dwa sygnaty dzwigkowe, natomiast po uplywie czasu zostang
wyemitowane trzy sygnaty.

7. Aby aktywowac licznik prezentacji, naciénij przycisk v, nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ Rozpocznij odliczanie, a nastgpnie naci$nij przycisk TRYB/ENTER.

8. Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia. Wybierz Tak, a nastgpnie nacisnij przycisk TRYB/
ENTER na projektorze lub pilocie w celu zatwierdzenia. Na ekranie zostanie wyswietlony
komunikat ,,Licznik wlaczony!”. Licznik rozpoczyna odliczanie, kiedy zostanie wiaczony.

Aby anulowa¢ licznik, wykonaj ponizsze czynnosci.
1. PrzejdZz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Licznik prezentacji
i wybierz opcj¢ Wyl.. Wcisnij TRYB/ENTER. Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia.
2. Wybierz Tak, a nastgpnie nacisnij przycisk TRYB/ENTER, aby zatwierdzi¢. Na
ekranie zostanie wy$wietlony komunikat ,,Licznik wlaczony!”.



Ukrywanie obrazu

Aby przyciagna¢ uwage publicznosci, mozna uzy¢

przycisku < na projektorze lub Pusty na pilocie, ktory
ukrywa wys$wietlany obraz. Naci$nij dowolny przycisk
na projektorze lub na pilocie, aby przywrdci¢ obraz.
Stowo 'BLANK' pojawi si¢ w prawym dolnym rogu
ekranu, gdy obraz jest ukryty.

Menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Timer
wygaszenia pozwala ustawi¢ czas wygaszenia, aby
projektor automatycznie ponownie wiaczat obraz po
czasie, w ktorym nie zostal naci$nigty zaden przycisk na
pilocie lub projektorze.

(S Po nacisnieciu przycisku Pusty projektor automatycznie
przejdzie w tryb Ekonomiczny.
/N\UWAGA

Nie blokuj obiektywu zadnym przedmiotem, poniewaz
moze to spowodowac rozgrzanie si¢ i deformacje
przedmiotu, a nawet pozar.

Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskow sterowania na projektorze, mozna zapobiec przypadkowym
zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po wlaczeniu funkcji Blokada klawiszy

panelu nie dziatajg zadne przyciski na projektorze z wyjatkiem przycisku () POWER
(ZASILANIE).

1. Naciénij » na projektorze lub pilocie zdalnego
sterowania, lub przejdz do menu KONFIG. i ViewSonic
SYSTEMU: Podstawowa > Blokada
klawiszy panelu i wybierz WI. naciskajac

</ na projektorze lub pilocie zdalnego
sterowania.

2. Pojawia si¢ komunikat potwierdzenia. Wybierz
Tak, aby potwierdzic.

Aby wylaczy¢ blokadg klawiszy panelu, nacisnij

i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk > na
projektorze.

Mozna takze przej$¢ do menu KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa > Blokada klawiszy panelu, korzystajac
z przyciskow pilota, a nastepnie nacisnaé </ , aby
wybra¢ Wyl..
(3« Przyciski pilota nadal dziatajg po wiaczeniu blokady
przyciskéw panelu.

¢ Nacisniecie przycisku ® POWER (ZASILANIE) w celu wytaczenia projektora bez
wytaczenia blokady przyciskow panelu powoduje, ze po nastepnym wiaczeniu projektora
blokada pozostanie wiaczona.



Zamrazanie obrazu

Naci$nij przycisk Zamrozenie na pilocie, aby
zatrzymac obraz. W prawym gornym rogu ekranu
pojawi si¢ stowo 'FREEZE'. Naci$nij dowolny
przycisk na projektorze lub na pilocie, aby wylaczy¢
funkcjg.

Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony,
urzadzenia wideo lub inne nadal go odtwarzaja. Jesli
podtaczone urzadzenia posiadajg aktywne wyjscie
dzwigkowe, przy zatrzymanym obrazie nadal
stycha¢ bedzie dzwigk.

Obstuga na duzych wysokosciach

W obszarach potozonych 1500 m—3000 m nad poziomem morza i o temperaturze pomigdzy
0°C—35°C zaleca si¢ korzystanie z funkcji Tryb duzej wysokosci.

/N\UWAGA

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m
i przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechlodzenie projektora.

Aby wiaczy¢ Tryb duzej wysokosci: .
1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na ok
projektorze lub Menu na pilocie, a potem

naciskaj </ az do wyboru menu KONFIG.

SYSTEMU: Zaawansowana.
2. Nacisnij przycisk Vv, aby wybra¢ Tryb duzej

T Ne

wysokosci, a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ WL. Pojawia si¢ komunikat
potwierdzenia.

3. Wybierz Tak, a nastepnie nacis$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

Praca w trybie Tryb duzej wysokosci moze spowodowac wigkszy poziom hatasu pracy
projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest wigksza predkosé dziatania wentylatora
w celu zwigkszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz opisano
powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wylaczenia w celu ochrony
projektora przed przegrzaniem. W takich wypadkach nalezy wiaczy¢ Tryb duzej
wysokoSci. Nie jest to jednak stan, w ktorym projektor moze dziata¢ we wszystkich
nieprzyjaznych srodowiskach.




Tworzenie wlasnego ekranu startowego

(T Funkcja ta jest dostepna tylko w modelach serii PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/PV731/FP586/
PJD6553w.

Poza wyborem zapisanych ekranéw powitalnych pomigdzy logo ViewSonic, ekranem
czarnym lub niebieskim, mozna stworzy¢ wlasny ekran startowy korzystajac z obrazu
wyswietlanego z komputera lub zrédta sygnatu wideo.

Aby stworzy¢ wilasny ekran powitalny, wyswietl obraz, ktéry chcesz uzy¢ w roli ekranu
powitalnego z komputera lub Zrédta sygnatu wideo. Pozostate dziatania sa nastgpujace.

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa.

2. Nacisnij Vv, aby podswietli¢ opcj¢ Zapis ekranu, i naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie zdalnego
sterowania.

3. Pojawia si¢ komunikat potwierdzenia. Naci$nij ponownie przycisk MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie zdalnego
sterowania.

4. Podczas przetwarzania obrazu przez projektor zostanie wyswietlony komunikat
»Zapis zawart. ekranu...”. Poczekaj.

5. Jesli dzialanie si¢ powiedzie, na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
,»Przechwycenie powiodlo si¢”. Przechwycony obraz zostaje zapisany jako
Przechwytywanie ekranu.

6.  Aby wyswietla¢ przechwycony obraz jako ekran powitalny, wlacz opcje¢
Przechwytywanie ekranu w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Splash
Screen (Ekran domyslny) i ponownie uruchom projektor.

Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejSciowego jest wyzsza niz wyjsciowa rozdzielczo$é

projektora (Szczegodty opisano w czesci ,,Specyfikacje projektora” na stronie 65.),

przechwycenie obrazu moze si¢ nie uda¢. W takim przypadku nalezy ustawi¢ rozdzielczos¢

sygnalu wejsciowego na nizsza niz rozdzielczo$¢ wyjsciowa i sprobowac ponownie.




Sterowanie projektorem poprzez Srodowisko LAN

(T Funkcja ta jest dostepna tylko w modelach serii PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/PV731/FP586/
PJD6553w.

Ten projektor obstuguje oprogramowanie Crestron®. Przy odpowiednich ustawieniach
w menu Ustawienia sterowania sieci LAN mozna zarzadzaé projektorem z poziomu
komputera za pomocg przegladarki internetowej, kiedy komputer i projektor jest
prawidtowo podtaczony do tej samej sieci lokalne;j.

(Przyktad potaczenia)

Konfiguracja opcji Ustawienia sterowania sieci LAN

W Srodowisku DHCP:
1. Podlacz jeden koniec przewodu RJ45 do gniazda LAN RJ45 projektora, a drugi
koniec do portu RJ45.

2. Nacis$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa.

3. Nacisnij Vv, aby podswietli¢ opcj¢ Ustawienia sterowania sieci LAN, a nastepnie
naci$nij MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz)
na pilocie. Wyswietli si¢ ekran Ustawienia sterowania sieci LAN.

4. Naciénij przycisk Vv , aby wybra¢ DHCP, a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ WL..

5. Naciénij Vv, aby pod$wietli¢ opcje Zastosuj , a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

6. Odczekaj okoto 15-20 sekund, a nastgpnie wejdz ponownie do ekranu Ustawienia
sterowania sieci LAN. Wyswietlone zostang ustawienia Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domys$Ina bramka i Serwer DNS . Zanotuj adres IP wyswietlony
w linijce Adres IP projektora.

(T3¢ Jesli Adres IP projektora nadal nie jest wyswietlany, skontaktuj si¢ z administratorem sieci.
« Jesli przewody RJ45 nie zostang wiasciwie podiaczone, ustawienia Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS wyswietlg wartos¢ 0.0.0.0. Upewnij sie,
ze przewody sa wiasciwie podtaczone i wykonaj ponownie powyzsze procedury.

* Jesli nie ma potrzeby podlaczenia si¢ do projektora, gdy ten znajduje si¢ w stanie
gotowosci, wybierz RS232, aby projektor zuzywat ponizej 1 W.



W $rodowisku innym niz DHCP:
1. Powtorz opisane powyzej czynnosci 1-3.

2. Naciénij przycisk v, aby wybra¢ DHCP, a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ Wyl..

3. Skontaktuj si¢ z administratorem sieci w celu uzyskania informacji o ustawieniach
Adres IP projektora, Maska podsieci, Domyslna bramka i Serwer DNS .

4. Nacisnij Vv, aby wybra¢ element, ktory chcesz zmodyfikowaé, i nacisni MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie zdalnego sterowania.

5. Naciskaj </, aby przesuwaé kursor i naciskaj </ , aby wprowadzi¢ wartosc.

6.  Aby zapisa¢ ustawienia, nacisni MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze
lub Enter (Wprowadz) na pilocie zdalnego sterowania. Jesli nie chcesz zapisaé
ustawien, nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na
pilocie zdalnego sterowania.

7. Nacis$nij v, aby podswietli¢ opcj¢ Zastosuj , a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

(G + Jesli przewody RJ45 nie zostang wlasciwie podiaczone, ustawienia Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS wyswietlg wartos¢ 0.0.0.0. Upewnij sig,
ze przewody sg wlasciwie podtaczone i wykonaj ponownie powyzsze procedury.

¢ Jesli chcesz podtaczyc¢ sie do projektora w stanie gotowosci, upewnij sie, ze wybrano

RJ45 i uzyskano informacje Adres IP projektora, Maska podsieci, Domysina bramka oraz
Serwer DNS , gdy projektor jest wigczony.

Kontrolowanie projektora za pomoca przegladarki internetowej

Po uzyskaniu prawidtowego adresu IP dla projektora i kiedy projektor znajduje si¢ w trybie
gotowosci, mozesz uzywaé dowolnego komputera znajdujacego si¢ w tej samej sieci
lokalnej do sterowania projektorem.

3+ Jesli korzystasz z przegladarki Microsoft Internet Explorer, upewnij sie, ze posiadasz
wersje 7.0 lub nowsza.

* Zrzuty ekranéw zawarte w niniejszej instrukcji maja charakter referencyjny i moga rézni¢
si¢ od faktycznego wygladu poszczegolnych ekranéw.

1. Wprowadz adres projektora w pasku adresu przegladarki i naci$nij Enter na komputerze.

| e Ede e Tools  Hel | '

| Badz o o Soarch [W|Favortes (Hstory | - &
| addvesq [&] hetpir10.52.30. 155 J _-ll Foa |]mks’°

2. Wyswietlona zostaje strona gtéwna Network Control.

- '-ViewSonic Network Control

AMX

AMX Device Discovery O ON © OFF
g AMX Server IP

SNMP
SysLocation
SysName
SysContact

3. Strona ta pozwala na zmiane¢ ustawien AMX i SNMP.
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4. Na stronie Crestron (eControl) wyswietlany jest interfejs uzytkownika Crestron
eControl. Szczegdty opisano w czgsci ,,Informacje dotyczace sterowania Crestron e-
Control®” na stronie 45.

Informacje dotyczace sterowania Crestron e-Control®

1. Na stronie Crestron e-Control® znajduja si¢ przyciski wirtualne, za pomoca ktérych
mozna sterowaé pracg projektora lub dostosowywac wy$wietlane obrazy.

Tools. | Info. | Contact T Help

Mute

Mert | A

| Enter
Mozna
nacisna¢
/>, aby
odkry¢ wiecej
przyciskow. P

i. Te przyciski dziatajg tak samo, jak przyciski w menu ekranowych i na
pilocie. Wiecej informacji w sekcjach ,2. Menu OBRAZ” na stronie 53
i ,Projektor” na stronie 8.
ii. Aby przetaczy¢ sie miedzy zrédtami wejscia, nacisnij na zadany sygnat.
— *  Przycisk menu mozna réwniez uzy¢, aby powrdci¢ do poprzednich menu ekranowych,
wyjs$¢ i zapisa¢ ustawienia menu.

¢ Lista zrodet rézni sie w zaleznosci od ztacz dostepnych w projektorze.

* W przypadku korzystania z panelu sterowania projektora lub pilota zdalnego sterowania
do zmiany ustawien menu ekranowego, synchronizacja zmian z projektorem przez
przegladarke internetowa moze chwile potrwac.

2. Strona narzg¢dzi umozliwia zarzadzanie projektorem, konfiguracje ustawien

sterowania sieci LAN i bezpieczny dostep zdalnego sterowania projektorem.

Info | ContactIT Help

s r
Crestron Control Projector User Password ®
1P Address rojecior Name (lEnabled

IP1D| ] Location lew Password

Port ] sssunearo ] cortim

Sena Sens send
| JL on L |z | J

Admin PaSSWOrdl ’

LJEnabled

DHCP M Enabled

Subnet Mask | 255,255 255.0
efault Gateway 108230254 o

DN Server | 10.52.15.15 canfirm

|__sens |

b




i. Ta sekcja uzywana jest tylko z systemem Crestron Control. Skontaktuj sie
z firmg Creston lub zapoznaj sie z podrecznikiem uzytkownika, aby
zapoznac sie z informacjami dotyczgcymi konfiguracii.

ii. Mozesz nazwac projektor, sprawdzac informacje o jego lokalizacji oraz
0 osobie, ktéra sie nim zajmuje.

iii. Mozesz zmienia¢ Ustawienia sterowania sieci LAN.

iv. Po dokonaniu ustawien dostep do zdalnego sterowania projektorem
zostaje zabezpieczony hastem.

v. Po dokonaniu ustawien dostep do strony narzedzi zostaje zabezpieczony

hastem.

(3 + Aby zapobiec bigdom, na stronie narzedzi nalezy korzystac z angielskich znakéw i cyfr.

* Po dokonaniu ustawien nacisnij przycisk Send, a dane zostang zapisane w projektorze.

vi. Nacisnij Exit, aby powrdci¢ do strony zdalnego sterowania projektorem.

Zwro¢ uwage na ograniczenia dlugosci wprowadzonego ciggu (w tym spacje i znaki
przestankowe) zawarte w ponizszej liScie:

Kategoria Dlugosé¢ ciggu Maksymalna liczba znakow
Adres IP 15
Sterowanie Crestron IPID 2
Port 5
Nazwa projektora 10
Projektor Lokalizacja 9
Przypisano do 9
DHCP (Wtaczone) (nie dot.)
Adres IP 15
Konfiguracja sieci Maska podsieci 15
Domyslna bramka 15
Serwer DNS 15
Wigczone (nie dot.)
Hasto uzytkownika Nowe hasto 20
Potwierdz 2
Wiaczone (nie dot.)
Hasto administratora Nowe hasto 20
Potwierdz 20




3. Strona Info wyswietla informacje oraz status projektora.

Info. | Jcontact IT Help

Nacisnij Exit,

aby powrécié

do strony

zdalnego

= sterowania
T— projektorem.

4. Po nacisnigciu przycisku ,,Contact IT Help”, w prawym gormym rogu ekranu pojawi si¢
okno HELP DESK. Bedziesz mial mozliwos¢ dostarczania wiadomosci do administratorow
i uzytkownikow oprogramowania RoomView™, ktorzy tacza si¢ z ta sama siecia lokalng.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, odwiedz strong http://www.crestron.com
i www.crestron.com/getroomview.

Obstuga formatow PJLink™, SNMP, AMX i Xpanel

Niniejszy projektor wspotpracuje z PJLink™, SNMP V.1, AMX lub Xpanel V1.10.
Szczegbly dotyczace sterowania i zarzadzania projektorami opisano w poszczeg6élnych
instrukcjach obstugi lub na stronach internetowych.

Korzystanie z projektora w stanie gotowosci

Niektore z funkcji projektora sg dostepne w stanie gotowosci (podtaczony, ale nie wiaczony).
Aby korzystac z tych funkcji, nalezy wiaczy¢ odpowiednie menu pod KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa > Ustawienia gotowosci, a takze upewnic sig, ze poprawnie podiaczono
przewody. Aby zobaczy¢ szczegdly metod dokonywania potaczen, patrz rozdzialPotaczenia.
Oszczedno$é zasilania

Po wigczeniu trybu oszczgdzania zasilania zuzycie pradu utrzymuje si¢ na poziomie ponizej 1 W.

(3 Po wiaczeniu trybu oszczedzania nastepujace ustawienia nie beda dostepne.

Aktywne zlacze VGA Out

Wybdr opcji WL spowoduje wyjscie sygnalu VGA, gdy gniazda COMPUTER IN 1
i COMPUTER OUT sg poprawnie podiaczone do urzadzen. Projektor wysyta sygnat
otrzymany tylko z wejscia COMPUTER IN 1.

Aktywny, audio wyl.

Wybér opcji WL spowoduje wyjscie sygnatu VGA, gdy gniazda AUDIO IN 11 AUDIO
OUT (WYJSCIE AUDIO) s3 poprawnie podtagczone do urzadzen. Projektor wysyta sygnat
audio otrzymany tylko z wejscia AUDIO IN 1.

Sterowanie LAN
Wybierz opcje WL., aby sterowac projektorem poprzez sie¢ w trybie gotowosci.



Wylaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk () POWER (ZASILANIE).
Zostanie wyswietlony ekran potwierdzenia.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku
sekund komunikat zniknie.

2. Wecisnij () POWER (ZASILANIE)
ponownie.
3. Jesli projektor nie bedzie uzywany przez
dhuzszy czas, odlacz przewod zasilajacy
z gniazda sieciowego.
(N\UWAGA

W celu ochrony lampy projektor nie bedzie
reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas
procesu chiodzenia.

¢ Nie odlaczaj przewodu zasilania przed koncem
sekwencji wylaczania projektora.




Dzialanie menu

System menu

Menu ekranowe moze rozni¢ si¢ w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego.

Elementy menu sg dostgpne pod warunkiem wykrycia co najmniej jednego poprawnego
sygnatu przez projektor. Jesli do projektora nie podtaczono zadnego sprzetu lub nie wykryt
on sygnatu, dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.

Menu gtéwne Podmenu Opcje
Wyt./Tablica/Zielona tablica/
Biata tablica
Automatyczny/4:3/16:9/16:10

Kolor ekranu

Format obrazu (tylko PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/
PV731/FP586/PJD6553w)
Korekcja
trapezowa
Potozenie
Faza
1. WielkoS¢ horyz.
WYSWIETLACZ
Zoom
Synchronizacja 3D tacze Tl 3D DLP/Wyt.
Synchronizacja s
3I§, odwréconjy Wyt./Odwréé
Kolor RIG/B/C/M/Y
podstawowy
Zarzadze_mie Barwa
kolorami _
Nasycenie
Wzmocnienie
Zrédio PC: Najjasniejszy/PC/ViewMatch/Film/
Dynamiczny komputer/Dynamiczny film/
Tryb koloru U_iytkownik 1IUiy}k(')v'{nik 2 )
Video source: Najjasniejszy/Gry/ViewMatch/
Film/Dynamiczny film/Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2
Zrodlo PC: Najjasniejszy/PC/ViewMatch/Film/
. . . Dynamiczny komputer/Dynamiczny film
Tryb odniesienia 2|¥6dto wid):eo: Nre:jjas'nistzylGryl)\,/iewMatchl
2. OBRAZ Film/Dynamiczny film
Jasnos¢
Kontrast
Kolor
Odcien
Ostros¢
Brilliant Color WL/Wyt.
Temper. kolorow T1/T2/T3/T4

Zapisz ustawienia




Menu gtéwne Podmenu Opcje

Szybkie autowyszukiwanie Wyt /Wt
RGB/YUV/Auto (tylko
PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/
PV731/FP586/PJD6553w)
Licznik Smart Eco Wyt./5 min/10 min/15 min/30 min
Ponowne uruchomienie Smart Wyt. /WL
3: SOURCE PJD5123p: Wyt./Wt.
(ZRODLO) Waorzec PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/PV731/FP586:
01/02/03/04/05
PJD6553w: 01/02/03/04
Projection (Potozenie projektora)/Synchronizacja
3D/Tryb lampy/DCR/Napis zamkniety/Auto Off
(Automatyczne wylaczanie)/Komunikat/Kolor
ekranu/Ekran powitalny/INFORMACJE
ENGLISH/ FRANCAIS/DEUTSCH/
ITALIANO/ESPANOL/PYCCKNIA/
Jezyk FEEFRSY/E fRk R SL/B ARER/ B2 01/
Svenska/Nederlands/ Tirkge/Cestina/
Portugués/Tisana/Polski/Suomi
Przéd - stot/Tyt — stot/ Tyt —
sufit/Przod — sufit
Wyt./5 min/10 min/20 min/
30 min/40 min/50 min/60 min
Wyt./5 min/10 min/15 min/20
min/25 min/30 min
Blokada klawiszy panelu WL/Wyt.

Czarny/niebieski/ViewSonic/
Przechwytywanie ekranu (tylko

Odwzorowanie przestrzeni
koloréw

Maj przycisk

Potozenie projektora

Automatyczne wytaczanie

Timer wygaszenia

a. Ekran powitalny PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/
KONFIG. PV731/FP586/PJD6553w)/Wyt.
SYSTEMU: Zapis ekranu (tylko PJD6223/RC6/SD7/PJD6253/PV731/FP586/PJD6553w)
Podstawowa -

Komunikat WL/Wyt.

Ustawienia DHCP WL/Wyt.

sterowania sieci ‘Adres IP projektora

LAN (tylko Maska podsieci

PJD6223/RC6/ _

SD7/PJD6253/ Domysina bramka

PV731/FP586/ Serwer DNS
PJD6553w) Zastosuj

Osz.cze_dnosc WE/Wyt,
zasilania
Ustawienia Aktywne ztacze
WL/Wyt.
gotowosci VGA Out y

Aktywny, audio wyt. Wt./Wyt.
Sterowanie LAN  WL/Wyt.




Menu gtéwne Podmenu Opcje

Tryb duzej wysokosci Wi./Wyt.
DCR WL/Wyt.
Wycisz WL/Wyt.
Ustawienia ==
L Glosnosé
dzwieku

Gtosnos¢é mikrofonu

Menu czasu

o . 5s/10 s/15 s/20 s/25s/30 s
wyswietlania

Menu ustawien

Srodek/Lewy gérny/Prawy
gorny/Lewy dolny/Prawy dolny

WL napisy zamkn. WL./Wyt.
Wersja napisow NZ1/NZ2/NZ3/NZ4
Tryb lampy Normalny/Ekonomiczny

Potozenie menu

Napis zamkniety

Ustawienia Resetuj licznik lampy
lampy
5. Ekwiw. godziny pracy lampy
2321'_:::" Wiaczanie timera 1 ~ 240 minut
- Wyswietlanie Zawsze/1 min/2 min/3 min/
Zaawansowana X
czasu nigdy
Polozenie timera L(-:\wy gorny/Lewy dolny/Prawy
L. gorny/Prawy dolny
Licznik Metoda
rezentacji .
prez i odliczania timera Wstecz/W przod
Przypominanie
dzwiekiem Wh/Wyt.
Rozpocznij
odliczanie/Wyt.
L. Zmien hasto
Ustawienia Biokad
zabezpieczen oka a. WL/ Wyt
wiaczania
Kod pilota A/B
Resetuj wszystkie ustawienia WL/Wyt
e Zrédio
e Tryb koloru
* Rozdzielczos¢
6 * System koloréw
INFORMACJE Aktualny status systemu « Ekwiw. godziny pracy

lampy

* Adres MAC (tylko PJD6223/
RC6/SD7/PJD6253/PV731/
FP586/PJD6553w)




Opis pozycji menu

Funkcja

Opis

ZOV113IMSAM NUsaN “|

Kolor ekranu

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcyjna nie jest biata. Szczegoty opisano w sekcji
»Uzywanie funkcji Kolor ekranu” na stronie 36.

Format obrazu

Istnieja trzy opcje regulacji formatu obrazu w zaleznosci od
zrodla sygnatu. Szczegoly opisano w sekeji ,, Wybor formatu
obrazu” na stronie 32.

Korekcja Koryguje znieksztalcenia trapezowe obrazu. Szczegoly opisano

trapezowa w sekeji ,,Korekeja znieksztatcen trapezowych” na stronie 31.
Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesunac

- wyswietlany obraz, uzyj przyciskow strzatek. Wartosci podane

Potozenie D ek . P X .
na dole strony zmieniajg si¢ z kazdym naci$nigciem przycisku az
do osiagnigcia minimalnego lub maksymalnego poziomu.
Reguluje faze zegara zmniejszajac
znieksztalcenia obrazu.

Faza

Wielkos¢ horyz. Regulacja szeroko$ci wyswietlanego obrazu.
Powigkszenie lub pomniejszenie rozmiaru wy$wietlanego

Zoom obrazu. Szczegotly opisano w sekcji ,,Powigkszanie i

wyszukiwanie szczeg6tow” na stronie 32.

Synchronizacja
3D

Ten projektor ma funkcj¢ 3D, ktora umozliwia ogladanie
filméw, wideo i transmisji sportowych 3D w bardziej
realistyczny sposob, z przedstawieniem glgbi obrazu.

T Funkcja ta nie jest dostepna jesli zrodto wideo zostanie
wykryte dla modelu PJD5123p.

Aby oglada¢ obrazy 3D musisz uzywac okularéw 3D.

e Ltacze TI 3D DLP:
Wiacza projektor na potrzeby tacza TI 3D DLP.

o Wytk:

Wylacza 3D.

(=p Gdy funkcja Synchronizacja 3D jest wigczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.
¢ Opcji Tryb koloru nie mozna wyregulowac.

¢ Opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowa¢ tylko
w ograniczonym zakresie.

¢ Opcja Zoom moze powigksza¢ obrazy jedynie
w ograniczonym zakresie.

Synchronizacja
3D, odwroécony

Gdy stwierdzisz odwrocenie glgbi obrazu, wiacz t¢ funkcje,
aby skorygowac problem. (Tylko L.acze TI 3D DLP)

Zarzadzanie
kolorami

Szczegbty opisano w sekcji ,,Zarzadzanie kolorami” na
stronie 38.
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Funkcja Opis
Zapisane tryby obrazu pozwalaja na optymalizacj¢ ustawien
Tryb koloru obrazu projektora i ich dostosowanie do potrzeb. Szczegdty

opisano w sekcji ,, Wybor trybu obrazu” na stronie 34.

Tryb odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okre§lonym potrzebom jakosci
obrazu i pozwala na szczegdtowa regulacje obrazu w oparciu
0 wybor podany na tym samym ekranie ponizej. Szczegoly
opisano w sekcji ,,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2 na stronie 35.

Regulacja jasnosci obrazu. Szczegoty opisano w sekcji

uruchomienie
Smart

Jasnos¢ ,Regulacja ustawienia Jasno$¢” na stronie 36.
Regulacja réznic migdzy ciemnymi i jasnymi obszarami
Kontrast obrazu. Szczegdtly opisano w sekeji ,,Regulacja ustawienia
N Kontrast” na stronie 36.
§ Regulacja poziomu nasycenia koloru - czyli ilo$ci
S Kolor poszczegodlnych kolorow w obrazie wideo. Szczegoty opisano
c w sekeji ,,Regulacja ustawienia Kolor” na stronie 36.
8 Regulacja tondéw kolorow zielonego 1 czerwonego obrazu. Szczegoty
L opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Odcien” na stronie 36.
Odcien P oReetiad
cT Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru wejscia
Wideo lub S-Video z systemem NTSC.
Regulacja obrazu migdzy ostrzejszymi i migkszymi
Ostrosé ustawieniami. Szczegoty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawienia Ostro$¢” na stronie 37.
Regulacja najwyzszego poziomu bieli przy jednoczesnym
Brilliant Color zaghowamu prahmdiowegov wysw1e.tla1'11a kqlqrow. Szcz,?goiy
opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Brilliant Color” na
stronie 37.
Temper. kolorow | Szczegoty opisano w sekgji ,,Wybor Temper. kolorow” na stronie 37.
Zapisz Zapisuje ustawienia przeprowadzone dla trybu Uzytkownik 1
ustawienia lub Uzytkownik 2.
Szybkie Szczegoly opisano w sekcji ,,Przetaczanie sygnatow
autowyszukiwanie | wejsciowych” na stronie 28.
Odwzorowanie : o . i Zmi  kolorow”
przestrzeni zczegbly opisano w czgsei ,,Zmiana przestrzeni kolorow” na
, stronie 29.
koloréw
Umozliwia automatyczne zmniejszeniu zuzycie pradu przez
Con w Licznik Smart projektor przy braku sygnatu wejsciowego przez okreslony czas.
c= Eco Wiaczenie tej funkcji moze potrwac¢ kilka chwil po
g g (- wiaczeniu lub ponownym uruchomieniu projektora.
M S Ponowne Wiaczenie tej funkcji pozwala na natychmiastowe ponowne

uruchomienie projektora w czasie 150 sekund od wylaczenia go.

(=g *1czenie tej funkcji mog e potrwaze kilka chwil po
w?*'czeniu lub ponownym uruchomieniu projektora.

Wzorzec

Projektor moze wyswietli¢ kilka wzorow testowych. Siatka jest
pomocna w regulacji rozmiaru ekranu oraz ostrosci i pozwala
sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz jest wolny od zaktocen.

Méj przycisk

Ustawienie klawisza skrotu na pilocie.
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emome)}spod

klawiszy panelu

projektora, z wyjatkiem przycisku (YPOWER (ZASILANIE)
na projektorze i przyciskdw na pilocie. Szczegoty opisano
w sekeji ,,Blokada przyciskow sterowania” na stronie 40.

Ekran powitalny

Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu
projektora.

Funkcja Opis
J Kk Pozwala ustawic¢ j@zyk menu ekranowych. Szczegbly opisano
ezy . »
w sekeji ,,Korzystanie z menu” na stronie 24.
Polozenie Pr.0j ektor moze byc' z_ainst_alpquy na suﬁcie_: lub za ekranem,
iektora z J;dynym Iub wigcej 0db1c1ar}m lustrzanyml. Szczegoly
& proje opisano w sekcji ,, Wybor miejsca” na stronie 13.
% Automatyczne Umozliwia_a'uFomatyczne wyiqcz,enie projektora przy bra1§u
3 . sygnatu wejsciowego przez okreslony czas. Szczegdty opisano
faczanie e I : :
c Wyl w sekcji ,,Ustawienia Automatyczne wylaczanie” na stronie 58.
- Ustawienie czasu pustego ekranu po wiaczeniu funkcji Blank;
O Timer D : . .
. gdy czas si¢ konczy, obraz zostaje przywrocony. Szczegoly
< aszenia : - . 7
o wyg opisano w sekeji ,,Ukrywanie obrazu” na stronie 40.
@ Wylaczenie lub wlaczanie funkcji wszystkich klawiszy panelu
) Blokada
<
(]
|
m
=
c

Zapis ekranu

Przechwytuje wyswietlany obraz i zapisuje go jako
Przechwytywanie ekranu. Szczegoty opisano w sekcji
,» Tworzenie wlasnego ekranu startowego” na stronie 42.

Komunikat

Wybor opcji W powoduje wyswietlenie aktualnych informacji na
ekranie, gdy projektor wykrywa lub wyszukuje sygnat.

Ustawienia
sterowania sieci
LAN

Szczegodly opisano w sekcji ,,Sterowanie projektorem poprzez
$rodowisko LAN” na stronie 43.

Ustawienia
gotowosci

Szczegbtly opisano w sekcji ,,Korzystanie z projektora w stanie
gotowosci” na stronie 47.

euemosuemeez NINILSAS
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Tryb duzej
wysokosci

Tryb uzywany do pracy w obszarach o duzej wysokosci. Szczegoly
opisano w sekcji ,,Obstuga na duzych wysokosciach™ na stronie 41.

DCR

Wiacza lub wytacza funkcje DCR (Dynamic Contrast Ratio -
dynamiczny wspotczynnik kontrastu). Wybor opcji Wi wiacza
funkcje, a projektor automatycznie przetaczy lampe miedzy
trybami normalnym i ekonomicznym, zgodnie z wykrytym
sygnatem wejsciowym.

(3 Ta funkcja jest dostepna tylko, gdy jako zrodio uzywany
jest komputer.

&

Po wiaczeniu funkcji DCR czeste przetaczanie trybow
lampy moze prowadzi¢ do zredukowania jej czasu
eksploatacji i zwigkszenia poziomu hatasu.




Funkcja

Opis
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Ustawienia
dzwieku

Regulacja dzwigku opisana ponizej wplynie na glo$nik
projektora. Upewnij sig, ze wejScia/wyjscia audio projektora sa
prawidlowo podlaczone. Szczegétowe informacje znajduja si¢
w sekcjach ,,Potaczenia” na stronie 17.

Wycisz

Wyciszanie dzwigku otrzymanego ze zrodta AUDIO IN 1

i AUDIO IN 2 (L/P). Nie bedzie to miato wptywu na gltosnosé
mikrofonu.

Glo$nosé

Reguluje poziom dzwigku otrzymanego ze zrodta AUDIO IN 1
i AUDIO IN 2 (L/P).

Menu ustawien

Menu czasu wy$wietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne
po ostatnim nacis$nigciu przycisku. Dostgpny zakres czasu to 5
do 30 sekund w 5-sekundowych odstepach.

Polozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Napis
zamkniety

WL napisy zamkn.
Aktywuje funkcje przez wybor Wi, kiedy wybrany sygnat
wejsciowy posiada napisy zamknigte.

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogow, narracji
i efektow dzwigkowych programow telewizyjnych i wideo,
ktore posiadaja funkcje napisow zamknigtych (zwykle
oznaczonych "NZ" w opisach telewizyjnych).

(g Funkcja ta jest dostepna tylko, jesli wybrany jest sygnat

Kompozytowe wideo lub S-Video, a format systemu to
NTSC.

Wersja napisow

Wybiera preferowany tryb napisow zamknietych. Aby ogladaé
napisy, wybierz NZ1, NZ2, NZ3 lub NZ4 (NZ1 wys$wietla
napisy w pierwszym jezyku danego obszaru).




Funkcja

Opis
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Ustawienia
lampy

Tryb lampy

Szczegbty opisano w sekcji ,,Ustawienie Tryb lampy na
Ekonomiczny” na stronie 58.

Resetuj licznik lampy

Szczegbly opisano w sekcji ,,Zerowanie licznika lampy” na
stronie 62.

Ekwiw. godziny pracy lampy

Patrz , Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy” na
stronie 58, aby dowiedziec¢ si¢ jak liczony jest catkowity czas
uzytkowania lampy.

Licznik
prezentacji

Przypomina prezenterowi o zakonczeniu prezentacji
w okre$lonych ramach czasowych. Szczegoty opisano w czgsci
,,Ustawianie licznika prezentacji” na stronie 39.

Ustawienia
zabezpieczen

Patrz ,, Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 25, aby pozna¢
szczegoty.

Kod pilota

Szczegoly opisano w czgéci ,,Kod pilota” na stronie 10.

Resetuj
wszystkie
ustawienia

Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.

(= Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Faza, Wielkos¢
horyz., Uzytkownik 1, Uzytkownik 2, Jezyk, Polozenie
projektora, Tryb duzej wysokosci, Ustawienia zabezpieczen.
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Aktualny
status systemu

Zrédlo
Pokazuje obecne zrodlo sygnatu.

Tryb koloru
Przedstawia tryb wybrany w menu OBRAZ.

Rozdzielczo$¢
Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.

System kolorow

Przedstawia format systemu wejsciowego, NTSC, PAL, SECAM
lub RGB.

Ekwiw. godziny pracy lampy
Wyswietla liczbe godzin, przez ktore lampa byta uzywana.

Adres MAC
Pokazuje Adres MAC projektora.
(=g Adres MAC oznacza adres Media Access Control, ktéry

stanowi adres warstwy fizycznej stuzacy do unikatowej
identyfikacji w wezle sieciowym.







Konserwacja

Jak dbac¢ o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyna
czynnoscig, ktora nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu.

Nigdy nie usuwaj zadnych czgsci projektora, za wyjatkiem lampy. Skontaktuj si¢ ze
sprzedawca, jesli nalezy wymieni¢ inne czesci.

Czyszczenie obiektywu
Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawia si¢ na nim drobiny kurzu i zabrudzenia.

» Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.
» Jesli pojawi si¢ brud lub smar, uzyj papieru do obiektywow lub delikatnie przetrzy;j
obiektyw migkkim materiatem, zwilzonym $rodkiem do czyszczenia obiektywow.

/N\UWAGA

Nigdy nie przecieraj obiektywu szorstkim materiatem.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wylacz projektor z uzyciem procedury wylaczania opisanej
w sekeji ,, Wylaczanie projektora” na stronie 48 i odlacz przewod zasilajacy.

* Aby usung¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe migkka szmatka nie zostawiajaca
wiokien.

* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, zwilz migkki materiat woda
i detergentem o neutralnym ph. Nastepnie przetrzyj obudowe.

/N\UWAGA

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych.
Moga one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora
W razie koniecznos$ci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy postegpowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

» Zapewnij, by temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania miescily si¢
w zakresie zalecanym dla projektora. Odwotaj si¢ do sekcji ,,Dane techniczne” na
stronie 65 lub zapytaj sprzedawcy o zakres.

* Schowaj nozki regulacji.

*  Wyjmij bateri¢ z pilota.

» Zapakuj projektor w oryginalne opakowanie lub jego odpowiednik.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.



Informacje o lampie

Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziala, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany

przez wbudowany zegar.

Aby uzyskac¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana.

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ opcj¢ Ustawienia lampy, a nastgpnie nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub ENTER (W PROWADZ) na pilocie.
Wyswietli si¢ ekran Ustawienia lampy.

3. W menu pojawi si¢ informacja Ekwiw. godziny pracy lampy.

4. Aby wyj$¢ z menu, naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub
Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

Informacje dotyczace czasu pracy lampy dostgpne sg takze w menu INFORMACJE.

Przedluzanie trwalosci lampy

Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzi¢ nastgpujace regulacje za pomoca menu ekranowego.
Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny

Uzywanie trybu Ekonomiczny zmniejsza szum systemu i zuzycie energii o 20%.
Po wlaczeniu trybu Ekenomiczny jasnos¢ projekcji zostaje zredukowana i wyswietlane
obrazy sa ciemniejsze.

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny takze wydtuza czas zycia lampy. Aby
ustawi¢ tryb Ekonomiczny, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana >

Ustawienia lampy > Tryb lampy i nacisnij </ .

Ustawienia Automatyczne wylgczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytaczenie si¢ projektora, jesli po okreslonym czasie
nie zostanie wykryte Zrodto sygnatu, co pozwala na oszczedzanie okresu zycia lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wylaczanie, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:

Podstawowa > Automatyczne wylaczanie, a nastepnie naciénij przycisk </ . Jesli
zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyl.. Projektor wtedy nie
bedzie wylaczal si¢ automatycznie po okreslonym czasie.




Czas wymiany lampy

Kiedy Kontrolka lampy zapali si¢ na czerwono lub na ekranie pojawi si¢ ostrzezenie
przypominajace, ze nalezy wymieni¢ lampg, zamontuj nowa lampe lub skontaktuj si¢ ze
sprzedawca. Stara lampa moze powodowac nieprawidlowe dzialanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchnac.

/\UWAGA

Kontrolka lampy (LAMP) i kontrolka ostrzegawcza temperatury (TEMP) zaswieca sig, gdy
lampa nadmiernie sie rozgrzeje. Wytacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie
projektora. Jesli po wiaczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie swieca, skontaktuj
si¢ ze sprzedawca. Szczegoty opisano w sekcji ,,Kontrolki” na stronie 63.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominaja o koniecznos$ci wymiany lampy.

Zainstaluj nowa lampe w celu zapewnienia
optymalnego dziatania urzadzenia. Jesli projektor
zwykle dziata w trybie Ekonomiczny (Patrz Zamo6w nowa lampe
,Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny” na ey
stronie 58), mozna dalej uzywac projektora do
momentu pojawienia si¢ kolejnego ostrzezenia
o godzinach uzywania lampy.

Nalezy zamontowac nowa lampg, aby unikna¢
niewygody, kiedy czas lampy projektora nagle si¢
wyczerpie. Lampa wkrétce do wymiany

Czas pracy lampy > godz

Zaleca si¢ wymiang lampy, gdy osiagnie ona t¢
liczbe godzin pracy. Lampa jest materialem
eksploatacyjnym. Jasno$¢ lampy spada z czasem
uzytkowania. Jest to normalne zjawisko. Mozna Czas pracy lampy > ___godz
wymienia¢ lampg od razu po zauwazeniu, (FP ey G U e T2
Ze poziom jasno$ci znacznie spadt. Jesli lampa nie
zostanie wymieniona wczes$niej, nalezy ja
wymieni¢ po wyswietleniu tego komunikatu.

Lampa do wymiany

OK

Lampa MUSI zosta¢ wymieniona, by projektor

mogh normalnie dziataé.
g ” Przekroczony czas uzytk. lampy

Wymien lampe (patrz podrecznik)

Nastepnie wyzeruj czas pracy lampy

OK




Wymiana lampy

Aby przygotowa¢ nowa lampe, skontaktuj si¢ ze sprzedawcg i podaj oznaczenie typu
lampy.

RLC-070 (PJD5123p/PJD6223/RC6/SD7)
RLC-071 (PJD6253/PV731/FP586/PJD6553w)
/" OSTRZEZENIE

Hg - Ta lampa zawiera rteé. Utylizowa¢ zgodnie z lokalnymi przepisami

odno$nie utylizacji. Patrz www.lamprecycle.org

* Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiang lampy zawsze wylaczaj
projektor i odtaczaj przewod zasilajacy.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwol projektorowi ostygna¢ przez
przynajmniej 45 minut przed wymiang lampy.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcoéw i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj
szczegOlng ostroznosé w przypadku koniecznosci usuwania pottuczonego, ostrego szkta
lampy. Przed wymiang lampy przetrzyj komore lampy i usun materiaty czyszczace. Nalezy
uwazac na ostre krawedzie komory lampy. Umyj rece po wymianie lampy.

* Ztym projektorem testowane sa tylko certyfikowane lampy ViewSonic. Stosowanie innych
lampy moze spowodowac porazenie pradem lub pozar.

1. Wylacz projektor i odtacz go od
gniazda sieciowego. Jesli lampa jest
goraca, w celu unikniecia poparzen
odczekaj okoto 45 minut, az do jej
ostygnigcia.

2. Odkrgcaj $ruby mocujace pokrywe
lampy po obu stronach projektora,
az pokrywa lampy poluzuje si¢.

3. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

(" OSTRZEZENIE

* Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie
lampy.

* Nie wkitadaj palcéw pomiedzy lampe

i projektor. Ostre krawedzie wewnatrz
projektora moga spowodowac obrazenia.

4. Zdejmij i wyrzu¢ folig¢ ochronng lampy.

5. Odkrgé srube mocujaca lampe.




6.

Podnie$ uchwyt do pozycji pionowe;j.
Uzywajac uchwytu powoli wyjmij
lampe z projektora.

(\UWAGA

Zbyt szybkie wyciagniecie moze
spowodowac peknigcie lampy i rozsypanie
si¢ szkla we wnetrzu projektora.

Nie umieszczaj lampy w miejscach
narazonych na zachlapanie woda,
w zasiegu dostepnym dla dzieci lub
w poblizu palnych materiatéw.

Nie wkladaj rak do wnetrza projektora po
wyjeciu z niego lampy. Jesli dotkniesz
optycznych elementéw we wnetrzu, moze
to spowodowac nieré6wnos¢ koloréw

i znieksztatcenie wyswietlanych obrazow.

7.

W16z nowa lampg do przedziatu lampy
i upewnij si¢, ze jest dopasowana do
projektora.

8.

Dokrec $rube, ktora przykrgcana jest
lampa.

(N\uwaca

Luzna sruba moze powodowac stabe
potaczenie i w rezultacie wadliwe dziatanie
urzadzenia.

Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

Upewnij sig, ze uchwyt jest catkowicie
plasko zlozony i zablokowany.

11.

Umies¢ foli¢ ochronng lampy,
dostarczong z nowg lampa w przedziale
lampy.

Ponownie zat6z pokrywe lampy

z projektora.




12.  Dokre¢ $ruby mocujace pokrywe
lampy.

AN

Luzna sruba moze powodowac stabe
potaczenie i w rezultacie wadliwe dziatanie
urzadzenia.

¢ Nie dokrecaj zbyt silnie srub.

13.  Ponownie uruchom projektor.

/N\uwaca
Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.

Zerowanie licznika lampy

14.  Po logo startowym, otworz menu ekranowe
(OSD).

15.  Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia lampy.
Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
ENTER) na projektorze lub ENTER
(WPROWADZ) na pilocie. Wyswietli si¢
ekran Ustawienia lampy.

16. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ opcj¢ Resetuj
licznik lampy , a nastgpnie nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub
ENTER (WPROWADZ) na pilocie. Pojawi
si¢ komunikat ostrzegawczy z pytaniem czy
licznik lampy ma by¢ wyzerowany.

17.  Wpybierz Resetuj, a nastgpnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
na projektorze lub ENTER (WPROWADZ)
na pilocie. Czas pracy lampy zostanie
ustawiony na zero.

/Nuwaca

Uwagi

Resetuj | ERVLTTI

Jesli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj
timera, poniewaz moze to spowodowac jej
uszkodzenie.




Kontrolki

Kontrolka

Stan i opis

Zasilanie| Temp ‘Lampa

Stany zasilania

Niebieski i
Migajacy Wyt Wyt | Tryb gotowosci
Niebieski Wyt. Wyt.  |Uruchamianie
Niebieski Wyt. Wyt.  [Normalna praca
Stany lampy
. Projektor wylaczyt si¢ automatycznie. Przy probie wiaczenia
Fioletowy . Lo L
Migajacy Wyt. | Czerwony | projektor ponownie si¢ wylacza. Skontaktuj si¢ ze
sprzedawca.
Wyt Wyl |Czerwony 1. Projektor PoFrzebuje 90 sekund na ostygnigcie. Lub
2. Skontaktuj si¢ ze sprzedawca.
Stany temperatury

Wiyt. Czerwony| Wyt

Wyt Czerwony | Czerwony

Wyt Czerwony| Zielony
Czerwony | Czerwony | Czerwony ) . ) ) )
Czerwony |Czerwony | Zielony Proj ektor Wy%qczy} si¢ automatycznie. Przy 'pr.(’)ble wilaczenia

. projektor ponownie si¢ wytacza. Skontaktuj si¢ ze
Niebieski |Czerwony |Czerwony sprzedawca
Niebieski |Czerwony| Zielony
Fioletowy | Czerwony | Czerwony
Fioletowy |Czerwony| Zielony

Wyt Zielony |Czerwony




Rozwigzywanie problemow

@ Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna Rozwiazanie

Podtacz jeden koniec przewodu zasilania do
wejscia zasilania AC projektora i podtgcz
drugi koniec przewodu zasilania do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik,
upewnij sie, ze jest wigczony.

Préba ponownego wigczenia projektora | Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

w czasie procesu ochtadzania. konca.
(@ Brak obrazu
Przyczyna Rozwiazanie
Zrédto wideo nie jest wigczone lub Wigcz zrédto sygnatu wideo i upewnij sig, czy
podtgczone poprawnie. przewody zostaty podtgczone prawidiowo.

Projektor nie jest prawidtowo

podtgczony do urzadzenia zrodiowego. Sprawdz potaczenia.

Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy
przyciskiem SOURCE (ZRODLO) na
projektorze lub pilocie.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Ostona obiektywu jest nadal

zamknieta. Otworz ostone obiektywu.

(@ Rozmyty obraz

Przyczyna Rozwiazanie

Wyreguluj ostro$¢ za pomocg pokretta
ostrosci.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem
ekranu i wysokos$¢ ustawienia projektora
(w razie koniecznosci).

Nie ustawiono ostrosci obiektywu.

Projektor jest ustawiony
nieprawidtowo wzgledem ekranu.

Ostona obiektywu jest nadal Otwérz ostone obiektywu.

zamknieta.
@ Pilot nie dziata
Przyczyna Rozwiazanie
Wyczerpana bateria. Wymien baterie na nowa.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje

sie jakas przeszkoda. Usun przeszkode.

Stan w odlegtosci do 8 metrow (26 stép) od
projektora.

Projektor znajduje sie za daleko.




Dane techniczne

Specyfikacje projektora

(3 Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Ogélne
Nazwa produktu | Projektor DLP
Nazwa modelu PJD5123p PJD6223/ PJD6253/ | PID6553w
RC6/SD7 PV731/
FP586
Parametry optyczne
Rozdzielczo$é 800 x 600 SVGA ‘ 1024 x 768 XGA ‘ 1280 x 800 WXGA
System 1-CHIP DMD
wy$wietlacza
Lampa Lampa 180 W | Lampa 240 W
Parametry elektryczne
Zasilanie Prad zmienny 100-240 V, 2,9 A, | Prad zmienny 100240V, 3,5 A,
50/60 Hz (automatycznie) 50/60 Hz (automatycznie)
Zuzycie energii 287 W (Maks.); <1 W (gotowos¢) | 361 W (Maks.); <1 W (gotowosc¢)

Parametry mechaniczne
Ciezar |2,6 kg (5,74 Ibs)
Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB | D-Sub 15-szpilkowe (zehskie) x 2

Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO Port Mini DIN 4-stykowy x 1
VIDEO Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu
SD/HDTV
Analogowe — | D-Sub <—> Wtyczka komponentowa RCA jack x3
(przez wejscie RGB)
Cyfrowe — | Nie dot. HDMI V13 x1
Wejscie sygnatu Ztacze PC audio x 1 | Ztacze PC audio x 2
audio
Wyjscia
Wyjscie RGB D-Sub 15-szpilkowe (zenskie) x 1
Glosnik 2Wx 1 (Ampok. | 10 Wx 1 (Amp ok. 8 W)
1'W)
Ztacze kontroli
Port szeregowy 9 stykow x 1
RS-232
LAN Nie dot. [R¥45x1
Port szeregowy USB | Typu mini B
Odbiornik IR x 1 (Przod) | x2 (Przéd i gora)




Wymagania srodowiskowe
Nazwa produktu | Projektor DLP

Nazwa modelu PID5123p PJD6223/ PJD6253/ | PJD6553w
RC6/SD7 PV731/
FP586

Temperatura pracy | 0°C — 40°C na poziomie morza

Wzgledna 10% — 90% (bez kondensacji)

wilgotno$¢ pracy

Wysokos¢ pracy |¢  0— 1499 m przy 0°C — 35°C

e 1500 — 3000 m przy 0°C — 30°C (przy wiaczonym trybie duzej
wysokosci)




Wymiary
293,94 mm (szer.) X 84 mm (wys.) X 242 mm (dt.)
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Tabela czestotliwosci

Obslugiwane czasy dla wejscia komputerowego

) B Czestqtliwoéé Cze_stotliwoéé Czestotliw. pikseli
Rozdzielczo$¢ pozioma pionowa (MH2) Tryb
(kHz) (Hz)
720 x 400 31.469 70.087 28.3221 720 x 400_70
31.469 59.94 25.175 VGA_60
37.861 72.809 31.5 VGA_72
375 75 31.5 VGA_75
640 x 480 43.269 85.008 36 VGA_85
24.688 49.673 19.75 VGA_50
61.91 119.518 52.5 VGA_120
37.879 60.317 40 SVGA_60
48.077 72.188 50 SVGA_72
46.875 75 49.5 SVGA_75
800 x 600 53.674 85.061 56.25 SVGA_85
30.998 49916 30.75 SVGA_50
77.425 119.854 83 SVGA_120
48.363 60.004 65 XGA_60
56.476 70.069 75 XGA_70
60.023 75.029 78.75 XGA_75
1024 x 768 68.667 84.997 94.5 XGA 85
39.634 49.98 52 XGA_50
98.958 119.804 137.75 XGA_120
1280x720 92.89 120.32 162 WXGA 120
49.702 59.81 83.5 WXGA_60
1280 x 800 62.795 74.934 106.5 WXGA_75
71.554 84.88 122.5 WXGA 85
WXGA_120
101.563 119.909 146.25 (tylko PID7400/
PJID7400W)
60 60 108 1280 x 960_60
1280 x 960 85.938 85.002 148.5 1280 x 960_85
1440 x 900 55.935 59.887 106.5 WXGA+_ 60
1400 x 1050 65.317 59.978 121.75 SXGA+_ 60
1600 x 1200 75 60 162 UXGA
640 x 480@67Hz 35 66.667 30.24 MACI13
832 x 624@75Hz 49.722 74.546 57.28 MACI16
1024 x 768@75Hz 60.241 75.02 80 MACI19
1152 x 870@75Hz 68.68 75.06 100 MAC21




Obslugiwane czestotliwosci dla wejscia komponentowego YPbPr

Format sygnatu Czestotliwo$¢ pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
480i(5251) przy 60 Hz 15.73 59.94
480p(525p) przy 60 Hz 31.47 59.94
576i(6251) przy 50 Hz 15.63 50.00
576p(625p) przy 50 Hz 31.25 50.00
720p(750p) przy 60Hz 45.00 60.00
720p(750p) przy 50Hz 37.50 50.00
1080i(1125i) przy 60Hz 33.75 60.00
1080i(1125i) przy S0Hz 28.13 50.00

1080P przy 60Hz 67.5 60

1080P przy 50Hz 56.26 50

(3 Wyswietlanie sygnatu 1080i(1125i) przy 60Hz lub 1080i(1125i) przy 50Hz moze spowodowa¢
nieznaczne wibracje obrazu.

Obstlugiwane czestotliwosci dla wejsé Video i S-Video

. Czestotliwosé Czestotliwos$¢ Czes,t Ot”.WOéé
Tryb wideo ¢ b podnosnej koloru
pozioma (kHz) pionowa (Hz) (MHz)

NTSC 15.73 60 3.58
PAL 15.63 50 4.43

SECAM 15.63 50 4,25 1ub 4,41
PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58
PAL-60 15.73 60 443
NTSC4,43 15.73 60 4.43




Informacje o prawach autorskich

Prawa autorskie

Prawa autorskie 2011. Wszystkie prawa zastrzezone. Reprodukowanie niniejszej publikacji,
jej przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposob lub ttumaczenie na
jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, w kazdej formie i jakimikolwiek srodkami
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi lub innymi
jest zabronione bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy ViewSonic Corporation.

Zastrzezenia

ViewSonic Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu,

a w szczeg6lnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt spelniana
wymagan dla okreslonych zastosowan. Ponadto firma ViewSonic Corporation zastrzega
sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu
do czasu zmian zawartosci niniejszej publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek
o takich aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostale prawa autorskie naleza do odpowiednich firm i organizacji.




Zalgcznik

Sterowanie w podczerwieni — tabela

Kod A
Przycisk Format | Bajt1 | Bajt2 | Bajt3 | Bajt4
Zasilanie NEC 83 F4 17 E8
Zamrozenie NEC 83 F4 03 fc
Gora / KeyS + NEC 83 F4 Ob f4
Dot / KeysS - NEC 83 F4 Oc 3
W lewo NEC 83 F4 Oe 1
Prawo NEC 83 F4 of 0]
Tryb koloru NEC 83 F4 10 ef
Wycisz NEC 83 F4 14 EB
syn(ﬁll:g)nr:;acja NEC 83 Fa 08 fr
Zrédio NEC 83 F4 04 fo PJD5123p/PJD6223/ PJD6253/PV731/
Pusty NEC 83 F4 07 8 RC6/SD7 FP586/PJD6553w
Menu NEC 83 F4 30 CF

Enter/Lewy | \ec | 83 | Fa | 15 | ea
przycisk myszy

Zakoncz NEC 83 F4 28 D7
VGA 1 NEC 83 F4 41 be
VGA 2 NEC 83 F4 45 ba

pvr\zl';’ggéprg";’;'y NEC | 83 | F4 | 52 | ad
Mysz NEC 83 F4 31 CE
Timer NEC 83 F4 27 d8
Format (Aspect)| NEC 83 F4 13 EC
Magnify NEC 83 F4 32 CD

Smart Eco NEC 83 F4 2B D4
Wzorzec testowy | NEC 83 F4 55 AA
Mdj przycisk NEC 83 F4 56 A9

Blokada
klawiszy panelu

Gtosnosc¢ + NEC 83 F4 82 7D

NEC 83 F4 57 A8

Gtosnosc - NEC 83 F4 83 7C
PgUp NEC 83 F4 06 F9
PgDn NEC 83 F4 05 FA

Info NEC 83 F4 97 68




Kod B

Przycisk Format | Bajt1 | Bajt2 | Bajt3 | Bajt4
Zasilanie NEC 83 F4 60 9F
Zamrozenie NEC 83 F4 61 6E
Goéra / KeyS + NEC 83 F4 67 98

Dot/ KeyS- | NEC 83 F4 68 97
W lewo NEC 83 F4 69 96
Prawo NEC 83 F4 6A 95
Tryb koloru NEC 83 F4 9E 61
Wycisz NEC 83 F4 9D 62
oyn gﬂg’n’i“z'acja NEC | 83 | F4 | 63 | oC
Zrédlo NEC 83 F4 7D 82 PJD5123p/PJD6223/ PJD6253/PV731/
Pusty NEC 83 F4 62 9D RC6/SD7 FP586/PJDB553w
Menu NEC | 83 F4 6C 93 0.0
pf;)‘fg;ii 'r':)‘,’gy NEC | 83 F4 6B 94 . o
Zakoncz NEC 83 F4 6E 91
VGA 1 NEC 83 F4 64 9B
VGA 2 NEC 83 F4 65 9A
pvrzvgj’g;’fr;‘;"s";'y NEC | 8 | F4 | e6 | 99
Mysz NEC 83 F4 9B 64
Timer NEC 83 F4 9C 63
Format (Aspect)| NEC 83 F4 9A 65
Magnify NEC 83 F4 99 66

Smart Eco NEC 83 F4 7F 80
Wzorzec testowy | NEC 83 F4 7E 81
M¢j przycisk NEC 83 F4 6D 92

Blokada
klawiszy panelu

Glosnosc¢ + NEC 83 F4 5A A5

NEC 83 F4 5E A1

Gtosnosé - NEC 83 F4 5B A4
PgUp NEC 83 F4 5D A2
PgDn NEC 83 F4 5C A3

Info NEC 83 F4 5F A0

Komendy RS232 — tabela

<Przypisanie pinéw do tych dwoch koncow>

Pin Opis Pin Opis

1 NC 2 RX B 5?&255‘“

3 ™ 4 NC Tod- Tanent deg
40— DI:I:IL‘:I:%[;? réad

° oo ° Ne o e

7 RTSZ 8 cTsz .

Protective ground
9 NC




<Interfejs>

Protokot RS-232
Predkos$¢ transmisji 115200 b/s (domysina)
Pasmo danych 8 bit
Kontrola parzystosci Brak
Bit stopu 1 bit
Kontrola przeptywu Brak
Funkcja Status Akcja cmd
Wiaczenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 Ox5D
Zapis
Wylaczenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
Zasilanie
S.tan. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
Odczyt zasilania
O0x5E
(wh./wyt.)
Resetuj Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 Ox5F
Ekran
powitalny — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x00 0x67
czarny
Ekran
powitalny — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xO0A 0x01 0x68
niebieski
Ekran
Zapi powitalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0A 0x02 0x69
apis . )
ViewSonic
Ekran
powitalny Ekran
powitalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OXOA 0x03 OX6A
przechwytyw
anie ekranu
Ekran
powitalny — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OxOA 0x04 0x6B
wyt.
Ekran
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0A
Odczyt powitalny —
0x68
stan
Szybkie
chtodzenie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x00 0x68
wytgczone
Zapis
Szybkie Szybkie
f chtodzenie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0OB 0x01 0x69
chtodzenie
wigczone
Szybkie 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0B
Odczyt chtodzenie — 0x69
stan




Tryb duzej

wysokosci — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0x69
wytgczony
Zapis
Tryb duzej Tryb duzej
o wysokosci — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x01 Ox6A
WysoKoSci whaczony
Tryb duzej 0x07 Ox14 0X00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0XOC
Odczyt wysokosci — OXBA
stan
Tryblampy = | .06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox11 0x10 0X00 OX6D
normalny
Zapis
Tryb lampy R ?]Lan’::g;’n‘y 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x11 0x10 0x01 OXBE
Odegyt | Tryblampy— 0x07 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10
Y stan Ox6E
va'acz.e“'e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
omunikatu
Zapis
Komunikat :gf‘gﬁﬁﬁgﬁj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 085
P Stan 0x07 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
Y komunikatu 0x85
Przéd — stot 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
Tyt — stot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 OX5F
Zapis
Polozenie Tyt — sufit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
projektora
Przéd — sufit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Odegyt | Stan pozycii 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
Y projektora 0x5F
WYL 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
Zapis
tacze TI 3D
Synchroniz bLP 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 OX7F
acja 3D
Stan
Odezyt | synchronizacii 0x07 0x14 0x00 0x05 OX%())( 70;(34 0x00 0x00 0x12 0x20
3D
Wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 OX7F
Zapis
Odwrdcenie Wi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
synchronizacji
3D sceni
Odwrécenie 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21
Odczyt synchronizaciji

3D —stan

0x80




Zmniejszenie

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60

kontrastu
Zapis
Kontrast Z“’(V'eksze"'e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
ontrastu
Wspétczynnik 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
Odczyt
kontrastu 0x61
Zmniejszenie | .06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x03 0x00 0x61
Jasnosci
Zapis
Jasnosé Zwigkszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Jasnosci
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03
Odczyt Jasnosé
0x62
Format
obrazu — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
auto
Format 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
. obrazu 4:3
Zapis
Format Format
obrazu . 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
obrazu 16:9
Format 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
obrazu 16:10
Odeavt Format 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
Y obrazu 0x63
Automatyozna | -y oo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
regulacja
Pozycja
w poziomie —
orvesuniceie 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
W prawo
Zapis
Pozycja Pozycja
W plonie W poziomie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 Ox64
przesunigcie
w lewo
Pozycja 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
Odczyt A
W poziomie 0x65
Pozycja
w pionie —
prresuniceie 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
w gore
Zapis
Temperatura WPoi?r/:i:jea_
koloréw pionie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
przesuniecie
w dot
Odazyt 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
Odczyt pozyciji

W pionie

0x66




Temperatura

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66

koloréw T1
Tkempe,'a‘“ra 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 OX67
oloréw T2
Zapis
b Temperatura 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
usty koloréw T3
Tkempe,'a‘“ra 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
oloréw T4
Temperatura 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 0x08
Odczyt koloréw — Ox67
stan
Puste — wi. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 Ox68
Zapis
Blank Puste — wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
Odczyt Puste — stan 0x68
Zmniejszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Zapis
Keystone- Zwigkszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0OA 0x01 0x69
Vertical
od Trapez — 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox0A
czyt
stan 0x69
Najjasniejszy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69
Film 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01 OX6A
Uzytkownik 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x02 0x6B
Uzytkownik 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x03 0x6C
Zapis Komgpr;‘e” 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0xOB 0x04 0x6D
Tryb koloru
y ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 005 OX6E
D}(’ namiczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x06 OX6F
omputer
DV”"}‘i’l‘r‘]iCZ"y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x07 0x70
Tryb 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
Odczyt standardowy

- stan

O0x6A




Kolor

podstawowy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Kolor
podstawowy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
G
Kolor
podstawowy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
B
Zapis
Kolor Kolor
podstawowy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
podstawowy
Kolor
podstawowy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Kolor
podstawowy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Y
Kolor 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
Odczyt podstawowy
Ox6F
—stan
Barwa - 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 OX6F
zZmniejszenie
Zapis
Barwa —
Barwa . . 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
zwigkszenie
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11
Odczyt Barwa 0
x70
Nasycenie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
zZmniejszenie
Zapis
Nasycenie Nasycenie — 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
zwigkszenie
) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
Odczyt Nasycenie Ox71
Zmniejszenie | 46 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x13 0X00 OX71
wzmochienia
Zapis
Wzmocnienie Zwigkszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
wzmochienia
- 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
Odczyt Wzmocnienie 0x72
Zamrozenie 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0X60
Zapis
Zamrozenie Zam&‘;je”'e 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Stan 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Odczyt -
zamrozenia 0x60




Zrédio

wejéciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
VGA
Zrédto
wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
VGA2
Zrédio
wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
kompozytowe
Zrodio
Zapis wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
Zrédto SVIDEO
wejsciowe
Zrédio
wejéciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x09 0x69
LAN
Zrédto
wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 OxOA Ox6A
USB A
Zrodio
wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0xOB 0x6B
USB B
, 0x07 0x14 0x00 0x05 000 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
Odczyt Zrodio 0x61
Szybkie
a“\f{;’f\{:z_”k' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
wigczone
Zapis
Szybkie Szybkie
a”kt."""ys.zu' autowyszuki 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox13 0x02 0x00 0x61
wanie wanie —
wytaczone
o Szybkie | .07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0X00 0X00 0x13 0X02
dczyt autowyszuki 0x62
wanie — stan
Wyciszenie 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x14 0x00 0x01 Ox61
wigczone
Zapis
Wycisz Wyciszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 000 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
wytgczone
od Wyciszenie — 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00
czyt
stan 0x61
Zwigkszenie | 406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox14 0x01 0x00 OX61
gtosnosci
Zapis
Glosnosé Zmniejszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 0x00 0x62
gtosnosci
Odezyt Glognose 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox14 0x03

0x64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61
FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 Ox64
ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65
PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
FREMT 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67
[5E%Nz=hd 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 Ox68
BAREE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
Zapis
Jezyk =20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A
Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B
Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0b 0x6C
Turkge 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D
Cestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d Ox6E
Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F
Tusquner 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72
od 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00
czyt Jezyk
0x62
Resetowanie
) czasu
Zapis uzytkowania 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
Czas pracy lampy
lampy
od . Czas . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
czyt uzytkowania 0x63
lampy
Stan bledu Odczyt Stan btedu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0xO0C 0x0D

odczytu

0x66




Pomoc techniczna klienta

W celu uzyskania informacji o pomocy technicznej lub serwisu produktu, patrz tabela ponizej,lub
skontaktuj si¢ z dostawca.

UWAGA: Nalezy przygotowa¢ numer seryjny produktu.

Kraj/Region Witryna internetowa Telefon E-mail

Polska i inne kraje
Europy Centralnej

www.viewsoniceurope. service_pl@

WWW.Vi i .com/pl/ . .
Viewsofliceurope.comp com/pl/support/call-desk/ viewsoniceurope.com




Ograniczona gwarancja
PROJEKTOR VIEWSONIC®

Zakres gwarancji:

Firma ViewSonic gwarantuje, ze przy normalnym uzytkowaniu, w okresie gwarancji jej produkty beda
wolne od defektow materialowych i wad wytwarzania. Jezeli w okresie gwarancyjnym wystapia defekty
materialowe lub wady wytwarzania produktu, firma ViewSonic wedtug wlasnego uznania, naprawi lub
wymieni produkt na inny podobny. Wymieniony produkt lub jego podzespoty, moga zawiera¢ czgsci lub
elementy wyremontowane lub odnowione.

Okres waznosci gwarancji:

Ameryka Potnocna i Pofudniowa: 3 lata na wszystkie czgsci poza lampa, 3 lata na robocizng, 1 rok na
oryginalna lampeg, liczac od daty pierwszego zakupienia przez klienta.

Europa: 3 lata na wszystkie czgsci poza lampa, 3 lata na robocizng, 1 rok ograniczonej gwarancji na oryginalna
lampg, liczac od daty pierwszego zakupienia przez klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w lokalnym biurze
ViewSonic.

Gwarancja na lampg podlega sprawdzeniu i aprobacie terminéw i warunkow. Dotyczy wytacznie lamp
zainstalowanych przez producenta.

Na wszystkie lampy wchodzace w sktad akcesoriow, zakupione oddzielnie udzielana jest gwarancja na 90 dni.

Kogo dotyczy gwarancja:
Niniejsza gwarancja obejmuje tylko pierwszego nabywcg.

Elementy nie objete gwarancja:

1. Wszelkie produkty z uszkodzonym, zmienionym lub usunigtym numerem seryjnym.

2. Uszkodzenia, pogorszenie dzialania lub niewtasciwe dziatanie, spowodowane nastgpujacymi
przyczynami:

a. Przypadkowe uszkodzenie, niewlasciwe uzytkowanie, zaniedbanie, pozar, zamoczenie, porazenie
piorunem lub dziatanie innej sity przyrody, nieautoryzowana modyfikacja lub nieprzestrzeganie
dotaczonej do wyrobu instrukcji.

b. Naprawa lub usitowanie naprawy przez osoby nieupowaznione przez ViewSonic.

c. Wszelkie uszkodzenia wyrobu w transporcie.

d. Usunigcie lub instalacja produktu.

e. Przyczyny zewngtrzne takie jak wahania napigcia lub awaria zasilania.

f. Stosowanie materiatdw lub czgséci nie spetniajacych specyfikacji technicznych ViewSonic.

g. Normalne zuzycie.

h. Wszelkie inne przyczyny nie zwiazane z defektem produktu.

3. Dowolnego produktu, ktorego dziatanie wykazuje stan znany jako ,,wypalenie ekranu”, bedacy
wynikiem dlugiego wyswietlania na ekranie statycznego obrazu.
4. Opfaty za deinstalacjg, instalacjg, transport, ubezpieczenie i konfiguracjg.



Uzyskiwanie ustugi:

1. Informacje dotyczace uzyskiwania ustugi gwarancyjnej, mozna uzyska¢ w dziale obstugi klientow
ViewSonic (sprawdz informacje na stronie pomocy technicznej klienta). Konieczne jest podanie numeru
seryjnego produktu.

2. W celu uzyskania ustugi gwarancyjnej nalezy przedstawi¢ (a) oryginalny dowdd sprzedazy z data
sprzedazy, (b) imi¢ i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz (e) numer seryjny produktu.

3. Produkt nalezy zanies¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu, po optaceniu kosztow przesyiki, do
autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic lub do firmy ViewSonic.

4. Dodatkowe informacje lub nazwe najblizszego punktu serwisowego ViewSonic mozna uzyskac po
skontaktowaniu si¢ z firma ViewSonic.

Ograniczenia domniemanych gwarancji:
Nie udziela si¢ zadnych gwarancji wyranych ani domniemanych, w tym gwarancji sprzedawalnosci ani
przydatnosci do okreslonego celu, wykraczajacych poza tu opisane.

Wylaczenie odpowiedzialnosci cywilnej:

Odpowiedzialno$¢ cywilna firmy viewsonic ogranicza si¢ do kosztéw naprawy lub wymiany wyrobu.

Viewsonic nie przyjmuje odpowiedzialnosci za:

1. Szkody wyrzadzone w stosunku do innego mienia, spowodowane przez usterki wyrobu, szkody
polegajace na niewygodzie, niemoznos$ci uzytkowania wyrobu, stracie czasu, zyskow, mozliwosci
gospodarczych, dobrego imienia, zaktoceniu stosunkdw gospodarczych lub na innej stracie
handlowej, nawet jezeli firma viewsonic zostata powiadomiona o mozliwosci takich strat.

2. Wszelkie inne szkody dodatkowe, wtorne lub inaczej okreslone.

3. Wszelkie roszczenia dowolnej strony trzeciej wobec klienta.

Skutki prawa stanowego:

Niniejsza gwarancja nadaje klientowi okre§lone uprawnienia i moze on takze posiada¢ inne
uprawnienia, ktore r6znia si¢ migdzy soba w zaleznosci od stanu. W niektorych stanach niedozwolone
jest ograniczanie gwarancji domniemanych, ani tez wytaczanie szkod dodatkowych i nastgpczych, totez
powyzsze ograniczenia moga nie miec¢ zastosowania do poszczegdlnych nabywcow.

Sprzedaz poza Stanami Zjednoczonymi i Kanada:

Po informacje na temat gwarancji i obstugi technicznej wyrobow ViewSonic sprzedawanych poza
Stanami Zjednoczonymi i Kanada nalezy skontaktowac si¢ z firma ViewSonic lub miejscowym
dealerem wyrobow ViewSonic.

Okres gwarancji na ten produkt w czgsci kontynentalnej Chin (z wylaczeniem Hong Kongu, Makao i
Tajwanu) zalezy od okre$len i warunkéw w karcie napraw gwarancyjnych.

Szczegdtowe informacje dotyczace udzielonej gwarancji dla uzytkownikow z Europy i Rosji, sa
dostgpne pod adresem www.viewsoniceurope.com w czgsci Support/Warranty Information.
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